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ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MAB1L. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglk Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB21)
Bulmak

Olgmek

Cizmek

Segmek

Isaret Etmek

Sunmak

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.5SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak




EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

1 i
E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Tletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI
OB1 .2 Bilgiyi Toplama
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin gikarim yapabilme
MAB.4.a. Nesnelerin dlgiilebilir 6zelliklerine iliskin gikarimda bulunur.

MAB.4.b. Oriintii olusturur.

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.4.¢c. Nesne, olgu ve olaylara iligkin gikarimlarini séyler.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalar: sayler.
MAB.5.b. Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

Sosyal Alani

SAB.8. Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilr.

SAB.13. Cografi gozlem ve galisma sahasinda planlanan galismalar: uygulayabilme

SAB.13. a. Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gérsel yonergeleri uygular.

SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari sozlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14. b. Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu irinlerini sozel ya da gorsel olarak sunar.

Sanat Alani




SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.e. Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

Kavramlar:
Miktar: Az gok

ICERIKLER

Sozciikler: Terazi, 6l¢ciim, orinti

Materyaller: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, su ve su
bardag!, sepet ya da kova

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi ikt

alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Oyna ve Dans Et hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili
OYUN Kartlar: konur.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)



https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiiglik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklar iki gruba ayrilir ve bir grubun 6niine gok
az lego koyulur, ikinci grubun oniine daha gok lego koyulur. Cocuklardan kendilerine az ya da
ok lego koyulduguna dair tepki beklenir. Neden az ya da ¢ok lego oldugunu diisiindiikleri
sorulur.(E3.1.) Uygun boyda bir kaba 6nce az olan legolar koyulur. Legolarin kabin ne kadar
kismina geldigi ya da kag kez kabin dolduruldugu not edilir. Daha sonra gok oldugu diisiiniilen
legolar koyulur ve yine kabin ne kadar kismina geldigi ya da kag kez kabin dolduruldugu not
edilir. Her iki 6lciim karsilastirilir. (Olgmek,KB2.7.,0B1.2.) (Sinifta varsa terazi ile 6lgiim
de yapilabilir.) Masaya ayni biiyiikliikte bardak koyulur ve bir tanesine az, bir tanesine ok su
koyulur ve gocuklara hangisinde az hangisinde gok su oldugu ve bunu nasil anladiklar: sorulur.
"Daha ¢ok-fazla" ve “daha az"in sayma, karsilastirma ve 6lgme yoluyla anlasilabilecegi
soylenir. (KB2.5.) Terazi ve 6l¢iim kaplarinin farkhliklar: gormemize ve anlamamiza yardimci
oldugu vurgulanir. Kavramlari Ogreniyorum ve Az Cok Kavrami Egitici Filmi izlenir. Ardindan

Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisindeki gérseller gosterilir ve

gorsellerde hangisinde az hangisinde gok oldugu sorulur. (TADB.2.,TAOB.2.c.) Cocuklar
daire olurlar ve az gok kavrami ile ilgili Renklerle Oyun oynanir. Cocuklar daire olurlar ve
oyunun sézleri soylenir.

RENKLERLE OYUN

Az geldim, gok gittim

Ben bir renk seg¢tim

Benim adim kirmizi

Kirmizi bir nesne soyle

Hangi renk nesne sdylendi ise onunla ilgili bir canlandirma yapilir. (HSAB.6.,E2.5.) Oyun
etkinliginin ardindan gocuklarla digsariya gikilir ve gocuklara, "Bahgemizde “"daha fazla-gok”
ve “daha az"i nasil bulabiliriz? Sayabilecegimiz veya karsilastirabilecegimiz bazi seyler
nelerdir?" diye sorulur. Cocuklara kiigiik kova veya sepetler verilir. (SAB.13.) Yapraklar,
gigekler, taslar veya tohumlar gibi farkli dogal 6geler toplamalari istenir.(Segmek) Onlari bir
seyden "gok" ve bir digerinden “az" toplamaya tesvik edilir. (SAB.8.c.,HSAB.2.) Sinifa
sessizce geri doniiliir ve toplanilanlar karsilagtirilir ve toplananlar iizerinde az ya da gok
oldugu konusulur. (SAB.14.,Sunmak,KB2.5. KB2.10.SB3.) Sonrasinda ¢ocuklarin ellerini
ytkamalari saglanir.

Cocuklara "Bugiin yine, yeni bir seyler 6grenecegiz ama ¢ok dikkatimizi vermeliyiz denir
(E1.1.,5DB2.1.5SB1.) ve ¢cocuklar bir kiz bir erkek olarak sandalyelere oturtulur, 6zellikle
bu siralama yapilirken gocuklarin dikkatini gekmek igin de sesli sdylenir. Kendi Oriintiimii

Yapabilirim ve Basit Diizeyde Oriintii egitici gizgi filmleri hep birlikte izlenir. Oriintiiniin;

belirli bir kurala gére diizenli bir sekilde tekrar eden sekil, sayi, renk, nesne, ses, hareket
vb. dizisi oldugu ve siirekli olarak tekrarlandigi soylenir. Ogretmen once elini birkez alkig
seklinde birbirine vurur sonra dizlerine vurur. Cocuklardan da bunu yapmasini ister. Bunun
bir 6riintl oldugu ve sirasiyla ayni sekilde yapildigi soylenir. Masaya boya kalemler, farkh
boyutta oyuncaklar, kukla vb. nesneler koyulur ve gocuklardan ériintii hep birlikte
olugturulur.(Bir kalem bir oyuncak vb.)(HSAB.2.,KB2.10.5B3.,KB2.16.1.) Ogretmen arada
orintide yanhglar yapar ve gocuklarin yanhsi farketmeleri saglanir.
(MAB.4.b.,MAB.5.,Isaret Etmek,KB2.4.,kB2.16.1.,E3.1.)

Cocuklar masaya alinir ve sirali dairelerden olusan "Tirtil” etkinligini dagitilir ve gocuklardan
istedikleri renkleri kullanarak oriintii olugturmalarini istenir.(SNAB.4.¢.) Yapilan galismalar
panoda sergilenir. Cocuklara az gok kavrami ve oriintii ile ilgili ile ilgili galisma sayfalar:


https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
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dagitilir ve yonergelere uygun yapmalari saglanir. (TAEOB.6.a.,Cizmek)
Cocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

¢ Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEEERLENDIRME ¢ Sinifimizda size gore gok olan ne var?(Oyuncak, boya kalemleri vb)
e Birseyin az mi gok mu oldugunu nasil anlariz?

e ok olmasini istedigin birgey var mi?

o  Oriintii yapmay! sevdiniz mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kendi oriintiilerini yaratabilecekleri projeler yapmalari saglanir. Bu projelerde farkli materyaller
(ip, boncuk, diigme vb.) kullanarak kendi tasarimlarini yapmalar: tesvik edilebilr.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; Az Cok Kavrami Kartlari ve ériintii galismasi bireysel ¢aligihir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Basit Diizeyde Oriintii ailelerle paylagilir ve evdeki
nesnelerle 6riintii olusturmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, (Oriintii) Interaktif Oyunlar(Oriinti)

Interaktif Calismalar, (Az-Cok) Interaktif Oyunlar (Az-Cok)

Toplum Katilimi: Gocuklarla doga yuriiytsiine gikarak etraftaki ériintiileri kesfetmelerini saglanir. Ornegin, agag
dallarinin diizeni, yapraklardaki damarlar veya taslarin dizilimi gibi dogal 6rintiler tGzerinde durabilir. Ayni zamanda
hangi agacta dallar cok hangisinde az, okulun ¢evresinde hangi tarafta evler az hangi tarafta ¢ok gibi

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Boncuk oyuncaklari varsa ipe oriintii yaparak gizmeleri istenebilir.

Dort Arkadas
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