GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 25.09.2024

ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MAB1L. Matematiksel Muhakeme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Sosyal Alan

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi

Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Bulmak
Gizmek
Secmek
Olgmek

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.5B1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak




SDB2.2.5B1.61. I3 birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplari ile iletigim kurar
DEGERLER
D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D18 TEMIZLIK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Tiirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: karsilastirir.
TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: siniflandirir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklar: ortaya koyar.
TAOB.2.d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin gikarim yapabilme

MAB .4.a. Nesnelerin olgiilebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.
MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.

Sosyal Alan

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gériiglerini soyler.
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.13. Cografi gozlem ve galisma sahasinda planlanan ¢alismalari uygulayabilme

SAB.13.a. Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gérsel yonergeleri uygular.

SAB.13.b. Gezi-g6zlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan kaginir.

Miizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin s6zlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB 3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alani



HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkh sekilde hareket eder.
HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.10. Saglikh yasam igin temizlige ve diizene dikkat edebilme

HSAB.10.a. Kisisel temizligini yardim almadan yapar.

Kavramlar:

Boyut: Biiylik Kiiglik

Sézciikler: Kova

ICERIKLER

Materyaller: Calisma kagitlari, Renkli Karton, makas, yapistirici, boya kalemleri, kagik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Orenme ortamlarina Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlari gikti alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANI

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigr kontrol edilir.

Gline saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.)Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine koyulur. Biiyiik Kiiciik Kavrami
OYUN Kartlar: koyulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. (D18.1.2.,

HSAB.10.a.) Kahvalti dncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D16)
ETKINLIKLER Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama énliiklerini giymeleri ve su

kaplarini doldurmalari istenir, isimlerinin yazili oldugu galisma kagitlari dagitihir. Kiigiik
Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya galismasi yapilir, 6ncesinde bilmeyen gocuklar igin sulu

boya ile nasil boyama yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi anlatilir. (SNAB.4.g.)
Cocuklarin yaptiklar: galismalar sergilenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir Siniftan biiyiik olan bir lego alinir, sonra da kiigiik
olan lego alinir ve gocuklara hangi legonun biiyiik hangisinin kiigiik oldugunu sorulur. Siniftaki
biiyiik ve kiigiik dolaplar yine ayni sekilde gocuklara sorulur. Cocuklara diinyada hersey biiyiik
olsaydi nasil olurdu? Kiiglik olsaydi nasil olurdu? Seklinde sorular sorulur ve beyin firtinasi
yaptlir. Masaya gesitli biiyikliiklerde lego vb oyuncaklar koyulur ve sinif iki gruba ayrilir. Bir
grup belirlenen kiigiik boy legolar: diger grup biiyiik boy legolar: ayirir. (TADB.2.,Bulmak,
Se¢mek, KB2.5.,E3.1.,5DB2.2.5B1.61.) Her bir gocuk bir kiigiik bir biiyiik lego alir ve bos
bir A4 kagidina legonun kenarlarindan gizerek seklini gikartir.(Gizmek, TAEOB.6.)Daha
sonra ¢izdigi legolardan biiyiik olanini kirmizi renge boyamalari istenir. Kavramlar ( Kiiciik-

Biyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir. Biyik Kiiciik Kavrami Flash Kartlari

gosterilir ve gorsellerden hangisinin kiigiik hangisinin biiyiik oldugu sorulur. (TADB.2.,
TAOB.2.,0B4.,0Igmek) Biiyiik Fil Kiiciik Karinca Parmak Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil biiyiik adimlarla yiiridi yiiridd. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi yapihr.)
Kocaman hortumuyla su igti. (Iki el karig seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiigiik karinca kiigiik adimlarla yiiriidi yiiridi (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiiglik adimlarla yiiriidi, kiiglik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik haraketi yapilir.)

Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir. (MSB.2.a.)
KUCUK KURBAGA SARKIST
Kigik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Kigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede?

Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Gocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir. (SAB.13.) Bahgede ve gevrede kesif yiirtiyisi
yapilarak biyiik kiigiik neler oldugu bulunmaya galigilir. Biiyiik-kiiglik ev, agag, tas, arabalar,
bisikletler, insanlar vb. incelenir. "Bu agacin biiyiik mii yoksa kiigiik mii oldugunu
diigiintiyorsun?" gibi sorular sorulur. Yine taslar ya da agag dallari bulunur, kiigiikten biiylige
dogru siralanmas saglanir.(MAB.4.,0lgmek) Daha sonra Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan

yana dizilirler, 6gretmenin komutuna gore ciice deyince gocuklar ¢omelirler, deve deyince
ayaga kalkarlar. Sasiran gocuk oyundan ¢ikar.(E2.5.,5SAB.8.,HSAB.9.a.) Oyun sonrasinda
yine sira olunur ve sessizce sinifa geri doniiliir.(SAB.13.) Eller sabun ve suyla yikanir.
(D18.1.2. ,HSAB.10.a.) Daha 6nce biiyiik ve kiigiik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.
Cocuklardan Biiyiik Kiigiik Kavrami Etkinligi galismasi yapmalari istenir. Biiyiik kiigiik kavrami

ile ilgili erken okuryazarlik galisma kagitlarini yapmak igin masalara gegilir.
(TAEOB. 6,Bulmak)
Cocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEEERLENDIRME e Sinifimizda biiyiik neler var?

¢ Bahgede biiyiik ve kiigiik neler gérdiin?

e Birseyin biiyiik mii kiigiik mii oldugunu nasil anlarsin?
e Sen bliyiik miisiin kiiglik mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Blylik Kiiclik Kavrami Kartlar: ¢ikti alinir ve eslestirme galismasi yapilir. Biiyiik ve kiigiik sayilar

gosterilir. (6rnegin, 2 ve 8). Hangi sayinin daha biiyiik oldugu sorulur ve nedenini agiklamasi istenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢aligma yapilir. Farkli boyutlarda oyuncaklar karigtirilarak verilir ve
cocuklartan bu oyuncaklar: biiyiikliik sirasina gore siralamasi istenir.

Yine biiyiik ve kiigiik hayvanlar: taklit etmelerini istenir. Ornegin, bir fil gibi yavasga ve biiyiik adimlarla, ardindan
bir fare gibi kiigiiciik adimlarla yiiriimeleri istenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklart ile biiyiik ve kiigiik nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylasmalarini saglanir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Veliler ve okul gevresindeki esnaf vb. biiyiik ve kiigiik boyutlarda kitaplar bagislamalarini istenir.
Bu kitaplarla sinifta bir kiitiiphane olugturulur ve gocuklar bu kitaplar: biiyiikliklerine gore siralayarak
kullanabilirler.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Biiyiik / Kiiciik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

