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ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlk

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

v

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Saymak
Yazmak
Bulmak
Gizmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Tlgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.

SDB2.1. Iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.63. Konugmak igin sirasini bekler.




DEGERLER

D11 GALISKANLIK

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI
OB1.1.Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gérseli Anlama
OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.1.c. Iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.

ICERIKLER

Kavramlar:
Sayi/Sayma:1 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: Pipet ya da abeslang gubuk, kuzu, rakam
Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, pipet ya da abeslang gubuk, istenirse hazir g6z

Egitim/Ogrenme Ortamlari: 1 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmig 1,2,7,9 gibi sayilardan olugan kagitlar
ile ilgili gorseller hazirlanir.




Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki

Karsilama duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Cember Zaman yaptlip yapilmadigr kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Level Up! hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:

kullanmalarina rehberlik edilir.

ce e

merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

Gocuklar masaya alinir ve 1 rakami kuklasi yapilir. 66z yerine istenirse hazir gozler
kullanilabilir. Kuklanin arkasina abeslang gubuk yada pipet yapistirilir. (SNAB.4.¢.)
Cocuklara rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir. Cocuklarin kisa bir siire 1 rakami
kuklalarini konusturmalarina firsat verilir. (E2.5., SDB1.2.) Daha sonra ¢ocuklar kendi
portresini yapar ve "Ben bir tane, essiz bir bireyim" fikrini vurgulayan bir etkinlik
gergeklestirilir. Cocuklar, portrelerinin iizerine biiyiik bir "1" sayisi ekleyebilirler. Etkinlik
portfolya dosyalari igin ayrilabilir. 1 Rakaminin yazilisi, yazihs yognii vurgulanarak gosterilir.
(TAEOB.1.b.)Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi vurgulanir. (SDB2.1.SB1.) Hep
birlikte isaret parmaklarimizda havada 1 rakami gizme galismasi yapilir. (E3.1., Cizmek)
Masaya 1 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,7,2 vb sayilarin bulundugu kartlar koyar.
Gocuklardan 1 dogru yazilmis 1 sayilarini bulmalari istenir. (MAB.9., MAB.10.,
KB2.7.,Bulmak) 1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gérseller hakkinda
konusulur. (TAOB.2.c., TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.,Saymak) “Sinifta bir tane olan neler
var?" diye sorulur ve 1 tane olan seyler hep birlikte bulunur. Bir tane olan nesneler bir
rakami ile iligkilendirilir. Sinifin gesitli yerlerine "1" rakami bulunan kartlar gizlenir.
Cocuklardan sinif iginde bu kartlari bulmalari ve bulduklari kartlari 6gretmene getirmeleri
istenir. Bulduklar: her "1" rakami igin bir puan alirlar ve en fazla karti bulan gocuga kiigiik bir
odiil verilir. (O giin 6gretmenin verdigi gorevleri yapma 6diili, 1. Sirada yer alma vb)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir. Ilkégretim haftasi hakkinda konusulur. Okulun,

egitimin, okulun, okuma yazma 6grenmenin énemi hakkinda konusulur. (TAEOB.1.c.,
OB1.1.) Bir rakami ile ilgili tekerleme s6zlerine uygun hareketleri yaparak sdylenir.


https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/1-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/

1 RAKAMI

Bir rakamiyim ben tekim

Bu uzun govde benim

Kiiglik de bir burnum var benim

Bazen pipete benzerim.
Alinti

Ogrendigimiz parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra hikaye saatine
gegilir. Kuzu Zumi agilir ve birlikte seyredilir.

1 Rakami Oyunu igin iki masaya bir ve diger rakamlar yazilir. Sinif iki gruba ayrilir. Ve sirayla
her gocuk ellerinde islak mendil ile gelir ve sadece bir rakamini siler. Once hangi grup
bitirirse o grup kazanir. (E2.5.,D11)

Gocuklar erken okuryazarlik galismasi igin masalara alinir ve 1 sayisi g¢izme galisma sayfasi
yaptlir.(Yazmak) Calismay: erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *1" rakamini
tahtada da yazdirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifta bir tane olan neler var?

e Sen hig pipet gordiin mi?

e Bir rakamina benzeyen baska neler var?

Zenginlestirme: Sayilari ritmik olarak sayar.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gésterilerek bireysel calismalar yapilir.,

Aile Katilimi: Ailelerden evde 1 tane olan seyleri cocuklart ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

***Ailelerden ertesi giin derste kullanmak igin kirmizi balon gondermeleri, gocuklarin da kirmizi renkli giysiler
giyerek gelmeleri istenir. (Balon sisirme makinasi yoksa evden balonlarin sisirilmis ve agzi baglanmis olarak
gondermeleri istenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul bahgesinde gocuklarla birlikte bir yiiriylis diizenlenir. Yiiriyis sirasinda etrafta "1" sayisini
igeren nesneler (tek bir agag, tek bir lamba diregi, basketbol potasi vb.) aramalar: istenir. Bulduklar: her "1"
sayisini femsil eden nesne igin gocuklar sticker ile ddiillendirilebilir.

Ilkégretim Haftasi Eyliil ayinin iigiincii haftasi

Sanat etkinliginde 1 sayisi yirtma yapistirma ya da kesme yapistirma yontemi ile de yapilabilir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi

1 Rakami Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-sarkisi/

