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16/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.

Say! farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara ornek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Nesne gruplarti ile sayilar: eslestirir.
Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/] Baglatilan konusmaya katilir,
Konusmay: siirdiirir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Yazili materyaller hakkinda konusur.
/I Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumanin glinliik yasamdaki dnemini agiklar.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.



Gostergeler

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
1 Yazinin iglevini soyler.
Yazinin glinliik yagsamdaki nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayma: 1 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapihip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Level Up! hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.)

Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 1 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: Pipet ya da abeslang gubuk, kuzu, rakam

Degerler:

Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, pipet ya da abeslang gubuk,

istenirse hazir g6z

Cocuklar masaya alinir ve 1 rakami kuklast yaptlir.

G0z yerine istenirse hazir gozler kullanilabilir.

Kuklanin arkasina abeslang gubuk ya da pipet yapistirilir.

Gocuklara rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir.

Gocuklarin kisa bir siire 1 rakami kuklalarini konusturmalarina firsat verilir.

Daha sonra gocuklar kendi portresini yapar ve "Ben bir tane, essiz bir bireyim" fikrini
vurgulayan bir etkinlik gergeklestirilir.

Cocuklar, portrelerinin lizerine blyiik bir "1" sayisi ekleyebilirler.

Etkinlik portfolyo dosyalar: igin ayrilabilir.

1 Rakaminin yaziligi, yazilig yoni vurgulanarak gosterilir.

Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi vurgulanir.

Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 1 rakami gizme galismasi yapilir.

Masaya 1 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,7,2 vb sayilarin bulundugu kartlar koyar.
Cocuklardan 1 dogru yazilmig 1 sayilarini bulmalar: istenir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

“Sinifta bir tane olan neler var?” diye sorulur ve 1 tane olan seyler hep birlikte
bulunur.

Bir tane olan nesneler bir rakami ile iligkilendirilir.

Sinifin gesitli yerlerine "1" rakami bulunan kartlar gizlenir.

Cocuklardan sinif iginde bu kartlar: bulmalari ve bulduklari kartlari 6gretmene
getirmeleri istenir.

Bulduklart her "1" rakami igin bir puan alirlar ve en fazla karti bulan gocuga kiigiik bir
odiil verilir. (O glin 6gretmenin verdigi gorevleri yapma 6diilii, 1. Sirada yer alma vb)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Ilkogretim haftasi hakkinda konusulur.


https://www.anneninokulu.com/1-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/

e Okulun, egitimin, okulun, okuma yazma 6grenmenin énemi hakkinda konusulur.

o Ogretmen eline yazili bir materyal alir ve onu okumak igin énce okumayr 6grenmek
gerektigini, bunun igin ise okula gitmek gerektigini séyler ve materyalin yazilari ve
resimleri incelenir.

e Bir rakami ile ilgili tekerleme sozlerine uygun hareketleri yaparak soylenir.

1 RAKAMI

Bir rakamiyim ben tekim

Bu uzun govde benim

Kiiglik de bir burnum var benim

Bazen pipete benzerim.
Alinti
o Ogrendigimiz parmak oyunlar: ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra hikaye saatine
gegilir. Kuzu Zumi masal agilir ve birlikte seyredilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olarak sessiz bir sekilde bahgeye gikartilir.

¢ Bahgeye ve cevreye bakarak sadece bir tane olan seyleri hep birlikte bulmaya galigilir.
e Bir okul, bir market, bir kum havuzu vb.

¢ Bahgede bir siire serbest oynanir.

e Daha sonra yine sira olunur ve sessiz bir sekilde sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 1 Rakami Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller:

e 1 Rakami Oyunu igin iki masaya bir ve diger rakamlar yazilir.

e Sinif iki gruba ayrilir. Ve sirayla her gocuk ellerinde 1slak mendil ile gelir ve sadece
bir rakamini siler. Once hangi grup bitirirse o grup kazanir.

e Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismasi igin masalara alinir ve 1 sayisi gizme galisma
sayfasi yaptlir,

e Cocuklar galismalarini yaparken oturus ve kalem tutuglarinin dogru olup olmadigi
kontrol edilir.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "1" rakamini tahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifta bir tane olan neler var?

e Sen hig pipet gordiin mii?

e Bir rakamina benzeyen baska neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evde 1 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital
¢aligmalar velilere gonderilir.

***Ailelerden ertesi giin derste kullanmak igin kirmizi balon gondermeleri, gocuklarin da
kirmizi renkli giysiler giyerek gelmeleri istenir. (Balon sisirme makinasi yoksa evden
balonlarin sisirilmis ve agzi baglanmis olarak gondermeleri istenebilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Okul bahgesinde ¢ocuklarla birlikte bir yiiriyls diizenlenir. Yiriyis
sirasinda etrafta "1" sayisini igeren nesneler (tek bir agag, tek bir lamba diregi, basketbol
potasi vb.) aramalari istenir. Bulduklar: her "1" sayisini temsil eden nesne igin gocuklar
sticker ile odiillendirilebilir.

Ilkogretim Haftasi Eyliil ayinin iigiincii haftasi

Sanat etkinliginde 1 sayisi yirtma yapistirma ya da kesme yapistirma yontemi ile de
yaptlabilir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi

1 Rakami Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-sarkisi/

