x * 5 x ;-.,""
ix »Y . A we e
ix x; T.C. MILLI EGITIM
‘ 4
[ H o
iy */ BAKANLIGI
'.“‘\“ x e

OKUL ONCESI

EGITIM PROGRAMI

TURKIYE YUZYILI
MAARIF MODELI

I:‘:i‘






OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

1. OKUL ONCESI EGITiMiIN AMAGLARI
2. OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI'NIN TEMEL iLKELERi VE AGCIKLAMALARI
3. OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI'NIN TANITIMI
3.1. BECERI NEDIR?
3.2. SUREG BILESENI NEDIR?
3.3. 0GRENME GIKTISI NEDIR?
3.4. ALT OGRENME CIKTISI NEDIR?
3.5. PROGRAMIN YAPISI
4. OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI ALAN BECERILERI
4.1. TURKGE ALAN BECERILERI
4.1.1. DINLEME/IZLEME
4.1.2. KONUSMA
4.1.3. OKUMA
4.1.4. ERKEN OKURYAZARLIK
4.2. MATEMATIK ALAN BECERILERI
4.2.1. SAYMA
4.2.2. MATEMATIKSEL MUHAKEME
4.2.3. MATEMATIKSEL PROBLEM COZME
4.2.4. MATEMATIKSEL TEMSIL
4.2.5. VERIILE CALISMA VE VERIYE DAYALI KARAR VERME
4.3. FEN ALAN BECERILERI
4.3.1. BILIMSEL GOZLEM YAPMA
4.3.2. SINIFLANDIRMA
4.3.3. BILIMSEL GOZLEME DAYALI TAHMIN ETME
4.3.4. BILIMSEL VERIYE DAYALI TAHMIN ETME
4.3.5. OPERASYONEL TANIMLAMA YAPMA
4.3.6. DENEY YAPMA
4.3.7. BILIMSEL CIKARIM YAPMA
4.3.8. BILIMSEL MODEL OLUSTURMA
4.3.9. KANIT KULLANMA
4.3.10. BILIMSEL SORGULAMA YAPMA
4.4, SOSYAL ALAN BECERILERI
4.4.1. ZAMANI ALGILAMA VE KRONOLOJIK DUSUNME
4.4.2. KANITA DAYALI SORGULAMA VE ARASTIRMA
4.4.3. DEGISIM VE SUREKLILIGI ALGILAMA
4.4.4. SOSYAL KATILIM
4.4.5. MEKANSAL DUSUNME
4.4.6. COGRAFI SORGULAMA
4.4.7. COGRAFI GOZLEM VE SAHA CALISMA
4.4.8. HARITA
4.4.9. COGRAFIICERIKLI TABLO, GRAFIK, SEKIL VE DIYAGRAM
4.4.10. ELESTIREL SOSYOLOJIK DUSUNME BECERILERI
4.4.11. FINANS



OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

4.5. HAREKET VE SAGLIK ALAN BECERILERI 7
4.5.1. AKTIF YASAM ICIN PSIKOMOTOR BECERILER 72

4.5.2. AKTIF VE ZINDE YASAM IGIN SAGLIK BECERILERI 72

4.5.3. HAREKETE ILISKIN SOSYAL/BILISSEL BECERILER 72

4.6. SANAT ALAN BECERILERI 84
4.6.1. SANAT TURLERINI VE TEKNIKLERINI ANLAMA 85

4.6.2. SANAT ESERI INCELEME 85

4.8.3. SANATA DEGER VERME 85

4.6.4. SANATSAL UYGULAMA YAPMA 85
4.7.MUZIK ALAN BECERILERI 91
4.7.1. MUZIKSEL DINLEME 92

4.7.2. MUZIKSEL SOYLEME 92

4.7.3. MUZIKSEL CALMA 92

4.7.4. MUZIKSEL HAREKET 92

5.7.5. MUZIKSEL YARATICILIK 92

5. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI 101
6. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA KAVRAMSAL BECERILER 102
7. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA EGILIMLER 103
8. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA ERDEM DEGER EYLEM MODELI 107
8.1ERDEM-DEGER-EYLEM MODELININ UYGULANMASINA YONELIK iLKE VE ESASLAR 109

9. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA OKURYAZARLIK BECERILERI 110
10 OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA KAVRAMLAR m
1. OKUL ONCESI EGITIMDE REHBERLIK VE PSiIKOLOJIK DANISMA HiZMETLERI m
12. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA FARKLILASTIRMA 12
12.1. ZENGINLESTIRME 12
12.2. DESTEKLEME 13

13. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NIN PLANLANMASI VE UYGULANMASI N4
13.1. OKUL ONCESI EGITIMDE OYUN 14
13.2. AYLIK EGITiM PLANI 114
13.3. GUNLUK PLAN 115
13.4. GUNE BASLAMA ZAMANI 17
13.5. ETKINLIK CESITLERI 17
13.6. AILE/TOPLUM KATILIMI ETKINLIKLERI 118

14. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA 6GRENME ORTAMLARI 124
14.1. OKUL iCi 0GRENME ORTAMLARI-OGRENME MERKEZLERI 124
14.2. OKUL DISI GGRENME ORTAMLARI 131

15. OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA GCOCUGU TANIMA, DEGERLENDIRME VE RAPORLAMA 134
15.1. COCUKLAR YONUNDEN DEGERLENDIRME 136
15.2. PROGRAM YONUNDEN DEGERLENDIRME 137
15.3. 0GRETMEN YONUNDEN DEGERLENDIRME 138

16. AYLIK PLAN ORNEKLERI 140
17. GUNLUK PLAN ORNEKLERI 231



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

EK.1.0KUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI ALAN MATRISLERI 245
1.1. TURKGE ALAN MATRISI 36-48 AY 245
1.2.TURKCE ALAN MATRISI 48-80 AY 247
1.3.TURKGE ALAN MATRISI 60-72 AY 249
1.4.MATEMATIK ALAN MATRISI 36-48 AY 256
1.5. MATEMATIK ALAN MATRISI 48-80 AY 258
1.6. MATEMATIK ALAN MATRISI 60-72 AY 262
1.7. FEN ALAN MATRIS] 36-48 AY 267
1.8.FEN ALAN MATRISI 48-80 AY 268
1.9.FEN ALAN MATRISI 60-72 AY 269
1.10.SOSYAL ALAN MATRISI 36-48 AY 272
1.11.SOSYAL ALAN MATRISI 48-60 AY 273
1.12.SOSYAL ALAN MATRISI 60-72 AY 274
1.13.HAREKET VE SAGLIK ALAN MATRISI 36-48 AY 278
1.14.HAREKET VE SAGLIK ALAN MATRISI 48-60 AY 280
1.15.HAREKET VE SAGLIK ALAN MATRISI 60-72 AY 282
1.16. SANAT ALAN MATRISI 36-48 AY 289
1.17.SANAT ALAN MATRISI 48-60 AY 291
1.18.SANAT ALAN MATRISI 60-72 AY 293
1.19.MUZIK ALAN MATRISI 36-48 AY 295
1.20.MUZIK ALAN MATRISI 48-60 AY 297
1.21.MUZIK ALAN MATRISI 60-72 AY 299

EK.2.BECERIi GOZLEM FORMU 301

EK.3.ANEKDOT KAYIT FORMU 307

EK.4.BECERI EDINiIM RAPORU 308

EK.5. OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANLANIRKEN DiKKAT EDILMESi GEREKEN HUSUSLAR 309

EK.6. OKUL DISI 6GRENME ETKINLiGi PLAN ORNEGI 310

EK.7. AYLIK PLAN FORMATI 3N

EK.8.GUNLUK PLAN FORMATI 312

EK.9. KAVRAM LiSTESI 314

EK.10.BELIRLi GUN VE HAFTALAR 316

EK.11.AILE EGITiMi iHTiYAG BELIRLEME FORMU 317

EK.12. AiLE KATILIMI TERCiH FORMU 318

EK.13.SOYSAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi TABLOLARI 319

EK.14.ERDEM-DEGER-EYLEM TABLOLARI 325

EK.15.EGILIMLER 334

EK.16.0KURYAZARLIK TABLOLARI 335

EK.17.KAVRAMSAL BECERILER TABLOLARI 339

EK.18.AYLIK PLAN KONTROL GiZELGESI 344




OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

a OKUL ONCESI EGITIMIN AMACLARI

A

Okul dncesi egitimin amag ve gorevleri, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununda ifade edilen genel amaglara ve
temelilkelere uygun olarak;

® Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aliskanliklar kazanmasini saglamak;

® Onlariilk agretime hazirlamak;

e Sartlari elverissiz cevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir yetisme ortami yaratmak;

e Cocuklarin Turkceyi dogru ve glizel konusmalarini saglamak;

® Toplumsal hayata uyum saglamalarini desteklemektir.
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OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMININ TEMEL iLKELERI VE ACIKLAMALARI

Okul dncesi donem (0-6 yas), gocugun gelisiminin en hizli ve 6grenme kabiliyetinin yiiksek oldugu bir donemdir. Her
yas grubunun genel gelisim 6zellikleri o yas grubundaki tiim ¢ocuklar igin ortaktir ancak her gocugun kendine 6zgii
oldugu da unutulmamalidir. Okul 6ncesi egitimi bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu ilkeler sunlardir:

. Cocuklarin temel beceriler gergevesinde gelisimi desteklenirken ilgi ve yetenekleri g6z oniinde

bulundurularak ilkokula hazirlanmalari saglanmalidir.

Bu program kavramsal becerileri, alanlara 6zgu becerileri, sosyal duygusal 6grenme becerileri ve okuryazarlk
becerilerinikapsayan ve beceriediniminitemelalan bir yapidadir. Programin hedefi, cocuklarin beceriedinimini
desteklerken onlarin ilgi ve yeteneklerini kesfetmeleri ve bir Ust egitim kademesi icin gerekli becerilerle
donatiimalarini saglamaktir.

. Cocuklarin Tiirkgeyi dogru ve giizel konusmalarina gereken 6nem verilmelidir.

Dili etkili kullanmak hem bilissel acidan hem de sosyal acidan cocuklarin beceri edinim sureclerine katkida
bulunur. Bu program ilkokula hazirlik niteligi tasidigi igin cocuklarin erken okuryazarlik becerilerinin gelisimine
de katkida bulunmaktadir. Bu sayede ¢ocuk ilkokula Turkce becerileri acisindan okuma yazma egitimi almaya
hazir bir sekilde baslar.

. Programda kazandirilmak istenen becerilerin sarmal bir sekilde baglantili olmasina 6zen gosterilmelidir.

Program kapsaminda cocuga kazandiriimak istenilen beceriler dogrudan ogretilebilecek bir yapida dedildir.
Ogretmenlerin becerilerizaman icerisinde tekrar etmeleri 6nem arz etmektedir. Bu sayede herhangi bir beceri
cocugun yasaminda yer edene kadar 6grenme yasantilariicerisinde tekrar ele alinmis olur.

. Alan becerileri kendi icerisinde agamali olarak ele alinmali ve birbirini destekleyen biitiinciil bir yapida

olmaldir.

Bu programda farkli 6grenme alanlarina ve sanat dallarina yonelik alana 6zgUu beceriler tanimlanmistir. Her
alan kendi 6grenme alaninin dogasina uygun sekilde hiyerarsik yapida tasarlanmistir. Bir beceri battncul bir
sekilde diger alanlarda da yer alabilir. Gozlem becerisi fen alaninda bilimsel gozlemi, sanat alaninda ise estetik
ve guzelligi temsil eder.

. Kazandirilmak istenen beceriler cocuklarin yasantilari ile biitiinlestirilmelidir.

Bu programda amag, becerilerin yaparak yasayarak edinilmesini saglamaktir. Cocuklar yas ve gelisim
ozelliklerine uygun olarak yeni durumlari kendi yasamlarindan hareketle daha anlaml bilissel yapilara
dondstararler.
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6. Kavramsal becerilerin alana 6zgii becerilere ve Ogrenme giktilarina temel olusturmasina dikkat edilmelidir.

Kavramsal becerileregitim dgretim strecininylrittlmesinde kullanilacak becerilerdir. Bubeceriler, programin
igerisinde bulunan alanlara 6zgu becerilerin ve 6grenme giktilarinin istenilen dizeyde edinimini saglamak icin
temel teskil eder.

. Beceriler milli ve manevi degerlerle iliskilendirilmelidir.

Program, degerler gercevesine bagli olarak “Erdem-Beger-Eylem Modeli” ne uygun yuratulmelidir. Program
icerisinde yer alan degerler “erdemli insan” felsefesinin altyapisinin kurulmasi icin énemlidir. Milli ve manevi
degerlerin edinimi program icerisindeki diger tim beceri alanlariyla buttnlestirilerek ele alinmalidir.

. Cocuklarin bilgiyi davranisa doniistiirebilmeleri icin okuryazarlik becerileri ile ilgili farkindalk

kazandirilmaldir.

Zihinsel olarak edinilmis bir bilgi davranisa dontsmedigi strece bireye ve topluma olumlu katki saglayamaz.
Okuryazarlik becerileri bilgiyi davranisa donustirmede kolaylastiricidir. Bu programda yer alan okuryazarlik
becerileri cocuklarin yas ve gelisim dzelliklerine gore 6grenme yasantilariicerisinde yer almalidir.

. Alan becerilerinin kazandiriimasinda egilimler 6nemlidir.

Bu program kapsaminda ele alinan egilimler benlik, sosyal ve entelektiel olmak Uzere Uc farkl yapidadir.
Egilimler cocugun sahip oldugu bilgive becerilerin kullaniimasina olanak taniyan zihinsel érintalerdir. Egilimler
sayesinde cocugun sahip oldugu bilgi ve beceriler daha anlamli zihinselimgelere donusur. Bunedenle egilimler
ogrenme yasantilarini destekleyici bir sekilde ele alinmalidir.

. Alan becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle iligkilendirilerek ele alinmalidir.

Sosyal-duygusal cgrenme becerileri kendi icinde benlik, ortak/birlesik ve sosyal yasam becerileri olarak
ayrilir. Bu beceriler, cocuklarin ileriki yaslarinda da saglikli kimlige sahip olmalari agisindan énemlidir. Cagin
gerektirdigi beceriler sadece akademik becerilerden ibaret degildir. Programda yer alan sosyal-duygusal
ogrenme becerileri alan becerileriyle birlikte 6grenme yasantilarinin icinde yer almalidir. Bu sayede alan
becerileri edinilirken sosyal-duygusal gelisimin desteklenmesi adina ilgili becerilerin edinimi de saglanmis
olur.

. Egitim ortamlari ve siirecleri gocugun gereksinimlerine cevap vermeli ve bireysel farkliliklarina uygun

olmalidir.

Cocuklar toplumlarin sadece gelecegini sekillendirmez. Ayni zamanda icinde bulundugu aileyi ve toplumu
dogdugu andan itibaren donustirmeye baslar. Cocuk sosyal cevresiyle etkilesim igerisindedir. Egitim
ortamlari hem etkileyen hem de etkilenen yapiya sahiptir. Cocugun sosyal kabull, olumlu karakter gelisimini
destekleyecektir. Bu nedenle egitim 6gretim ortamlari bireysel farkliliklara ve ihtiyaclara cevap verecek
sekilde dizenlenmelidir.
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12. Kapsayici egitimin ilkeleri g6z 6niinde bulundurularak gocuklarin gelisim 6zellikleri ve beceri diizeylerine

gore egitim siirecleri farkhlastiriimaldir.

Okul oncesi egitim programi, Turk Milli Egitim sistemi iginde yer alan tim ¢ocuklar icin hazirlanmistir. Bundan
hareketle cocuklarin ihtiyacglari dogrultusunda programdaki tim beceriler, degerler ve egilimler ¢cocuga
gorelik ve kapsayicl egitim ilkeleri dogrultusunda farkhlastiriimalidir. Farklilastirma bireysel olabilecegi gibi
badlge, okul veya sinif temelli de olabilir.

. Egitim ortamlarinin ve siireclerinin tasarlanmasinda giincel, teknolojik ve bilimsel bilgilerden

yararlaniimalidir.

' Program kapsamindatasarlanmis ortamlarveya dgrenmeyasantilarihazirlandigidonemin teknolojik ve bilimsel
gelismelerinden faydalanilarak olusturulmustur. Ogretmenler giincel bilgiyi takip etmeli, Gretilen teknolojik ve
bilimsel gelismeleri sinif ortamina yansitmalidir. Bu sayede programda kendisini gincel tutabilecektir.

. Sinifigi ve sinif disi 6grenme ortamlari gocuklarin beceri edinimini destekleyecek sekilde diizenlenmelidir.

Sinif icerisinde kurulmasi onerilen 6grenme merkezleri cocuklarin ilgili alandaki becerilerini destekleyecek
malzemeleri icermelidir. Ogrenme merkezlerinin disinda da sinif icerisinde beceri edinimini destekleyici
ortamlarin olusturulmasina olanak taninmalidir. Bununla birlikte becerilerin sadece sinif igerisinde
kazandirilabilecegi distndlmemelidir. Sinif icerisinde yer almayan okul ici veya okul disi ortamlarin da
ogrenme yasantilari icerisinde yer almasi 6nemlidir. Farkli ortamlar 6grenme yasantisini zenginlestirecektir.
Bu da cocuklari bilissel olarak canli tutacak, cocugun merak ve kesif duygusunu daha yogun yasanmasina
olanak saglayacaktir.

. Cocugun gelisimini ve saglikl yasamini desteklemek amaciyla ac¢ik havanin bir 6grenme ortami olarak

kullaniimasi saglanmalidir.

Bu programla birlikte agik hava 6grenme merkezinin kurulmasi desteklenmektedir. Okulda acgik hava 6grenme
merkezinin bulunmasi saglikl yasam icin gerekli becerileri ve aliskanliklari edinmesini saglar. Gun icerisinde
uygun kosullar olusturularak cocugun gunun belli bir zamanini mutlaka acik havada gecirmesi saglanmalidir.

. Etkinlikler planlanirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yani sira ¢evrenin ve okulun olanaklari da goz

onlinde bulundurulmaldir.

Hazirlanan etkinlikler 8ncelikle cocuklarin yas ve gelisimlerine uygun olmalidir. Ogretmen gocuklariiyi tanimall,
okul ve cevre olanaklarini analiz ederek planlayacagi etkinlik icin gerekli altyapiyi dikkate almalidir.

. Etkinlikler; aile ve ¢cevrenin 6zellikleri dikkate alinarak tasarlanmall, aileler icin maddi ve manevi agidan

desteklenebilir oimalidir.

Okul ve ev ortaminin birbirini desteklemesi ve tamamlamasi okul dncesi egitimin etkililigini artirir. Etkinlikler
planlanirken ailenin de slUrece katilimina cnem verilmelidir. Etkinliklerde ailelerin strece dahil edilmesi
cocuklariyla nitelikli vakit gecirmelerini saglayacaktir.
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18. Etkinlikler planlanirken ¢ocuklarin hazirbulunusluk diizeyleri, gelisim 6zellikleri ve beceri diizeyleri g6z

oniinde bulundurulmalidir.

Her etkinlik kendi icerisinde bir problem durumu tasir. Etkinliklerde yer alan problemler ne hemen ¢ézUlecek
kadar kolay ne de hic cozilemeyecek kadar zor olmalidir. Bunun igin etkinliklerin cocuklarin hazirbulunusluk
ve beceri duzeyleriile gelisim ozelliklerine dikkat edilmelidir.

. Etkinlikler olusturulurken somuttan soyuta, basitten karmasiga, yakindan uzaga olarak asamalilik

gostermelidir.

Ogrenme giktilarina ulasmak igin gocuklarin bilissel gelisimleri géz éniinde bulundurularak somut diisiinme
becerilerinin desteklenmesi, basit becerilerden baslanarak ilerlenmesi, 6grenme sdrecinde ¢ocugun
yasantilarindan ve yakin cevresinden yola ¢ikilmasi gerekir.

20.0yun ¢ocuklar igin en uygun 6grenme yontemi oldugundan biitiin etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir.

Oyun gocugun dogasinda vardir. Ogrenme yasantilarinin oyunlar araciligiyla yiritilmesi gerekmektedir. Okul
oncesi donemde oyunun olmadigi bir etkinlik didaktik bir 6grenme anlayisini temsil eder. Bu durum ¢ocugun
yas ve gelisim 6zelliklerine uygun degildir.

. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda demokratik bir ortamin olusturulmasi 6nemlidir.

Cocuklarin gerek sinif ortaminda gerekse okul ortaminda duygu ve ddsuncelerini bagimsiz bir sekilde ifade
etmesi gerekir. Bu sayede cocuk bir birey olarak algilandiginin farkina varir. Cocugun birey olarak gelisiminin
desteklenmesi, okul oncesi donem icin oldukga onemlidir. Bu nedenle c¢ocuklarla kurulacak iletisimde
ogretmen-cocuk, personel-cocuk ve aile-okul-cocuk etkilesiminde herkesin birbirine esit bakis acisi
gelistirmesi gereklidir.

22.Degerlendirme siirec i¢cerisinde diizenli olarak yapilmalidir.

Programda Uc boyutlu dederlendirme slreci vardir. Bu boyutlar cocuk, &gretmen ve programin
degerlendiriimesinden olusur. Her boyuta yonelik degerlendirmenin duzenli olarak yapiimasi, ¢cocuklarin
beceri edinimini destekler ve programin etkililigini artirir.

10



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

23.Degerlendirme sonuglari cocuklarin beceri ediniminin desteklenmesi, programin gelistiriimesi ve

ogretmenin mesleki gelisiminin saglanmasi amaciyla etkin olarak kullaniimalidir.

Yapilan degerlendirmeler cocuklarin beceri edinim streclerine odaklanmalidir. Srec icerisinde gézlemlenen
durumlar ve elde edilen veriler gocugun beceri edinimini, guclt ve gelistiriimesi gereken yonlerini desteklemek
ve 0grenme sUrecini tasarlamak amaciyla kullaniimalidir. Programin ve dgretmenin degerlendirilmesinde
ise amag, sonuclar Uzerinden cikarim yapmak dedil; program ve 6gretmenin mesleki gelisim surecinin
dederlendiriimesidir.

24.Cocugda yonelik yapilan degerlendirme sonugclari ailelerle paylasiimaldir.

Okul ve ailenin is birligi okul oncesi egitimin etkililigini ve verimliligini artinr. Cocuklara yonelik yapilan
degerlendirmelerin ailelerle paylasiimasi strecin okul ve aile agisindan daha saglikli yurttilmesine olanak
tanir.

25.Egitim siirecine ailenin ve toplumun etkin katiimi saglanmalidir.

Okul 6ncesi egitim dinamikleri icerisinde aileye ve topluma mutlaka yer verilmelidir. Okul ortamina aile ve
toplum paydaslar dahil edilirken ¢ocuklarin genel ihtiyaclari dikkate alinmalidir. Aile bireyleri ve toplumsal
paydaslardan destek alinirken onlardan da gocuklara yonelik sorumluluk Ustlenmeleri beklenmelidir.

26.0kul dncesi egitim siireclerinde rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerine 6nem verilmelidir.

Okul éncesi donemde gocugun ve ailenin ihtiyac duydugunda rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerine
ulasabilmesi saglanmalidir. Bu sayede ¢cocugun iyilik halinin korunmasi, gelistirilmesi icin gocuk ve ailenin
ihtiyac duydugu hizmetlere erisimi kolaylastiriimalidir.

11



\ N

12

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NIN TANITIMI

-

Cagin gereksinimlerine uygun olarak bireylerden toplumlarin hizli degisimine uyum saglamalari, bilimsel ve teknolojik
gelismelere katkida bulunmalari, kiresel problemlerle basa ¢ikmalari beklenmektedir. Gecmiste salt bilgiye sahip
olmak yeterli gérulirken glinimuzde bilgiyi davranis érdntulerinin icerisine dahil etmek 6gretim programlarinin temel
amacini olusturmaktadir. Bu nedenle erken yaslardan itibaren ¢ocuklarin gelisimleri de goz 6nidnde bulundurularak
beceri temelli programlar planlanmakta ve uygulanmaktadir. Bu program da okul dncesi egitim kurumlarina devam
eden cocuklarin beceri temelli butlncul bir yaklasimla ilkokula hazir bulunmalarini saglamak amact ile gelistirilmistir.
Program Turkiye YUzyili Maarif Modeli Beceriler Cercevesine uygun olarak hazirlanmistir. Bu gerceve’ye gore becerilerin
edinimiokul dncesidonemden baslayarak 12. sinifin sonuna kadar devam etmektedir. Bunedenle bu program cocuklarin
beceri ediniminin ilk basamagini olusturmaktadir. Programda beceriler cocuklarin gelisim duzeyleri ve ozellikleri
dogrultusunda ele alinmistir.

Beceri temelli bu programda farkli becerilerin edinimi esastir. Amac sadece alana 6zgu becerilerin kazanimi degildir.
Ayni zamanda toplumun milli ve manevi dederleri, sosyal-kulturel yapisi, cagin gerektirdigi okuryazarlk becerileri ve
bu becerilerin kullaniimasi igin gerekli egilimlerin kazandiriimasi gerekmektedir. Alana 6zgu beceriler programin ana
yapisiniolusturur. Kavramsal beceriler ve egilimler programin temel bilesenleridir. Sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
okuryazarlk becerileri ve degerler gibi programlar arasi bilesenler de 6grenme ve dgretme yasantilarinin onemli
unsurlarindandir. Programin kendi icinde yer alan 6grenme alanlari ile yatay, bir st 6grenme kademesi ile de dikey
hiyerarsisi bulunmaktadir. Bu dikey hiyerarsi sayesinde cocuklar ilkokula ve daha sonraki yasamlarinda karsilasacaklari
akademik ve sosyal zorluklara daha iyi hazirlanacaklardir.

Program icerisinde yer alan aylik planlar ile 6gretmenin hedeflenen becerileri ele almasi, becerilerin birbirleriyle
iliskilerinin kurulmasi, olcme ve degerlendirme sureclerinin becerileri degerlendirmek icin kullaniimasina iliskin
detaylar acik bir sekilde verilmistir. Ogretmenlerin programin yapisina uygun bir sekilde giinliik plan olusturmak igin
aylik programlari kullanmalari gerekmektedir.

Okul 6ncesi egitim kademesine ait alan becerilerine uygun olarak 6grenme ve alt 6grenme ciktilari yazilmistir. Etkinlik
sUrecleri planlanirken bu hedeflerin programin diger bilesenleriile birlikte ele alinmasina dikkat edilmelidir.

3.1. BECERI NEDIR?

Programda yer alan beceri kavrami; cocugun bir 6grenme alanina yonelik disinme yaklasimlarini, ydntemlerini, arac
ve gereclerini kullanmasi igin her tir edim veya eylem olarak tanimlanmaktadir. Beceriler farkl basliklar altinda ele
alinmis olsa da beceri edinimi ve eyleme donUsturtlme slreclerinde bir arada ¢alismakta ve bir batunlUk olusturacak
sekilde programda yer almaktadir. 6grenme ve 6gretme yasantilarinda bu buttnltk acik bir sekilde gosterilmistir. Bu
beceriler alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri olarak ele
alinmaktadir.

Alan Becerileri: Bir 6grenme alanina 6zgu beceriler olup alanda yetkinlik kazanmak icin gerekli olan alan bilgisi ve
icerigini tanimlamaktadir.Programda Turkce, matematik, fen, sosyal, hareket ve saglk, sanat, muzik olmak Gzere 7
alan becerisi bulunmaktadir.

Kavramsal Beceriler: Cocugun bir alana 6zgU becerilerini eyleme donustlrirken zihinsel faaliyetlerinin bir Grina
olarak gerceklestirdigi eylemleri ifade eder. Bu nedenle alan becerilerinin ayriimaz bir yapisi olarak dustundlmelidir.
Yazmak-cizmek, bulmak-secmek gibi temel becerilerden muhakeme becerisi, degerlendirme becerisi gibi butunlesik
becerilere dogru bir hiyerarsiicerisindedir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri: Alan becerileriyle dogrudan iliskili olmayan ancak ¢ocugun kendisi ve
cevresiile olumluiliskiler kurabilmesi, duygularini yonetebilmesi ve saglikli bir benlik gelistirebilmesiicin gerekli olan
beceriler olarak tanimlanmaktadir. Bu beceriler ttim alanlar arasinda baglantiyi saglayan programlar arasi bir bilesen
olarak butunlestirici bir rol Gstlenmektedir.
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Okuryazarhk Becerileri: Cocuklara bu programda verilen beceri alanlarindaki yeterliliklerin kazandiriimasina aracilk
eden degisken olarak tanimlanmaktadir. Okuryazarlk; bilgi, beceri ve egilimlerin alan becerileri ile etkilesiminde
bireyin gelisimine katkida bulunmasi bakimindan 6nemli bir konumdadir.

3.2. SUREC BILESENI NEDIR?

Beceri kavraminin en temel 6ézelliklerinden biri stirec iceriyor olusudur. Ornegin karsilastirma becerisi birden fazla
kavram, durum, nesne, olay, kisi gibi arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirlemeye dayanan bir strectir. Karsilastirma
becerisinin edinim slrecinde bu sdre¢ bilesenlerinden faydalanilir. Strec bilesenlerinin kazanilmasi ile daha Ust bir
kavram olan butlnlesik beceriye ulasiimaktadir. Bu nedenle beceri edinim surecindeki islem adimlari olarak da ifade
edilebilir. Bu islem adimlarinin atlanmasi veya kazanilmamasi biitiinlesik becerinin edinimini engellemektedir. Ornegin
timevarima dayall akil ydritme becerisinin gdzlem yapma, orintd bulma ve genelleme yapma slre¢ bilesenleri
bulunmaktadir. Bu sire¢ bilesenlerinden herhangi biri kazanilmadiginda ¢cocugun timevarima dayali akil yuritme
becerisinin ediniminden bahsedilemez. ClnkU timevarima dayali akil ylritme becerisi; bireyin olay, konu veya duruma
iliskin gdzleme dayali 6rintu olusturmasini ve genellemeler yapmasini ifade eden bittncdl bir beceridir.

3.3. OGRENME CIKTISI NEDIR?

Ogrenme ciktilari, 6grenme alani kapsamindaki igerik bilgisi ile iliskili alan becerilerinin birlestirilmesi yoluyla
olusturulmustur. Cunkuicerik bilgisiogrenenlerin becerigelisimine aracilik ederken 6grenenicinicerik bilgisibecerilerin
kullaniimasi sayesinde i¢sellesir, daha anlamli ve yasama donuk hale gelir. Dolayisiyla 6grenme ciktilariicerik bilgisi ve
alan becerileri olmak Uzere iki temel unsurdan olusmaktadir. Her alana 6zgu olarak ayrilmis olan 6grenme ciktilari,
cocuklarin dzellikleri dikkate alinarak alanin icerik bilgisi ile battnlestirilmistir. Hiyerarsik olarak distnuldigunde alan
becerisi, strec bileseni, 6grenme ciktisi, alt 6grenme ciktisi seklinde detaylandirilan bir yapi mevcuttur. Bu yapida
ogrenme ciktilari dogrudan alan becerisinin kendisiyle alt 6grenme ciktilari ise streg bileseni ile eslestirilmistir. Bu
haliyle 6grenme ciktisiyla ilgili becerinin okul éncesi donemde nasil ele alinacagi ve gozlemlenecedi belirtiimektedir.
Diger bir ifade ile 6grenme ciktisi okul 6ncesi dénemde ulasiimasi istenen (st yaplyl gdstermektedir. Ornegin fen
alaninda yer alan bilimsel gézlem becerisi icin “GUnluk yasaminda fene yonelik olaylara/ olgulara ve durumlara yénelik
bilimsel gdzlem yapabilme.” Ogrenme ciktisi bulunmaktadir. Bu hedef, bilimsel gézlemin gocugun giindelik yasaminda
fen ile iliskili olay ve olgular Gzerine yapilmasi gerektigini belirtmektedir. Ayrica becerinin edinimine yonelik yapilacak
degerlendirme galismalarricin de bir cerceve olusturmaktadir.

3.4. ALT OGRENME CIKTISI NEDIR?

Alt 6grenme ciktilari, 6grenme ciktilarinin strec bilesenleriile buttnlestirilmesi sonucunda olusturulmustur. Biger bir
ifade ile 6grenme ciktisina giden islem basamaklari olduklari séylenebilir. Ogrenme ¢iktilarina oranla daha fazla icerik
bilgisini de icermektedir. Ornegin “Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme.” Ogrenme ciktisinin “Diinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.”, “Bilinen materyallerin
gozlemlenebilir 6zelliklerine yonelikduyulariile veritoplar ve bunlarikaydeder.”, “Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara
yonelik elde ettigi verileri aciklar.” Olmak tizere U alt 6grenme ciktisi bulunmaktadir. Ogrenme yasantilari hazirlanirken
alt 6grenme ciktilari, temel bilesenler ve programlar arasi bilesenlerle buttnlestirilmelidir. Sinif uygulamalarinda bu alt
ogrenme clktilarina yonelik sdreclerin ydrtuttilmesi ayni zamanda 6grenme ¢iktisinda hedeflenen becerinin edinimine
de hizmet edecektir.
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Disipline 6zgu sekilde > ALAN
yapilandirilan becerileriifade BECERILERI
eder.

: . KAVRAMSAL
Sahip olunan becerilerin BECERILER

niyet, duyarhlik, isteklilik

ve degerlendirme 6geleri
dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili dogrudan ortaya
cikan zihinsel aruntdleri
ifade eder.

—> EGILIMLER

PROGRAMLAR

) ARASI

BILESENLER

Buygulariyénetmek, empati

yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi,

beceri ve egilimler butinunu

ifade eder.

Sosyal-Duygusal
—) Ogrenme

Becerileri

insani degerlerle birlikte ———> Degerler

milli ve manevi dederleri
ifade eder.

Okuryazarlik
Becerileri

3.5. PROGRAMIN YAPISI

Tarkce
Matematik

Fen

Sosyal
Hareket ve Saglik
Sanat

Muzik

4

Temel Beceriler ¢
Bltdnlesik Beceriler
Ust Duzey Dustnme Becerileri

Benlik Egilimleri
Sosyal Egilimler
Entelektiel Egilimler

VN

Benlik Becerileri
Ortak/Birlesik Beceriler
Sosyal Yasam Becerileri

Adalet . Ozgirlik

Aile Batunligu « Sabir
Caliskanlik » Saglkl Yasam
Dostluk -« Sayql
Duyarlilik « Sevgi
Dardstlik « Sorumluluk
Estetik « Tasarruf
Mahremiyet « Temizlik
Merhamet - Vatanseverlik
Mitevazilik « Yardimseverlik

Bilgi Okuryazarligi 4

- Dijital Okuryazarlik

Gorsel Okuryazarlik

Kaltar Okuryazarhg
Vatandaslik Okuryazarhg
Veri Okuryazarhg
Surdurdlebilirlik Okuryazarh@i
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Soyut fikirleri ve
karmasik suregcleri
eyleme donusturirken
zihinsel faaliyetlerin

, Dbirdrdnd olarak ele

alinan butunlesik ve
Ust dizey dusinme
becerilerini ifade
eder.

Ogrenme-dgretme
slrecinde
iliskilendirilen sosyal-

, duygusal 6grenme

becerilerini, degerleri
ve okuryazarlik
becerilerini ifade
eder.

Yeni durumlara uyum
saglamayi, degisimi
fark etmeyi ve gelisen

~ teknolojiler yenilikleri

gunlik hayatta
uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

Ogrenme yasantilari
sonunda ¢cocuga
kazandiriimasi hedeflenen
bilgi ve becerileri ifade
eder.

Ogrenme ciktilarinin
degerlendirilmesiile
uygun soru cevap veya
drinle degerlendirme
uygulamalariniifade eder.

Ciktilar cocuk profili
ve temel 6grenme
yaklasimlariile uyumlu
ogrenme-0gretme
yasantilarinin hayata
gecirildigi uygulamalari
ifade eder.

Akranlarindan dahaiileri
duzeydeki cocuklara
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme
firsatlari sunan, onlarin bilgi
ve becerilerini gelistiren
uygulamalari ifade eder.

Okul 6ncesi egitimde
toplum katilimi, cocuklarin
sagliklarini, beceri
edinimlerini desteklemek
ve iyilestirmek amaclyla
cocugun devam ettigi okul
oncesi egitim kurumu,
aileler ve toplum kuruluslari
arasinda kurulan baglanti
ve is birlikleri olarak
tanimlanabilir.

v

OGRENME GIKTILARI
VE ALT OGRENME
CIKTILARI

iCERIK CERGEVESI

o>

. OGRENME

'
| 4

" KANITLARI
(Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

o>

Ogrenme-0gretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA ¢

» Zenginlestirme

4

Destekleme <

) AILE/TOPLUM

KATILIMI

OGRETMEN <

YANSITMALARI

Ogrenme strecinde
ele alinan
kavramlari,sozcukleri,
materyalleri ve
egitim/6grenme
ortamlarini

ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim,
programlar arasl bilesenler
ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve
anlamliiliskilere kapsayan
6grenme-0gretme sudrecini
ifade eder.

Ogrenme profilleri
bakimindan farklilik
gosteren gocuklara
yonelik

zenginlestirme ve
desteklemeye iliskin cesitli
uygulamalari ifade eder

Ogrenme sirecinde daha
fazlazaman ve tekrara
ihtiyac duyan gocuklara
ortam, icerik, sirec ve Urln
baglaminda uyarlanmis
uygulamalariifade eder.

O(jretmenin ve
programin glcli ve
iyilestirilmesi gereken
yoénlerinin 6gretmenlerin
kendileri tarafindan
degerlendirilmesini ifade
eder.
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@ OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI ALAN BECERILERI
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Programin temel amaci, okul dncesi donemden baslayarak ulusal bir beceri aginin olusturulmasidir. Bu amaca ulasmak
icin cocuklarin, akademik bilgininyani sira 21. yy. becerileriile desteklenmesi hedeflenmistir. Alana 6zgl beceriler de bu
modelin bilesenlerinden birisidir. Alan becerileri bir disiplin ile ilgili 6grenilmesi zorunlu olan becerilerdir. Programdaki
alan becerileri, ilgili alana 6zgu beceriler ile birlikte, kavramsal becerilerle butlnleserek ortaya cikan ve diger buatdn
becerileri kapsayan yapilardir. Okul 6ncesi donemde alan becerileri su sekilde ele alinmistir: Tarkce, matematik, fen,
sosyal, hareket ve saglik, sanat , muzik.

MATEMATIK
ALANI

TURKCE
ALANI

SOSYAL
OKUL ONCESI ALANI

EGITIM PROGRAMI
ALAN BECERILERI

HAREKET VE
SAGLIK
ALANI




TURKCE
ALAN
BECERILERI
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4.1. TURKGE ALAN BECERILERI

Tarkce alan becerileri, bireylerin ginlik yasamlarinda en ¢ok ihtiyac duydugu becerilerdir. Okul 6ncesidonemde Tlrkce
alan becerileri cocuklarin dil gelisimini destekler ve temel iletisim yeteneklerini olusturur. Bu donemde kazanilan bu
beceriler cocuklarin 6grenmeye olan ilgilerini artirarak merak duygularini destekler ve 6grenme surecini keyifli hale
getirir. Ayrica cocuklarin 6grenmeye karsi olumlu bir tutum gelistirmelerini de saglar. Bu becerilerin desteklenmesi
cocuklarin akademik basarilarina katkida bulunur.

Bu programdaki Tlrkce alan becerileri cocuklarin dort temel dil becerisinin edinimine odaklanmaktadir.

TURKCE
ALAN
BECERILERI

ERKEN
OKURYAZARLIK

Tiirkge Alan Becerileri: AR

® Konusma
® Erken okuryazarlk

® Dinleme/izleme
® Okuma

18
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Sesi kulak ve g6z yoluyla algilama ve anlamlandirma sireci olarak tanimlanabilir. Bu nedenle dinleme/izleme sadece
sesi duymak anlamina gelmemektedir. Bu beceri okul oncesi egitim sdrecinde ¢ocugun siir, hikaye, tekerleme,
parmak oyunu, bilmece, video, drama, animasyon gibi dinleme/izleme materyallerini secmesini, ginlik yasamla
iliskilendirebilmesini ve ornekler vermesini; dinledikleri/izledikleri olaylarin baélumlerini ve bolimler arasi iligkileri
tanimlayabilmesini ve dinlediklerine iliskin degerlendirmeler yapmasiniigermektedir. Dinleme/izleme becerisi asagidaki
bitinlesik becerilerden olusmaktadir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

4.1.1. DINLEME/iZLEME

Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda yénetme bitiinlesik becerisi segim yapmak
ve iliskiyi sirdirmek slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Yonetme baglaminda cocugun okul 6ncesi donemde siir,
hikaye, tekerleme gibi dinleyecedi ve izleyecegi materyalleri secmesi ve dinleme/izleme slrecine kurallara uygun
sekilde katilmasi beklenmektedir.

Anlam Olusturma: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda anlam olusturma bitiinlesik becerisi 6n bilgilerle baglant
kurmak, tahmin etmek, cikarim yapmak, karsilastirmak, siniflandirmak, tepki vermek sirec¢ bilesenlerinden
olusmaktadir. Anlam olusturma baglaminda ¢cocugun okul éncesi donemde siir, hikaye, tekerleme gibi dinledigi/
izledigi materyallerdeki bilgilerle 6n bilgileri arasinda baglanti kurmasi beklenmektedir. Buna ek olarak dinledigi/
izledigi materyallerdeki benzerlik ve farkliliklara iliskin karsilastirmalar, siniflandirmalar, tahminler ve cikarimlar
yapmasl hedeflenmektedir.

Coziimleme: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda ¢dziimleme biitiinlesik becerisi parcalari belirlemek; parcalar
arasindaki iliskileri belirlemek, parcalar arasindaki etkilesimleri belirlemek sirec bilesenlerinden olusmaktadir.
Cozimleme baglaminda cocugun okul 6ncesi donemde siir, hikaye, tekerleme gibi dinledigi/izledigi materyallerdeki
olaylarin bolimlerinin farkina varmasi, balimler arasindaki iliskileri ve olaylar arasindaki etkilesimleri anlamasi
beklenmektedir.

Yansitma: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda yansitma biitiinlesik becerisi kendini degerlendirmek ve tepki
ortaya koymak sureg bilesenlerinden olusmaktadir. Yansitma baglaminda cocugun okul 6ncesi donemde dinleme/
izleme slrecinde kendisi ve cevresinden kaynakli akisi bozan durumlari, bu becerilere iliskin deneyimlerini gdzden
gecirmesi ve kendini degerlendirmesi sonucunda elde ettigi becerileri sonraki deneyimlerine aktarip uygulamasi
beklenmektedir.

4.1.2. KONUSMA

Sozlve bedenikullanarakiletigondermektir. Okul oncesiegitim stirecinde konusma becerisi; cocugun konusacagi konu
ile on bilgileri arasinda baglanti kurmasini, konusma sirasinda benzetme ve drneklendirme iceren ifadeler kullanmasini,
nefesini ve sesini uygun sekilde kullanmasini, konusurken beden dilini, jest ve mimiklerini dogru kullanmasini, Turkceyi
dil yapisina uygun sekilde konusmasini, konusmasinda yasina uygun sozcukler segmesini icermektedir.

Konusmayi Yonetme: Konusma becerisi kapsaminda yonetme butlnlesik becerisi secim yapmak ve iligkiyi
sUrdidrmek slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun okul 6ncesi donemde konusacagl konuyu secmesi,
kurallara uygun sekilde konusmayi stirdidrmesi beklenmektedir.

igerik Olusturma: Konusma becerisi kapsaminda ele alinmaktadir. Konusma becerileri kapsamindaicerik olusturma
bitunlesik becerisi n bilgilerle baglanti kurmak, tahmin etmek, karsilastirmak, siniflandirmak, yeniden ifade etmek,
tepki vermek, sesle anlam olusturmak, gorselle anlam olusturmak, sunmak surec bilesenlerinden olusmaktadir.
icerik olusturma kapsaminda gocugun okul dncesi dSnemde konusma becerisinin gelisimi igin egitim ortaminda
ogretmeniyle arkadaslar veya diger yetiskinlerle konusacagl konu ile &n bilgileri arasinda baglanti kurmasi,
konusmalarinda karsilastirmalar ve siniflandirmalar yapmasi, konuya iliskin gartslerini kendi cimleleriyle ifade
etmesi, konusmanin icerigine katilip katilmadigini belirtmesi; sesini, nefesini, beden dilini, jest ve mimiklerini dogru
kullanmasi ve gorseller kullanarak sunum yapabilmesi beklenmektedir.
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Kural Uygulama: Konusma becerisi kapsaminda ele alinmaktadir. Konusma becerileri kapsaminda kural uygulama
butUnlesik becerisi plan hazirlamak, dusinceyi gelistirme yollarini kullanmak, uygun soz varligi kullanmak, iletileri
aclk bicimde ifade etmek, Turkce dil yapilarini uygulamak, bagdasiklik dgelerini kullanmak, beden dilini ve bulundugu
mekani kullanmak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun okul 6ncesi donemde konusma becerisinin
gelisiminde bir konusma plani hazirlayabilmesi, konusma sirasinda benzetme ve orneklendirme iceren ifadeler
kullanmasi, gunlik yasamda siklikla karsilastigr deyimleri kullanabilmesi, kurallara uygun sekilde konusabilmesi ve
beden dili, jest ve mimiklerini uygun sekilde kullanabilmesi beklenmektedir.

Yansitma: Konusma becerileri kapsaminda yansitma butunlesik becerisi kendini degerlendirmek ve tepki ortaya
koymak slrec¢ bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun konusma sirasinda kendisi ve cevresinden kaynakli akisi
bozan durumlari, konusma surecine iliskin deneyimlerini gozden gecirmesi ve kendini degerlendirmesi sonucunda
elde ettigi becerileri sonraki deneyimlerine aktarip uygulamasi beklenmektedir.

4.1.3. OKUMA

Okul 6ncesi egitim strecinde cocugun resimli 6yku kitabi, hikaye kartlari, dijital materyaller, afis, brosur gibi okuma
materyalini se¢cmesini, gorsel ve fiziksel unsurlari incelemesini, okuma yaptigi materyallerin icerigiyle ilgili goruslerini
ifade etmesini ve tahminlerini sdylemesini, materyaldeki bilgileri yasamla iliskilendirerek degerlendirmesini ve
gorusleriniifade etmesini icermektedir.

Okumayi Yonetme: Okuma becerisi kapsaminda yonetme butlnlesik becerisiinceleme ve gorus olusturmak, secim
yapmak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Yonetme baglaminda ¢ocugun Oyku kitabi gibi okuma materyalini
incelemesi ve kendiilgisine uygun okuma materyalini se¢cmesi beklenmektedir.

Anlam Olusturma: Okuma becerileri kapsaminda anlam olusturma butlnlesik becerisi 6n bilgilerle baglanti kurmak,
tahmin etmek, cikarim yapmak, karsilastirmak, siniflandirmak, tepki vermek sirec bilesenlerinden olusmaktadir.
Anlam olusturma baglaminda ¢ocugun okul dncesi donemde okuma yaptigi materyallerdeki bilgilerle on bilgileri
arasinda baglanti kurmasi beklenmektedir. Okuma materyallerindeki benzerlik ve farkliliklara iliskin karsilastirmalar
ve siniflandirmalar yapmasi; okuma yaptigi materyalin kapagi, gorselleri, materyalin bashgl, konusu veya icerigi
hakkinda tahminlerini sdylemesi hedeflenmektedir.

Coziimleme: Okuma becerileri kapsaminda ¢ozimleme bitlnlesik becerisi parcalari belirlemek, pargalar arasindaki
iliskileri belirlemek, parcalar arasindaki etkilesimleri belirlemek slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun okul
oncesi donemde resimli dyku kitabl gibi okuma yaptigi materyallerdeki olaylarin bolimlerinin farkina varmasi,
balimler arasindaki iliskileri ve olaylar arasindaki etkilesimleri anlamasi beklenmektedir.

Yansitma: Okuma becerileri kapsaminda yansitma butlUnlesik becerisi kendini degerlendirmek ve tepki ortaya
koymak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Yansitma baglaminda cocugun okul ncesidonemde okuma becerilerini
gerceklestirme sureci ile kendisi ve ¢evresinden kaynakli akisi bozan durumlari, bu becerilere iliskin deneyimlerini
gozden gecirmesi ve kendini degerlendirmesi sonucunda elde ettigi becerileri sonraki deneyimlerine aktarip
uygulamasi beklenmektedir.

4.1.4. ERKEN OKURYAZARLIK

Okuma ve yazmaya baslamadan once edinilmesi gereken becerileri kazanmayi icermektedir. Bu beceriler cocuklarin
kitaplarla, cevresinde karsilastigi sembol ve yazili materyallerle tanistigi andan itibaren baslar. Okul 6ncesi donemde
gelistirimesi gereken bu beceriler, cocuklarin ilerleyen yillardaki akademik basarisini etkilemektedir.

Erken Okuryazarlik Becerisi: Erken okuryazarlik bitinlesik becerisi gorsel sembolleri okumak, yazinin yoninu
bilmek, iletisimde yaziya ihtiyac duymak, yazidaki noktalama isaretlerini fark etmek, cimlelerin sdzcuklerden
olustugunu fark etmek, sozcUklerin ilk ve son seslerini fark etmek, sézcUklerin hece ve hecelerden olustugunu fark
etmek, sdzcuklerin harflerden olustugunu fark etmek, kitabin nasil kullaniimasi gerektigini bilmek, yazi yazmak icin
gerekli becerileri kazanmak surec bilesenlerinden olusmaktadir.
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TURKGE ALANI OGRENME GIKTILARI VE AGIKLAMALARI

TADB. Dinleme/izleme

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ydonetebilme
Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

Cocuklarin kendilerine sunulan cesitli materyaller arasindan secim yapma ve sectikleri materyalleri dikkatle
dinleme veyaizlemeyeteneklerinin gelistiriimesiamaclanmaktadir. Cocuklarasiir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro,
animasyon gibi cesitli secenekler arasindan secim yapma hakki verilerek kisisel ilgi alanlarini kesfetmelerine
olanak taninmalidir.

Secilen materyalleri dinler/izler.

Cocuklarin kendi ilgi alanlarina gore sectikleri veya 6gretmenleri tarafindan sunulan cesitli egitici ve eglendirici
materyalleri (6rnegin, siirler, hikayeler, tekerlemeler, videolar, tiyatro gdsterimleri, animasyonlar vb.) aktif
bir sekilde dinleme ve izleme sirecini ifade eder. Bu slreg, cocuklarin dikkatini ve odaklanma becerilerini
gelistirmelerinin yani sira, icerikten bilgi ve keyif alabilmelerini de saglar.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

Dinledikleri izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iligki kurar.

Cocuklarin yeni dinledikleri veya izledikleri igerikler (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon)
hakkinda dusUncelerini ifade etmesini, dinledikleri izlediklerine iliskin gunlik yasamla arasinda iliski kurabilme
yeteneqini ifade eder. Bir hikdyeyi dinledikten sonra, ¢ocuklara hikayedeki karakterlerin veya olaylarin kendi
yasamlariyla nasil iliskilendirilebilecegi sorulabilir.

Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

Cocuklarin kendilerine sunulan dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri incelemesini, gorsellerden yararlanarak
dinleyecekleri/izleyecekleri hakkinda tahminini sdylemesini, dinleme/izleme surecinde kendisine sorulan soruya
iliskin tahminini sdylemesini ifade etmektedir. Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri materyaller ve materyallerin
icerikleriyle ilgili 6nceden ne olacag@ini tahmin etme ve bu tahminleri paylasma sUrecini tanimlar. Bu, iceriklerin
sonuclari veya devamindaki olaylar hakkinda varsayimlarda bulunmalariniicerir.

Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Cocuklarin yeni dinledikleri veya izledikleri icerikler (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon)
hakkinda dusUncelerini ifade etmesini, dinledikleri izlediklerine iliskin dn bilgilerini soylemesini ve daha once
edindikleri bilgi veya deneyimler arasinda iliski kurabilmesini ifade eder. Bir hikayeyi dinledikten sonra, cocuklara
hikdyedeki karakterlerin veya olaylarin kendi yasamlariyla nasil iliskilendirilebilece@i sorulabilir.

Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

Cocuklarin  hikayeler, videolar veya tiyatrolar gibi dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri incelemesini,
gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkinda tahminini sdylemesini, dinleme/izleme slrecinde
kendisine sorulan soruya iliskin tahmininde bulunmasini ifade etmektedir. Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri
materyaller ve materyallerin icerikleriyle ilgili dGnceden ne olacagini tahmin etme ve bu tahminleri paylasma
strecini tanimlar. Bu, iceriklerin sonuclari veya devamindaki olaylar hakkinda varsayimlarda bulunmalariniicerir.

Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

Cocuklarin dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan bilgilerden yola ¢ikarak tahminler Gretmesini icerir. Bu
surec, cocuklarin izledikleri veya dinledikleri bilgiler arasinda baglanti kurma ve bunlari kendi deneyimleriyle
iliskilendirme yetenedgini gelistirir.

Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farklliklari karsilastirir.

Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon) materyaller
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arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari fark edip bunlari karsilastirabilme yetenegini ifade eder. Cocuklarin onlarin
gozlem yapma, analiz etme ve elestirel distinme becerilerini gelistiren 6nemli bir stregtir. Hikadye kitabindaki
karakterlerin giysileri, davranislari veya yasadiklari maceralar arasindaki benzerlikler ve farkliliklari belirlemelerine
firsat verilmelidir.

Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farklliklari siniflandirir.

Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon) materyaller
icindeki 6geleri, konulari veya karakterleri benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirma yeteneklerini ifade eder.
Cocuklar iki farkli masali dinledikten veya izledikten sonra, her iki hikdyede de bulunan ortak ya da farkli hayvan
karakterleri siniflandirabilir veya bir hikayede bulunan kirmizi nesneleri siniflandirarak sdyleyebilir.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri materyallere (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon)
karsi kendi deger yargilarina, deneyimlerine veya ogrendikleri bilgilere dayanarak onaylama ya da reddetme gibi
uygun tepkiler gosterebilmeleriniifade eder. Cocuklarin duyduklari veya gordukleri seyler hakkinda kendi fikirlerini
ifade etmeleri, begenip begenmediklerini, dogru ya da yanlis oldugunu didsidndUklerini belirtebilmeleri anlamina
gelir. Bu beceri, cocuklarin sadece dinleyici veya izleyici olmaktan oOte, aktif birer yorumcu olmalarini ve kendi
dudsunce, inang ve degerlerini ifade etmelerini tesvik eder.

TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢g6ziimleyebilme

Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

Cocuklarin dinledigi/ izledigi olayi tanimlamasi, dinlediklerini/izlediklerini olus sirasina gore sdyleyebilmesini ifade
eder. Ornegin, bir cizgi filmde veya bir hikaye kitabinda anlatilan bir macerayi dinleyen veya izleyen bir cocuk,
hikdyenin nasil basladigini, hikédyede ne oldugunu ve hikayenin nasil bittigini ayirt edebilir.

Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Cocuklarin dinledikleriveyaizledikleri materyallerde anlatilan olaylarin birbirleriyle nasililiskili oldugunu anlama ve
bu iliskileri belirleme yetenegini ifade eder. Ornegin, bir hikdyede bir karakterin baska bir karaktere yardim etmesi
sonucu olumlu bir sonug ortaya ¢ikiyorsa, cocuk bu iki olay arasindaki neden-sonug iliskisini belirleyebilir.

Dinledikleri izledikleri materyallerdeki olaylari belirler.

Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri iceriklerde (6rnegin, siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon) yer
alan olaylari ve bilgileri belirlemesi beklenmektedir. Bu materyallerde yer alan karakterleri, mekanlari ve zamani
belirlemek amaclyla cocuklara sorular sorulabilir.

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve dinleme/izleme
ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

Cocuklarin dinleme/izleme ortaminda kendini rahatsiz eden etkenleri soylemesini, farkli dinleme/izleme
durumlarina gore 6grenme ortaminin nasil olmasi gerektigini ifade eder. Ayni zamanda, dinleme veya izleme
deneyimlerini etkileyen ortamin (6rnegin, odanin cok karanlik veya gok aydinlik olmasi, sesin gok yiksek veya gok
dislk olmasi gibi) 6zelliklerine dair gérislerini de yansitabilmeyi igerir.

Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve disiincelerini ifade eder.

Cocuklarin muzik, hikayeler, filmler, tiyatrolar, animasyonlar gibi materyaller ile ilgili hissettikleri duygulari ve
dustndukleri fikirleri dile getirebilme yeteneklerini ifade eder. Cocuklarin hikayeden aldiklari keyfi, bir sarkiyi
dinlerken hissettikleri mutlulugu veya bir videoyu izlerken yasadiklari heyecani anlatabilmeleri, ayni zamanda
izleme veya dinleme esnasinda bulunduklari yerin (6rnegin, ¢ok glriltill, gok sessiz, rahat ya da rahatsiz edici
olmasi) onlar Gzerinde nasil bir etki yarattigini ifade edebilmeleri anlamina gelir.

TAOB. Okuma

TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme

inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
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Cocuklarinkitabingorselve boyutu, kalinhgi, bdyUklugu gibi fiziksel unsurlarinigéstermesini, kitabin goérsellerinden
hareketle kitabin bashg ve konusu hakkinda tahminini sdylemesini ifade eder. Cocuklar, bir resimli kitaptaki
karakterler, bir afisteki mesaj veya bir brosurdeki bilgiler hakkinda ne distnduklerini sGyleyebilmelidir.
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Gorsel okuma materyallerini secger.

Cocuklarin resimli 6yku kitaplari, dijital araclar, afisler, brosurler ve benzeri igerikler gesitli gorsel materyaller
arasindan secim yapma becerisine odaklaniimalidir. Cocuklarin kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel
okuma yapacagi materyalleriilgi alanina ve 6grenme amaclarina uygun olarak secmesi beklenir.

Kendisine sunulan gorsel okuma materyalleriniinceler.

Cocuklarin kendilerine sunulan resimli 6yku kitaplari, dijital araclar, afisler, brosurler ve benzeri icerikler gesitli
gorsel materyalleri incelemesi beklenmektedir.

Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.

Cocuklarin kendilerine sunulan resimli 0yku kitaplari, dijital araclar, afisler, brosurler ve benzeri icerikler cesitli
gdrsel materyalleri incelemesi ve guinliik yasami ile iliskilendirmeleri beklenmektedir. Ornegin, gocuk gérselde
yer alan bir kedi resmini incelediginde kendisinin bir kedisi olup olmadigi veya ¢evresinde kedi gorip gormedigini
soylemesiistenebilir.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar liretebilme
Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasindailiski kurar.

Cocuklarin gorsel olarak sunulan materyalleriincelediklerinde, bu yenibilgileri kendivar olan bilgi ve deneyimleriyle
iliskilendirebilme becerilerini ifade eder. Cocuklarin gorsel okuma materyalinden dgrendiklerini sdylemesi ve
gorsel olarak sunulan bilgileri (6rnegin, resimler, grafikler, afisler, brosurler) daha 6nce 6grendikleri veya tecriibe
ettikleri bilgilerle iliski kurabilmesini ifade eder.

Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

Cocuklarin kitabin kapagindaki gorsellerden hareketle kitabinin icerigine iliskin tahminini sdylemesini, kitapta yer
alan gorsellerden hareketle kitapta gecen olaylarin gelisimi hakkindaki tahminini sdylemesini ifade eder. Ornegin,
bir hikaye kitabinin kapak resminde bir uzay gemisi ve gezegenler gorullyorsa, cocuklar metnin uzayla ilgili bir
hikaye icerebilecegini tahmin edebilirler. Gorsellerden hareketle tahminde bulunmak, ¢cocuklarin metni okuma
konusunda merak ve motivasyonunu artirir.

Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

Cocuklarin gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda kurdugu iliskiyi ifade eder.
Cocuklar icin bu ifade, 6grendikleri veya gozlemledikleri seyleri kendi ginlik yasamlarinda nasil gordikleri veya
kullandiklari hakkinda konusmalarini tesvik etmek anlamina gelir. Cocuklar, resimleri kullanarak cevrelerindeki
dunya hakkinda tahminlerde bulunabilir ve yeni seyler kesfedebilirler. Cocuklarin resim ya da fotograflara bakarak
bu gorsellerden neler olup bittigini anlamalari demektir. Bir masal kitabindaki resimde bir karakterin yazu
mutluysa, o karakterin mutlu oldugunu ve belki de glzel bir sey yasadigini dasunebiliriz.

Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.

Cocuklarin gorsel okuma yaptigr materyallerde yer alan gorselleri inceleyip bunlarin birbirine benzedigini veya
birbirinden ne sekilde farkl oldugunu ortaya koymalarini ifade eder. Cocuklarin dikkatini gceken detaylari fark
etmelerine yardimei olur. Ornegin, gocuklar iki farkli hayvan resmini incelediginde cocuklar her iki hayvanin da
dort bacadi oldugunu (benzerlik) ya da birinin tlyleri digerine gore daha uzun oldugunu séyleyebilir (farklilik).

Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Cocuklarin gorsel materyallerde yer alan resim, fotograf veya cizimleriinceleyip gorseller arasindaki benzerlikleri
siniflandirma yeteneklerini ifade eder.

Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz gorislerini ifade eder.

Cocuklarin gorsel okuma yaptigi materyaller ile kendi fikirlerini ifade etmeleri, bedenip begenmediklerini,
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dogru ya da yanlis oldugunu distnduklerini belirtebilmeleri anlamina gelir. Ornegin, cocuklarin bir hayvanat
bahcesinden ¢esitli hayvanlarin fotograflarini incelemelerine firsat verilerek cocuklardan bu fotograflar hakkinda
ne dustnduklerini ve hangi hayvanin fotografini en cok neden begendiklerini anlatmalarina firsat verilebilir.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brostir gibi gérsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
Gorsel materyallerde yer alan olaylarin parcalarini belirler.

Cocuklarin inceledikleri resimli 6yku kitabi, afis ve brosir gibi materyallere iliskin kim, ne, nerede, ne zaman,
nasil gibi sorular sorularak gorsel materyalde yer alan olayin parcalarini belirlemesine destek olunmalidir. Bu
materyallerde yer alan karakterleri, mekanlari ve zamani belirlemek amaciyla ¢cocuklara sorular sorulabilir.

Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Cocuklarin resimli 0yku kitabi, afis ve brosur gibi materyallerde yer alan olaylarin birbirleriyle nasil iliskili oldugunu
anlama ve bu iliskileri belirleme yetenedgini ifade eder. Ornegdin gocuklar, resimli dykii kitabindaki karakterlerin
ishirlikleri sonucunda ortaya cikan olumlu sonuclari belirleyerek neden sonuc iliskisi kurabilirler.

Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.

Cocuklarin inceledikleri veya okuduklar resimli 6yki kitabi, afis ve brosur gibi materyallerde yer alan olaylari
ve bilgileri belirlemesi beklenmektedir. Bu materyallerde yer alan karakterleri, mekanlari ve zamani belirlemek
amaciyla cocuklara sorular sorulabilir.

TAOB.4. Resimli 6ykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gérsel materyaller ile ilgili goriislerini yansitabilme

Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gorislerini soyler.

Cocuklarin okuma strecinde yasadigl olumlu veya olumsuz durumlari ifade etmesi, olumsuzluk durumlarinda
kendi ile ilgili ya da okuma ortamindan kaynakli sorunlari sdylemesi beklenmektedir. Benzer sekilde cocuklarin
olumlu yonleri de vurgulamalari cocuklarin benzer ortamlar istedikleri seklinde yorumlanabilir.

TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.

Cocuklarin ilgi alanlarina giren istedikleri bir konu hakkinda konusmalari beklenmektedir. Konusacaklari konuyu
secerken 0gretmenlerin onlara rehberlik etmesi, sorular sorarak onlari yonlendirmesi gerekebilir.

Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesi ile bir konu hakkinda konusur.

Cocuklarin da konusmaya baslamak icin 6gretmen soru sordugunda s6z hakki almalari, s6z hakki almak icin
parmak kaldirmalari ve s6z hakki verildiginde konusmalari beklenmektedir. Ayrica ¢cocuklarin ilgi alanlarina giren
istedikleri bir konu hakkinda konusmalari beklenmektedir. Konusacaklari konuyu secerken 6gretmenlerin onlara
rehberlik etmesi, sorular sorarak onlari yonlendirmesi gerekebilir.

Konusacadi konuyu seger.

Cocuklarinilgialanlarina girenistedikleri bir konu hakkinda konusmalari beklenmektedir. Ogretmen konusacaklar
konuyu secerken cocuklara rehberlik etmeli, sorular sorarak onlari yonlendirmelidir.

Kurallara uygun sekilde konusmayi strdiir{r.

Cocuklarin kendi sectikleri bir konusma surecinde, konusmaya baslarken ve bitirirken uygun hitap ifadelerini
kullanmalari ve dinleyicilerle g6z temasi kurmalari, dinleyici konumunda olan ¢cocuklarin da konusmaya baslama
icin uygun zamani beklemeleri ve s6z almalari beklenmektedir.

TAKB.2. Konusma siirecinin i¢erigini olusturabilme

Konusacak konu ile glinlik yasama arasinda baglanti kurar.
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Cocuklar sectikleri bir konu hakkinda konusurken séyleyeceklerini ginlik yasami ile iliskilendirmeleri ve yeni
ogrendikleriile ginlik yasami arasinda baglanti kurarak konusmalarina devam etmeleri beklenmektedir. Benzer
sekilde diger bireylerle etkili biriletisim sirasinda karsidaki kisinin sdylediklerinianlamlandirirken ve cevap verirken
de gunltk yasami ile iliskilendirmesi beklenmektedir.
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Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Cocuklardan sectikleri bir konu hakkinda konusurken soyleyeceklerini daha énceden bildikleriile iliskilendirmeleri
ve yeni o6grendikleri ile dn bilgileri arasinda baglanti kurarak konusmalarina devam etmeleri beklenmektedir.
Ogretmenler cocuklara “Bu konuyu nereden égrendin? Baska neler biliyorsun? Daha dnce buna benzer bir sey
duydun mu?” gibi sorular sorarak gocuklarin on bilgileri hakkinda fikir sahibi olabilir. Benzer sekilde ¢ocuklar
diger bireylerle etkili bir iletisim sirasinda karsidaki kisinin sdylediklerini anlamlandirirken ve cevap verirken de 6n
bilgilerini kullanmalari beklenmektedir.

Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

Bir iletisim sUrecinde konusmanin nereye gidecedini ve karsidaki kisinin ne soyleyebilecegini tahmin etme
becerisini ifade etmektedir. Bu beceri cocuklarin konusma sirasi kendilerine geldigi zaman soyleyeceklerini
planlamasina olanak saglar.

Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

Konusma surecinde kendi sdyledikleri ile diger bireylerin soyledikleri arasindaki farkliliklari fark edip bunlari
karsilastirabilmeyiifade etmektedir. Sdylemler arasindaki farklarin neler oldugunu, kimlerin kendisiyle ayni fikirde
oldugunu kimlerin ise farkl distunduklerini soyleyebilir.

Konusma stiirecinde siniflandirmalar yapar.

Konusma sirecinde gegen nesneler ve olaylari benzerlik-farklilik, dncelik-sonralik, buylklik-kicUklik gibi
ozelliklere gore siniflandirabilmeyi ifade etmektedir. Cocuklar nesne ve olaylarin 6nce benzerlikleri, daha sonra
farkhliklariniifade etmesi konusunda desteklenmelidir..

Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

Cocugun izlediklerini/dinlediklerini, kendi cimleleriyle ve ana unsurlar atlamadan anlatabilmesini ifade
etmektedir. S6z konusu becerinin gelisimi icin 6gretmen ¢ocuklari desteklemeli, ayrica es anlamli/ birbiri yerine
kullanilabilecek deyim ve ifadelerikullanmaya tesvik etmelidir. Bu strecte 6gretmenin gerekligordigt durumlarda
cocuklara yardim etmesi dnerilmektedir.

Gerekli durumlarda baskalarinin goriislerini degerlendirir.

Elestirel disiinme becerisinin erken cocuklukta kazanilmasi cok onemlidir. Ogretmen, cocuklarin gerekli
durumlardabaskalariningoruslerindekikatildigi/katilmadigiyonleriifade etmesikonusundacocuklaridesteklemeli,
oncelikle kendi goruslerinin degerlendiriimesi igin ¢ocuklara firsat vermelidir. Herhangi bir konudaki fikrini ifade
ettikten sonra “Ben bu konuda boyle distntyorum. Yaniliyor olabilirim. Siz neler distndyorsunuz? Bana katiliyor
mu-sunuz? Katilmadiginiz yonler neler?” gibi sorular sorarak elestiriyi kabul etme konusunda ¢rnek olmaldir.
Degerlendirmelere “Hi¢ boyle ddsinmemistim.”, “Bunu dusinecedim.” gibi karsiliklar vermeli, elestirilerini sun-
dugu icin cocuklara tesekklr etmelidir. Farkli gortste olmanin dogal ve gerekli oldugunu, bu sayede fikirlerin
gelistigini i1srarla vurgulamali, cocuklarin elestiriyi kisisellestirmemeleri icin cocuga degil distnceye yonelik
soylem gelistirmeleri konusunda destek olmalidir.

Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

Konusma sUrecinin tamaminda sesin herkes tarafindan duyulabilir olmasini ifade etmektedir. Cocuklarin
konusma sirasinda herkesin duyabilecegdi kadar ylksek bir ses tonu kullanmasi ama rahatsiz edici sekilde ¢ok
yUksek olmamasi gerekmektedir. Ayrica ¢cocuklardan konusma sirasinda uygun yerlerde nefes alip vermesi
beklenmektedir.

Konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.

25



26

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

Cocuklarin séylemlerini desteklemek ve konusmalarini daha anlasilabilir dizeye getirmek amaciyla konusmalari
sirasinda uygun gorseller kullanmasini ifade etmektedir. Cocuklar konusmalari sirasinda anlattiklari konu ile ilgili
resim, fotograf ya da sekillerle anlatmak istediklerini gorsellerle de vurgulayabilirler. Ogretmen uygun fotograflar
ve resimler bulma konusunda cocuklara destek olabilir.

Hedef kitleye uygun s6zli sunum yapar.

Belirli bir topluluk éntnde kendi sectigi bir konu hakkinda etkili iletisim kurallarina uygun sekilde bir konusma
yapmay! ifade etmektedir. Cocuklardan seslerini uygun bir sekilde kullanmalari, konusacaklari konuya iliskin
gorsellerle konusmalarini desteklemeleri ve beden dilini de surece dahil ederek bir konusma yapmalari
beklenmektedir.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

Konusacagi konuyu planlar.

Bir yetiskin yardimiyla konusacagi kitleye uygun bir sekilde konusacagl konu ile ilgili bir plan hazirlamayi ifade
etmektedir.

Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.

Cocuklardan konusmalari sirasinda anlattiklarini desteklemek amaciyla konu ile ilgili farkli drnekler vermesini ve
benzetmeler kullanmalarini icermektedir. Cocuklardan soylemek istediklerini farkli 6rnekler vererek anlatmasi
beklenmektedir. Cocuklarin benzetme ifadelerini de kullanmasi anlatiimak istenileni cok daha anlasilabilir hale
getirecektir. Benzetme climlelerinde anahtar kelime “gibi” ifadesidir. Ogretmenler anlatmak istedikleri durumu
farkli bir varliga ya da baska bir insana ait 0zelligi kullanarak benzetme drnekleri verebilir. Hizli bir sekilde hareket
eden ya da kosan biri “tavsan gibi’, cok caliskan biri “ari gibi’, mavi goz rengi “deniz gibi” seklinde drneklerle
benzetmeler cesitlendirilebilir.

Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

Cocuklarin uygun sézclkleri ve deyimleri kullanarak konusma yapmalarini ifade etmektedir. Ogretmenlerden
cocuklar konusurken sozcukleri ve deyimleri anlamlarina uygun sekilde kullanmalari hususunda onlari
desteklemeleri, yanls kullanimlari uygun sekilde dizelterek drnekler vermeleri ve onlara rol model olmalari
beklenmektedir. Ayrica 6gretmenlerin yabanci kelimeleri kullanmamak konusunda titiz olmasi, ¢cocuklari bu
konuda tesvik etmesi, ¢gocuklar yabanci kelimeler kullandiginda Turkce karsiliklarini sdyleyerek farkindalik
yaratmasi da nem arz etmektedir.

Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

Cocuklardan soylemek istediklerini acgik bir sekilde sdylemeleri beklenmektedir. Bu yas grubunda ¢ocuklardan
uzun cumleler yerine daha kisa ve herkes tarafindan acikca anlasilabilir konusmalar yapmasi beklenmektedir.

Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

Cocuklardan Turkee dil bilgisi kurallarina uygun olarak konusmasi beklenmektedir. Bu strecte durum eklerinin ve
basit zaman kiplerinin dogru sekilde kullaniimasi beklenir.

Konusmasinda ctimlenin temel égelerini ve basit baglaglar kullanir.

Cocuklarin konusmalari sirasinda 6zne ve yuklemi dogru bir sekilde kullanmalarini ve basit baglacglari uygun bir
sekilde kullanmalariniifade eder. Ozne ve yiiklemin dogru kullanimi disinda nesne ve tiimleg gibi yardimei 8gelerin
kullanimini da tesvik edilebilir. Bununla birlikte ama, ve, eger, ile gibi basit baglacglarin konusma sirasinda dogru bir
sekilde kullaniimasi beklenmektedir.

Konusmasinda beden dilini kullanir.

Konusmanin desteklenmesi amaclyla el, kol ve ylz ifadelerinin kullanimini belirtmektedir. Cocuklarin kanusma
sirasinda beden dilini kullanmalari konusunda 6gretmenlerin onlara rehberlik etmesi onerilmektedir.

TAKB.4. Konusma siirecine iliskin goriislerini yansitabilme

Konusma siirecine etki eden faktorleri soyler.
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Konusmaya etki eden duygular ve cevresel faktorleri sGylemeyi ifade etmektedir. Cocuklardan konusmalari
sirasinda ne hissettiklerini séylemeleri, streg igerisinde diger bireylerin ya da ¢cevresel kosullarin(sicaklik, glralta
Isik vb.) konusmalarini etkileyip etkilemedigini belirtmeleri beklenmektedir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.

Konusma sirasinda yapilan hatalarin farkinda olmayi ve bu hatalari dizeltmeyi ifade etmektedir. Cocuklarin
hatalarini fark etmeleri, kendileri fark etmediyse bir yetiskinin bu hatalari fark ettirmesi ve belirlenen hatalarin
duzeltilerek daha sonra yapilacak olan konusmalarda ayni hatalarin yapilmamasi beklenmektedir.

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

Cocuklarin etkinlikler aracigiyla uyari ve isaret yazilari, logo, etiket, kitap, dergi, gazete, yemek mendleri, TV
akilli isaretleri, afis, brosur, recete, takvim vb. gunltk yasamda kullanilan semboalleri fark etmesi, yazinin farkl
sekillerinin oldugunu anlamasi ve resim ile yaziyi ayirt etmesi amaclanmaktadir.

Yazi yonlinii gosterir.

Cocuklarin resimli kitap, dergi, gazete, afis, brostr gibi yazili bir materyaller araciligiyla yazinin nereden
basladigi, hangi yone dogru gittigini (soldan sada, yukaridan asagiya) fark etmeleri ve parmaklariyla géstermeleri
beklenmektedir.

iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu aciklar.

Cocuklarayazinin ginlik yasamda farkli sekillerde kullanildigi yerlere yonelik 6rnekler verilerek dikkat cekilmelidir.
Ornedin markette bulunan trtnlerin etiketlerine, trafik tanzim ve isaretlerine, TV akill isaretlerine, yemek tarifi vb.
dikkat cekilebilir.

Temel noktalama isaretlerini fark eder.

Cocuklarin yazih materyallerde yer alan “nokta, soru isareti, Gnlem, virgul, noktali virgul ve iki nokta” gibi temel
noktalama isaretlerini fark etmesi, adlarini séylemesi ve cimlelerin nokta, soru ve Unlem isaretleri ile bittigini
anlamasi beklenmektedir.

TAEOB.2. Ciimlelerin s6zciiklerden olustugunu sdyleyebilme
Cimlenin sdzciiklerden olustugunu fark eder.

Cocuklarin cimledekisozclkleri (ilk, son ve en uzun sézcligl) géstermesive climledeki s6zclk sayisini sdylemesi
beklenmektedir.

Cimlede sozclikler arasinda bosluk oldugunu fark eder.

Cocuklarin yazil materyallerde yer alan ctumlelerdeki s6zcUkler arasinda bosluk oldugunu ve s6zcuklerin bir
araya gelerek cumleleri olusturdugunu fark etmesi beklenmektedir. Cocuklarin blytk dil birimleri olan cimle
ve sozcUkleri fark etmesi hece ve harfleri fark etmesine gore daha kolaydir. Etkinliklerin btyUk dil birimlerinden
kUcguk dil birimlerine dogru planlanmasi unutulmamalidir.

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
Sozclklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.

Cocuklarin 6nce yazili materyallerde (kitap, dergi, afis, brosir vb.)yer alan sézcikleri, sonra sozclklerin hece veya
hecelerden olustugunu fark etmesi, sézcigun kac heceden olustugunu sdéylemesi amaclanmaktadir.

Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

Cocuklarin énce sozciklerdeki uyaklarin (fil-pil, domates-patates, bebek-etek vb.) daha sonra hece ve ses
birimlerinin farkinda olabileceg@i unutulmamalidir. Bu nedenle cocuklarin sdzclik ve sozcUklerdeki uyagi fark
ettikten sonra hecelerle ilgili etkinlikler planlanmalidir.
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Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

Cocuklarin bir hece veya sozclkte yer alan ses birimlerini fark etmesi, ilk sesi (at-ayl,elma-eldiven) ve son sesi
(ayna-masa, ari-ayi) benzer olan sézcikleri gostermesi/sdylemesi amaglanmaktadir.

Sozcuklerin ilk/son seslerinden yeni sozctikler Uretir.

Cocuklarin bir hece veya sozclkte yer alan ilk ve son ses birimlerini fark etmesi ve bu ses birimleriyle yeni
sOzcUkler Uretmesi amaglanmaktadir. Bu asamada butun harflerin seslerini verme gibi bir amacimiz olmadigi
icin sdzcuklerin ilk seslerini fark etme etkinliklerinde cikartilis sesi ve ismi ayni olan sesli harfler “a,e,1,i,0,0,u,0" ile
baslamak daha dogru olacaktir.

Burada amac ¢ocuklara alfabede yer alan 29 harfin seslerini belli bir sirada ¢gretmek degildir. Bitin harflerin
seslerinin belli bir siraya gore ogretimi ilkokulda okuma-yazma dgretimi kapsamindadir. Ses bilgisel farkindalik
alt becerileri ele alinirken cocuklarin hazirbulunusluk duzeylerinin goz 6ndnde bulundurulmasi gerektigi
unutulmamalidir. Cocuklarin heceleri duymasi ve s6zcUklerdeki heceleri ayirmasi hecelerdeki sesleri ayirmaya
gore daha zor bir beceridir; bu nedenle cocuklarin bu beceriyi kazanabilmeleriicin siir, sarki ve kitaplarda yer alan
uyaklari dikkatlice dinlemelerini ve fark etmelerini saglamak gerekmektedir.

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

Sozclklerin harflerden olustugunu fark eder.

Cocuklarinyazilimateryallerde yeralan cimlelerdekisézciklerin harflerden olustugunu, harflerin farkli sekillerinin
oldugunu anlamasi amaclanmaktadir.

Sozclkte yer alan biyik ve kiiglik harfleri gosterir.

Cocuklarin yazili materyallerde yer alan cimlelerdeki s6zcUklerin harflerin bir araya gelerek hece ve sozcikleri
olusturdugunu ve harflerin blytk ve kiguk sekillerinin oldugunu anlamasi amaclanmaktadir.

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

Kitabin temel unsurlarini bilir.

Cocuklara kitaptaemedi gecenler(yazar, gizer)in kim oldugu, kapakta hangi bilgilerin yer aldigi, sirt ve arka kapagin
islevi gibi hususlarin agiklanmasi gerekir.Gunlik yasamda kullanilan gazete, dergi, brosur gibi farkli okuma

materyallerinin bélimlerinin isimleri de (6n, arkasi, i¢ sayfalari vb.) cocuklara tanitiimalidir.
Uygun okuma seklini bilir.
Cocuklara kitabin nasil tutulacadgi, okumaya nerden baslanacagdl, hangi yonde okunacagi gibi hususlarin

aciklanmasi gerekmektedir. Okurken dogru pozisyon alma, materyal ile g6z mesafesini ayarlama gibi hususlara
vurgu yapilarak gocuga model olunur.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

Yazma igin uygun oturma poziyonu alir.

Cocuklarin boyama ve cizgi calismalari yoluyla cesitli Grinler olusturmasi, kalemi dogru tutmasi, yazi yazarken
uygun oturus pozisyonu almasi amaclanmaktadir.

istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Cocuklarin boyama ve cizgi ¢calismalari yoluyla kalem kontrolU kazanarak cizgileri istenilen nitelikte ¢izmesi
amaclanmaktadir.

Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.

Cocuklarin boyama ve cizgi calismalari yoluyla cesitli Grinler olusturmasi, kalemi dogru tutmasi, yazi yazarken
uygun oturus pozisyonu almasi ve kalem kontrolU kazanarak cizgileri istenilen nitelikte cizmesi amaclanmaktadir.
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4.2. MATEMATIK ALAN BECERILERI

Matematik; sayilari ve sayilarin niceliklerini, islemleri ve cebirsel disinmeyi, nesnelerin geometrisini ve matematiksel
problemleri verilere dayali olarak arastirma sureclerini icerir. Okul dncesi dénemdeki gocuklar icin bu slregler, aktif
katilima imkan saglayan, olabildigince somut ornek ve materyallerle zenginlestirilerek tim duyulara hitap eden ve

gunlik yasamla iliskilendirilmis bir sekilde yarattlmelidir.
Matematik alani cocuklarin matematigi sevmeleri, matematiksel bakis acisi gelistirmeleri, temel matematiksel bilgi ve

becerileri kazanmalari agisindan énemlidir.
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Matematik Alan Becerileri:
® Matematiksel Temsil

® Sayma
® Matematiksel Muhakeme ®\/eriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

® Matematiksel Problem Cozme
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Sayma becerisi; sayl sozclklerini dogru ifade etmeyi, sayilarin buyUklik ve kicukllk iliskisini kavrayarak belirli aralikta
ritmik saymayi, sayilarin temsil ettigi nesne miktarini ve nesne miktarinin temsil ettigi saylyi belirlemeyi, nesne miktarini
belirten sayiyi ilk bakista sdylemeyi kapsar. Okul dncesi donemdeki cocuklar gunlik yasamin icerisinde hemen her
yerde sayilarla karsilasmakta, sayilarin telaffuzuna sahit olmakta, sayilarin bir anlam ifade ettigine yonelik anlayis
gelistirmektedir. Baslangicta anlamli bir sekilde kullanip sayma eylemi gerceklestiremeseler de erken matematik
becerilerinin gelisimiacisindan oldukca dnemlideneyimler elde etmektedirler. Okul 6ncesi dlizeyde sayma alan becerisi
“Sayma” bitlnlesik becerisiile ele alinir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

4.2.1. SAYMA

Sayma: Belirli aralikta birer ritmik saymayi, nesne grubunda yer alan nesne miktarini sayarak ortaya gikarmayi, nesne
miktarini temsil eden saylyl bulmayi, algiya dayali olarak bir bakista saymayi kapsar. Cocuklardan 1ile 20 arasinda
birer ritmik saymasi, kendisine sdylenen Tden blyuk herhangi bir sayidan baslayarak birer ritmik saymasi, 1ile 20
arasinda nesne veya varlik miktarini sdylemesi, 1ile 5 arasinda nesne veya varlik bulunduran iki gruptan digerine gore
daha az veya daha ¢ok sayida nesne veya varlik bulunduran grubu bir bakista séylemesi, Tile b arasinda nesne veya
varlik bulunduran gruptaki nesne sayisini bir bakista soylemesi beklenmektedir.

4.2.2 MATEMATIKSEL MUHAKEME

Matematiksel muhakeme, matematikselbilgiye iliskin mantiga uygun ¢cikarimlaryapma surecidir. Aynizamandakapsamli
ve sistemli distinme seklidir. Matematiksel muhakeme, matematigin sorma ve sorgulama boyutu olarak ifade edilebilir.
Erkenyillardanitibaren cocuklar cevresinde olup bitenleri sorma ve sorgulama egilimindedir. Cocuklarin bu donemdeki
dogal merakindan hareketle matematiksel olgu, olay ve iliskileri disinmelerine, sormalarina, sorgulamalarina firsat
verilmelidir. Boylelikle matematige iliskin kendi anlayislarini gelistirmeleri desteklenmis olur. Okul 6ncesi dizeyde
matematiksel muhakemenin butldnlesik becerileri “Cozimleme”, “Yorumlama”®, “Cikarim Yapma" seklinde siralanir.

Coziimleme: Cocugun matematiksel olgu, olay ve durumlari meydana getiren parcalari ve bu parcalar arasindaki
iliskileri belirlemesini kapsayan surecler butintdir. Cocuklardan oyun hamurundan yapilan batdn halindeki bir sekli
iki veya daha fazla es parcalara ayirabilmesi, yapboz veya tangram gibi parcalara ayrilabilen yapilarin parcalarini
belirleyebilmesi, ayni-benzer-iliskili parcalari bulabilmesi ve birlestirerek butinu olusturabilmesi beklenmektedir.

Yorumlama: Yorumlama cocugun matematiksel olgu, olay ve durumlari anlamlarini koruyup, farkli sekillerde ifade
ederek donlstdrmesini kapsayan slrecler butinddur. Cocuklardan farkl blyUkliklerdeki, yonlerdeki, farkli kenar
ve acllara sahip geometrik sekilleri taniyabilmesi ve olusturabilmesi; sayilari rakamlar, nesneler, gizimler kullanarak
belirtmesi, nesne veya varliklarin birbirlerine gére konumlarini ifade etmesi; kodlama yoluyla farkli sembollerden
yararlanarak olusturulan matematiksel ifadeleri aciklamasi beklenmektedir.

Cikarim Yapma: Cocugun matematiksel olgu, olay ve durumlara iliskin varsayim, oruntu, karsilastirma, énerme
ve degerlendirmelere dayall olarak sonuglar gikarmasini (¢ikarimda bulunmasini) kapsayan slrecler bitinidur.
Cocuklardan bir uzunlugun iki farkli standart olmayan élcme araciyla 6lcildiginde ortaya cikan farkli birim sayisini
aclklamasi beklenmektedir. Bir érintindn aynisini olusturabilmesi, kuralini sdylemesi, éruntlyd devam ettirmesi,
yeni bir orintd olusturmasi beklenmektedir. Bunun yaninda olay veya dlgcime iliskin tahminleriile elde ettigi sonuclari
karsilastirmasi, nesne veya varliklarin uzunluk, baytkltk, agirlik gibi 6zelliklerini karsilastirmasi; gunlik yasamdan
gerceklesmesi mumkun olan veya olmayan olaylara 6rnekler vermesi beklenmektedir.

4.2.3. MATEMATIKSEL PROBLEM COZME

Matematiksel problem ¢6zme becerisi olay, olgu veya durumlarin icerdigi problemler karsisinda matematiksel
¢cozUmler gelistirme sureciniifade eder. Bu beceri; problem durumunun belirlenmesi, analiz edilmesi, probleme iliskin

verilerin ve ¢ozime iliskin beklentilerin iliskilendirilmesi, cozime yonelik stratejiler gelistirilmesi, olasli sonugclara iliskin
tahminlerin ortaya konulmasi ve probleme getirilen ¢6zime ulasma surecinin ¢esitli sekillerde paylasiimasi, temsil

31



32

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

edilmesi gibi strecleriicerir. Okul dncesi donemdeki cocuklar glinlik yasam deneyimleri basta olmak Uzere matematigi
ogrenme ve kesfetme sureclerinde birbirinden farkli problemlerle karsilasmaktadir. Bu problemler cocuklarin
daha fazla matematiksel muhakeme yapmalarina, sahip olduklari matematiksel bilgi ve becerileri gdozden gecirerek
kullanmalarina, farkl iliskilendirmeler kurmalarina ve boylece yeni bilgiler edinmelerine imkan saglar. Okul 6ncesi
dizeyde matematiksel problem ¢dzmenin butlnlesik becerileri “Cozimleme”, “Yorumlama”, “Matematiksel Coztimler
Gelistirme” ve "Yansitma” seklinde siralanir.

Coziimleme: Cocugun matematiksel problem durumlarini ve ¢cozime ulasma sureclerini meydana getiren parcalari
ve bu parcalar arasindaki iligkileri belirlemesidir. Cocuklardan kendisine sunulan bir nesne grubu ile ayni sayida yeni
bir nesne grubu olusturmasi, bir nesne grubunda belirtilen saylya gore ne kadar eksik veya fazla nesne oldugunu
soylemesi, 10@ kadar olan nesneleri iki kisiye veya kutuya paylastirmasi; siniflandirmaya dahil edilebilecek,
edilemeyecek nesne veya varliklari sdylemesi, 6rintideki eksik veya hatali unsuru séylemesi beklenmektedir.

Yorumlama: Cocugun matematiksel problem durumlarini ve ¢ozime ulasma sdreclerini meydana getiren unsurlarin
anlamlarini koruyarak farkli sekillerde ifade etmesi ve donustirmesidir. Cocuklardan bir arada bulunan nesne
veya varliklari farkl 6zelliklerine gore yeniden siniflandirmasi, iki farkli nesne veya varligi karsilastirarak benzerlik
ve farkliliklarini soylemesi, kodlama yoluyla farkli sembollerden yararlanarak matematiksel ifadeler olusturmasi
beklenmektedir.

Matematiksel Coziimler Gelistirme: Cocugun matematiksel bir problemin ¢6zimine yonelik strateji gelistirmesi,
stratejilerden yararlanarak problemleri gézmesi ve problem ¢ozme slreclerini kontrol etmesidir. Cocuklardan bir
grup nesnenin miktarini saymadan nasil belirleyecegdine iliskin ¢c6zum yollari olusturmasi, cozam yollarini agiklamasi,
bu yollari denemesi, kendisine sunulan ¢c6zim vyollar arasindan uygun olani secmesi, ¢cozim yolunu se¢cme

gerekgcelerini aciklamasi ve ¢cozime yonelik is birligi yapmasi beklenmektedir.

Yansitma: Cocugun matematiksel problemlerin ¢ézimune iliskin deneyimlerini gozden gegirmesi, deneyimlerine
dayali olarak cikarimlarda bulunmasi ve cikarimlarini degerlendirmesidir. Cocuklardan matematiksel bir problemin

cOzUmune iliskin surecleri ifade etmesi, cozime ulastiran yol veya stratejiyi uygulayabilecegi farkli problemleri
belirtmesi, matematiksel problemlerin ¢ozimune iliskin deneyimlerini cevresindekilerle paylasmasi beklenmektedir.

4.2.4. MATEMATIKSEL TEMSIL

Matematiksel veya matematiksel bir hale doéndstdrulebilir bir durumun, problemin, ¢6zdmin veya agiklamanin
sergilenmesi ve ifade edilmesidir. Baslica kullanilan temsiller sunlardir: sembol, grafik, sekil ve somut nesneler. Okul
oncesi donemdeki cocuklarin bilissel 6zellikleri geregi 6grenme sureclerinde ¢oklu duyularin kullaniimasi énemlidir.
Matematik alani acisindan bakildiginda temsiller hem anlamsal bir 6neme sahip olmali hem de matematiksel dzellik ve
iliskilerin daha acik, net ve somut bir sekilde ortaya koyulmasina imkan saglamalidir. Bu agidan matematiksel icerigin
cocuklara sunumu ve matematiksel temsillerin tasidigi anlamlarin gocuklar tarafindan fark edilip ¢ozimlenerek
matematiksel anlayis gelistirebilmeleri agisindan matematiksel temsil becerisi 6nemlidir. Okul 6ncesi dizeyde
matematiksel temsilin butUnlesik becerileri “Matematiksel Temsillerden Yararlanma” ve "Matematiksel Temsilleri
Degerlendirme” seklinde siralanir.

Matematiksel Temsillerden Yararlanma: Cocugun matematikte kullanilan genel sembolleri tanimasi, matematiksel
ozellikleri veya matematiksel olarak ortaya konulabilecek 6zellikleri uygun sekilde aciklayabilecek temsilleri
belirlemesi ve kullanmasidir. Cocuklardan matematiksel olan ve olmayan semboller, isaretler arasindan rakamlar,
sekiller ve grafikler gibi matematiksel temsilleri gostermesi; ismi soylenen geometrik sekli, rakami, sayly
gostermesi; nesne miktarina karsilik gelen rakami, saylyr gostermesi; belirtilen durumu yansitan grafigi gostermesi;
boncuk, cubuk, pul gibi materyallerle rakam, sekil ve grafikler olusturmasi; tanidik bir gevrenin krokisini kullanmasi
ve olusturmasli beklenmektedir.
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Matematiksel Temsilleri Degerlendirme: Cocugun matematiksel temsilin tasidigi, ifade etmek istedigi, acikladigi
veya temsil ettigi matematiksel 0zellik ve anlamlari analiz etmesi ve farkli durumlar igin olusturulmus matematiksel
temsillerile ayni durumlar igin olusturulmus farkl matematiksel temsilleri karsilastirmasidir. Cocuklardan kendisine
sunulan bir sayl kadar nesne grubu olusturmasi, gosterilen bir geometrik seklin dzelliklerini aciklamasi, bir grafikte
yer alan kategorileri ve kategorilerin birbirlerine gére azlik-gokluk durumunu séylemesi, sayilari buytkten kiigige-
kUcUkten buylge dogru siralamasi, 10'a kadar olan sayilarda kendisine soylenen bir sayidan 6nceki ve sonraki saylyi
soylemesi, geometrik sekillerin 6zelliklerini karsilastirmasi, farkli durumlari ifade eden grafikleri karsilastirmasi
beklenmektedir.

4.2.5. VERI ILE GALISMA VE VERIYE DAYALI KARAR VERME

GUnUmuzde veriler ve verilere dayall islemler ile bu yonde sergilenebilecek beceriler 6nem kazanmistir. Bu
beceri cocuklarin gunlik yasamdan arastirilabilecek bir soru veya sorunu tespit etmelerini, duruma iliskin sorular
olusturmalarini, sorularina cevap olusturabilecek veriler elde etmelerini, elde ettigi verileri cesitli sekillerde
dizenlemelerini, analiz etmelerini, elde ettigi bulgulardan sonuc ¢ikarmalarini ve sonuclari degerlendirmelerini icerir.
Okul 6ncesi donemdeki cocuklar dinyayi anlama ve kesfetme sureclerinde matematiksel dzellik ve iliskilere yonelik de
bilgiler ve veriler elde etmektedir. Elde ettikleri bu bilgi ve verileri kendilerince anlamlandirmaktadirlar. Bu donemdeki
cocuklar matematiksel olgu ve olaylar hakkinda kendi dog@al ¢abalari dogrultusunda dlgcimler ve degerlendirmeler
yapmakta, tahminlerde bulunmakta, cikarimlar yapmakta, elde ettigi bilgi ve verileri ¢esitli sekillerde ifade etmekte ve
bilgiye/veriye dayall karar verebilmektedir. Okul dncesi dlzeyde veri ile calisma ve veriye dayall karar vermenin sureg
bilesenleri “istatistiksel Problemi Belirleme”, “Veri Toplama ve Diizenleme”, Bulgulara Ulasma” ve “Bulgulari Yorumlama”
seklinde siralanir.

istatistiksel Problemi Belirleme: Bu beceri cocugun giinlik yasamda arastirma siirecleri sonucunda ¢éziime veya
acliga kavusacak durumlari belirlemesini ve buna yénelik arastirma sorularini olusturmasini kapsar. Cocuklardan
gunlik yasamda arastirilabilecek problemleri séylemesi ve kendi cimleleriyle aciklamasi beklenmektedir.

Veri Toplama ve Diizenleme: Cocugun belirledigi problemin ¢dzimUlne goturecek bilgilere ve verilere ulasma
noktasinda planlar yapmasini, bilgi ve verileri elde etmesini, elde ettigi bilgi ve verileri dizenleyerek cesitli yollarla
problemi ifade etmesini, somutlastirmasini kapsar. Cocuklardan matematiksel bir probleme cevap bulabilmek icin
bilgi toplanacak kaynaklari soylemesi ve probleme iliskin veri toplamasi, verileri kaydetmesi, dizenlemesi, grafik,
figur, temsil gibi somut araclarla ifade etmesi beklenmektedir.

Bulgulara Ulagsma: Cocugun elde ettidi bilgi ve verileri analiz edebilmek icin uygun yollari belirleyip analiz etmesini
kapsar. Cocuklardan nesne veya varliklarin benzer, ayni veya farkl ozelliklerini sdylemesi, elde ettigi verilerle
toplama veya cikarma gibi basit dizeyde yapabilecegdi islemleri sdylemesi, nesne veya varliklari cesitli 6zelliklerine
gore eslestirmesi, siniflandirmasi, karsilastirmasi ve siralamasi beklenmektedir.

Bulgulari Yorumlama: Cocugun elde ettigi bulgulardan hareketle sonug cikarmasini, ulastigi sonuglarin s6z konusu
problemi cozme konusunda yeterli olup olmadigini degerlendirmesini kapsar. Cocuklardan veri toplama surecleri
sonucunda ulastigl sonugclari dramatizasyon, sanat calismasi, grafik dizenleme, cizim yapma, aciklama gibi ¢esitli
yollarla ifade etmesi; ortaya cikan sonuglarla ilgili distncelerini paylasmasi beklenmektedir.
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MATEMATIK ALANI OGRENME CIKTILARI VE AGIKLAMALARI

MABG6. Sayma
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

Tile 20 arasinda birer ritmik sayar.

Cocuklardan; 20'ye kadar ileriye dogru birer ritmik saymalari, 20'den geriye dogru birer ritmik saymalari ve
belirtilen bir sayidan ileri veya geri dogru birer ritmik saymalari beklenmektedir. Hareketli oyunlar, gocuk sarkilari,
tekerlemeler, parmak oyunlari kullanilarak cocuklarin ritmik sayma becerileri desteklenebilir.

Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.

Cocuklardan; birer sayarak nesnelerin/varliklarin sayisini sdylemeleri, ikiser sayarak nesnelerin/varliklarin sayisini
soylemeleri, beser sayarak nesnelerin/varliklarin sayisini sdylemeleri beklenmektedir. Yapilandiriimis veya dogal
materyaller kullanilarak, gezi ve gozlem etkinliklerinde veya gunlUk rutinler icerisinde nesnelerin/varliklarin
sayllmasina yer verilebilir.

Tlile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Cocuklardan; asamali olarak 1ile 3 arasinda nesnelerin/varliklarin sayisini bir bakista sdylemeleri, 1ile 4 arasinda
nesnelerin/varliklarin sayisini bir bakista sdéylemeleri, 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin sayisini bir bakista
soylemeleri beklenmektedir. Baslangi¢ seviyesinde ¢ocuklar tarafindan nesne miktarinin kolay algilanabilmesi
icin beyaz zemin Ustlne siyah noktall kartlar veya tek tip ve detaysiz nesnelerin kullaniimasi ¢nerilir. Cocuklarin
birer birer sayma egilimi géstermelerini engellemek icin kartlara veya nesne/varlik gruplarina en fazla 2-3 saniye
icin bakmalarina izin verilir.

MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin dzelliklerini goziimleyebilme

Bir biitlind olusturan pargalari gosterir.

Cocuklardan; nesne, olgu ve olaylari olusturan parcgalari gostermeleri, bir bUtinU parcgalarina ayirmalari,
batdnd olusturacak parcalari birlestirmeleri, bir 6rtantdyd, bir batdnd, bir grafigi olusturan dgeleri gostermeleri,
geometrik sekillerin kenar ve koselerini gostermeleri beklenmektedir. Cocuklarla geometrik sekiller, orintd
kartlari, cesitli grafikler, bloklar, pullar, boncuklar, yapbozlar, tak-cikar oyuncaklar, tangramlar, kavram kartlari
gibisomut materyallerle calismalar yurttUlebilir. Hikdye anlatimlari yapilabilir ve hikdyelerde anlatilanlariyansitan/
yansitmayan hikaye/durum kartlari kullanilabilir.

Bir buitiind olusturan pargalar arasindaki iliski/iligkisizlik durumlarini aciklar.

Cocuklardan; bir bittn veya bir baglamla iliskili olan/olmayan parcalari sdylemeleri, parcalar arasindaki iliski/
iliskisizlik durumlarini acgiklamalari, birbirleriyle es olan/olmayan, esit olan/olmayan pargalari soylemeleri
beklenmektedir. Cocuklarla yapilacak calismalarda esit ve esit olmayan dilimlere ayrilmis geometrik sekiller,
farkli buyUklUklerde sekiller veya 6zdes materyaller, parcalari eksik materyaller, tangramlar, yapbozlar, tak-gikar
oyuncaklar, kavram kartlari, hikaye/durum kartlari, giinltk yasamdan semboller kullanilarak oyun, hikaye anlatimi,
bilmece, soru-cevap, eslestirme gibi etkinlikler yapilabilir.

Nesne, olgu ve olaylari olusturan parcalari gosterir.

Cocuklardan bir grupta hangi nesne veya varliklarin yer aldigini sdylemeleri, tek tek gostermeleri; sekillerin kenar
ve koselerini gostermeleri, boyamalari, isaretlemeleri veya parmaklariyla takip ederek belirtmeleri; bir 6rantinin
hangi 6gelerden olustugunu soylemeleri ve 0Ogeleri gostermeleri; tangram, yapboz gibi cesitli parcalarin
birlestirilmesiyle olusturulmus yapilari meydana getiren sekil veya parcalari sdylemeleri, gostermeleri; bir olay
orgusu veya rutini ifade eden olay kartlari veya seridi icerisinde yer alan gorintUleri / gorselleri gostermeleri
beklenir.
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Es / esit olan / olmayan pargalari gésterir.

Cocuklardan nesne veya varliklarin cesitli 6zelliklerine 6rnek olarak ayni renkte ve uzunlukta, ayni sekilde ve
renkte olan/olmayan materyalleri gdstermeleri; birlestiklerinde bir geometrik sekli tam olarak olusturmasi
acisindan es olan / olmayan parcgalari gostermeleri; bir geometrik seklin uzunluklari esit olan/olmayan kenarlarini
gostermeleri; uzunluklari, enleri, boylari, nesne miktarlari birbirine esit olan/olmayan materyalleri/nesne
gruplarini gdstermeleri; ayni tonlara sahip renk kartlarini, ayni nesne miktarini gosteren saylyl gostermeleri; farkl
blyUkltklerde veya bicimsel 6zelliklerdeki geometrik sekiller ile es buyuklUge veya forma sahip golgeleri, oyuklari,
cerceveleri gostermeleri beklenir.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

Cocuklardan; matematiksel durum, olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade etmeleri; farkl
materyaller kullanarak durum, olgu veya olaylari ifade eden matematiksel sembol veya ifadeler olusturmalari
beklenmektedir. Ornek olarak tc adet nesne bulunan nesne grubunda “Burada kac adet nesne var?” sorusu
soruldugunda ¢ocuktan ayni sayida baska bir nesne grubu olusturarak “Bu kadar var” seklinde ifade etmesi,
parmaklariyla U¢ isareti yapmasi, toprak, kum veya yazma ylzeyine U¢ ¢entik atarak gdstermesi, bir d¢gen
gostererek“Bu seklin kenarlari kadar” seklinde birifade ortaya koymasi beklenir. Cocuklarla yapilacak calismalarda
manipulatif materyaller, farkli geometrik sekiller, rakamlar, cesitli semboller, sayl cubuklari, renk kartlari, kavram
kartlari kullanilarak kodlama ve 6rantu galismalari, farkli materyaller kullanilarak geometrik sekillerin, rakamlarin
olusturulmasi ¢alismalari yaratdlebilir. Materyal veya kartlarin baska bir kavram, hareket veya olguyu temsil eden
birer sembol olarak kullanildigi asamali oyunlar oynanabilir.

Geometrik sekillerin farkli bigcimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

Cocuklardan; farkli bUyUklUklerde, farkli yonlerde konumlandirilmis, farkli kenar uzunluklarina sahip, farkli agisal
ozelliklerde olmasi gibifarkli bicimsel zelliklere sahip geometrik sekiller olusturmalari beklenmektedir. Cocuklarla
manipulatif materyaller kullanilarak farkli kenar ozelliklerine, farkh buyUklUklere sahip sekiller olusturulabilir.
Sekiller farkli konumlandirmaya musait platformlara yerlestirilebilecedi gibi, yapistirma, ¢izme ve cevirme gibi
yollarla farkh duruslarda sekiller olusturulabilir.

Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.

Cocuklardan; nesnelerin/varliklarin birbirlerine gére konumlarini sdylemeleri, geometrik sekillerin dzelliklerini
kendiifadeleriile agiklamalari, nesne, durum, olgu ve olaylari farkli materyaller/temsiller kullanarak ifade etmeleri
geometrik sekillere benzer o¢zelliklere sahip nesnelere érnekler vermeleri beklenir. Cocuklarla yapilacak olan
calismalarda krokiler kullanilabilir, sehir olusturma oyunlari oynanabilir. Varliklarin konumlarini birbirine gére
betimleme ve betimlenen varligi bulma oyunlari, oryantiring, hazine avi oyunlari oynanabilir. Geometrik sekiller
ile ilgili bilmeceler, dokunsal olarak sekilleri tanima-anlatma etkinlikleri, cocuklarin sekilleri nelere benzettikleri
ile ilgili anlatim-tartisma etkinlikleri yapilabilir, sekillerin kenar ve kose sayilari, rakamlarin sayi degerleri ritim,
hareket, dans gibi etkinliklerle farkli sekillerde ifade edilebilir. Cocuklardan bireysel olarak veya bir araya gelerek
bedenleriyle geometrik sekiller olusturmalariistenebilir.

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
Nesnelerin dlglilebilir 6zelliklerine iliskin gikarimda bulunur.

Cocuklardan; belirtilen bir alana sigabilecek nesne veya varlik miktarina iliskin ¢cikarimda bulunmalari, belirtilen
bir uzunlugun standart olmayan bir birim cinsinden 6lctimesine iliskin ¢ikarimda bulunmalari, belirtilen sivi veya
akiskanin belirli bir hacme sigabilme durumuna iliskin ¢ikarimda bulunmalari, belirtilen nesnelerin agirliklarina
iliskin gikarimda bulunmalaribeklenmektedir. Cocuklarlayapilacak galismalarda farkli buyUkltklerde alanlara sahip
geometrik sekiller, calisma yapraklari, es kare veya dikdortgenden olusan ylzey kaplama tablalari kullanilabilir.
Uzunluk 6lcimd yapilabilecek karis, adim, cubuk, pipet, kalem gibi standart olmayan araclar kullanarak birim
sayisl bulma/uzunluk tahminine dayali etkinlikler planlanabilir. Cesitli hacimlere sahip seffaf kaplar kullanilarak
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belirli sivi veya akiskanin birim cinsinden tahminleri yapilabilir. Esit kollu teraziile farkh agirlklar kullanarak agirliga
iliskin tahmin, hissetme ve denemeye dayali oyunlar oynanabilir.

Kendisine sunulan oriintiyi kopyalar
Cocuklardan kendilerine sunulan basit 6rdntulerin aynilarini olusturmalari beklenir.
Oriintliyl kuralina uygun olarak devam ettirir.

Cocuklardan kendilerine sunulan, en az 3 birim devam eden ve sonraki birimleri bos birakilmis olan oruntdleri
kuralina uygun olarak devam ettirmeleri beklenir. Oncelikli olarak iki farkli geden olusan ve birbirini birer sirayla
takip eden oruntuler, ileri dizeye dogru en fazla b farkli 6geden ve farkli sayilarda sistematige / kurala sahip
olarak 3 birim tekrar devam eden oruntuler ve sonraki bolimleri bos birakilmis olan érintdlerle ¢alisilabilir. Somut
nesnelerle kurala uygun siralamalar yaparak veya calisma kagitlariyla boyamalar yaparak calismalar yardtulebilir.

Oriintii olusturur.

Cocuklardan; verilen bir orintlyt kopyalamalari, verilen bir 6rdntlyU devam ettirmeleri, verilen bir orintdyu
genisletmeleri, kurali verilen bir érintlyd olusturmalari, verilen bir drintdyu déntsttirmeleri, 6zgin bir érdntu
olusturmalari beklenmektedir. Cocuklarla yapilacak olan calismalarda calisma yapraklari, ¢érintd kartlan, pullar,
boncuklar, bloklar, renk kartlari, kavram kartlari gibi somut materyaller kullanilabilir. Ayrica harekete, dansa, ritme
dayall 6runtu ¢alismalari da yapilabilir.

Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

Cocuklardan; nesneleri, varlklari, sembolleri, olay veya olgulari, nesne ve varliklarin bUyUkltkleri, uzunluklari,
genislikleri, agirliklari, miktarlari, sayisal degerleri, konumlari, alanlari, renk tonlari, sicakliklari, agirliklari,
meydana gelme zamanlari gibi cok cesitli 6zelliklerine gore karsilastirma yapmalari, 6lcim veya detayli gozlem
oncesi tahminlerde bulunup tahmin ve g6zlem sonuclarini karsilastirmalari, adim, karis, kalem boyu gibi standart
olmayan dlgme araclari ile yapilan olgim sonuglarini karsilastirmalari beklenmektedir. Cocuklarla yapilacak
olan ¢alismalarda zit kavramlar karsilastirmanin temelinde yer alabilir, ginlik yasam deneyimlerinden ve ginlik
yasamdakarsilasilabilennesne, varlik veya olgulardan faydalanilabilir. Cocuklarlanesne veyavarliklarin 6zelliklerinin
belirlenmesi agisindan tahmine dayali oyunlar oynanabilir. Standart olmayan araclari deneyimlemeleri saglanir.
Cocuklarin yaptiklari karsilastirmalari siralama boyutuna tasimalari ve karsilastirma deneyimlerini stzel/gorsel
cesitliyollarla ifade etmeleri saglanmalidir.

Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler.

Cocuklardan; bir grafik ile ortaya konulmak istenen durumu/ézellikleri kendi cimleleriyle agiklamalari, hazir olarak
sunulan eslestirme veya gruplandirmalara iligkin distncelerini agiklamalari, ifade edilen bir olayin gerceklesmesi
ihtimaline yonelik fikirlerini sdylemeleri, gerceklesmesi imkansiz/muhtemel/kesin olan ve olmayan olaylara
ornekler vermeleri, bir olayin gerceklesip gerceklesmeyecedine iliskin disuncelerini aciklamalari beklenmektedir.
Cocuklarla yapilacak olan calismalarda asina olunan/olunmayan arag, gerec veya materyallerin kullanim amaclari
Uzerine tartismalar yapilabilir. Grafikler, calisma yapraklari, gorseller, kavram kartlari kullanilabilir. GUnlik yasam
olaylarihakkinda gozlemler, tartismalar, beyin firtinasi, soru-cevap etkinlikleri yapilabilir.

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢éziimleyebilme
Matematiksel problemlere iliskin parcalari sdyler.

Cocuklardan kendilerine sunulan veya yaptiklari bir 6riinttde, siralamada sirayi/ kurali bozan unsuru, eslestirmede
uygun olmayan eslemeyi, gruplandirmada gruba dahil olmamasi gereken veya dahil olmasi gerektigi halde disarida
kalmis olan dgeyi / dgeleri soylemeleri; bir geometrik sekil olusturmalari icin kendilerine verilen / bulduklari
parcalarin sekli olusturmak icin uygun olup olmadigini, sayica eksik veya fazla olup olmadigini sdylemeleri; bir
nesne grubunda yer alan nesnelerin sayisinin belirtilen bir saylya gore eksik veya fazla olup olmadigini sdylemeleri;
konumu belirtilen nesne veya varliklarin belirtilen konumda bulunup bulunmadiklarini séylemeleri beklenir.
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Kendisine sunulan ¢éziim yolunu dener

Cocuklardanonlarasunulan/tanitilan matematiksel problemler karsisindayonergelerle belirtilen bir gzimyolunu
denemeleri beklenir. Ornek olarak kenar olusturmasi icin yeterli miktarda materyal verilerek bu materyallerden
geometrik sekilleri olusturmalarinin istenmesi; eksik / fazla nesne miktarini eklemeler / ¢ikarmalar yaparak
tamamlamalari gerektigi soylenerek beklenen saylya ulasmalarinin istenmesi.

Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.

Cocuklardan; bir drintdde, basit bir dizenekte, bir grupta veya bir geometrik sekli meydana getirecek pargalarda
(kenar olusturacak 6geler)yer alan eksiklik/fazlalik/uyumsuzluk durumlariniifade etmeleri beklenir.

Matematiksel problemlerin pargalari arasindaki iliskileri agiklar.

Cocuklardan bir ordntide kurall bozan unsurun aykiri veya uyumsuz olma nedenini, bir bitinid olusturmasi
beklenen parcalar arasindaki uyumsuzluk/eksiklik/fazlalik durumlarinin nedenlerini, eslestirme/gruplandirma/
siniflandirma acisindan olusan uyumsuzluk veya dahil olamama durumlarinin nedenlerini aciklamasi beklenir.

Bir biitlinlin eksik/fazla parga sayisini séyler.

Cocuklardan; bir geometrik sekli olusturmak icin eksik veya fazla olan parca sayisini sGylemeleri, sunulan bir
nesne grubunun bir diger nesne grubuna gore eksik veya fazla olan nesne sayisini séylemeleri, sunulan bir nesne
grubunun belirtilen bir saylya gore eksik veya fazla olan nesne sayisini sdylemeleri, Tden 10'a kadar gosterilen
iki sayinin birbirine gére kac eksik veya kac fazla oldugunu sdylemeleri, Tden 10'a sdylenen iki sayinin birbirine
gore kac eksik veya kac fazla oldugunu sdylemeleri beklenmektedir. Cocuklara yonergeler verilerek yapilacak olan
calismalarda oncelikli olarak ele alinan nesne veya varlik drneklerinin gunlik yasamdan olmasina ve yonergelerin
somut materyaller Gzerinde de uygulanabilir olmasina dikkat edilmelidir. Hikayelestirme, oyun gibi yontemler
kullanilarak, sayi kartlari, oyma, kabartma sayilar ve geometrik sekiller, boncuk, pul, blok gibi sayilabilecek
materyaller kullanilarak cocuklarin sayisal farklari hissetmeleri saglanabilir.

Artma/azalma sonucunda olusan yeni nesne sayisini soyler.

Cocuklardan; nesne sayisi artan/azalan gruplarin hangileri oldugunu sdylemeleri, nesne sayisi artan/azalan
gruplarin yeni nesne sayisini sdylemeleri beklenmektedir. Cocuklarla sayilabilen her tirli materyalle calismalar
yUratdlebilir. Kavram/durum kartlari, calisma yapraklari kullanilabilir.

Sayisi 10'a kadar olan nesneleri iki kigiye / kutuya paylastirir.

Cocuklardan; Tden 10'a kadar sayilardaki nesneleri iki kisiye/kutuya paylastirmalari beklenmektedir. Cocuklarla
yUrdtllecek calismalarda seffaf kutular, kartlar, pullar gibi sayilabilen nesneler kullanilabilir. Pin, mandal veya atas
yardimiylaipeasma, tutturmagibietkinliklerle gocuklarin sayisal cokluklariikigruba ayirmalarisaglanabilir. Calisma
yapraklari kullanilarak cocuklarin boyama veya ¢izim yaparak nesneleriiki gruba paylastirmalari saglanabilir.

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme
Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

Cocuklardan; matematiksel problemlere iliskin gdzlem veya deneyimlerini cesitli yollarla ifade etmeleri, bir grupta
yer alan nesne veya varliklarin siniflandirilabilecek dzelliklerini sdylemeleri, bir grupta yer alan nesne veya varliklari
sahip olduklari farkli 6zelliklere gore tekrar siniflandirmalari beklenmektedir. Cocuklarla ylritulecek calismalarda
renk, bUyUkluk, uzunluk, sekil gibi 6zellikleragisindan bir veyabirkacg ortak 6zellik bulunduran nesnelerile geometrik
sekiller, ginluk yasamdan materyaller, dogal materyaller kullanilabilir. Cocuklarla drama, dans, gizim, pandomim,
tartisma gibi yontemler uygulanarak problem durumlari hakkindaki fikirlerini sozel, sanatsal veya harekete dayali
olarak ifade etmeleri saglanabilir.

Matematiksel problem durumlarini kendi climleleriyle ifade eder.



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

Cocuklardan; yer ve yon bildiren sozcukler kullanarak ayni nesne veya varligin konumunu farkli sekillerde ifade
etmeleri, kendilerine sunulan bir siralama, siniflandirma veya eslestirmenin sistematigini kendi cimleleriyle
aclklamalari beklenmektedir. Cocuklarla konumu tarif edilen nesneleri bulma, sdylenen nesnelerin konumunu
tarif etme oyunlari oynanabilir. Geometrik sekiller, kavram kartlari, ¢esitli renk, bUyUklUk gibi 6zelliklerde somut
materyaller kullanilabilir. Uzerlerinde siralama, siniflandirma ve eslestirmeye ydnelik drnekler bulunan calisma
yapraklari kullanilabilir.

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢éziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler gelistirebilme
Matematiksel bir problemin ¢ézliimiine iligkin strateji olusturur.

Cocuklardan; kendilerine sunulan ¢6zim yollari arasindan birisini segmeleri, karsilastigi probleme yonelik cozim
yollari dnermeleri, problem ¢dzmek icin ihtiyac duydugu bilgileri / durumlari / nesneleri / kisileri belirtmeleri ve
problem ¢cozmek icin planladigi adimlari siralamalari beklenmektedir. Cocuklarla yarttulecek calismalarda eksik
unsuru/parcasi bulunan materyaller veya cesitli manipulatif materyaller sunularak farkl ¢ozimler ve stratejiler
gelistirmeleri saglanabilir. Cocuklara Gzerinde dudsunmeleri igin dikkat cekici sorular sorulabilir. Cocuklarin
bireysel calismalari saglanabilecegi gibi, farkli fikirler gelistirmelerini de saglamak icin bUylUk gruplarla beyin

firtinasi yapilabilir
Sectigi ¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

Cocuklardan ¢cozdm yolunu segme sebeplerini aciklamalari ve planladigi adimlarin ¢6zume saglayacag katkilarini
(beklentilerini) soylemeleri beklenmektedir. Cocuklarla yapilacak olan calismalarda alternatif ¢ozimlere
acik durum veya diizenekler sunulmalidir. Ornek olarak cgenin kenarlarini olusturmasi icin 3 yerine 2 gubuk
verildiginde ¢ocugun cubuklari duvara degdirerek, koluyla kapatarak, cubuklarin arasinda ¢izgi ¢cekerek, hatta
yalnizca 1 cubugu kullanip duvar, masa gibi koseli yapilari kullanip Gggensel bdlge olusturarak ¢cozim Uretmesini,
cozUmune iliskin gerekcgelerini aciklamasini beklemek.

Sectigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener.

Cocuklardan ¢ozime ydnelik sectikleri stratejileri veya yollarini denemeleri ve ¢6zime ulasmak icin is birligi
yapmalari beklenmektedir. Cocuklarla yapilacak calismalarda alternatif cozimler Uretebilmeleri ve is birligi
halinde calisabilmeleri agisindan bireysel etkinlikler veya kuguk grup etkinlikleri tercih edilmelidir. Cocuklarin
problem durumlarina yonelik ¢6zim déncesi analizlerinin ve ¢dzUm sonrasi dustncelerinin not edilmesi veya
cocuklar tarafindan ¢esitli sanatsal yollarla ifade edilmesi saglanabilir.

Ortaya ¢ikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

Cocuklardan¢dzumeyonelik beklentileriile ortaya cikan sonucu karsilastirmaliolarak agiklamalarive neden-sonuc
iliskisi kurarak co6zimdin gerceklesme-gerceklesmeme nedenlerini aciklamalari beklenmektedir. Cocuklarla
soru-cevap, tartisma gibi, fikir alisverisi gibi yollar kullanilarak bireysel veya grup halinde sohbet edilebilir.

Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢dziim yolu dener.

Cocuklardan problemin ¢dzimune ulasamadiklari durumlarda yeni bir cozim yolu denemeleri beklenmektedir.
Cocuklara sunulan bir problem durumunu bireysel veya grup olarak cozmeleri yonindeki etkinliklerde yeterli sire
verilmelidir.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini, ¢cikarimlarini ve degerlendirmelerini yansitabilme
Problem ¢ézme stirecini gesitli yollarla ifade eder.

Cocuklardan problem ¢dzme sureclerini sozel ifadelerle, basit gizimlerle veya sanatsal yollarla ifade etmeleri
beklenmektedir. Cocuklarla yapilan calismalarda sunum, sergi, tartisma gibi etkinlikler yarutdlebilir. Problemlerin
resim, grafik, tablo, dizenek gibi somut temsilleri, modelleri olusturulabilir.
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C6zime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkl durumlara 6rnekler verir.

Cocuklardan ¢6zime ulastiranyol veya stratejiyi uygulayabileceklerifarkli problem durumlarina 6rnekler vermeleri
beklenmektedir. Cocuklarin fikirlerini gelistirebilmeleri icin soru-cevap, tartisma, beyin firtinasi, alti sapkall
ddstinme gibi yontemler kullanilabilir.

Matematiksel problemin ¢éziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla paylasir.

Cocuklardan; problemin cozimune iliskin deneyimlerini, duygu ve duslncelerini arkadaslari ile paylasmalari
beklenmektedir. Cocuklarin deneyimlerini paylasmalari agisindan slre¢ boyunca eser, Urun, kanit biriktirilmesi,
gbdzlemyapilmasi, notlarin alinmasi, gorsel kayitlarin midmkuinse sesli kayitlarin alinmasi, cocuklarin sireg-gézlem
defteri tutmalari saglanmalidir. Streciyansitan tartisma, anlati, sunu ve sergi gibi yontemler kullanilabilir.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
ismi sdylenen sekli / rakami gosterir

Cocuklardan cember, daire, Ucgen ve kare sekillerinin isimlerinin soylendiginde bu sekillerin karisik bir sekilde bir
arada bulundugu bir grup icerisinden ilgili sekli gdstermeleri, boyamalari, kutucuk icine almalari, kenarlarini takip
ederek belirtmeleri beklenir. Benzer sekilde rakamlarin karisik bir sekilde bulundugu bir grupta ismi soylenen
rakami gostermeleri, boyamalari, kutucuk icine almalari beklenir.

Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.

Cocuklardan; bir grup sembol icerisinden rakamlari gdstermesi, bir grup sembol icerisinden geometrik sekilleri
g6stermesi ve bir grup sembol igerisinden grafikleri (situn, pasta dilimi vb.) géstermesi beklenmektedir.
Bu beceride sembollerin isimlerinden ziyade temel olarak islevine yonelik ayrim yapmalari beklenmektedir.
Matematiksel temsillerin diger sembollerden farkina yonelik matematik konusmalari yapilmasi, farkl tdrde
sembollerle karsilastiriimasi gibi becerilerin gelistiriimesi dnerilmektedir. Bu noktada sembol kartlari, cocuklarin
hazirladiklari veya hazir gaorseller kullanilabilecedi gibi cesitli materyaller bir araya getirilerek de semboller
olusturulabilir.

Ele alinan/erigilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolii gosterir.

Cocuklardan; nesne/varlik miktarini temsil eden sayr sembolint géstermeleri, 6zellikleri belirtilen geometrik
sekli gbstermeleri ve grafikler icerisinden belirtilen durumu ifade eden grafigi gostermeleri beklenmektedir. Bu
beceride sembolleri isim ve anlamlari arasinda iliski kurulmaktadir. Miktar ve sayl sembolindn eslestiriimesi,
geometrik sekillerin temel ozelliklerinin taninmasi ve ayirt edilmesi, basit dizeyde grafiklerin yorumlanmasi
ve isteneni ifade eden grafigin belirlenmesine yonelik etkinlikler planlanmalidir. Bu noktada ¢ocuklara yonelik
beceriyi destekleyecek materyallerin sunulmasi, oyunlarin tasarlanmasi ve ¢gocuklarin gline baslama zamani gibi
rutinlerde desteklenmesi dnerilebilir.

Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/semboli olusturur.

Cocuklardan; somut materyaller kullanarak matematiksel temsilleri/sembolleri olusturmalari, 1-10 arasi say!
sembollerini yazmalari, gesitli pargalari birlestirerek istenilen geometrik sekilleri olusturmalari, belirtilen durumu
ifade eden bir grafik olusturmalari ve gozlemledigi tanidik bir cevrenin basit bir haritasini/krokisini olusturmalari
beklenmektedir. Bu beceride sembollerin bicimsel 6zellikleri dikkate alinarak modellenmektedir. Tas, yaprak gibi
dogal materyaller; bloklar, cubuklar, kum tepsisi gibi materyallerle temsiller olusturulabilir. Cocuklarin kiicik kas
becerilerine uygun kalemlerile sayisembollerinin yazilmasi, harita/krokive sekillerin cizilmesine yonelik calismalar
yapilabilir. Grafik olusturma calismalarinda nesneler belirli bir diizende bir araya getirilebilir. Ornek olarak, elmalar
ve muzlar arasindan muzlarin daha ¢ok oldugu bir situn grafigi olusturmalari istenebilir.
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Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/semboli kullanir.

Cocuklardan; dzellikleri belirtilen geometrik sekli ydnergeye uygun bir sekilde kullanmalari, sayisal ¢cokluklara
uygun sayl sembollnd kullanmalari, verilen haritayi/krokiyi kullanarak nesne/varligin mekandaki konumunu
soylemeleri, verilen haritayi/krokiyi kullanarak mekanda konum almalari, verilen haritayi/krokiyi kullanarak
konumu verilen Kkisiyi/nesneyi gdstermeleri, matematiksel baglama uygun alternatif temsiller kullanmalari ve
geometrik sekilleri uygun golge, oyuk veya cerceveye yerlestirmeleri/eslestirmeleri beklenmektedir. Geometrik
sekilleri bicimsel 0©zelliklerine uygun olarak kullanabilecekeri tangram c¢alismalari planlanabilir. Mekansal
dustnme becerisinin desteklenmesi igin altinda/Ustunde, icinde/disinda, dninde/arkasinda, yakininda/uzaginda
gibi kavramlari kullanilmasi 6nemlidir. Haritanin/krokinin gergcek mekan, G¢ boyutlu modeller, ayni veya farkli
acidan gekilmis alan fotograflariyla karsilastiriimasi; haritada/krokide gdsterilen bir konumun bahsi gecen diger
model veya alanlar Uzerinde tespit edilmesi gibi calismalar yapilabilir. Matematiksel durum, olgu ve olaylari ifade
eden sembollerin belirlenmesi ve yonergeye uygun olarak kullaniimasina dayal etkinlikler gelistirilebilir, kodlama
calismalari yapilabilir.

MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini aciklar.

Cocuklardan; sunulan geometrik seklin 6zelliklerini (kenar sayisi ve uzunlugu, boyut, seklin yond, agi ézellikleri
vb.) aciklamalari ve verilen harita/kroki Gzerinden nesne/varliklarin konumlarini agiklamalari, kendilerine sunulan
bir grafikte yer alan kategorilerin neler oldugunu soylemeleri, bir grafikteki kategorileri temsil eden ozellikleri /
sembolleri sdylemeleri beklenmektedir. Bir temsilin taninmasi ile ¢zelliklerini veya anlamini agiklanabilmesi
icin bir temsilin farkli érneklerinin sunulmasi dnemlidir. Sayl sembolleri veya farkli dzelliklere sahip geometrik
sekillerin sunulmasinda gorseller, ¢esitli nesneler ile olusturulmus modeller ile calismalar yapilabilir. Cocuklarin
farkli yonde sunulmus geometrik sekilleri dondirerek incelemelerine ve agi 6zelliklerine (dar-genis-dik agl) gére
degisen geometrik sekillerin 6zelliklerini kendiifadeleriile anlatmalarina olanak taninmalidir.

Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

Cocuklardan; sayl sembollerini siralamalari, 10'a kadar belirtilen bir sayidan kiguk/ bdytk sayilari gdstermeleri,
10'a kadar belirtilen bir sayidan bir énceki/sonraki sayiyl séylemeleri, geometrik sekillerin dzelliklerini (kenar
sayisi ve uzunlugu, boyut, seklin yoni, aci 6zellikleri vb.) karsilastirmalari, birbirinden farkli iki krokide yer verilen
nesne/varliklarin konumlarina yonelik karsilastirma yapmalari ve benzer durumlara iliskin verilerin aktarildigi
iki grafigi kategori sayisi, kategori turU, kategorilerin sahip oldugu sayisal de@erler acgisindan karsilastirmalari
beklenmektedir. Sayilar arasindaki iliski ve siralamanin anlasilabilmesi ve karsilastirma yapilabilmesi icin sayi
grafikleri tasarlanabilir. Sayilarin ve geometrik sekillerin birbirileriyle karsilastirimasina dayall hareketli oyunlar
oynanabilir, resimli ¢cocuk kitaplari ile etkilesimli okumalar yapilabilir. Birbirinden farkl krokilerde yer verilen
nesne/varliklarin konumlarini tartismaya yonelik etkinlikler planlanabilir.

MAB4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme
Gunlik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

Cocuklardan egitim ortaminda veya verilen bir durum igerisindeki arastirma gerektiren mevcut veya olasl
problemleri soylemeleri beklenmektedir. Problem sinif icerisinden secilebilecegdi gibi yarim birakilan bir hikaye
icerisinde, gorseller Uzerinde veya benzeri materyaller Gzerinde de belirlenebilir. Arastirilabilecek problemlerin
belirlenmesi surecinde cocuklarin gelisim dlzeyine gore o6gretmen c¢ocuklari agik uclu sorular sorarak
yénlendirebilir. Ornek olarak, "Sinifimizda herkesin blok oynamak istedigini varsayalim. Fakat kisi sayisinca
blok yok. Bu sorunu nasil ¢dzebiliriz?" gibi sorular sorulabilir. Tim slrec¢ boyunca 6gretmen cocuklarin merak
duygularini tesvik edici, elestirel distinme becerilerini destekleyici bir rehber rolinde olmalidir.
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Gunlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi climleleriyle ifade eder.

Cocuklardan; arastirma gerektiren mevcut veya olasi bir probleme iliskin alternatif aciklamalar getirmeleri
beklenmektedir. Ogretmenler tarafindan alternatif sorular sorularak, ipuclari verilerek, benzer veya yakin problem
durumlarina ornekler vererek arastirilabilecek problemlerin ¢ocuklar tarafindan yorumlanarak tekrar ifade
edilmesine yonelik beyin firtinasi, tartisma, soru-cevap gibi etkinlikler uygulanabilir. Cocuklarin yaratici ve elestirel
dusUtnebilecekleri, kendilerinin veya bir baskasinin bakis acisindan problem durumunu tekrar ifade edebilecekleri
etkinlikler planlanabilir. Bu noktada drama etkinlikleri veya farkli rollere girerek strdurtlmesi gereken oyunlar
tasarlanmasi, bir nesne/varliga farkli acilardan bakmayi gerektiren materyallerin sunulmasi dnerilebilir.

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari sdyler.

Cocuklardan; bir problem durumunu ¢dzmek, bilgilere ulasmak icin neler yapmasi gerektigini ve clgme/sayma
icin kullanilabilecek araclari sdylemeleri beklenmektedir. Bilgi edinmek igin ihtiyac duyulan kisilerin veya
olaylarin belirlenmesi, cocuklarin problem ile kaynaklar arasinda iliski kurmasi yoninden énemlidir. Arastirilacak
duruma yonelik kisilere soru sormak, nesneleri saymak veya dlcmek gerekebilmektedir. Veri toplama dncesinde
cocuklara planlama yapmasi igin yeterli zaman verilmesi, beyin firtinasi tekniklerinin kullaniimasi, hazirlanan
planin gorsellestiriimesi dnerilmektedir. Okul 6ncesi donem dlgcme ve sayma eylemlerinde karis, adim, ayak, sinif
icerisindeki nesneler, yaprak ve benzeri dogal materyaller gibi standartolmayan birimlerden faydalaniimaktadir.

Veri toplar.

Cocuklardan; veri toplamalari ve verileri gesitli yollarla kaydetmeleri beklenmektedir. Arastirilan probleme
yonelik, verileri kaynaklara ulasarak toplamayabilmekicin sinif ici ve disi etkinlikler planlanabilir. Veriler cocuklarin
gelisimsel duzeyine bagl olarak nesne/varliklari toplama, resim yapma, gorseller veya fotograflar Uzerinde
isaretleme, ¢entik ve benzeri semboller ile notlar alma gibi yontemlerle kayit edilebilir. Bu noktada aile katilim
etkinlikleri, uzman daveti gibi toplum katilimi etkinlikleri ile alan gezileri dizenlenebilir.

Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.

Cocuklardan; elde edilen verileri bireysel veya grup olarak bir araya getirmesi ve somut modelini olusturmalari
beklenmektedir. Sinif ici veya disinda ¢ocuklar tarafindan toplanan verilerin bireysel veya grup icerisinde bir araya
getirilmesinde ¢ocuklara alan taninmasi oldukga 6nemlidir. Bu noktada veriler pano, masa gibi bir dizlem Uzerinde
duzenlenebilecedi gibi veri kutusu hazirlanabilir veya ihtiyaca gdre veri merkezi olusturulabilir. Toplanan verilerin,
analiz edilebilmesiicin somut olarak goralebilir olmasi ve grafik olarak dizenlenebilir olmasi 6nemlidir.Semboller
yoluyla kaydedilen verileri bir araya getirirken temsili ifade eden somut materyaller kullanilmasi dnerilmektedir.

MAB.13. Poblemlerin ¢6ziimiine yonelik bulgulara ulasabilme
Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi gerektigini soyler.

Cocuklardan; nesne, olay ve olgularin benzer / farkl dzelliklerini sdylemeleri ve elde ettigi bulgulara dayali olarak
yapabilecegitemel matematikselislemleri sdylemeleri beklenmektedir. Toplanan ve bir araya getirilen nesne veya
varliklarin bayuklik, renk, doku gibi dzelliklerini ifade etmelerine ve bu nesne veya varliklar arasindaki benzerlikleri
ve farkliliklari ifade etmesine ydnelik ¢alismalar gerceklestiriimelidir. Bu ozellikler baglaminda verilerin grafik
Uzerinde analiz edilebilmesi igin neler yapilabilecedi (eslestirme, siniflandirma, karsilastirma ve siralama)
tartisilabilir.

Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

Cocuklardan; nesne ve varliklari eslestirmeleri, siniflandirmalari, karsilastirmalari ve siralamalari beklenmektedir.
Toplanan ve bir araya getirilen nesne veya varliklarin renk, sekil, blyUklik, uzunluk, doku gibi 6zelliklerine gore
grafik Uzerinde eslestirme, siniflandirma, karsilastirma ve siralama yapilarak analiz edilmesi gerekmektedir.Analiz
sUrecinde nesne/varhigin belirgin bir 6zelligi Gzerine odaklanmalidir. Analiz strecinde ¢ocuklarininceleme yapmasi
icin zaman taninmasi ve gerektiginde acik-uclu sorularla rehberlik edilmesi 6nemlidir.
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MAB.14.Problemlerin ¢6ziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

Cocuklardan; verilerin analizinden elde edilen sonuclari s6zIU olarak, drama, resim ve benzeri yollarla ifade
etmeleri beklenmektedir. Analiz sonucunun sinif icerisinde paylasiimasi icin paylasim ¢cemberi olusturulabilir,
etkinlik planlanabilir. Sonuclar grup 6ndnde sozel olarak soylenebilir, donuk imge, resim yapma, canlandirma
ve benzeri yollarla ifade edilebilir. Bireysel veya klcguk grup olarak farkli sonuglara ulasiimasi durumunda sergi
kurulabilir.

Elde ettigi sonuglara iliskin gorislerini soyler.

Cocuklardan analiz sonucuna yonelik yorum yapmalari ve elde edilen sonuglara yonelik gordslerini ifade
etmeleri beklenmektedir. Grup icerisinde veri sonuclarinin yorumlanmasi ve kisisel gérutslerinin paylasiimasiicin
paylasim ¢cemberi olusturulabilir, sonuclariiliskilendirmek icin beyin firtinasi tekniklerine basvurularak gorusler
toplanabilir. Cocuklardan ayninesnenin farkli dlcme araclariile yapilan 6l¢im sonuglarihakkinda yorum yapmalari
beklenmektedir.
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4.3. FEN ALAN BECERILERI

Fen bilimleri; yasam bilimlerini, dinya ve uzay bilimlerini ve fiziki bilimleri kapsamaktadir. Bu bilimler araciligiyla
cocuklarinfen konularinigtnlik yasamlariylailiskilendirmelerine olanak saglanir. Fenalan becerileri, 6zellikle cocuklarin
bilim sermayelerinin olusturulmasticin dnemlidir. Fen alani 6grenme ciktilari orttk olarak alt bilim dallarina ayriimis olsa
da hedefler yazilis felsefeleri geredi bilime yonelik ilgi ve merakin artmasina, cocugun kendi potansiyelini kesfetmesine
ve tim bunlari yaparken bilimin dogasina yonelik modern bakis acisi kazanmasina olanak saglayacaktir.

BILIMSEL GOZLEME
DAYALI TAHMIN ETME

BECERISI

PECERILER

Fen Alan Becerileri: N
® Bijlimsel Gozlem Yapma ® Deney Yapma

® Siniflandirma ® Bilimsel Cikarim Yapma

® Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme ® Bilimsel Model Olusturma

® Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme ® Kanit Kullanma

® Operasyonel Tanimlama Yapma ® Bijlimsel Sorgulama Yapma
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4.3.1. BiLIMSEL GOZLEM YAPMA

Cocuklarin gozlemler araciligiyla veri toplamalarini; bu verileri kullanarak gézlemlenen nesne, olay veya olgunun
niteliklerini tanimlamalarini ifade etmektedir. Cocugun ozellikle yakin ¢cevresinden baslayarak dogal cevreyle ilgili
yaptigigozlemler, bu becerinin kazandiriimasticin dnemlidir. Gozlemler aynizamanda temel bir bilimsel sirec becerisi
olup diger alan becerilerininicerisinde siklikla yer almaktadir. Bu nedenle cocugun bilimsel gézlem becerisini edinimi
fen alan becerilerinin dnemli hedeflerindendir.

4.3.2. SINIFLANDIRMA

Cocuklarin bazi niteleyici ¢zellikler/degdiskenler kullanarak yaptiklari gozlemlerden hareketle nesneleri, olaylari
ve olgulari benzerliklerine veya farkliliklarina gére gruplandirmayi ve etiketlemelerini icermektedir. Cocugun
gundelik yasaminda fene yonelik olay veya olgularin neden ve sonugclarini gruplandirmasi ve bu gruplara ad vermesi
beklenmektedir. Siniflama becerisi, cocugun dogasi geredi hizl kazandigi becerilerdendir. Bu beceri diger beceri
alanlarinda da kullanilir.

4.3.3. BILIMSEL GOZLEME DAYALI TAHMIN ETME

Gozleme dayal tahmin becerisi, cocuklarin elde ettikleri gézlem verilerini kullanarak bazi durumlar hakkinda
tahminler yapmasini ve yapilan tahminler hakkinda disiinmelerini amaclamaktadir. Ozellikle kendi davranislari
ile cevre arasindaki iliski ve mevsimsel donguler, hava durumu gibi gtindelik yasama yanelik tahminler bu amacla
kullaniimalidir. Bu beceri bilim dilini kullanmanin ilk basamagi olarak degerlendirilebilir. Bu nedenle cocuk tarafindan
sinif igi ve disi etkinliklerde kullaniimasi dnerilir.

4.3.4, BILIMSEL VERIYE DAYALI TAHMIN ETME

Bilimsel veriye dayall tahmin becerisi, gozleme dayall tahmin becerisiile benzerlik géstermenin yaninda gozlem disi
elde edilmis verileri veya 6n deneyimlere dayall olarak tahminler ydrttmeyi ifade etmektedir. Bilim okuryazarhgi
veriye dayall ifadeleri anlamayi ve kullanmayi gerektirir. Bu sayede erken yaslarda cocuklarin bilim sermayesinin
gelisimine katkida bulunabilir. Veriye dayali tanminler Ust dizey distinme becerilerinin gelisimini de destekler. Dogal
kaynaklarin kullanimi, cevre sorunlari ve canlilarin gelisimiile ilgili veri temelli tahminler bu amacla kullanilabilir.

4.3.5. OPERASYONEL TANIMLAMA YAPMA

Bu programda bahsedilen operasyonel/ise vuruk tanimlama becerisi; amaca uygun tanim yapmay!, gézlem verilerini
tanimlamalarina dahil etmeyiicermektedir. Buradaki amac, cocugun sadece on bilgilerini degil, var olan bazi verileri
de kullanarak duruma 6zgu tanimlamalar yapabilmesini saglamaktir. Cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerinden dolayi
operasyoneltanimlama becerisine yonelik 6grenme ciktilari bu becerinin Ust siniflardaki gelisimine temel olusturmak
amaciyla Uretilmistir.

4.3.6. DENEY YAPMA

Cocuklarin deneyler yaparak veri elde etmesidir. Cocuklarin merak ettikleri olay veya durumlar hakkinda basit
dizeyde deneyler tasarlamasi ve ydrtutmesi hedeflenmektedir. Bu sayede cocuklarin fen alanina yonelik yaptig
islerden zevk almasi amaclanmaktadir. Bu durum, cocugun tercih veya merak ettigi deneyler Gzerinden yapilarak
fene karslilgi ve motivasyonunun artiriimasi saglanabilir.

4.3.7. BILIMSEL CIKARIM YAPMA

Cikarim yapma becerisi kapsaminda veriye dayall olarak cocudun fene yonelik durumlari ifade edebilmesi yer
almaktadir. Ornedin, gocuklarin canli ve cansiz varliklari gézlemlerinden hareketle duruma uygun cikarimlar
yapabilmesi beklenir. Bir olaya yonelik cikarim yapma becerisi tUmevarima ve timdengelimsel akil yliritme
becerilerinin gelisimi icin cocugun zihninde bilissel yapilarin olusmasini saglar. Bu nedenle bu beceri, Ust dizey fen
alan becerilerine gecis igin bir kopru olusturur.
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4.3.8. BILIMSEL MODEL OLUSTURMA

Cocuklarin modeller kullanarak fene yonelik olay veya olgulari aciklamasini ve mevcut bilimsel modellerden
faydalanmasiniicermektedir. Ornegin sera etkisi veya su déngsi icin basit materyaller kullanilarak somut modeller
gelistirilebilir. Bu beceri soyut olan fen olay veya olgularinin somutlastiriimasi, cocuklarin yas ve gelisim dizeyine
uygun bir hale getirilmesini saglar. Bilimsel model olusturma becerisi fenin disindaki diger alanlardan da beslenir.

4.3.9. KANIT KULLANMA

Kanit kullanma becerisi diger becerilerin kullaniimasi ile elde edilen verilerin bilimsel olaylari yorumlamada
kullanilmasini ifade etmektedir. Cocuklarin bilim dilini kullanmalari icin kanitlarin kullanilmasi oldukga énemlidir. Bu
kanitlarin 6zellikle gocuklarin yaptiklari bilimsel deneylerden veya gézlemlerden elde edilmesi, anlamlandirma ve
yorumlama acisindan kolaylik saglayacaktir. Kanita dayal ddsinme ve konusma yasam  becerilerinin gelisimine
katkida bulunarak cocugun sosyal duygusal gelisimini destekler.

4.3.10. BiLIMSEL SORGULAMA YAPMA

BUtlnlesik ve Ust dUzey bir beceri olan sorgulama becerisi, fen 6grenme alaniicin nihai hedef olarak dastndlmelidir.
Cocuklar bu beceri icin bilim insanlarinin bilimsel bilgi elde etme sureclerini deneyimleyerek calismalar yaratar.
Bu beceri, diger fen alan becerilerinden faydalanmaktadir. Bu nedenle diger becerilerde yapilan uygulamalar, bu
beceri acisindan da degerlendirilebilir. Ancak bilimsel sorgulama becerisinin arastirma icermesi bu beceriyi diger
becerilerden ayirmaktadir.

FEN ALANI OGRENME GIKTILARI VE ACIKLAMALARI

FBABI. Bilimsel G6zlem Yapma

FAB.1. Giinliik yagsaminda fene y6nelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

Gozlemyapmabecerisibilimseldisinmeninvebilimselstrecbilesenlerininilkve temelbasamaginiolusturmaktadir.
Okul 6ncesidonem ¢cocugunun gunlik yasamin icerisinde yer alan fen ve do@a olaylarini anlayabilmesiicin bilimsel
gozlem becerisini gelistirmesi gerekir. Bilimsel gozlem becerisi cocugun gundelik yasamdaki feni anlamasini ve
merak ve kesif duygusunu gelistirmeyi saglar. Bu 6grenme ciktisi kapsaminda ¢ocuklarin gindelik yasamdaki
degisimleri ve orantuleri bilimsel ilkelere uygun sekilde gozlemleme becerisi kazandiriimalidir. Cocuklarin goézlem
yaparken nesnelerin sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi betimsel 6zelliklerine dikkat etmelerine vurgu
yapilarak model olunmalidir.

Gokylziindeki cisimleri gozlemler.

Bu ogrenme ciktisi, gocuklarin gokyudzinde bulunan ay, yildiz, bulut gibi nesneleri fark etmelerini ve onlari
gdzlemlemelerini ifade eder. Ornegin: “GlindUzleri bulutlari gdrebiliriz, bazen beyaz bazen de gri oluyorlar. Havanin
durumuna gare bulutlarin seklive rengi degisebilir. Gokytzunu izlemek gok eglenceli, degil mi?” Bu sekilde, cocugun
ilgisini cekecek ve onun anlayabilecegi bir dille gokyudztundeki cisimler hakkinda konusmak, bilimsel gozlem
becerisini destekler.Bu etkinlikler, cocuklarin gdzlem yapma ve doga olaylari hakkinda disinme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Ayrica, bu ttr gdzlemler ¢cocuklarin meraklarini tesvik eder ve bilimsel disinmeye
ilk adimlarini atmalarina olanak tanir.

Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracilidiyla toplar.

Bu o6grenme ciktisi, cocuklarin gevrelerindeki nesnelerin dokusunu, rengini, kokusunu ve sesini kullanarak
ogrenmelerini ifade eder. Bu beceriye yonelik glinlik hayattan ornekler verilebilir ve duyusal oyunlar oynatilabilir.
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Ornegin: “Bu yumusacik pelus ayly hisset, ne kadar yumusak degil mi? Peki bu plastik top nasil, biraz sert mi?
Simdi gozlerini kapat ve bu ¢igegin kokusunu al, glzel kokuyor mu? Ya da su zili dinle, nasil bir ses ¢ikariyor?”
Bu tarz uygulamalar ¢cocuklarin duyularini kullanarak cevrelerindeki materyalleri tanimalarina ve gozlem yapma
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Cocuklar, dokunarak materyallerin dokusunu, gézlemleyerek renk ve
seklini, koklayarak koku ozelliklerini, dinleyerek seslerini ve tatmak suretiyle tatlarini ayirt etmeyi 6grenirler. Bu
slirec, cocuklarin duyusal algilarini gelistirir ve onlara cevrelerini daha iyi anlama firsati sunar. Ornedgin, bir cocuk
kumun sicak veya soguk, kuru veya islak oldugunu hissedebilir, bir gicegin kokusunu ayirt edebilir veya bir canin
cikardigi sesi dinleyebilir. Bu tur etkinlikler, cocuklarin bilimsel distinme becerilerini ve meraklarini tesvik eder.
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Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

Cocuklarin canli varliklarin (insanlar, hayvanlar, bitkiler) ve cansiz varliklarin (taslar, oyuncaklar, sandalyeler) farkli
ozelliklerini anlamalarini ve bunlari ifade edebilmelerini hedefler. Bu becerinin ediniminde cocuklarin gozlem
yapma yeteneklerini ve meraklarini tesvik edecek basit érnekler kullanabiliriz. Ornegin: “Bu kiicik agaci goriyor
musun? Agaclar canlidir ¢lnkl bulyUyebilirler, yapraklari var ve hava alabilirler. Peki ya bu tas? Taslar cansizdir,
clUnkl bdyumezler ve hareket etmezler. Senin oyuncak ayin da cansiz, ama onunla oynayabilirsin. Canlilar ve
cansizlar arasindaki farklari gormek ¢ok ilging, degil mi?” Bu tlr basit aciklamalar ve karsilastirmalar, cocuklarin
canl ve cansiz varliklari kesfetmelerine ve onlarin ézelliklerini anlamalarina yardimci olur. Bu slreg, ¢ocuklarin
g6zlem yapma, dustinme ve iletisim becerilerini gelistirirken ayni zamanda onlarin cevreleriyle etkilesimde
bulunmalarini ve gevrelerini daha iyi anlamalarini saglar. Ornedin, bir cocuk parkta gérdiigi bir karincanin tasidigi
yUkin buyUklagunu veya evdeki bir saatin tik tak sesini aciklayabilir. Bu tur etkinlikler, cocuklarin bilimsel disinme
yeteneklerini ve meraklarini tesvik eder.

Cevresindeki farkl canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

Bu 6grenme cikisi cocuklarin cevrelerinde gordukleri hayvanlarin seslerini ve hareketlerini taklit etmelerini ifade
eder. Ogrenme ciktisinin amaci cocuklarin gézlem ve taklit becerilerini gelistirmektir. Ornedin “Kedi nasil miyavlar?
Peki, kopek nasil havlar?” Sen de bu sesleri ¢ikarabilir misin? Hayvanlarin nasil hareket ettigini de taklit edebiliriz.
Ornedgin, bir kusun kanadini girpmasi gibi bizde kollarimizi acip kapatarak cirpma hareketini taklit edebiliriz.
Ya da bir tavsan gibi ziplayabiliriz.” Bu tur etkinlikler, cocuklarin hayvanlari tanimasina ve onlarin davranislarini
anlamasina yardimci olurken ayni zamanda eglenceli bir 6grenme deneyimi sunar.

Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

Gece ve gunduiz dilimlerinde yasanilanlari gozlemlemek, yakin cevredeki canli/cansiz varliklari gozlemlemek ve
glnlUk yasamda sik karsilasilan nesnelerin ve yapildiklari materyallerin gozlemlenmesi bu 6grenme ciktisinin
kazandiriimasinda ise kosulabilir. Ay, gunes, yildiz gibi g6kylzUu cisimlerini gozlemleyerek yerylzu ve uzay
konularinda cocuklarin bilgi sahibi olmalarini destekleyecektir.

Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

Hareket, beslenme gibi canli ve cansiz varliklarin benzerliklerini ve farkhliklariniifade edebilmeleriicin cocuklarin
bu varliklari birbirinden ayiran nitelikleri bilimsel olarak gézlemlemeleri, ayrit etmek amaciyla akranlariyla gorus
alisverisinde bulunmalari gerekmektedir. Ogretmenlerin bu konulari iceren etkinlikler hazirlamalari ve gocuklarin
gozlemleri dogrultusunda aciklamalar yapmalarina olanak tanimalari yerinde olacaktir.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sdyler.

Ogrenme ciktisinin amaci cocuklarin ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis mevsimlerinin farkli 6zelliklerini tanimalari ve
bunlariifade edebilmeleridir. 3 yasindaki bir cocuga bu kazanimi anlatirken, mevsimlerin tipik 6zelliklerini basit ve
anlasilir bir sekilde aciklamak 6nemlidir. Ornegin: “ilkbaharda hava isinmaya baslar, cicekler acar ve agaclarda yeni
yapraklar gordlir. Yazin gines daha cok parlar, hava sicak olur ve denize gidebiliriz. Sonbaharda yapraklar sararip
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ddkuldr ve hava serinlemeye baslar. Kisin ise kar yagar, hava soguk olur ve kardan adam yapabiliriz.” Bu basit
aciklamalar, gocuklarin mevsimleri ve onlarin ¢zelliklerini anlamalarina yardimci olur ve dogayla olan baglarini
glclendirir.

Tukettigi gidalari saglikli ve sagliksiz olarak ayirir.

Bu 6grenme ciktisi, cocuklarin yedikleri yiyeceklerin saglikli ya da sagliksiz oldugunu anlamalarini ve bunlari ayirt
edebilmelerini ifade eder. Bu 6grenme ciktisini kazandirabilmek icin, cocuklarin anlayabileceqi basit drnekler ve
oyunlar kullanabiliriz. Ornegin: “Bu renkli sebzeleri gériiyor musun? Havug, brokoli, domates gibi sebzeler cok
sagliklidir ve bizi glcld yapar. Ama ¢ok fazla sekerli seyler, mesela sekerlemeler ve pastalar, sagliksiz olabilir ve
sadece arada sirada yemeliyiz. Saglikli yiyeceklerle blylyUp guclu olabiliriz, degil mi?” Bu tur basit aciklamalar
ve karsllastirmalar, cocuklarin saglkli ve sagliksiz gidalar arasindaki farki anlamalarina yardimei olur ve saglkli
beslenme aliskanliklari kazanmalarina destek olur.

Gozlemlerini kullanarak maddeleri kati ve sivi olarak gruplandirir.

Bu 6grenme ciktisl, cocuklarin cevrelerindeki maddeleri dokunarak, gozleyerek ve bazen koklayarak kati ya da
sivi olduklarini ayirt etmelerini kapsar. Gunlik hayattan somut érnekler vermek ve basit deneyler yapmak bu
6drenme ciktisinin kazanilmasinda faydali olabilir. Ornegin: “Bu tahta blogu gériiyor musun? Eger yere diiserse
ik’ diye ses ¢ikarir ve sekli degismez, ¢lnkU o kati bir madde. Pekiya su? Su bir bardaktan digerine akabilir ve yeni
kondugu bardagin seklini alir, clinki o sivi bir madde. Sivilar sekillerini degistirebilirler ve akabilirler. Hadi, birlikte
suyu bir kapta baska bir kaba dokelim ve nasil akip gittigini gozlemleyelim.” Bu tur etkinlikler, cocuklarin kati ve
sivimaddeleri tanimalarina ve onlarin 6zelliklerini anlamalarina yardimci olurken, ayni zamanda bilimsel disinme
becerilerini gelistirmelerine de katki saglar.

Giinlin farkh zamanlarini kendi ifadesiyle isimlendirir.

Bu 6grenme ciktisinda amag gocuklarin giin icindeki zaman dilimlerini (sabah, 6gle, aksam, gece) taniyip bunlari
kendi sozcUkleriyle ifade etmelerini saglamaktir. Cocuklara bu kazandirmak igin, gunlUk rutinleri ve dogal
gozlemleri kullanarak aciklamak yararli olacaktir. Ornegin: “Sabah oldugunda giines yavas yavas gokyuzinde
yUkselir ve penceremizden iceri 1sik girer. Bu, yeni bir gintn basladigini ve kahvalti zamani geldigini gosterir.
Ogle vakti glines en ylksekte oldugunda disarida oynayabilir ve 8gle yemegimizi yiyebiliriz. Aksam olunca giines
batmaya baslar ve gokyUzu kizarir; bu da aksam yemedi ve yatma zamaninin geldigini anlatir. Gece ise ay ve
yildizlar gokytzinde belirir ve her yer sessizlesir, bu da uykuya gitme zamani oldugunu soyler.” Bu basit ve anlasilir
aclklamalar, cocuklarin gundn farkli zamanlarini tanimalarina ve kendi ifadeleriyle bunlari adlandirmalarina
yardimci olur.

Farkh donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

Bu 6grenme ciktisi icin degiskenlik bulunan tim doénemler ele alinabilir. Mevsimler, gece-gundiz ve bebeklik-
cocuk ve yetiskinlik gibi yasam donemleri kullanilarak bu donemlere ait benzerlikler ve farkliliklar kullanilabilir.

Nesnelerde meydana gelen gozlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayristirir.

Buifade, cocuklarin cevrelerindekinesnelerde meydana gelendegisikliklerigozlemleyebilmelerive bu degisiklikleri
nesnelerin dzelliklerine gére siniflandirabilmeleri becerisini ifade eder. Ornedin, bir gocugun bir elmay! kesip
icindeki renk degisimini gozlemlemesi ve ondaki renk degisimini dogal bir strece baglayabilmesi bu becerinin
bir gostergesidir. Bu tur gozlemler, cocuklarin bilimsel distinme becerilerini ve ¢evrelerindeki dinyayl anlama
yeteneklerini gelistirmeye de yardimci olur.

Materyalleri gozlemlerini kullanarak kati, sivi ve gaz olarak gruplandirir.

Cocuklarin cevrelerindeki materyalleri gézlemleyerek onlari kati, sivi ve gaz olmak Gzere maddenin U¢ ana haline
gore gruplandirma becerisini gelistirmelerini hedefler. Cocuklar, érnegdin bir tasin (kati), suyun (sivi) ve havanin
(gaz) farkli dzelliklerini kesfederek bu maddeleri dogru kategorilere ayirabilirler. Bu sireg, gocuklarin bilimsel
dustnme yeteneklerini ve maddeyi tanima becerilerini artirir.
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Cocuklarin geri dontdsim surecinde malzemeleri 6zelliklerine gére gruplandirma becerisini gelistirmeyi
amagclar. Cocuklar, malzemeleri tlrlerine (kagit, plastik, metal vb.) gore ayirarak hangi malzemelerin geri
dénustdrulebilecegini ve nasil siniflandirilacagini 6grenirler. Bu, ¢evre bilincini artirir ve surdurdlebilir yasam
aliskanliklarinin temellerini atar. Sinif icerisinde geri dondsdm kutularinin hazirlanmasi ve okulda veya evde
bulunan materyallerin bu amacla siniflandiriimalarina firsat verilebilir.
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Malzemeleri geri donlisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

Yasam donguilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

Yasam ddngulerinin ortak bilesenlerini tanimlayici ifadeler (dogum, yasam, 6lim) kullanarak anlamalarin
hedefler. Ornegin, bir bitkinin tohumdan cicede, bir kelebegin tirtildan kelebege doniisimu gibi dogal sireclerdeki
asamalari etiketleyerek bu donguleri kavramalari beklenir. Bu, gocuklarin canlilarin yasam donguleri hakkinda
temel bilgi sahibi olmalarini ve dogadaki strecleri anlamalarini saglar. Bu dontstmlerin aciklanmast icin bilimsel

terminolojinin kullaniimasi dnerilmektedir.

FBABS3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gdzleme dayali tahminlerde bulunabilme
Mevsimlerin dogal gevre lizerine etkisi hakkinda 6nermelerde bulunur.

Bu 6grenme ciktisinda amagc ¢ocuklarin mevsim degisikliklerinin dogadaki canlilar ve bitkiler Gzerindeki etkilerini
gozlemlemelerini ve bunlar kendi cimleleriyle ifade etmelerini saglamaktir. Bu ciktiya yonelik planlanacak
egitim faaliyetlerinde cocuklarin gézlem yapabilecekleri basit érneklerle yer vermek yararli olacaktir. Ornegin:
"llkbaharda agaclar cicek acar ve kuslar yuva yapar clnki hava isinir. Yazin giines cok parlar ve cicekler daha
cok buyur, bocekler etrafta ucar. Sonbaharda yapraklar sararip dokalir ve bazi kuslar sicak yerlere ucar. Kisin
kar yagar, agaclar uykuya gider ve bazi hayvanlar kis uykusuna yatar.” Bu ve buna benzer aciklamalar, gocuklarin
mevsimlerin dogal cevre Uzerindeki etkilerini gozlemlemelerine ve bu gozlemleri kendi kelimeleriyle anlatmalarina
yardimci olur.

Hava durumunu dikkate alarak giinlik yasaminda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.

Cocuklarin hava durumunu gozlemleyerek ve anlayarak ginlik yasamlarinda nasil giyinmeleri gerektigine dair
kararlar verebilmeleri gerektigini belirtir. Ornegin, cocuklar yagmurlu bir giinde semsiye almayi ve yagmurluk
giymeyi, sicak bir ginde ise sapka takmayive gines kremistrmeyi dgrenirler. Bu tur kararlar, gocuklarin kendilerini
cevresel kosullara gére nasil koruyacaklarini ve rahat edeceklerini anlamalarina yardimci olur. Ayrica, bu strec
cocuklarin bagimsiz distinme becerilerini ve kendi ihtiyacglarina yonelik kararlar alabilme yeteneklerini gelistirir.

Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

Cocuklarin bulunduklari cevredeki gozlemelerinden yola cikarak basit dizeyde karsilastirmalar yapmasi ifade
edilmektedir. Ornegin havalarin 1sinmasi ile karlarin erimesi ve ilkbaharin gelmesiyle agaclarin cicek acmasi
gibi dogal fenomenlerin kullaniimasi gocugun c¢evresine duyarli bir gelisim gostererek bu beceriyi kazanmasini
saglayabilir.

Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.

Cevrelerindeki nesnelerin belirli durumlarda nasil degistigini gozlemleyerek bu goézlemlerden sonuclar gikarma
becerisini gelistirmeyi amaglar. Ornedin, bir cocuk suyun dondugunda kati bir hale geldigini veya sicakta eriyen
cikolatayi gozlemleyerek, bu tir gozlemlerden bazi sonuglar cikarabilir. Bu beceri, cocuklarin neden-sonug iliskisi
kurma ve bilimsel disinme yeteneklerini destekler.

insan davranislarinin gevre {izerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

insandavranislarinin gevre tizerindeki etkileri hakkinda tahminlerde bulunma ve bu tahminleriifade etme becerisini
gelistirmeyi amaglar. Cocuklar, cevreye atilan ¢coplerin kirlilige yol acabilecedi veya aga¢ dikmenin hava kalitesini
iyilestirebilecedi gibi, insanlarin eylemlerinin olasi sonuglarini 6ngérerek bu konuda fikirlerini dile getirebilirler. Bu
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slrec, cocuklarin gevresel sorumluluk bilincini artirir ve onlari gevre dostu davranislar konusunda ddsinmeye
tesvik eder.

Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

Canlilarin temel 6zelliklerini dahaiyi anlamakicin yeni gézlemler yaparak bilgilerini test etme becerisini gelistirmeyi
hedefler. Cocuklari, canlilarin beslenme, bdyime, hareket etme gibi temel 6zelliklerini gdzlemleyerek ve bu
gozlemleri sinif ici tartismalar ve tartismalara bagl olarak yeni gozlemlerle daha derin bir anlayis kazanirlar. Bu
streg, gcocuklarin bilimsel sorgulama becerilerini ve dogal dunyayla etkilesimlerini guclendirir.

FBABA4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini énermelerle ifade eder.

Bu ogrenme ciktisi, cocuklarin yedikleri yiyeceklerin kendileri ve diger canlilar igin neden ¢nemli oldugunu
anlamalarini ve bunu kendi cimleleriyle ifade etmelerini hedefler. Cocuklara bu kazanimi anlatirken, onlarin
gunlik yedikleri saglikli yiyeceklerden ornekler vererek ve basit aciklamalar yaparak aciklamak faydali olabilir.
Ornegin: “Bu sabah kahvaltida ne yedin? Yumurta mi, peynir mi? iste bu yiyecekler bizi giicli ve saglikli yapar. Tipki
senin bdyududgun gibi, bitkiler de su ve gunes 1sid1 ile buyUr. Hayvanlar da yemek yerler, drnegdin bir kedi sUt icer
ve bir tavsan havug yer. Yemek yemek, bizim blylmemiz ve oynamamiz icin ¢ok énemlidir.” Yas dUzeyine uygun
bu tarz aciklamalar, cocuklarin beslenmenin canlilar icin neden énemli oldugunu kavramalarina yardimci olur ve
saglikl beslenme aliskanliklari kazanmalarina destek olur.Cocuklarin herhangi bir olaya yonelik ¢ikarimlarini belirli
nedenlere dayandirarak agiklamasi (6rn. kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar
icin 6nemiifade etme) temel fen egitimiigin dnemlidir. Bilimsel veriye dayali tahmin yapma verilere dayali 6nerme
olusturma, veriye adayali olan ve olmayan dnermeleri karsilastirma, hesaplama ve tahmin yapma ve tahminlerin
gecerligini sorgulama becerileriniicerir. Bu becerilerin kazandirilmasinda bilim tarihinden faydalanmak ¢cocuklarin
bu beceriyi edinimini kolaylastiracaktir.

Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirme becerisini gelistirmeyi hedefler.
Cocuklar, su, hava, toprak gibi dogal kaynaklarin ginlik yasamlarindaki kullanimini gézlemleyerek, bu kaynaklarin
strdardlebilirligi ve korunmast hakkinda bilinglenirler. Ornegin, su tasarrufu yapmanin énemiveya geri déntsimin
cevresel faydalari gibi konular Uzerinde dusunerek, verileri kullanarak bu kaynaklarin kisisel kullanimini
degerlendirirler. Bu slrec, cocuklarin cevre bilincini artirir ve onlari bilingli tiketici olmaya yonlendirir

Glinimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.

Cocuklarin ginimuz gevre sorunlarindan yola cikarak gelecekte yasanabilecek problemler hakkinda tahminlerde
bulunma becerisini gelistirmeyi amaclar. Cocuklar, iklim degisikligi, kirlilik, dogal kaynaklarin tikenmesi gibi
mevcut sorunlari inceleyerek, bu sorunlarin gelecekte nasil etkiler yaratabilecegini 6ngordrler. Bu sureg,
cocuklarin analitik disinme yeteneklerini ve cevresel farkindaliklarini artirir, ayni zamanda problem ¢6zme ve
kritik disinme becerilerini destekler.

Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarl 6lgiimler yapar.

Canlilarin gelisimleriyle ilgili yaptiklari tahminleri dogrulamak icin tekrarli dlcimler yapma becerisini gelistirmeyi
amaclar. Ornegin, bir bitkinin boyunun zamanla nasil degistigini élgerek veya bir hayvanin biiylime strecini takip
ederek, cocuklar gozlemlerini ve tahminlerini test ederler. Bu streg, ¢ocuklarin bilimsel yontemi kullanma ve
g6zlem sonuclarina dayali sonuclar cikarma becerilerini destekler.

FBAB5. Operasyonel Tanimlama Yapma

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.
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Cocuklarin cevrelerinde gordikleri canlilarin (6rnedin, kuslar, bocekler, bitkiler) 6zelliklerini gozlemleyebilmeleri
ve bu gozlemleri ifade edebilmeleri gerektigini belirtir. Cocuklar, bir kusun nasil ugtugunu, bir bocegin nasil
hareket ettigini veya bir ¢icegin nasil koktugunu gozlemleyerek bu bilgileri sozli olarak aciklayabilirler. Bu surec,
cocuklarin gozlem yapma, dusinme ve iletisim becerilerini gelistirirken ayni zamanda onlarin dogal dinyayla
etkilesimde bulunmalarini ve cevrelerini daha iyi anlamalarini saglar. Ornegin, bir cocuk parkta gdrdigi bir
kelebedin renklerini veya evdeki bir akvaryumdaki baliklarin yuzme sekillerini aciklayabilir. Bu tur etkinlikler,
cocuklarin bilimsel disinme yeteneklerini ve meraklarini tesvik eder.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

Canlilarin saglikli kalmalari igin gerekli olan unsurlari tanimlar.

Cocuklarin, canlilarin saglkl kalmalari icin gerekli olan unsurlari tanimlamalayarak basit dizeyde operasyonel
tanimlama yapmalari amaclanmaktadir. Cocuklarin, canlilarin ihtiyac duydugu temel faktorleri - besin, su,
hava, barinak gibi - tanimlayarak, bu unsurlarin canlilarin yasami icin neden 6nemli oldugunu anlarlar. Bu sureg,
cocuklarin dogal dinyayi anlama ve ona saygi duyma yeteneklerini artirir.

Nesneler/Diinya ve uzay/gevre hakkinda bilgi edinmek amaciyla uygun élgme araclarini kullanarak élgiim yapar.

Nesneler, dinya ve uzay, cevre gibi konularda bilgi edinmek i¢in uygun olcme araclarini kullanarak 6lcim yapma
becerisini gelistirmeyi hedefler. Cocuklar, standart ve standart olmayan basit dlcim araclari ¢esitlinesneler veya
dogal olaylar Gzerinde uygulayarak, cevreleri hakkinda daha fazla bilgi sahibi olurlar. Bu sUrec, cocuklarin gdzlem
yapma, veri toplama ve analiz etme gibi bilimsel becerilerini gelistirir.

Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.

Bitkilerin diger canlilar tarafindan nasil kullanildigina dair gikarimlar yapma ve bu cikarimlari uygun orneklerle
aclklama becerisini gelistirmeyi amaclar. Cocuklar, bitkilerin besin kaynagi olmasi ve barinak saglamasi gibi
cesitli yollarla diger canlilar igin dnemli oldugunu égrenirler. Ornegin, bitkiler tarafindan tretilen oksijenin insanlar
ve hayvanlar tarafindan solunum icin kullanildigini anlarlar. Ayrica, bitkilerin meyveleri ve tohumlari ile besin
zincirindeki rolina ve hayvanlar icin barinak veya Greme alani olarak nasil islev gordtigund kesfederler. Bu slrec,
cocuklarin ekosistemdeki canlilar arasindaki etkilesimleri ve bagimliliklari anlamalarina yardimei olur.

FBABG. Deney Yapma
FAB. 6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
Deney yapmak igin istekli olur.

Bu ogrenme ciktisi, gcocuklarin yeni seyler kesfetmeye ve 6grenmeye acik olmalarini, basit deneyler yaparak
dinyayl anlamaya calismalarini ifade eder. 3 yas ¢ocu@a bu becerinin edinimi saglanirken, onlarin merakini ve
kesfetme arzusunu tesvik edecek oyunlar ve aktiviteler temelli basit deneyler diizenlemek 6nemlidir. Ornegin: “Su
renkli balonlara bak! Hadi onlari sisirelim ve ne olacak garelim. Bak, buyUyorlar! Simdi bir tanesini patlatalim, ses
cikariyor! Bu gibi deneyler yaparak cevremizdeki seyler hakkinda daha ¢cok sey 6grenebiliriz. Deneyler yapmak ¢ok
eglenceli ve heyecanli, degil mi?” Bu tdr etkinlikler, cocuklarin deney yapma surecine ilgi duymalarini ve dinyayi
kesfetme konusunda istekli olmalarini saglar.

Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Bu 6grenme ciktisinin amaci ¢cocuklarin basit nesneleri kullanarak deneyler yapmalarini ve bdylece ¢evrelerini
kesfetmelerini tesvik etmektir. Bu 6grenme ¢iktisi kapsaminda ¢cocuklarin dogal merakini ve 6grenme istegini
destekleyecek basit deneyler yapabiliriz. Ornedin: “Bu renkli kalemleri ve kadidi gdrilyor musun? Hadi bir resim
cizelim ve neler yapabilece@imizi gorelim. Ya da bu su ve yag siselerine bak, suyu yagin icine dokince ne oluyor
dersin? Deney yaparak ogrenelim! Deneyler, bize yeni seyler dgretir ve cok eglencelidir.” Bu tur etkinlikler,
cocuklarin basit malzemelerle deney yaparak 6grenmelerini saglar ve bilimsel disinme becerilerinin temellerini
atar. Buradaki en dnemli nokta deneylerin tasariminin ve sonuclarinin cocuklarin yas ve gelisim dzelliklerine uygun

olmasini garanti altina almaktir. Deney sonucunda “Neden bdyle oldu?” gibi sorularla deneyin bilimsel temelli
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sonucuna ulasmak onemlidir.
Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

Cocuklarin bilimsel deneyler yaparken gerekli malzemeleri secme ve bu malzemelerle basit deneyler tasarlama
becerisini gelistirmeyi hedefler. Cocuklar, deneyin amacina uygun olarak, érnegin bir balon sisirme deneyi icin
balon, su, limon suyu, karbonat ve bir mesrubat sisesi gibi malzemeleri secebilirler ve bu malzemelerle basit bir
kimyasal reaksiyon deneyi tasarlayabilirler.

Merak ettigi konuya iliskin basit dlizeyde deney tasarlar.

Cocuklar suyun maddenin G¢ halini- kati, sivive gaz - nasil alabilecegdini gdzlemlemelerini ve anlamalarini saglamayi
amagclar. Cocuklar, suyu dondurarak buz haline getirebilir, daha sonra buzu eriterek sivi hale donusturebilir ve
kaynatarak buharlasmasini saglayarak gaz haline gecisini gozlemleyebilirler.

FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

FAB. 7. Gunliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel ¢ikarimlar
yapabilme

Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.

Cocuklarin cevrelerindeki canli ve cansiz varliklari gozlemleyerek onlarin 6zelliklerini tanimlama ve ifade etme
becerisini gelistirmeyi amaclar. Cocuklar, canlivarliklarin hareket etme, biyime, Greme gibi 6zelliklerini ve cansiz
varliklarin hareketsizlik, degismezlik gibi niteliklerini ayirt edebilirler.

Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal gliciini kullanir.

Cocuklaryaraticiliklarinive hayal giclerini kullanarak gesitliproblemlere ¢ozim bulmave veritoplama streclerinde
aktif olarak kullanmalarini tesvik eder. Bu yaklasim, cocuklarin sorunlari analiz etme ve yenilikgi ¢oztmler Gretme
yeteneklerini destekler.

Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini séyler.

Cocuklar, bitkilerin ve hayvanlarin yasam alanlarindaki degisikliklere nasil tepki verdiklerini gdozlemleyerek bu
gdzlemlerden ¢ikarimlarda bulunma becerisini gelistirmeyi hedefler. Ornedin, bir bitkinin susuz kaldiginda nasil
solgunlastigini veya bir hayvanin yasam alani daraldiginda nasil davrandigini gozlemleyerek, cocuklar bu tepkileri
cevresel faktorlerle iliskilendirebilirler.

FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FAB. 8. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme
Yakin gevresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik hayal gliciine dayali modeller 6nerir.

Cocuklarin yaraticiliklarini ve hayal gtclerini kullanarak, cevrelerinde karsilastiklari sorunlara yenilikci ve yaratici
cozUimler Uretmelerini tesvik eder. Bu slrecte, cocuklarin gdzlemledikleri sorunlari tanimlamalari ve bu sorunlari
c6zmek icin kendi hayal giiclerine dayanan modeller gelistirmeleri beklenir. Ornedin, sinifin diizenini iyilestirmek
icin bir oyun alani tasarlamak veya su israfini 6nlemek igin bir su tasarrufu kampanyasi dizenlemek gibi fikirler bu
hedefinin bir parcasi olabilir.

Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.

Cocuklarin daha énce oénerdikleri cézim modellerini gézden gecirme ve gelistirme becerisini ifade eder. Bu,
cocuklarin elestirel distnme ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Cocuklar, bir cozimdun
etkinligini degerlendirir ve dahaiyi sonuclar elde etmek icin modeli nasil iyilestirebileceklerini distnrler. Ornegin,
bir geri dondsum projesinin sonuclarini gézlemleyerek, daha fazla malzemenin geri dondstirtlmesini saglamak
icin projeyi nasil genisletebileceklerini veya iyilestirebileceklerini planlayabilirler.
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FBABS9. Kanit Kullanma

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme
Guinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.

Cocuklar, karsilastiklari sorunlarigozmekicin topladiklariverilerigorsel araclarlaifade etme becerisini gelistirmeyi
hedefler. Cocuklar, grafikler, resimler veya diyagramlar gibi gorsel araclari kullanarak, sorunlari daha iyi anlayabilir
ve ¢ozum yollarini daha etkili bir sekilde iletebilirler.

Glinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢6zliimii igin verileri gruplandirir.

Cocuklarinkarsilastiklarisorunlaricozmekicgintopladiklariverilerigdrselaraclarlaifade etme becerisinigelistirmeyi
hedefler. Cocuklar, grafikler, resimler veya diyagramlar gibi goérsel araclari kullanarak, sorunlari dahaiyi anlayabilir
ve ¢6z(im yollarini daha etkili bir sekilde iletebilirler. Ornedin gocuklaraicerisinde kati ve sivi atiklarin bulundugu bir
kova suyu nasil temizleyebilecekleri sorularak ¢6zim yollarina ait verilerin gruplandiriimasi istenilebilir.

Farkl canlilarin hayat dongiilerine yonelik gdzlemlerine dayali agiklamalar yapar.

Farkli canlilarin yasam dongulerini gozlemleyerek bu gozlemlere dayali aciklamalar yapma becerisini geligtirmeyi
hedefler. Cocuklar, bitkilerin tohumdan cicege dondsimu veya kelebeklerin metamorfozu gibi dogal sdrecleri
inceleyerek, canlilarin yasam dongulerini anlamaya ve bu bilgileri ifade etmeye tesvik edilirler.

FBABI10. Bilimsel Sorgulama Yapma
FAB. 10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

Sirddrilebilir bir hayat icin bitkilerin 6nemine yonelik sorular sorar.

Bitkilerin ekosistemlerdeki rolind ve insan yasami icin nemini anlamalarini saglamak amaciyla tasarlanmistir.
Bu ¢ikti kapsaminda cocuklar bitkilerin korunmasi, bakimi ve islevi gibi konularda soru sormaya tesvik edilmelidir.
Cocuklarin bu tar sorular sormasi, onlarin dogal dinyayla etkilesimlerini artirir ve strduralebilir bir cevre icin
bitkilerin Gnemini kavramalarina yardimci olur.

Tasarladigi basit modeli gergek hayattaki karsilidiile birlikte degerlendirerek fikirlerini aciklar.

Basit malzemeler kullanilarak olusturulacak bir su déngutst modeli veya tahta bloklarla yapilabilecek mimari
projeler basit modellere drnek olarak verilebilir.

Fene yonelik glinliik hayatla iligkili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde arastirmalar ydratur.

Cocuklarin, fen bilimleriyle ilgili gunlik yasamdaki olaylari veya olgulari kesfetmelerini, bu konularda basit
arastirmalar yapmalarini ve gozlemlerini siniflandirmalarini tesvik eder. Bu, cocuklarin bilimsel dusinme
becerilerini ve meraklarini artirir, ayni zamanda fen bilimlerinin ginlik yasamdaki dnemini anlamalarina yardimci
olur.

Cesitli canlilarin hayat dongdilerini farkli kaynaklardan arastirarak sorgular.

Bitkiler, hayvanlar ve diger canlilarin yasam dangdlerini anlamalari icin cesitli kaynaklari kullanarak arastirma
yapmalarini ve bu bilgileri sorgulamalarini hedefler. Bu sirecte, cocuklarin gozlem, deney ve farkli bilgi
kaynaklarindan elde ettikleri verilerle canlilarin dogumdan baslayip, blytme, Greme ve 6lim evrelerini kapsayan
hayat dongulerini kesfetmeleri beklenir.

Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecedi olasi alanlari agiklar.

Cocuklarin gunlik hayatta sikca karsilastiklari malzemelerin geri dontsimda ve yeniden kullanimi konusunda
farkindalik kazanmalarini ve ifade etmelerini amaclar.

Dodgal kaynaklarin strdiirilebilirligi icin kisisel kullanimi hakkindaki goérislerini akranlarina aciklar.

Cocuklarin su, hava, toprak gibi dogal kaynaklarin korunmasi ve strdurulebilir kullanimi hakkinda bilinglenmelerini
ve bu konudaki kisisel goruslerini akranlariyla paylasmalarini tesvik eder. Bu sureg, ¢cocuklarin. dogal kaynaklarin
onemi ve korunmasi gerekliligi konusunda distnmelerini ve bu konuda digerleriyle iletisim kurmalarini saglar.

\/\/\f\/\/ls3
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4.4. SOSYAL ALAN BECERILERI

Toplumsal iliskiler ve insanin dogayla olan etkilesimlerini inceleyen sosyal alan becerileri, cocuklarin yasadigi topluma
etkin bir sekilde uyum saglamasina ve katilim gostermesine destek olan becerilerdir. Okul dncesi donemde ¢ocuklara
kazandirilacak sosyal alan becerileriyle cocugun yasadigi yakin gevreye yonelik sorular sormasi; kendini, ailesini, yakin
cevresinitanimasi; yasadigi toplumun dogal, tarinive kultirel zenginliklerini fark etmesi; yakin cevresindeki problemlere
duyarh olmasi ve bu problemlere yonelik ¢ozUm yollari Gretmesi, demokratik bir ortamda etkin bir vatandas olarak hak
ve sorumluluklarinin farkina varmasi; kendisi, ailesi ve yakin gevresinin gegmisiile bugin arasinda baglantilar kurmasi,
yasadigi topluma karsi olumlu benlik algisi/saygisi olusturan bireyler olmasi amaclanmaktadir.

Sosyal alan becerilerinin kazandirilmasi planlanirken gocugun yakin gevresinden faydalaniimalidir (aile, sosyokdltirel
cevre, yakin tarih gibi). Okul disi yapilacak etkinliklerde bu cevreyi icerecek oyuncak muzeleri, etnografya muizeleri,
farkl tdr ve icerikteki kapall ve agik hava muzeleri, oren yerleri, kervansaray, tarihi camiler, cografi mekanlar, sivil
toplum kuruluslari, ticari isletmeler gibi farkh kurum ve kuruluslara ziyaretler gerceklestirilebilir. Sinif icerisinde
gerceklestirilecek milli (Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, Atatlrk'd Anma, Genglik ve Spor Bayrami, Zafer Bayrami
ve Cumhuriyet Bayrami) ve dini(Ramazan ve Kurban Bayrami) bayramlar, anma giinleri, 6nemli giin ve haftalara yonelik
etkinlikler cocuklara sosyal alan becerilerinin yaparak yasayarak kazandirilacagi firsatlar olarak degerlendirilebilir.
Sosyal alan becerileri cocuklarin glinltk yasamlarindaki kisisel deneyimlerin merceginden kesfetmek ve deneyimlemek
igin yasa uygun, oyun temelli 6grenme etkinlikleri yoluyla aktif, bilgili ve sorumlu vatandaslar olmalarini saglayacak
tutum ve beceri gelistirmelerine cesitli olanaklar sunacaktir.

SOSYAL

- ALAN

%g(“;pé{f\'\SQEF—\g\\‘K\lED\YAGRAM BECERILERI

Sosyal Alan Becerileri: NN
® Zamani Algilama ve Kronolojik Distinme ® Cografi Gozlem ve Saha Calisma

® Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma ® Harita

® Degisim ve Surekliligi Algilama ® Cografiigerikli Tablo, Grafik, Sekil ve Diyagram

® Sosyal Katihm ® [ |estirel ve Sosyolojik Disinme

® Mekansal Distinme ® Finans

® Cografi Sorgulama
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4.4.1. ZAMANI ALGILAMA VE KRONOLOJIK DUSUNME

Okul 6ncesinde zamani algilama becerisi zaman ifadelerini (din, bugln, yarin, énce, sonra, gegmis, bugln, gelecek,
takvim, saat) yerinde kullanmak, gegmisi ve bugini birbirinden ayirabilmeyi saglarken kronoloji becerisi de ardisik
zamanda meydana gelen olaylari anlayabilme ve hangisinin énce hangisinin sonra olustugunu tahmin edebilmeyi, yakin
cevresinde yasanan olaylari gecmisten ginidmuze olus sirasina koyabilmeyi saglamaktadir. Cocuklara kendilerine ve
ailelerine ait zaman seritleri yaptirilarak onlardan gunluk rutinlerine iliskin gorselleri olus sirasina gadre siralamalari

istenir. Cocuklarin tablo ve diyagramlar olusturmalari saglanarak bu beceriyi kazandirmanin ilk adimlari atilmis olur.

4.4.2. KANITA DAYALI SORGULAMA VE ARASTIRMA

Egitimde resim, animasyon, tablo, grafik, harita, fotograf, muzede sergilenen nesneler gibi kanit olarak sinifta
kullanilabilir. Kanitlarin incelenmesi yoluyla cocuklarin merak duygulari harekete gecirilerek distinme, sorgulama
ve merakl dogrultusunda arastirma yapma becerileri kazandirilabilir. Kanita dayali sorgulama becerisinin harekete
gecirilmesi yoluyla bilgi cocuga hazir olarak verilmemeli ve gocuktan o bilgiyi ezberlemesi istenmemelidir. Cocugun
yakin cevresinde karsilastigi gegmis ve ginumuze ait gorsel, nesne ve mekanlardan her biri incelenebilecek kanitlar
olarak ele alinabilir.

4.4.3. DEGiSIM VE SUREKLILIGi ALGILAMA

Bireylerin ve toplumlarin zaman icinde nasil degistigini bilmek, belirli unsurlarin ve taleplerin mevcut durumu nasil
korudugunu anlamak, tarihsel olaylari anlamlandirmak adina 6nemlidir. Degisim ve surekliligi algilama becerisine sahip
olan bireyler; cevrelerini daha iyi taniyabilir, ginimuzde yasanan olaylari daha iyi anlayabilir ve yorumlayabilir. Ayrica bu
beceriyi kazanmis bireylerin gecmise, cevresindeki kiltlrel mirasa, cografi olay ve mekanlara ve yasanan problemlere
kars! kayitsiz kalmamasi beklenir. Bu beceriler; okul oncesi donemde ¢ocuklara herhangi bir olay veya durum ile ilgili
neden-sonug iligkilerini fark etme, benzerlik ve farkhliklari ayirt etme, problem durumlarina ¢oztm onerileriileri sirme
gibi yeterlilikler, somutlastirilarak ve ginlik yasam ile iliskilendirilerek kazandirilabilir.

4.4.4. SOSYAL KATILIM

Sosyal katiim becerisinin temel amaci, gocuklarda 0z gUven duygusu gelistirmek ve sorumluluk becerileri
kazandirmaktir. Cocuklarin bu becerileri edinebilmesiicin bilimsel, sosyal, kultirel, sanat ve spor alanlarinda okul igi ve
okul disifaaliyetlere katihmlarisaglanmalidir. Bir gruba dahilolma, sorumluluk alma, is birligiyapma, farkl géruslere sayqi
duyma, goruslerini ifade etme gibi davranis ve tutumlar bu beceri kapsamindadir. Sosyal katilim becerisi kazandirmaya
yonelik olarak gerceklestirilebilecek olan grup calismalari ve cocugun yakin cevresindeki olaylarla ilgili yardimlasma ve
dayanismaya yonelik topluma hizmet etkinliklerinde yer almasi icin olusturulan firsatlar, cocugun toplumsal yasama
etkin bir vatandas olarak katilimi konusunda ilk adimlarin atiimasini saglayacaktir.

4.4,5. MEKANSAL DUSUNME

Mekansal dustinme; mekan kavramlarini bilme, temsil araclarini kullanma ve akil yurGtme suregclerini uygulama
seklinde Ug unsurun yapici bir bilesimi olarak tanimlanabilir. Mekansal disinme becerisinde hedef; mekansal distinme
aliskanligina sahip, mekansal dustnmeyi bilincli bir sekilde kullanan ve mekansal disinmeye elestirel bir bakis
acisiyla yaklasan bireylerin yetistiriimesidir. Cografyaya yonelik beceriler cercevesinde dustnulecek bu beceri, okul
oncesi donem gocuklarinin 6zellikleri goz 6nunde bulunduruldugunda mekéana ydnelik uzamsal algilarini desteklemeyi
amaclamaktadir. Bu algi, okul 6ncesi donem cocuklarinin ézelinde U¢ bilesende tanimlanabilir: Yaninda, altinda,
Ustunde gibi mekansal konum belirleyici yon kavramlarini bilme; basit taslak harita gibi mekana iliskin temsil araglarini
kullanma, akil yarttme sureclerini kullanarak bildiklerini uygulama. Bu cercevede cocuklarin bulundugu mekanda
kendisini baska bir nesneye gore konum terimlerini kullanarak ifade etmesi, yakinligini uzakligini ifade etmesi, basit
taslak harita Gzerinde konum belirlemesi, rota izlemesi; sinifina, okuluna ait basit bir taslak harita gizebilmesi, mekani
tanimlarken dag, tepe, deniz, gol gibiyerytzU sekillerive insan yapimiolan bina, kopru, baraj gibibelirgin cografi dzellikleri
tanimlamasi beklenmektedir. Bu hususlar g6z 6ninde bulundurularak okul ici ve okul disi ortamlarda dizenlenecek
etkinlikler hazirlanmalidir.
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Bu beceri cocuklarin merak duygusunu harekete gecirerek yakin cevrelerinde gozlemledikleri cografi olay, olgu
ve mekanlar ile ilgili gozlemler yapmalarini; bunlar hakkinda sorular sormalarini, bunlara cevap aramak tzere dogru
kaynaklara basvurmalarini ve veri toplamalarini icermektedir. Ayrica toplanan verilerin sézlU ya da gorsel olarak
dizenlenerek paylasiimasi da okul dncesi donemde cocuktan beklenen beceriler arasinda yer almaktadir. Bu beceri
kapsaminda gocuklarin yakin gevrelerinde meydana gelen cografi olaylar (iklim degisikligi, nehirlerin tasmasi,
ormansizlasmavb.)sorgulamalari, yakin cevrelerinde bulunan gol, deniz, dag, baraj, akarsu gibi temel cografiolusumlari
tanimalarina yonelik calismalarin yapilmasi cografi sorgulama becerisinin kazandiriimasini saglamaktadir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

4.4.6. COGRAFi SORGULAMA

4.4.7. COGRAFi GOZLEM VE SAHA CALISMA

Cografi gozlem cografi bir olay, olgu, konu ve mekan hakkinda bilgi ve goris edinmek; fikir sahibi olmak amaciyla duyu
organlari veya gozlem yoluyla yapilan incelemedir. Okulun bulundugu codrafi sartlar dogrultusunda bir orman, dogal
park, hayvanlarin yasam alani incelenebilir. Ayrica yapraklarin, agag turleri incelenebilir. Dogal kaynaklarin olumlu ve
olumsuz kullanim aérneklerinin goézlemlenebilecedi gol, akarsu gibi kaynaklara yakin mekanlarda yapilacak inceleme
gezileriyle okul dncesi donemde cografi gozlem ve saha calismasi becerisine yonelik etkinlikler gerceklestirilebilir.

4.4.8. HARITA

Harita, kUre ve modeller cografi bilgi ve becerilerin cocuga kazandiriimasinda yararlanilan dnemli materyallerdendir.
Okul 6ncesi donemde bu beceri gercek nesneler, U boyutlu nesneler, basitlestirilmis gizimler ve gocuklar tarafindan
Uretilmis basit harita ve krokiler kullanilarak kazandirilabilir. Cocugun sinifindaki blyUk nesnelerin yerini konum ve
yon kavramlarini da kullanarak tarif etmesi ya da basit kroki ve harita Uzerinde gorsellerden hareketle belirlenen bir
nesnenin yerini tarif edebilmesi ve bulabilmesine yonelik etkinliklerle becerinin temelleri atilabilir. Harita okumaya
yonelik faaliyetleri, harita olusturma etkinlikleri takip edecektir. Bu kapsamda gocugun kendi basit harita ve krokisini
olusturmasina yonelik calismalar gerceklestirilebilir.

4.4.9. COGRAFI ICERIKLI TABLO GRAFIK, SEKIL VE DIYAGRAM

Tablo, grafik, sekil ve diyagramlar toplanan verilerin gorsel olarak sunulmasi ve kolay anlasiimasini saglamasi acisindan
onemli materyallerdir. Cocugun sikca karsilastigl ya da ileride karsilasacagi bu materyalleri dogru anlayabilmesi,
bunlardan cikarimlar yapabilmesi, kendi topladigi verileri tablo ve grafiklerle gorsellestirerek paylasabilmesi icin okul
oncesi donemden baslamak Uzere tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi kazandiriimasi gerekmektedir.

Bu becerinin kazandiriimasi icin gocuklarin sinifta bulunan mevsim seridi, hava durumu, sinif mevcut grafigi gibi tablo
ve grafikleri incelemesi ve bunlar Uzerine konusmasi saglanir. Sonraki asamalarda gocuklara topladigi verilerle cesitli
gorsel ve materyaller kullanarak tablo, grafik, sekil ve diyagram olusturma calismalari yaptirilarak onlarin bu becerileri
desteklenebilir.

4.4.10. ELESTIREL VE SOSYOLOJiK DUSUNME

Elestirel ve sosyolojik disinme, cocugun toplumla uyum ve is birligi icerisinde yasamasina katkida bulunacak bir
beceridir. Uyumun saglanmasi icin ilk olarak somut ve somut olmayan kulttrel unsurlar kullanilarak cocugun kendi
kaltardnd tanimasi amaclanir. Cocugun kendi kdltardnU tanimasiyla baslayan sureci farkli kdltdrleri tanima asamasi
takip eder. Cocuklarin sosyal medyada gordigu, televizyonda izledigi, resimli cocuk kitaplarinda rastladigi farkl
kultlrlere karsl farkindalik kazanmasini ve onlarin farkliliklarina saygr duymasini saglamak ¢nemlidir. Bu becerinin
kazandiriimasina yanelik sinif ici etkinliklerde milli kalttra ve farkl kaltdrleri temsil eden cesitli kiyafetler, yiyecekler,
bayraklar, esyalar, mazikler, cizgi filmler, resimli cocuk kitaplari vb. kullanilabilir.
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4.4.11. FINANS

Toplumsal yasamin basarili bir sekilde strdurtlmesinde bireylerin haklarini kullanabilmeleri ve sorumluluklarini yerine
getirebilmeleriicin cagin gereklerinden olan finans becerisi, temel finansal bilgileri kavrama ve bilingli finansal kararlar
alabilmeyi icermektedir. Bu beceri kapsaminda okul 6ncesi dénem ¢ocuklarindan gelire erisim yollarini fark etmesi,
gelir kaynaklarini siralamasi, gelir ve harcama arasinda iliski kurmasi ve gelir ile satin alma gicunu iliskilendirmesi
beklenmektedir.

Finans becerisi cercevesinde gocugun ancelikle farkindaliginin desteklenmesi ardindan kavramsal, sosyal duygusal
ve alana 0zgu becerilerin islevsel olarak kullaniimasi ve son asamada eylemsellik seviyesinde bilgi ve becerilerin
kullaniimasini hedeflenmektedir. Finans becerisini kazandirmaya yonelik meslek ile gelir iliskisine yonelik etkinlikler,
aile katihmlarini da iceren meslek tanimlari ya da konuk ¢agirma, alisveris icerikli gecici merkezlerin olusturulmasi ve
bu merkezlerde gerceklestirilecek etkinlikler planlanarak paranin kullanim alanlari, Grtn fiyatlari ve satin alma unsurlari
hakkinda bilgi sahibi olmalari desteklenebilir.

BUtUn bu unsurlar bir araya getirildiginde “Sosyal Alan Becerileri” gocuklarin hem bu alana 6zgu becerileri kazanmasi
hem de disiplinler arasi iliskiyle diger alanlardaki becerileri de kazanarak bilgiye dayal olmayan, analitik distnme,
elestirel disinme, problem ¢dzme becerisi, yaraticilik, iletisim ve is birligi gerektiren “Erdem-Deger-Eylem Modeli"
baglaminda milli, manevi ve ahlaki degerleri kazanmasini hedeflemektedir.

SOSYAL ALANI OGRENME GIKTILARI VE ACIKLAMALARI
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme

SAB.1.Giinliik hayattaolay/konu/durum/zamanailiskin degisenve benzerlik gésteren 6zelliklerikarsilastirabilme
Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-bugtin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini soyler.

Gece-gundlz, sabah-aksam, diin-bugln-yarin gibi zaman ifadelerini yerinde kullanmay:i ifade eder. Cocuklarin bu
kavramlari uygun sekilde kullanabilecekleri olay/olgular, hikayeler, drama calismalari ile kavramlarin dzelliklerini
kesfetmelerine firsat taninir. Gorsel materyallerle sabah rutinleri ile aksam rutinleri arasindaki benzerlikler ve
farkhliklari belirlemelerine imkan verilebilir.

Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giini ile Atatiirk Haftasi gibi anilan
0zel glinlerde neler yapildigini ifade eder.

Milli bayramlar, dini bayramlar ile 6zel glinler ve anma giinlerinde ailesi ve yakin ¢cevresinde yapilanlarin (bayram
ziyaretleri, anma térenleri, kutlamalar) ifade edilmesiniicerir. Bahsi gegen milli ve dini bayramlarin tarihleri,

kag glin stirdigd, anlam ve 6nemleri, gelenekleri, olusturulan programlar gibi 6zellikleri agisindan benzerlik ve
farklihklar konusulabilir/tartisilabilir. Cocuklarin gelisim &zelliklerine uygun olarak bayramlar ve anma ginlerinde

siir, drama, sarki gibi calismalarla beceri desteklenebilir.

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/donem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme

Gun akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Kronoloji becerisi ardisik zamanda meydana gelen olaylari anlayabilme ve hangisinin 6nce hangisinin sonra
olustugunu tahmin edebilmeyi, yakin gevresinde yasanan olaylari gegmisten ginimuze olus sirasina koyabilmeyi
saglamaktadir. Cocuklara kendilerine ve ailelerine ait zaman seritleri yaptirilarak onlardan gunlik rutinlerine iliskin
gorselleriolus sirasina gore siralamalari istenebilir.
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SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla dedisen ve benzerlik gésteren dzelliklerine gére degerlendirebilme
Gecmiste kullanilan gesitli nesnelerin gliniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini karsilastirir.

Gecmiste kullanilan ¢esitli nesnelerin ginumuzdeki halleri ile benzerlik ve farkhliklarini karsilastirabilmeleriicin
gorsellerden, gercek materyallerden yararlanilabilir. Ornegin, anne babasinin gecmis yasantisinda kullanmis
oldugu telefonile gundmduzde kullandigi telefonun benzerlik ve farkliliklarini kesfetmelerine olanak saglanir.

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme
Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.

Yakin cevresinde karsilastigi nesneler, kisiler, yerler ve olaylar ile ilgili dikkatini ceken, merak ettigi konu ya da
problemlere yonelik sorular sormayi icerir. Cocuklarin ilgi alanlari dogrultusunda dikkat gekici uyaricilar ve
6grenme ortamlari olusturularak, konu/problemi fark eden ¢cocuklarin buna yonelik sorular sormasi tesvik edilir.

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/isitsel kaynaklariinceler.

Cocuklarin resimli dyku kitaplari, dijital araclar, afisler, brosurler ve benzeri icerikler gesitli gorsel materyalleri
incelemelerine odaklaniimalidir. Cocuklarin kendisine sunulan segenekler arasindan merak ettigi materyalleri
segmesini ve materyalleriilgi alanina gére incelemesi beklenir.

SAB.B. Gecmiste veya giiniimiizde yakin gevresinde gerceklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme

Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi ifade eder.

Cocuklarin resimli 6yku kitaplari, dijital araglar, afisler, brosUrler ve benzeri igerikler gesitli gérsel materyalleri
inceleyerek ilgi alanlari dogrultusunda merak ettigi noktalari ayirt etmesi beklenir. Cocuklarin merak ettigi nesne,
durum ya da olayi farkli sekillerde ifade etmesi tesvik edilir.

inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle
anlatir.

incelenen resimli 8ykii kitaplari, dijital araclar, afisler, brostirler ve benzeri icerikler gesitli gorsel materyallerden
edinilen bilgileri sinif ortaminda arkadaslari ve dgretmeni ile paylasmasi desteklenmelidir. Bu paylasimlar
sirasinda bilgileri kendi cimleleriyle ve baglamindan kopmadan ifade etmelerine yonelik etkinlikler planlanmasi
beklenmektedir.

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama

SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen ve
benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme

Gunliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.

Gunluk hayatta kullanilan nesnelerin fiziksel 6zellikleri(renk koku, tat, miktar gibi)ve karsilasilan mekanlarin fiziksel
ozelliklerini (yUkseklik, sicaklik, ig-dis mekan, aydinlik-karanlik gibi) séylemeyi icerir. Bunun icin cocuklarin farkli
ozelliklerde nesneleri ve mekanlari gozlemleyebilmesiicin okul disi 6grenme etkinlikleri dizenlenebilir. Bununla
birlikte glinlik hayatta kullandii nesnelerin ve mekanin kullanim (islev gibi) 6zelliklerini séylemesine yonelik gezi-
gozlem ve gercek materyallerle etkinlikler dizenlenebilir.
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Gunlik hayatta karsilastigi gesitli nesne ve mekanlarin zaman igerisinde dedisen/dedismeyen ozelliklerini
aciklar.

GUnlUk hayatta karsilastidi cesitli nesne ve mekanlarin zaman icerisinde degisen/degismeyen fiziksel ve kullanim
ozelliklerini ifade etmeyi icerir. Ornedin, ayni mekanin farkli zamanlarda cekilmis fotograflarini karsilastirarak
mekanin degisen/degismeyen 0Ozelliklerini belirlemeleri saglanabilir. Benzer sekilde gec¢misten ginimuze
bilgisayar, telefon, televizyon gibi araclardaki gorandm, islev ve kullanim ac¢isindan araclarin degisen/degismeyen
6zellikleriincelenebilir. Bu sayede cocuklarin degisen ve degismeyen dzelliklere yonelik becerileri desteklenebilir.

SBABS. Sosyal Katilim
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

Sinif ortaminda dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda grup arkadaslari ile etkilesime ge¢gmek icin
iletisim kurma sUrecini igerir.

Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gortslerini sdyler.

Sinif ortaminda dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinin amaclar dogrultusunda yapilacak olan ¢alismalar
hakkindagorUsleriniifade etmeyiicerir. Cocuklarinilgive meraklaridogrultusundaolusturulangruplarinamacglarina
ulasmasini saglayacak yollara yonelik cocuklarin kendi gorisleriniifade edebilecekleri ortamlar hazirlanmali, grup
icerisinde ¢esitli soru ve problemler hakkinda ¢cocuklarin fikirlerini paylasmalarina firsat taninmalidir.

Grup igiiletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Sinif ortaminda dahil oldugu oyun/etkinlik/proje gruplarinda iletisim slrecini grup arkadaslari ile birlikte etkin bir
sekilde baslatip sirdirebilmesine yonelik 6gretmen rehberligini icerir. Bu slirecte grup arkadaslarini dinleme ve
dinlediklerine yonelik uygun ifadeler kullanabilme becerilerini kapsamaktadir.

SBAB7. Mekansal Diigiinme

SAB.9. Yakin ¢evresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak ifade eder.

Cocuklarin bulundugu mekan icerisinde (sinif, okul bahgesi gibi) kendisinin, nesnelerin, mekanlarin konumunu
yon ve konum terimlerini kullanarak belirtmelerini icerir. Cocuklarin; yakin, uzak, yaninda, arasinda, Ustlinde,
altinda gibi terimleri ifade etmelerine ve gunlUk yasamlarinda kullanmaya tesvik edici etkinlikler planlanmali ve
ortamlar olusturulmalidir. Ogretmenler, bu beceriyi desteklemek igin egitsel oyunlardan faydalanabilirler. Sinifta
belirlenen bir nesnenin yerini tarif etme, saklanan nesneyi bulma Uzerine oyunlar kurgulanabilir. Ben kimim?
Nesi var? gibi oyunlar siniftaki bir nesnenin secilmesi ve konum &zelliklerinin verilmesi sekline donUsturulerek
oynatilabilir. Ayrica, sinif disinda da konum bulma ile ilgili kesif oyunlari diizenlenebilir. Ogretmenler ayrica,
cocuklarin bu beceriyi glinlik yasamlarinda da kullanmalarini tesvik etmelidirler. Ornegin, giinlik rutinler sirasinda
cocuklara evlerinin yakininda bulunan mekanlar, okula uzaklk yakinlik, odalarinda bulunan nesneler hakkinda
soru cevaplar araciligiyla konum ifadelerini kullanmaya ve nesnelerin konumunu belirlemeye yonelik sohbetler
gerceklestirebilirler. Bu sekilde, cocuklar hem mekansal farkindaliklarini gelistirir hem de gunlik yasamlarinda
aktif bir sekilde kullanabilecekleri dil becerilerini pekistirirler.b. Kendisine verilen kroki Uzerinde belirlenen rotayi
takip ederek hedefi bulur.

Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotayi takip ederek hedefi bulur.

Sinif veyaokuligerisinde belirgin 6zelliklere sahip(6gretmen masasi, midir odasi, yemekhane gibi)yerlerigosteren
krokiler hazirlanarak baslangi¢ ve varis noktalari arasinda belirli bir rota dogrultusunda ¢ocuklarin hedeflenen
yere ulasmasi beklenmektedir. Ogretmenler, bu beceriyi desteklemek icin sinif icerisinde belirli bir rota cizebilir
ve cocuklara bu rotayi takip etmelerini sadlayan bir oyun dizenleyebilirler. Cocuklara, 6gretmen masasindan
baslayarak belirli bir noktaya veya odadan ¢ikis kapisina kadar olan rotayi takip etmeleriigin krokiler verebilirler. Bu
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etkinlik, cocuklarin mekansal yonelim yeteneklerini gelistirirken ayni zamanda dikkatlerini odaklama ve talimatlari
izleme becerilerini de guglendirir. Ayrica, okul bahgesinde veya okulun farkli bolumlerinde dizenlenecek bir
hazine avi etkinligi de cocuklara rotayi takip etme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Cocuklara, belirli
noktalarda saklanmis ipuclarini takip ederek hazineye ulasmalari icin bir harita veya kroki verilebilir. Bu etkinlik,
cocuklarin birlikte calisma, iletisim ve problem ¢cozme becerilerini de gelistirirken ayni zamanda eglenceli bir
6grenme deneyimi sunar.

Belirlenen nesnenin gorselini kroki tizerinde dogru konuma yerlestirir.

Krokinin islevini yapilan etkinlikler yoluyla pekistiren cocuklardan basit kroki icerisine konuma uygun sekilde
gorsel yerlestirmesi beklenmektedir. Sinif igerisinde belirgin 6zelliklere sahip (6gretmen masasi, kitap merkezi,
cocuklarin dolabi gibi) bir yerin gérselini sinif krokisinde uygun yere yerlestirmesine yonelik etkinlik planlanabilir.
Ogretmenler cocuklarin anlayabilecedi basit krokiler ve bu krokilerdeki nesnelerin gorselleri gibi somut
materyalleri kullanabilirler. Ornegin, sinifin bir krokisi ve siniftaki belirli nesnelerin kiigiik karton veya plastik
modelleri olusturulabilir. Etkinliklerde, cocuklarin krokiler Gzerindeki nesneleri dogru konumlara yerlestirmelerini
isteyebilirler. Ogretmenler, cocuklara sinif krokisini verilebilir ve cocuklardan belirli nesnelerin yerlerini
isaretlemelerini isteyebilir, isaretlemeler icin kiicik nesneler, etiketler kullanilabilir. Cocuklarin dogru sekilde
nesneleri kroki Gzerinde yerlestirdiklerinde olumlu geri bildirimler vererek onlarin 6zgtvenlerini artirabilir.

SAB.10. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme
Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

Yakin gevresine ait hava olaylarini (yagmur, kar, dolu gibi) ve yakin cevresinde karsilastigi yery(zi sekillerini (dag,
g6l, akarsu ve deniz gibi) s6yleyebilme yetenekleriniigerir. Cocuklarin bu 6zellikleri ifade etmelerini desteklemeye
yonelik olarak resimlidyku kitaplari, dijital araclar, afisler, broslrler ve benzeriicerikler cesitligorsel materyallerden
faydalanilabilir. Ogretmenler, cocuklarin yakin cevrelerindeki cografi zellikleri anlamalarina yardimci olmak,
dgrenme sirecini daha etkili hale getirmek icin duyusal deneyimler saglanabilir. Ornegin, cocuklar yagmur
yagdiginda bir kapta yagmur damlalarini hissedebilir veya bir gol, deniz veya akarsu kenarina gezi dizenlenerek
cografi dzellikleri gdzlemleyerek kesfedebilirler. Ogretmenler, doda yiryisleri ve geziler sirasinda cocuklarin
dogrudan deneyimler yasamasini saglayarak ogrenmeyi pekistirebilir. Cocuklarin cografi 6zellikler hakkinda
dastnmelerini tesvik etmek icin “Bugln hava nasil? Disarida neler gortyorsunuz?” gibi sorular sorabilir. Cografi
ozellikleri anlamak icin oyun ve drama etkinlikleri kullanilabilir. Ornegin, cocuklar bir dag, gol veya deniz gibi cografi
ozellikleri taklit edebilirler. Bu taklit oyunlari sirasinda, 6gretmenler gocuklara daglarin yiksek ve sarp oldugunu,
gollerin genellikle su birikintileri oldugunu ve denizlerin blyUk su kutlelerioldugunu gorseller ve videolar araciligiyla
gostererek cografi kavramlari somutlastirabilir. Ayrica, ¢ocuklar oyun sirasinda yagmur, kar veya gunesli havayi
taklit edilebilir.

SBABS. Cografi Sorgulama Becerisi
SAB.11. Merak ettigi cografi olay/olgu ve mekan/durumlara yénelik sorular sorabilme
Gorseli/sembolii gdsterilen hava olaylarinin isimlerini soyler.

Gorseli/semboll gdsterilen hava olaylarindan yagmur, gokkusagi, kar, dolu gibi codrafi olaylarin isimlerini
sOylemelerini ifade eder. Cocuklarin bu kavramlari uygun sekilde kullanabilecekleri olay/olgular, hikayeler, drama,
fen calismalariile kavramlarin dzelliklerini kesfetmelerine firsat taninir. Bu becerinin gerceklestiriimesine yonelik
ogretmenler ¢cocuklara yagmur, kar, gokkusagi gibi cografi olaylari deneyimleyebilecekleri somut etkinlikler ve
gdzlemler sunabilir. Ornegin, yagmur yagdiginda disarida yagmuru izlemek veya yapay kar olusturarak oynamak
gibi etkinlikler dizenleyebilir. Cocuklara hava olaylarinive cografiolaylarigésterenresimler, kartlar veya semboller
kullanabilir. Ornedin, renkli kartlar tzerinde yagmur damlalari, kar taneleri ve gékkusagi resimleri kullanarak
cocuklarin bu kavramlari tanimlamalarini saglayabilir. Hava olaylari ve yerytza sekilleriile ilgili kartlar hazirlanarak
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cesitli kart oyunlari oynatilabilir. Sinifta bulunan hava grafigi Uzerinde incelemeler yaptirarak hava olaylarini ifade
etmelerini, dzellikleri hakkinda tahminler yuratmelerini saglayabilir. Doga yurdyUsleri ve agik hava etkinlikleri
dizenleyerek cocuklarin gevrelerindeki cografi olaylari kesfetmelerini saglayabilir. Ornedgin, bir gél kenarinda veya
parkta yagmur sonrasi gokkusagi olusumu gibi dogal olaylari gozlemlemelerine firsat verebilir.

Gorseli gosterilen yeryizi sekillerinin isimlerini soyler.

Gorseli/semboll gdsterilen dag, deniz, gol, akarsu gibi yerytzU sekillerinin isimlerini sdylemelerini ifade eder.
Cocuklarin bu kavramlari uygun sekilde kullanabilecekleri olay/olgular, hikayeler, drama, ¢evre ve fen calismalari
ile kavramlarin ézelliklerini kesfetmelerine firsat taninir. Ogretmenler doga gezileri dizenleyerek cocuklarin
gercek daglari, denizleri ve gdlleri gdrmelerini ve tanimalarini saglayabilir. Cocuklara yeryizu sekillerini gosteren
resimler, kartlar veya semboller kullanarak kavramlari tanimalarini saglayabilir. Ornegin, daglarin resimlerini
gostererek onlari tanimlamalarini ve adlandirmalarini isteyebilir. Gol, deniz, dag, akarsu gibi yerylGza sekillerini
gosteren videolar izletilebilir. Bu kavramlarin gectigi hikdyeler okunarak cocuklarin ilgili kavrami fark etmeleri
saglanabilir. Kavramlar ile ilgili ykiinme oyunlari oynatilabilir, cocuk verilen kavrami ¢esitli hareketler veya sesler
cikararak anlatmaya calisir.

Merak ettigi hava olaylari/yerylzi sekilleriile ilgili sorular sorar.

Yakin gevresinde karsilastigi merak ettigi hava olaylari(yagmur, kar, dolu gibi) ve yeryizi sekilleri(dag, gol, akarsu
ve deniz gibi)ile ilgili sorular sormasiniigerir. Cocuklarin soru sormalarinin desteklenmesiigin farkl materyallerile
zenginlestirilmis sinif ortamive 6grenme merkezlerinin olusturulmasidnemlidir. Bu becerinin gerceklestiriimesine
yonelik dgretmenler cocuklarin merak ettigi havaolaylarinive yerylzu sekillerinidogal cevrelerinde kesfetmelerine
firsat tanimalidirlar. Ornegin, kar yagdidi bir giin disari cikarak kar tanelerini hissetmelerini ve gozlemlemelerini
saglayabilir. Bir goltin veya akarsuyun yakinindan gecerken neler gdzlemlediklerini tartisabilir. Gorsel materyaller,
videolar, resimlerveyahikayeler araciliiyla hava olaylari ve yeryizu sekilleri hakkinda bilgi verebilir. Bu materyaller,
cocuklarin merakini artirabilir ve daha fazla soru sormalarini tesvik edebilir. Cocuklara bir akarsuyun veya denizin
seklini kumla olusturmalariicin firsatlar sunulabilir. Ogretmenler cocuklara hava olaylari ve yeryiizii sekilleriile ilgili
acik uclu sorular sorarak disiinme becerilerini gelistirmelerine olanak taniyabilir. Ornegin, “Gékyizinde neden
bazen bulutlar olusur?” gibi sorularla cocuklarin gikarimda bulunmalari ve daha fazla soru sormalari saglanabilir.

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
SAB.12. Cografi gézlem ve saha ¢alismasini gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
Gezi-gbzlem ¢alismasi kapsaminda gidilecek mekan ve yapilacak calismalara yonelik gorselleriinceler.

Yakin cevresinde yapilacak olan gezi-g6zlem calismasi kapsaminda gidilecek mekéana ve yapilacak calismalara
iliskin gérselleri incelemeyi igerir. Ogretmen gezi 6ncesi sinifa gezi-gdzlem galismasi kapsaminda gidilecek
mekana iliskin resimli dyku kitaplari, poster, afis, brosur gibi yazili materyaller veya dijital materyaller gosterilerek
cocuklarin incelemesini ve gidilecek yer hakkinda sorular sormalarini saglayabilir. Gidilecek yerde goérilecekler
ile ilgili tahminler yuratmelerini saglayabilir. Mekénin i ve dis gorselleriile yapilacak calismalariiceren gorsellerin
incelenmesi saglanabilir. Ogretmen cocuklara “Bugiinkii gezi éncesi, gidilecek mekan ve yapilacak calismalarla
ilgili gorselleri birlikte inceleyecegiz. Bu gorseller, bize nereye gidece@imizi ve ne tur aktiviteler yapacagimizi
gdsteren 6nemli bilgiler igeriyor.”, “Oncelikle, gidilecek mekanin disina ait gdrselleri birlikte inceleyelim. Bu
gorsellerde mekanin bulundugu cevreyi, dogal dzelliklerini ve etrafindaki yerleri gorebiliriz. Ornegin, daglar,
nehirler veya ormanlar varsa, bu gorsellerde gorebiliriz.”, “Sonra, mekanin igini gésteren gorsellere bakacagiz.
Burada, mekéaninicinde hangi alanlarin oldugunu, ne tur arastirmalar yapabilecegimizi ve hangi cografi unsurlarin
incelenebilecegini gorebiliriz.”, “Gorsellerdeki detaylara dikkat ederek, gezi sirasinda neler gozlemleyebilecedimiz
hakkinda fikir sahibi olabiliriz. Ornegin, gol veya deniz gibi su kiitlelerinin yaninda hangi bitki ve hayvan tirlerinin
yasadigini gorebiliriz." seklinde aciklamalar yapabilir. Bu tur aciklamalar, cocuklarin cografi gezi-gdzlem calismasi
oncesi gorselleri inceleyerek mekani ve yapilacak etkinlikleri daha iyi anlamalarina ve geziye hazirlanmalarina
yardimci olabilir. Gérsel materyaller, cocuklarin cografya konusundaki merakini artirarak geziye daha motive
olmalarini saglayabilir.
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Gezi-gozlem galismasi sirasinda kendi giivenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi gereken hususlari
soyler.

Gezi-gbzlem calismasl sirasinda kendisinin gavenligi icin dikkatli ve kontrollli bir sekilde hareket etmesi
beklenir. Kendi gavenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi gereken hususlari ifade etmesi desteklenir.
Ogretmenler, gezi-gézlem sirasinda meydana gelebilecek sorunlara iliskin afisler hazirlayarak sinifta bu afisleri
cocuklara inceletebilir. Gezi-gdzlem c¢alismasi sirasinda sorun yasanmamasl icin, kendi guavenliklerini ve
sagliklarini korumak icin neler yapmalari, neler yapmamalari gerektigi sorularak ¢ocuklarla birlikte gezi-gozlem
kurallari listesi olusturulabilir. Her cocuk sdyledig@i bir kural ile ilgili resim cizebilir. Kurali ve kurala uyulmadiginda
yasanabilecekleri arkadaslarina anlatabilir. Bu gibi aciklama ve etkinlikler ile 6gretmenlerin bu hususlara vurgu
yapmasi, cocuklarin bilincli ve glvenli bir sekilde geziye katilmalarini saglayacaktir.

SAB.13. Cografi g6zlem ve ¢alisma sahasinda planlanan galismalari uygulayabilme
Gezi-g6zlem galismasi sirasinda takip edilecek so6zlii/gorsel yonergeleri uygular.

Gezi-g6zlem calismasi sirasinda takip edilecek sozli/gorsel (kroki, tablo, grafik, gorseller gibi) yonergelere uygun
olarak hareket etmesi beklenir. Okul 6ncesi 6gretmeni, becerinin olusmasi icin gocuklara gezi gézlem sirasinda
basit bir kroki Uzerinde gdsterilen noktalari takip etmeleri ve eslestirmeleri igin basit oryantiring tarzi oyunlar
tasarlayabilir. Ornegin, kroki Gzerindeki noktalari belirli bir sirayla takip ederek gezi alanindaki belirli noktalara
ulasmalarinisaglayabilir. Mekanin krokisi Uzerinde belirlinoktalariisaretleyebilir ve cocuklardan bu noktalara dogru
yonelmeleriniisteyebilir. Cocuklar gezi sirasinda bir tablo veya grafik Gzerindeki bilgileri gorsel olarak inceleyebilir
ve bu bilgilere gdre cocuklarin belirli gdzlemler yapmalari istenebilir. Ornegin, hava durumu tablosu (izerindeki
bilgilere gére hangi hava kosullarinin beklendigi tartisilabilir. Ogretmen gezi gézlem sirasinda gocuklarin dikkatini
ceken bitki ve taslari, agaclari, bocekleri, kuslar, bulutlari, yollari, kdpru baraj, gol vb. gezi-gozlem sahasinda
bulunan canli cansiz, dogal ve beseri unsurlari gozlemlemelerine; blyttec kullanarak cevreden topladiklar ve
gorduakleri bu ornekleriincelemelerine yonelik yonergeler verebilir.

Gezi-gozlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.

Gezi-g6zlem cgalisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan (yere ¢ép atma, bitkiyi koparma gibi)
kacinmayi icerir. Bunun igin 6gretmenin gezi-gozlem sahasina gitmeden once gerekli bilgilendirmeleri yaparak
cocuklarda duyarliik olusturmasi dnemlidir. Bu sayede cevreye duyarli, ¢evreyi koruyan, ornek davranislar
sergileyen bireyler olmalari desteklenebilir. Bu becerinin edinilebilmesi icin 6dretmenin geziye cikmadan
once cocuklar cevre konusunda bilgilendirmesi dnemlidir. Cevrenin neden korunmasi gerektigi ve olumsuz
davranislarin cevreye zararlarini anlatmak, ¢cocuklarin bilinglenmesine yardimci olacaktir. Ayrica 6gretmen, gezi
sirasinda 6rnek davranislar sergileyerek cocuklara model olmalidir. Cop atmayan, bitkileri koparmayan ve dogayi
koruyan davranislar cocuklara gosterilmelidir. Cocuklari gcevreyi koruma konusunda sorumluluk vermek, onlarin
bu konuda daha duyarli olmalarini saglar. Ornegin, gezi sirasinda gocuklara copleri ¢8p kutusuna atma veya
bitkileri sulama gibi basit gorevler verebilir. Cocuklarin cevreyi koruma konusundaki davranislari hakkinda geri
bildirim verilmeli ve olumlu davranislar tesvik edilmelidir.

SAB.14. Cografi gozlem ve calisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
Gezi-g6zlem galisma sahasinda elde ettigi materyallerden iriin olusturur.

Gezi-gdzlem calisma sahasinda elde ettigi materyallerden (tas, yaprak, dal, kozalak gibi) Grin olusturmalarin
icerir. Bu Uriinler sanat galismalari, fen ve matematik calismalari kapsaminda degerlendirilebilir. Ogretmenler
cocuklarin elde ettikleri materyalleri kullanarak yaratici sanat projeleri yapmalarini tesvik edebilir. Ornegin, taslari
boyama veya Uzerlerine desenler yapma, yaprak ve dallardan doga temali resimler olusturma gibi aktiviteler
dizenleyebilir. Cocuklar kozalaklardan hayvan figarleri olusturabilir, yaprak ve dallari kullanarak doga temali sus
esyalariyapabilir. Taslari kullanarak bir doga parki modeli olusturabilir veya yaprak ve dallari kullanarak bir minyatar
orman olusturabilir. Cocuklar bu aktiviteleri yaparken gruplar halinde calismaya tesvik edilebilir. Her grup kendi
materyallerini kullanarak bir Grtn olusturabilir ve sonunda Urunlerini sinifta sergileyebilirler.
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Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu Uriinlerini sdzel ya da gorsel olarak sunar.

Gezi-gozlem calisma sahasindan olusturdugu UrUnlerini s6zel ya da gorsel olarak sunmasini yonelik calismalar
planlanabilir. Ogretmen becerinin gergeklestiriimesine ydnelik olarak cocuklara kendi drinlerini sdzli olarak
sunmaya tesvik edebilir. Onlara hazirlanmalari icin zaman vermeli ve sinifta veya klc¢Uk gruplarda sunum
yapmalarini saglamalidir. Sergi ginU dizenleyerek ¢ocuklarin Grdnlerini sergilemelerine ve sinif arkadaslarina/
okula/ebeveynlere gostermelerine olanak taninabilir. Olumlu ve yapici geri bildirimlerle cocuklarin kendilerini ifade
etme ve sunma becerilerini gelistirmelerine yardimci olunabilir.

SBABI10. Harita
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini séyler.

Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk (mavi, yesil), sekil (iggen, kare) ve sembollerin (hastane, oyun parki,
market, eczane) isimlerini sdylemeyi icerir. Ogretmenler bu becerinin edinimine yénelik kullanilacak renkler icin
renkli kartlar, sekiller icin kesilmis kartonlar ve semboller icin resimler veya kartlar kullanabilir. Ornegin, bir mavi
kare sembollnd gostererek “Bu sembolln rengi ve sekli nedir?” diye sorabilir ve cocuklardan cevap vermelerini
isteyebilir. “Bu sembol hangi mekani temsil ediyor olabilir?” gibi sorularla cocuklarin ¢ikarimda bulunmalari
saglanabilir ve cevaplarini paylasmalar tesvik edebilir. Cocuklarn kiglk gruplara ayirarak birlikte krokileri
incelemelerini ve igerdikleri renkleri, sekilleri ve sembolleri birlikte tanimlamalarini saglayabilir. Renkleri, sekilleri
ve sembolleri iceren kartlarla eslestirme oyunlari, yap-boz oyunlari veya krokilerdeki d6geleri bulma oyunlari
duzenleyerek ¢ocuklarin dikkatlerini ve 6grenme motivasyonlarini artirabilir.

Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.

Kroki, atlas, kire ve pusulayl gocugun gordiginde ismini dogru sekilde ifade etmesini ve tanimasini icerir.
Ogretmen fen merkezine basit kroki, atlas, kiire, pusulayi yerlestirmesi ve farkli etkinliklerde bu araclarinisimlerini
soyleyerek kullanmasi gocuklarinilgi ve merakini cekecektir ve bu sayede de kroki, atlas, kire ve pusula gocuklara
tanitilmis olacaktir. Her bir kavramla ilgili basit ve ilgi gekici hikayeler (ana unsuru pusula, kiire gibi) anlatarak
cocuklarin bu kavramlari daha iyi anlamasi saglanabilir. Kdre hakkinda konusmadan 6nce dudnyanin yuvarlak
oldugunu ve kiireyi gésteren bir model oldugu aciklanabilir. Ornedgin, “sizce kiire ne ise yarar?’, “atlasi hangi bilgiler
icin kullanabiliriz?” gibi sorularla cocuklarin gikarimda bulunmalari tesvik edebilir. Gercek krokiler, atlaslar, kireler
ve pusulalar gostererek cocuklarin bunlari incelemeleri, farkliliklari ve benzerlikleri kesfetmeleri saglanabilir.
Bu materyallerin tanitimi igin cocuklarin yasina ve gelisimine uygun c¢evrimici uygulamalar veya videolardan
faydalanilabilinir.

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek lizere takip edecedi krokiyi
¢oziimleyebilme

Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki Gizerinde dogru sekilde gosterir.

Krokininislevini yapilan etkinlikler yoluyla pekistiren cocuklardan kroki icerisine nesnelerin konuma uygun sekilde
yerlestirmesi beklenmektedir. Sinif igerisinde belirgin ézelliklere sahip (6gretmen masasi, kitap, gocuklarin dolabi
gibi) nesnelerin gorselini sinif krokisinde uygun yere yerlestirmesine yénelik etkinlik planlanabilir. Ogretmen
oncelikle cocuklara bir mekanin krokisini tanitmak icin zaman ayirmalidir. Ornegin sinifin farkl bélimlerini,
mobilyalari, kapilari, pencereleri ve diger dnemli dzellikleri belirten bir krokinin gizimini veya dijital gosterimini
tanitmalidir. Cocuklara siniftaki farkli nesneleri tanitmak icin firsatlar vermelidir. Ornegin, sinifin icindeki masalari,
sandalyeleri, kitapligi, oyuncaklari ve diger 6geleri gostererek her birinin nerede bulundugunu aciklamalarini
isteyebilir. "Sinifta kitaplik nerede?" gibi sorular sorarak cocuklari krokideki belirli yerleri gdstermeye tesvik
edebilir. Cocuklar kiicUk gruplara ayirarak birlikte kroki Gzerinde belirli nesnelerin konumunu belirlemelerini
saglayabilir. Bu, is birligi yapma ve birlikte problem ¢ézme becerilerini gelistirebilir. Ogretmen cocuklarin kroki
Uzerinde belirli nesneleri géstermelerini ve konumlarini dogru bir sekilde belirlemelerini saglamak igin geribildirim
vermelidir. Uygun olmayan isaretlemeleri belirterek ve dogru konumu gostererek ¢ocuklarin edinim sirecine
katkida bulunmalidir.
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Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

Sinif veya okul icerisinde belirgin 6zelliklere sahip (6¢retmen masasi, midir odasi, yemekhane gibi) yerleri
gosteren krokiler hazirlanarak baslangic ve varis noktalari arasinda belirli bir rota dogrultusunda cocuklarin
hedeflenen yere ya da nesneye ulasmasi beklenmektedir. Yine benzer sekilde okul bahcesi de kullanilarak
hazirlanacak define haritasi etkinligi ile cocuklarin bireysel veya grup olarak rotay takip ederek hedefe ulasmasi
saglanabilir. Ogretmen belirlenen hedef bélgeyi veya nesneyi krokide gdstererek cocuklara nasil bulunacagini
gdsterebilir. Cocuklara hedeflerini belirlemede rehberlik edilebilir. Cocuklara krokide belirli yonleri izleyerek
hedefe ulasmalarini saglayacak talimatlar verilmelidir. Ornegin, “Masanin yanindaki kitapliga giderken hangi
yolu izlersiniz?” gibi sorularla yonlendirme yapabilir. Hedef bdlgeye ulasmak icin izlenecek adimlari énce
basitlestirilmelidir. Cocuklarla birlikte adim adim krokide ilerlenmelidir. Krokiyi takip etme becerilerini gelistirmek
icin oyunlar ve etkinlikler dizenlenmelidir. Krokide belirli bir nesneyi bulma veya krokide gizlenmis nesneleri
bulma etkinlikleri dizenlenebilir. Okul bahgesinde belirli bir bolgeyi bulmak igin kroki kullanilabilir. Cocuklara hedef
bolgeyi veya nesneyi bulmak icin birden fazla firsat verilmelidir. Tekrar eden uygulamalar, cocuklarin becerilerini
pekistirebilir ve glvenlerini artirabilir.

Yoénergeye uygun bigimde bos kroki lizerine siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirir.

Krokinin islevini yapilan etkinlikler yoluyla pekistiren cocuklardan kroki icerisine yonergeye uygun sekilde
siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirmesi beklenmektedir. Krokide kullaniimasi olasi her bir nesnenin adini
ve 6zelligini aciklayarak cocuklarin nesneleri tanimalari saglanmalidir. Ogretmen yazili veya dijital olarak sinifin
bos bir krokisini hazirlamalidir. BUyUk boyutta hazirlanan bos kroki uygun yere asilabilir ya da akilli tahtadan
yansitilabilir. Cocuklara krokideki bos alanlara hangi nesnenin yerlestirilecegi adim adim aciklanabilir. Bu kroki
Uzerinde siniftaki nesnelerin yerleri cocuklara yoneltilecek sorular ve cevaplardan hareketle bulunarak nesne
gorselleri kroki Gzerine yerlestirilebilinir. Cocuklari kiicUk gruplara ayirarak her gruba verilen bos kroki Uzerine
nesnelerin gorsellerini birlikte yerlestirmeleri saglanabilir. Grup icinde is birligi yapma ve fikir aligverisi yapma
firsati verilebilir. Cocuklarin kroki Gzerine nesneleri yerlestirme slUrecindeki cabalarini takdir etmeli ve olumlu geri
bildirimlerde bulunulmalidir.

SAB.17.Yakingevresinde bulunan belirlibir kisi/nesne/mekanin konumunu gosteren kendikrokisini olusturabilme
Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda sectigi gorselleri veya sembolleri uygun yere yerlestirir.

Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda sectigi gorselleri (oyuncak, oyuncak dolabi, salincak gorselleri gibi)
veya sembolleri (hastane, eczane, okul gibi) uygun yere yerlestirmeyi igerir. Cocuklara gevrelerinde bulunan
nesneleri ve mekanlari dikkatlice gozlemlemeleri sdylenmelidir. Hangi nesnelerin veya mekanlarin krokide yer
almasi gerektigi konusunda fikir sahibi olmalarini saglanmalidir. Cocuklarin ilgi alanlarini kesfetmek icin onlara
hangi nesneleri veya mekanlari krokiye eklemek istediklerini sormalidir. Ornegin, bir park krokisine agaclar,
salincaklar ve kaydiraklar eklemek isteyebilirler. Cocuklara kroki yapiminda model olmak amacit ile sinifta bulunan
nesneleri veya mekanlari gostererek gocuklara krokide nelerin olabilecegine yonelik ¢ikarimda bulunmalarina
yardimci olunmalidir. Cocuklara kendi yaraticiliklarini kullanarak krokiye ekleyecekleri nesneleri veya mekanlari
belirlemeleriicin firsat verilmelidir. Ogretmen beceri edinim stirecinde cocuklara kroki yaparken hangi gérsellerin
veya sembollerin nereye yerlestirimesi gerektigini gdsterebilir ve agiklama yapabilir. Ornedgin, bir ev krokisinde,
odaya mobilyalarin nasil yerlestirilecegini gostermelidir. Cocuklarin kendi krokilerine yerlestirecekleri gorselleri
veya sembolleri secmelerine izin vermelidir. Krokilerinde uygun yerlere yerlestirmelerini tesvik etmelidir.

Hazirladigi krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif eder.

Hazirladigl krokiyi kullanarak krokide yer alan herhangi bir nesnenin yerini yer-yon terimlerini kullanarak tarif
etmesi beklenir. Cocuklara yaptiklari krokiyi kullanarak belirli bir nesnenin yerini bulmayi 6gretmek amacli 6rnegin
bir park krokisi Uzerindeki bir agacin veya bankin yerini belirlemelerini isteyebilir. “Parkin girisinden sola dogru
ilerleyin ve blytk agaci bulun. Agacin arkasindaki salincaga ilerleyin” gibi yonergeler verebilir. Kroki Gzerinde belirli
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nesneleriveya mekanlarigostermekicin gorselisaretler veya ok isaretleri kullanmalariniisteyebilir. Bu, cocuklarin
belirli bir nesneyi daha kolay bulmalarina yardimci olabilir. Cocuklara bireysel olarak ya da grupca yaptiklari kroki
Uzerinde bir nesnenin/nesnelerin yerini tespit edip tarif etmeleri istenebilir.

SBABI11. Codgrafi igerikli Tablo, Grafik, Sekil ve Diyagram
SAB.18. Cografiigerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami okuyabilme ve yorumlayabilme
Gosterilen ve bashgi séylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu séyler.

Gosterilen ve bashg soylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu sdylemeyi icerir. Bu tablo hava durumu,
mevsim seridi olabilir. Farkli tUrlerde tablo, grafik ve diyagramlar masa Ustune serilerek cocuklarin incelemeleri
saglanmalidir. Ogretmen masadan bir tablo veya grafik alarak tablo, grafik veya seklin bashigini ve icerigini
cocuklara sozlU olarak tanitmali ve aciklamalidir. Daha sonra “Bu tablo bize hava durumu ile ilgili bilgiler veriyor
mu?”’, “Bu tablo bize hangi mevsimlerde hangi hava kosullarinin goéruldigunt goésteriyor olabilir?”, “Bu grafik bize
ne hakkinda bilgi veriyor?” gibi sorularla ¢ocuklarin gérseli anlamalarini ve sorulara cevap vermelerini saglayabilir.
Daha sonra ¢ocuklardan ilgilerini ceken baska bir tablo, grafik veya sekli secip ne ile ilgili olabilecegine iliskin
tahminler yaratmesiistenebilir.

Gorsellerinden hareketle tablo, grafik ve sekilleri yorumlar.

Bu gorseller hava durumu grafiginde bulunan yagmur, kar, giines, bulut gérselleri olabilir. Ogretmen becerinin
gerceklestiriimesine yonelik strecte cocuklara hava durumu grafiginde bulunan yagmur, kar, giines, bulut gibi
gorselleritanimalariicin oyunlar diizenleyebilir. Cocuklara gérsellerle ilgili eslestirme aktiviteleri yapabilir. Ornedgin,
yagmur gorseliyle "semsiye”, glines gorseliyle "glines g6zIUgu" gibi hava durumu ile iliskilendirilebilecek nesneleri
eslestirebilir. Gorselleri kullanarak drama veya oyun aktiviteleri diizenleyebilir. Ornegdin, cocuklara yagmur
gorseliyle birlikte semsiyelerle dans etme veya bulut gorseliyle birlikte gizlenme oyunlari oynama firsati sunabilir.
Disarida gergeklestirilebilecek hava durumu gozlem etkinlikleri dizenleyerek cocuklara gorsellerle uyumlu hava
durumunu gézlemleme ve tanimlama firsati sunabilir. Ornegin, giinesli bir giin oldugunda disari cikarak glines
gorseline uygun bir giin oldugunu gostererek cocuklarin bu gorselle iliskilendirmelerini saglayabilir.

SAB.19. Cografiicerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme
Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.

Tablo, grafik ve sekli hazirlamak igin gerekli nesneleri(tas, dal, yaprak gibi) ve gorselleri siniftan, okul bahgesinden
veya saha calismasindan toplamasi/temin etmesi saglanabilir. Ogretmen becerinin edinim sitrecinde gocuklara
tasarladiklari tablo, grafik ve sekil icin hangi nesne ve gorsellere ihtiyaclari oldugunu belirlemelerine yardimci
olmalidir. Cocuklar, renkli yapraklar, taslar, cicekler, oyuncaklar gibi cesitli nesneleri kullanabilirler. Cocuklarin
topladiklari malzemelerin guvenli ve sagliga uygun oldugundan emin olunmalidir. Kesici veya tehlikeli olabilecek
nesnelerden kacginilmali ve cocuklarin guvenli bir sekilde kullanabilecekleri malzemeleri tercih etmelerini
saglamalidir. Saha ¢alismasindan toplanan nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturmasi
beklenir. Ogretmen &ncelikle, cocuklara nasil bir tablo, grafik veya sekil olusturacaklarini gdstermek icin
model olmalidir. Farkli tlrdeki tablo, grafik ve sekillerin orneklerini gostererek cocuklarin kendi tablo, grafik
ve sekillerinin tasarimlarini olusturmalarina rehberlik edilmelidir. Bu asamada gosteri yontemini uygulayabilir.
Ornegin, meyve grafikleri cizerek cocuklara nasil bir grafik yapilacagini gésterebilir. Cocuklar basta basit ve
anlasilir tablolar veya grafikler olusturmaya tesvik etmelidir. Cocuklara cesitli malzemeleri kullanarak tablo, grafik
ve sekiller olusturmalarini saglamalidir. Boyalar, renkli kalemler, kagit, karton, yapistirici ve cesitli nesneler gibi
cesitli malzemeler kullanarak yaraticiliklarini serbest birakmalidir. Cocuklarin fikir ve ilham alabilecekleri 6rnekler
gosterilmelidir. Ornegin, glinliik hava durumu tahminini gdsteren bir grafik veya sinif icindeki favori oyuncaklari
gdsteren bir tablo gibi. Gocuklar kendi tablolarini, grafiklerini ve sekillerini olustururken 6zqur birakilmalidir. ihtiyag
duyduklarinda adim adim cocuklara destek olunmali ve ¢ocuklar yonlendirilmelidir. Olusturulan tablo, grafik ve
sekilleri sinif icinde paylasmalarini ve diger gcocuklarin calismalarini degerlendirmelerini saglamalidir.
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Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.

Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sdzel ya da gorsel olarak sunmasini yonelik
calismalar planlanabilir. Ogretmen bu becerinin gerceklestiriimesine yénelik olarak cocuklara kendi Griinlerini
s0zIU olarak sunmaya tesvik edebilir. Onlara hazirlanmalari icin zaman vermeli ve sinifta veya ki¢uk gruplarda
sunum yapmalarini saglamalidir. Ogretmen, cocuklara gérsellerini nasil sunacaklarini ve baskalarina nasil
anlatacaklarini 6rnek bir sunum yapabilir. Sergi giini dizenleyerek gocuklarin Urlnlerini sergilemelerine ve sinif
arkadaslarina/okula/ebeveynlere géstermelerine olanak taninabilir. Olumlu ve yapici geri bildirimlerle ¢cocuklarin
kendilerini ifade etme ve sunma becerilerini gelistirmelerine yardimci olunabilir.

SBABI6. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
SAB.20. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢dziimleyebilme
Tirk kiltarine ait ayirt edici 6zellikleri sdyler.

Tdrk kulturine ait 6zel gn, yemek, giysi, mizik gibi 6zellikleri ifade etmesini icerir. Trk kultlrine ait 6zel gin
(bayramlar, anma gtinleri gibi), yemek (bolgelere/illere 6zgi yiyecekler), giysi, Tlrk mizik tarihinde yer alan 6nemli
muzisyenlerin dinletilmesi gibi calismalar cocuklarin Turk kaltirind tanimalarini ve kdltdre 6zgu unsurlarda begeni
kazanmalarini destekleyecektir. Ogretmen beceri ediniminin desteklenmesine yénelik olarak sinifta Tirk kiltiri
icerikli gecici agrenme merkezi olusturabilir. Bayragimiz, geleneksel kiyafetlerin resimleri, Turk mutfagindan
yemek fotograflari gibi materyaller ¢cocuklarin ilgisini ¢ekebilir. Milli bayramlari ve 6zel gunleri kutlamak icin
sinifinda etkinlikler dizenlenirken olusturulan 6grenme merkezi kullanilabilir ve zenginlestirilebilir. Cocuklarla
birlikte bayrak yapimi, bayram karti hazirlama gibi etkinlikler yapabilir. Cocuklarla birlikte Tlrk mutfagina ait basit
tarifleri deneyerek yemek yapma etkinlikleri dizenlenebilir. Bu etkinlikler sirasinda gocuklara malzemelerin ve
yemeklerin adlarini 6gretebilir. Cocuklara Turk kultlrtne ait geleneksel giysileri tanitarak, temin ederek deneyim
yasamalari saglanabilir. Tark mazigi ve dansini tanitmak icin basit ritim aletleri kullanarak muzik etkinlikleri
duzenleyebilir, dinleti yapilabilir. Ayrica, geleneksel Turk danslarindan videolar izletebilir ve cocuklarla birlikte
basit dans hareketleri deneyebilir. Turk kaltirdne ait hikayeler ve masallari cocuklara okuyarak veya anlatarak
onlarin bu kulttrel unsurlari daha yakindan tanimalarini saglayabilir.

Mustafa Kemal Atatirk'in Tirk toplumu agisindan 6nemini fark eder.

Bu beceri ¢cocuklarin Mustafa Kemal Ataturk'iin hayati, kisisel 0zellikleri, Ulkesi ve milleti icin yaptiklarini ifade
etmesiniicerir. Etkinlikler tasarlanirken Mustafa Kemal Atatlrk'in vatan ve millet sevgisi vurgulanmali, yaptiklar
isler ve kisisel ozellikleri tanitilarak Turk toplumu icin yaptiklari drama, hikdye, belgeseller, canlandirmalar,
gorsel materyaller yoluyla cocuklara sunulmalidir. Ogretmen, Mustafa Kemal Atatiirk'iin hayatini basit ve anlasilir
hikayelerle cocuklara aktarabilir. Onlara Atatlirk'lin dogum yeri, ailesi, gocuklugu, gencligi, liderligi ve Cumhuriyete
katkilari gibi hususlarivurgulayarak Mustafa Kemal Ataturk'in Tark toplumuigin 6nemini fark etmesini saglayabilir.
Ogretmen sinifa cocuklar tarafindan hazirlanan gérsel materyalleri, Tirk bayragini ve Tiirkiye haritasini asarak
bu beceriyi destekleyebilir. Mustafa Kemal Atatdrk'n hayatini ve deg@erlerini anlamalari icin proje calismalari
duzenleyebilir.

SAB.21. Toplumsal yagsama yonelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, muzik gibi kilttrel 6zelliklerini kendi kiltirilyle karsilastirir.

Cocuklarin sinif icerisinde olusturulacak ortamlarda farkli toplumlarin 6zel gin, yemek, giysi, muzik gibi kalturel

ozelliklerini sorgulamasini ve bu &zellikleri kendi kiltiriyle karsilastirmasini icerir. Ogretmen, farkli kilttrleri
tanitmak ve gocuklarin ilgisini cekmek igin kiltdrel temali etkinlikler dizenleyebilir. Bir Glkenin milli giintne
veya bir kultlirtn é6nemli bir ginine odaklanabilir ve bu etkinlikleri sinifina tasiyabilir. Farkli kultUrlere ait gorsel
materyaller kullanarak ¢cocuklarin dikkatini gekebilir. Haritalar, bayraklar, geleneksel giysilerin resimleri, o Glkenin
simgesel yiyecekleri gibi materyalleri sinifa asarak ¢ocuklarin ilgisini cekebilir ve meraklarini artirabilir. Farkli
kultUrlere ait hikayeler ve masallari cocuklara okuyarak veya anlatarak onlarin o kiltlrt daha yakindan tanimalarini
sa@layabilir. Bu hikayeler araciligiyla, o kaltirtin degerleri, gelenekleri ve yasam tarzi hakkinda bilgi verebilir.
Farkli kultdrlere ait muzikleri ve danslari ¢ocuklara tanitarak onlarin muzikal ve ritmik becerilerini gelistirebilir.
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Basit enstrimanlar kullanarak farkli mazik turlerini cocuklara dinletebilir ve dans etmelerini saglayabilir. Farkli
kUltarlere ait yiyecekleri cocuklara tanitarak onlarin damak tadini ve kdltdrel zenginligi kesfetmelerini saglayabilir.
Cocuklarla birlikte basit tariflerle yemek yapma etkinlikleri dizenleyerek bu deneyimi daha keyifli hale getirebilir.
Bu sekilde sinif icerisinde olusturulacak ortamlarla farkli toplumlarin 6zel gun, yemek, giysi, muzik gibi kilturel
Ozellikleri hakkinda gocuklarin sorular sormasi tesvik edilebilir.

SBAB17. Finans
SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.

Yakin cevresinde yapilan mesleklerin ve 6zelliklerinin neler oldugunu ve karsiliginda bir gelir elde edildigini ifade
etmeyi icermektedir. Ogretmen becerinin edinimine yénelik olarak cocuklarla birlikte meslek oyunlari oynayarak,
farkli mesleklerin ne tur faaliyetler gerektirdigini ve bu faaliyetlerin bir karsiligi oldugunu vurgulayabilir. Farkli
meslekler hakkinda cocuklara hikayeler (doktorun hastalara nasil yardimci oldugunu anlatan) okuyarak/anlatarak,
bu mesleklerin 6nemini ve karsiliginda bir gelir elde edildigini fark ettirebilir. Farkl meslek sahiplerini sinifa davet
ederek, gcocuklarin onlardan meslekleri hakkinda bilgi almalarini saglayabilir. Cocuklari farkl is yerlerini ziyaret
etmeye yonlendirerek, mesleklerin nasilicra edildigini gormelerini saglayabilir. Markete, eczaneye veya parka gezi
duzenleyebilir. Cocuklarla birlikte farkli meslekleri canlandiran dramatizasyon ve rol oyunlari yaparak, mesleklerin
cesitliligini ve karsiliginda bir gelir elde edildigini vurgulayabilir. Ornegin, bir restoran sahibi, bir sef veya bir taksi
soforl gibi rol oyunlari yapabilir. Cocuklara farkli meslekler hakkinda soru sorma ve cevap alma firsati vererek,
onlarin meraklarini gidermelerini saglayabilir. Bu etkinlikler araciligiyla cocuklarin mesleklerin karsiliginda bir gelir
elde edildigini anlamalarina yardimci olabilir.

Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini sdyler.

Ailesi ve yakin cevresindeki kisilerin mesleklerini ifade etmesini icerir. Cocuklarin aileleri, sinifa davet edilerek
meslekleri hakkinda bilgi vermeleri tesvik edebilir. Aile Uyeleri, cocuklara kendi meslekleri hakkinda basit
gosteriler veya sunumlar yapabilirler. Meslekleriyle ilgili fotograflar, belgeler, arac-gerecler gibi materyalleri
sinifa getirebilirler. Anekdotlar paylasabilir ve gocuklarin sorularini yanitlayabilirler. Bu etkinliklerde ¢ocuklara,
ailelerindeki veya yakin cevrelerindeki kisilerin meslekleri hakkinda sorular sorma firsati verilmelidir. Bu etkinlikler
araciligiyla cocuklar, mesleklerin ne oldugunu, nasil yapildigini ve neden dnemli oldugunu daha iyi anlayabilirler.
Cocuklarla birlikte ailelerinin veya konuklarin mesleklerini canlandiran dramatizasyon ve rol oyunlari yapilarak,
mesleklere yonelik canlandirmalar gerceklestirilebilir. Alan gezileri dizenleyerek ¢ocuklar ailelerinin veya yakin
cevrelerindeki kisilerin calistigi yerlere goturulebilir.

Paranin islevini soyler.

Sinifigerisinde olusturulacak ortamlarla(pazar yeri, market gibi) paranin kullanimina yonelik etkinlikler planlanarak
cocuklarin paranin kullanim amaclarini ifade etmeleri desteklenir. Ogretmen gocuklara “Sizce para ne ise yarar?”’,
“Para olmasaydi ne olurdu?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin bilgi ve farkindalik duzeyini belirlemeli, hayal giclerini
desteklemelidir. Cocuklarin verdigi 6rnek cevaplardan hareketle (Ornegin oyuncak almaya yarar, para olmadan
giysi alamayiz, otobiise binemeyiz vb.), yasamin tretim ve tiketim ile strdrildga, hayatimizi idame ettirebilmek
icin Uretmeye, tUketmeye ve cesitli hizmetlerin satin almaya ihtiyac duydugumuzu vurgulamalidir. Paranin
icadindan 6nce takas ydnteminin kullanildigina yénelik basit ornekler verilebilir. (Ornegin “Sana lc¢ domates
veririm, sen de bana biraz piring ver.”, “Beni tedavi etmen igin sana iki tavuk veririm.” gibi) Cocuklara glinliik hayatta
para kullaniminin nasil gerceklestigini gostermek icin sembolik paralar ile drama ¢alismalari planlanabilir.

Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.

Alisveris icerikli gegici merkezlerin olusturulmasi ve bu merkezlerde gercgeklestirilecek etkinlikler planlanarak
paranin kullanim alanlari, Grtn fiyatlari ve satin alma unsurlari hakkinda bilgi sahibi olmalar desteklenebilir.
Ogretmen, cocuklara “Uriin” ve “hizmet” kavramlarini aciklayabilir. Cocuklara Griinlerin ve hizmetlerin bir degeri
oldugunu ve bu degerin “fiyat” olarak adlandirildigini hissettirmelidir. Fiyatin, Grin veya hizmetin degeri karsiliginda
ddenen miktar oldugunu vurgulamalidir. Fiyat kavramini gorsel materyallerle desteklemelidir. Ornegin, farkl
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drdnlerin veya hizmetlerin fiyatlarini gésteren resimler veya posterler hazirlayabilir. Bu sekilde ¢cocuklar fiyatlar
daha somut bir sekilde gérebilirler. Fiyat kavramini kavratmak igin oyunlar diizenlemelidir. Ornegin, bir market
oyunu veya alisveris oyunu oynayarak cocuklara farkli Grtnlerin fiyatlarini 6gretebilir. Bu oyunlar araciligiyla
cocuklar fiyatlarin nasil belirlendigini ve 6demenin nasil yapildigini anlayabilirler. Fiyat kavramini anlatmak icin
hikayeler ve masallar kullanilabilir. Ornegin, bir aligveris hikayesi okuyarak/anlatarak gocuklara Grinlerin ve
hizmetlerin fiyatlarinin nasil belirlendigini ve ddemenin nasil yapildigini fark ettirebilir. Cocuklarla birlikte market,
restoran veya banka gibi yerlerde rol oyunlari yaparak fiyat kavramini deneyimlemeleri saglanabilir. Cocuklari
kumbara yapmaya tesvik ederek, alis-veris igerikli oyunlar esnasinda tasarruf etmeye yonlendirerek farkindalik
olusturmalari saglanabilir. Bu etkinlikler, gercek hayatta karsilasacaklari alisveris deneyimini yasamalarina
yardimci olabilir.

istek ve ihtiyag arasindaki farki ifade eder.

Ogretmen bu becerinin edinilmesine ydnelik olarak cocuklarin ihtiyaglarini ve isteklerini ayirt etmelerine destek
olmalidir. Cocuklarla “Bunu neden almaliyim?’, “Buna ihtiyacim var mi?” “Almazsam ne olur?”, “Simdi mi almaliyim,
yoksa erteleyebilir miyim?”, gibi sorulari konu edinen etkinlikler planlamali, cocuklarin ilgi duyduklari/istedikleri
ve ihtiyag duyduklari Griin/hizmetlere yonelik farkindalik gelistirmeye destek olmalidir. Temel ihtiyaclar (gida,
giysi, barinma gibi Griin ve hizmetler) ve satin alinmasi zorunlu olmayan/ertelenebilen riin ve hizmetlerin ayrimini
yapabilmesine yonelik etkinlikler tasarlamali, cocuklarin almak istedikleri Granler hakkinda tartisma ve sorucevap
ekinlikleri duzenlemelidir. Onlara Urunlerin neden istek uyandirdigi ve bu drunlerin gergekten ihtiyac olup
olmadigini sorgulama firsati verilmelidir. Satin almak istedigi Grtnlere yonelik olarak sorgulama yapabilmesiicin

cesitli 6rnekler vererek israftan kaginmanin nemine isaret etmelidir. Ornegin “Ug tane kalem kutun var. Bir kalem

kutuyu cok begendin. Almali misin?” gibi sorularla isteginin ihtiyag olup olmadigini sorgulamasina firsat vermelidir.
Cocuklara almak istedikleri Urlnlere yonelik alternatif ¢dzUmler sunarak, farkl seceneklerin oldugu ve her istegin
karsilanabilecegi farkl yollarin bulundugu gosterilmelidir.
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4.5. HAREKET VE SAGLIK ALAN BECERILERI

Hareket ve saglik alani, cocuklarin potansiyellerini buttnsel bir sekilde gelistirmeyi amaclar. Bu yaklasim; ¢cocuklarin
algisal-motor becerilerini ve yaraticiliklarini, hareket yeteneklerini artirarak saglk duzeylerini, destekler. Hareket
becerileri olumlu deneyimlerle ve cocuklarin gelisim seviyelerine uygun bir bicimde kazandiriimalidir. Bu sayede yasam
boyu saglikli ve zinde kalabilmeleriicin saglam bir temel olusturulacaktir.

Hareket becerilerinin cocuga kazandiriimasinda uygulanabilecek en iyi yontem oyundur. Oyunla gocuklarin psikomotor
becerileri basitten karmasiga ve eglenceli bir sekilde gerceklestirilebilir. Ayrica psikomotor becerilerin gelistiriimesinde
drama, gosterip yaptirma gibi yontem ve tekniklerden de yararlanilabilir. Harekete iliskin sosyal/bilissel beceriler de
kuralli oyunlar yoluyla ya da editsel oyunlarin icerisinde olusturulan kurallarla verilebilir. Saglik ve zindelige iliskin
becerilerise oyun, gosterip yaptirma, drama, deney, problem ¢6zme, proje tabanl 6grenme, beyin firtinasi gibi ydntem
ve tekniklerden yararlanilarak gelistirilebilir. Ornegin “Saglikli ve sagliksiz besinleri sdyler.”hedefine ydnelik olarak drama
yaptirilabilir. Hareket ve saglik alan becerilerinin gelistirimesinde cocuklarin aktif olarak yer alabilecegi basta oyun ve
drama olmak Uzere her yontem ve teknik kullanilabilir.

AKTIF YASAM AKTIF VE ZINDE

ICIN PSIKOMOTOR YASAM ICIN

BECERILER SAGLIK' '
HAREKET BECERILERI

VE SAGLIK
ALAN
BECERILERI

HAREKETE ILISKIN
SOSYAL/BILISSEL BECERILER

Hareket ve Saglik Alan Becerileri: NN

®/\ktif Yasam icin Psikomotor Beceriler ® Harekete iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler

® Aktif ve Zinde Yasam icin Saglik Becerileri
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4.5.1. AKTIF YASAM iCiN PSIKOMOTOR BECERILER

Psikomotor beceriler, cocuklarin yasam boyu kullanacaklar Ust dlzey hareket kaliplarinin gelisebilmesi igin gerekli
olan beceriler olarak tanimlanabilir. Psikomotor beceriler; blyuk kas becerileri altinda yer degistirme hareketleri
(yirime, kosma, ziplama, tirmanma, sigrama, atlama gibi), denge hareketleri (sabit pozisyonda denge hareketleri ve
hareket halindeyken dengeyi koruma) ve nesne kontroll gerektiren (nesneleri atma, yakalama, tasima ve yonlendirme
gibi) hareketleri kapsar. Kigik kas motor beceriler ise el-géz koordinasyonunu ve kavramayi iceren incelikli hareket
becerilerini kapsamaktadir. EI-gdz koordinasyonu; ¢ocuklarin nesneleri acma, kapama, toplama, takma, birlestirme,
sekillendirme ve farkli yapilar olusturma becerileriniicerirken kavrama becerileri nesneleri kavrayarak hareket ettirme,
yogurma, sekil verme gibi becerileri kapsamaktadir. Ayrica kicUk kas becerileri blyUk kas becerilerinin hareket
etkinliklerinin tekrarlanmasiile artan bir dogrulukla gerceklesir. BlyUk ve kiiclUk kas becerileri, denge ve nesne kontrolU
gerektiren hareketler cocugun yasina, deneyimlerine ve yapilan aktivitelere gore farkli hizlarda gelisebilir. Bu nedenle
cesitli etkinlikler ve tekrarlar, bu becerilerin gelistiriimesinde ¢ok dnemlidir. Aktif yasam icin psikomotor beceriler
bolimunde ayrica harekete iliskin ritmik beceriler, beden farkindaligi becerileri, kisisel ve genel alan farkindaligi ile
esle ya da grupla hareket becerilerine yer verilmistir. Tim bu becerilerin birlikte gelismesi, cocuklarin temel hareket
becerilerinde ilerlemesi ve bir sonraki psikomotor gelisim gerektiren hareket kaliplarinda beklendik performans
sergileyebilmeleriicin kritik oneme sahiptir.

4.5.2. AKTIF VE ZINDE YASAM iCiN SAGLIK BECERILERI

Aktif ve zinde yasam becerileri bolumutnde yer verilen icerikler, cocuklarin saghkli yasam aliskanlklari edinmesine
odaklanmaktadir. Bu beceriler zindelik, saglikli beslenme, aktif yasam, temizlik ve gUvenlik becerileri adi altinda
butunlesik becerileri kapsar. CuUnkU aktif ve zindelik iceriklerinin yasam boyu surddrtlmesi icin saglk alani ile
butlnlesik olarak ele alinmasi gereklidir. Cocuklar dogru oturus ve durus aliskanhidl, hareket etkinliklerine deger verme,
saglikli beslenme, sivi tiketimi, temizlik, uygun ve yeterli dinlenme, hareketin fizyolojik etkileri, hareketin zindeligin
kazaniimasindaki ¢nemi, hareket etkinliklerinde ve gunlik yasaminda alinmasi gereken givenlik dnlemleri ile ilgili
becerileri bu alanda kazanir.

4.5.3. HAREKETE iLiSKIN SOSYAL/ BILISSEL BECERILER

Hareketve saglikalani, cocuklarin sadece psikomotorbecerilerinikazandigi bir alan degildir. Sosyal ve bilisselbecerilerin
dahil oldugu bir yapiya da sahiptir. Cocuklarin hareket etkinliklerinin akis strecini, kurallarini ve etkinlik strecleriile ilgili
ddsuncelerini ortaya koymalart ile ilgili icerikler cocuklarin harekete iliskin tutumlarinda ve yargilarinda belirleyicidir.
Aynizamanda cocuklarin etkinliklericerisinde basit taktik ve stratejiler gelistirmesisaglanarak bilissel beceri gelisimleri
desteklenir. Cocuklarin etkinlikler icerisinde gruba liderlik yapmasi saglanarak grup iletisimi, yonetme, idare etme gibi
liderlik dzelliklerini kazanmasi saglanir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI 0GRENME CIKTILARI VE ACIKLAMALARI
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

Yer degistirme hareketleri gocugun gelisimsel dizeyine uygun ydrime, kosma, ziplama, tirmanma, atlama-
sigrama, sirinme, galop gibihareketlerolanaciklanabilir. Cocuktanileri, geri, capraz, saga-solayuirime, tirmanilan
yerden inme, surunerek ileri-geri gitme, hizli-yavas kosma gibi hareketleri gergeklestirmesi beklenebilir. Sinif
icinde belli bir mesafede ziplama gibi daha kisa mesafeli hareketler tercih edilirken, bahcede, salonda ya da okul
disi 6grenme ortamlarinda kosma gibi daha genis alana ihtiya¢ duyan hareketler tercih edilebilir. TUm hareketler
birlestirilerek de uygulamalar yapilabilir. Burada cocuklara yonergeler, farkh yonlere ve farkl sekillerde de
verilebilir. Ornedin yénerge dogrultusunda 6nce ileri, sonra saga yirime ya da énce hizli kosma, sonra tirmanma
gibi. Yer degistirme etkinliklerinin uygulanmasinda parkur hazirlanabilecedi gibi geleneksel oyunlar ya da egitsel
oyunlar da planlanabilir.
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Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

Denge hareketi cocugun agirligini bir noktadan bir noktaya tasiyabilmesidir. Cocuktan parmak ucunda ytrime,
denge tahtasinda yurdme, ¢izgi Uzerinde ydrume, agirlik aktarimi, egilme, esnetme, dinamik-statik denge,
atlama-konma, donme, itme-cekme, durus-oturus gibi hareketlerigelisim 6zelliklerine ve planlanan etkinlige gore
yapmasl beklenir. Bu hareketleri gerceklestirirken ileri, geri, hizli, yavas gibi farkli yonergeler verilebilir. Ayrica
yonergeler dogrultusunda parmak ucunda ylrime, cizgi Uzerinde yurime, donme hareketleri birlestirilerek de
verilebilir. Bununla birlikte kol ve bacaklarin koordineli hareket etmesi saglanabilir. Ornegin; sag bacak izerinde,
sol kol havada ziplama gibi hareketlerle bacak ve kollar calistirilabilir. Yer degistirmeyi gerektiren hareketler denge
hareketlerini de icinde barindirir. Ornegin tek ayak tzerinde ileri sigrama hareketi viicudun dengede olmasini da
gerektirir. Bu hareket cocuklarin destek almadan yapabilmesini gerektiren bir harekettir. Denge hareketlerinin
uygulanmasinda ¢ocuklarin gelisim duzeylerine gore; farkl yonergeler verilerek farkli hareketleri bir arada iceren
calismalar yapilabilir. Ornegdin denge tahtasinda ileri yiiriidiikten sonra, tek ayak (izerinde zipla ve 6ne dogru egil
gibi. Boylece farkli yonergeler ve farkl denge calismalari bir arada gerceklestirilebilir. Bu calismalarda parkur
hazirlanabilecedi gibi geleneksel oyunlar ya da egitsel oyunlar da planlanabilir.

Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Nesne kontroll gerektiren hareketler, nesnelerin hareketini kontrol edebilmeyiifade eden, genel olarak top, balon
ve/veyaip gibinesnelerle yapilan hareketlerdir. Topu atma, tutma, yakalama, ayakla vurma, yuvarlama, durdurma,
kontrol etme, top stirme ya da raketle topa vurma, uzun sapli arag ile topa vurma, ip atlama gibi hareketler, nesne
kontroll gerektiren hareketlere drnek olarak verilebilir. Cocuklar atilan bir topu ya da baska bir nesneyi atarken
ya da yakalarken kollarini, bacaklarini ve govdeyi kullanirlar. Burada énemli olan topun dogru formda atiimasi
ya da yakalanmasidir. Ornegin, cocugun topa ayakla vurma hareketi yapmasi isteniyorsa, vurma hareketinin
dogru sekilde yapilmasi, hedefe ulasmasindan daha dnemlidir. Cocugun bacagini dizden arkaya dogru salinmasi,
bedenini ileriye dogru egmesi ve kol ve bacaklarin zit hareket emesi gerekir. Cocuk sag ayak ile vuruyorsa, sag
ayagini dizden kirarak geriye dogru salinmasi, bedenini 6ne dogru vermesi, ayagini vurmak i¢in uzattiginda sag
kolunun geri gitmesi gerekir. Bu becerilerin desteklenmesinde sinif i¢i, salon, bahc¢e, park gibi alanlar kullanilabilir.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
Farkh biyikllkteki nesneleri kavrar.

Kavrama becerileri cocuklarin nesneleri kavrayarak hareket ettirme becerilerini kapsar. Kicuk, buyuk, ince, kalin
gibi farkli blyUklUklerdeki nesneleri gift elle veya parmaklarla tutma, parmaklari kontrolli kullanma, nesneleri
toplama, sikma, yogurma gibi becerileri kapsamaktadir. Cocuklarin parmaklarinin, ellerinin ve bileklerinin
koordineli bir sekilde kullanimini gerektirir. Cocugun farkli blyuklUklerdeki nesneleri bas ve isaret parmadi ile
tutmasi, parmak, bilek ve avuc icgini kullanarak hamur yogurabilmesi beklenebilir. Farkli buytkluklerde, farkli
renklerde nesneler kavrama calismalari igerisinde kullanilabilir. Kavrama calismalari ard arda calismalar olarak
cesitlendirilebilir. Ornedin; boncuklarin iki parmakla tutularak belli bir yere tasinmasi ve sonrasinda ayni blyUkliikte
olanlarin toplanmasi istenebilir. Bu etkinliklerde ayaklarin da koordineli calismasi desteklenebilir. Nesneleri
toplama calismasi yapilirken, ayaklar ileri-geri hareket ettirilebilir.

Nesneleri sekillendirir.

Ipi delikten gecirme, ip baglama, kopartma, yirtmak, katlama, boyama, resim gizme gibi hareketler nesnelerin
sekillendiriimesini saglar. Bu amacla hamur, ip, kagit, karton gibi malzemeler kullanilabilir. Ornegin; ipe boncuk
dizme calismasi, yirtma-yapistirma calismalari nesneleri sekillendirme c¢alismalari olarak yaptirilabilir. Bu
etkinliklerde de viicudun koordineli calismasi icin farkli hareketler gerceklestirilebilir. Ornegin; ipe boncuk
dizerken, ayaklarini yere vurma gibi.
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Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

Cocuklarin dugme, boncuk, blok gibi kiguk, blyUk, genis, dar gibi dzelliklere sahip farkl boyutlardaki nesneleri
kullanarak agma, kapama, birlestirme, kaptan kaba aktarma, Ust Uste gecirme gibi hareketleri yapabilmesidir.
Farkl bUyUklukteki kaplarin kullanimi ile kaptan kaba bosaltma-doldurma, kavanoz acma-kapama calismalari,
legolari takma-cikarma calismalari yapilabilir. Bu calismalar tek tek yapilabilecegi gibi birlestirilerek de yapilabilir.
Cocuklarin kiglk kaslarini kullanarak yapabilecekleri bu calismalarda, onlarin gelisim 6zelliklerinin goz 6niinde
bulundurularak nesne secimlerinin yapilmasi 6nemlidir.

Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Grinler olusturur.

Cocuklarin farkli ozellikteki nesnelerle farkl yapilar, nesneler olusturma becerilerini icerir. Cocuklarin sok-
tak oyuncaklari ve/veya bloklari kullanarak drtnler olusturmalari, hamur ile pasta yapmalari bu kapsamda
degerlendirilir. Ayrica cocuklarin yumusak, sert, blyuk, kiicUk gibi farkli dzellikteki nesneleri kullanarak , kartonlari
keserek ve yapistirarak binalar yapmalari olusturduklari farkl sekiller, Grinler bu kapsamda degerlendirilir.
Cocuklarin makas, yapistirici, karton, lego gibi farkl nesneleri kullanarak hayal guglerinde tasarladiklarini Grine
donusturmelerine firsat verilmesi gerekir.

KlcUk ve bUylk kas motor becerileri cocuklarin yasina, gelisim dzelliklerine, deneyimlerine ve yapilan galismalara
gore farkli hizlarda gelisebilir. Bu nedenle yapilacak cesitli etkinlikler ve tekrarlar, bu becerilerin gelistiriimesine
katkida bulunacaktir.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.

Cocugunritimesliginde ardiardina belirtildigi sekilde cesitlihareketleriyapmasidir. Ellerisirasiylabirbirine, masaya
ve gagse vurma gibi farkl ritmik hareketlerin belirli hizda ve sirada yapilmasi olarak ifade edilebilir. Harekete iliskin
ritmik beceriler cocuklarin verilen ritmik hareketleri dncelikle yapabilmeleri, sonrasinda ise dogru ve akici sekilde
yapabilmeleriniicermektedir. Mizik esliginde ritim calismalari da yapilabilir. Ornegin; elleriiki kere gégise vurarak,
elleribacaklara vurarak ritm tutulabilir ya da verilen ritme ayak uydurulabilir. MUzik esliginde ya da vurmali calgilar
kullanilarak da ritim calismalari yapilabilir. 36-60 ay arasi cocuklarin “Ogretmen destegi ile hareketin ritmine ve
temposuna uygun hareket etmesi’ beklenmektedir. Burada 6gretmenin rehberligi, gerekli durumlarda destedgi
dnemlidir. Bu durum cocuklarin bireysel farkliliklarina, deneyimlerine gdre degiskenlik gésterebilir. Ogretmenin
ritim ¢alismalarini cocuklarin durumlarina gore cesitlendirmesi gereklidir.

Gosterilen dans figlrlerini dogru formda yapar.

Cocuklarin gosterilen dans figurlerini 6ncelikle grup icinde bireysel olarak, sonraki asamada ise esli olarak
sergileyebilmesini igerir. MUzik esliginde gosterilen dans hareketi ya da hareketlerinin gocuklar tarafindan ayni
sekilde yapilmasi olarak da ifade edilebilir. Kurdele, balon gibi farkli materyaller kullanilarak ¢cocuklarin dans
hareketlerini gerceklestirmeleri de beklenebilir. 36-48 ay arasinda ¢cocuklarin gosterilen dans figUrlerini yapmasi
beklenmektedir. Bogru formdayapabilmesiicin 6ncelikle figlrler Gzerinde calisiimasi gerekir. Cocuklarin becerileri
deneyimlerine, uygulanan etkinliklere gére degisim gosterecektir.

Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

Cocuklarin gosterilen dans figarlerini 6ncelikle grup icinde bireysel olarak, sonraki asamada ise esli olarak
sergileyebilmesini icerir. Cocuklarin birbirleriyle koordineli bir sekilde etkinliklere dahil olabilmesini destekler.
Esli danslarda gocuklarin es zamanli dans edebilmesi beklenebilir. Kurdele, balon, sapka gibi farkli materyaller
kullanarak da dans etmeleri beklenebilir. 36-48 ay arasinda ¢ocuklardan dncelikle bireysel dans edebilmeleri
beklenmektedir. Ogretmenin
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gosterdigi dans figUrlerini bireysel olarak yapabilmesi gerekir. Yine etkinlik ¢cesitliligine, cocuklarin deneyimlerine
gore becerileri farkhlik gosterebilir.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayal hareket edebilme
Bedeninin bolimlerini gésterir.

Cocugunbedenlerininboltmlerinibilmesive gostermesioncelikle beklenir. Bedenininbaélimlerinibilmek, cocugun
bedeninin farkinda olarak hareket etmesinde énemlidir. Cocuk bedeninin bélimlerini kullanarak sinirlarini anlar.
Cocugun bedeninin konumunu ve uzayda hareket etme yetenegini dncelikle kesfetmesi beklenir. Bedeninin
bolimlerini yukari-asaqi, ileri-geri, sag-sol gibi yonlendirmesi ve bunu anlamasi gerekir. Cocuklarin bedenlerini
kesfetmelerinde oyunlar oynamalari ve hareket etmeleri dnemlidir. Cocuklara bedenlerini kullanabilecekleri
farkliydnergeler verilerek beden bolimlerini 6grenmeleri ve gosterebilmeleri saglanabilir. Kollarinin yukari kaldir,
ellerini birbirine carp, dizlerini gdster gibi yonergeler verilebilir. Bu calismalar ritm ¢alismasi seklinde de yapilabilir.

Bedenin farkinda olarak hareket eder.

Beden farkindaligi, cocugun bedenini, hareketlerini, duygularini ve fiziksel deneyimlerini anlama, fark etme ve
tanima yetenedidir. Cocuklar, dokunma, tatma, gérme, isitme ve koku alma gibi duyusal deneyimler yoluyla
bedenlerini algilarlar. Bu deneyimler, bedenlerinin farkli hislerini ve duyumlarini anlamalarina yardimci olur.
Cocuklar, bedenlerini kesfetmek igin oyunlar oynarlar ve fiziksel aktivitelere katilir. Ornegin, bir rehberin esliginde
gozleri kapall olarak oynanan kor dolastirma oyunu, cocuklarin bedenlerinin hareketlerini algilamalarinda
kullanilabilecek bir oyundur. Farkli ritimlerde hizli, yavas adim atma, farkli zeminlerde adim atma gocugun
bedeninin farkinda olarak hareket etmesine destek olabilecek calismalardandir. Dans ve mizik calismalari da
beden farkindaliginin gelistiriimesinde etkilidir. Cocugun bedeninin dis organlarini bildigi kadar, ic organlarini
da bilmesi beden farkindaligi igin 6nemlidir. Bedeninin dis ve i¢ organlarini bilen ¢cocuklarin hareket esnasinda
hangi organinda farklilik oldugunu da ifade etmesi istenebilir. Ornegin; gok kostum, kalbim ¢ok hizli garpiyor gibi.
Boylece cocugun bedeninin farkinda olarak hareket etmesi hedeflenmektedir.

36-48 ay arasinda cocuklarin sadece bedenlerinin bolimlerini gostermesi beklenmektedir. 48 aydan itibaren
cocuklar beden farkindaligini kazanmaya baslayabilirler. Burada dnemli olan ¢ocuklarin bireysel farkliliklarinin,
gelisim Ozelliklerinin goz 6nunde bulundurulmasidir.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
Bedeninin alandaki konumunu soyler.

Oncelikle cocuklarin bulunduklari alani gézlemlemeleri ve bulunduklari alandaki varliklarin, nesnelerin farkinda
olmalaribeklenir. Bulundugu sinif, bahce vb. yerde gevresinin farkinda olmalarive bedenlerinin bulundugu alandaki
yerini ya da konumunu séyleyebilmelerini ifade eder. Ornedin bedenlerinin hangi nesnenin éniinde, arkasinda vb.
oldugunu soylemesi beklenir. 36-48 ayda gocuklarin alandaki konumlarini séyleyebilmeleri beklenmemektedir.
48 aydan itibaren cocuklar alandaki konumlarini rahatlikla ifade edebilmektedir. Bu kapsamda gocuklarin gelisim
ozelliklerine ve bireysel farkliliklara dikkat edilmesi gerekir.

Genel ve kisisel alani ayirt eder.

Kisisel alan cocugun kendi etrafinda hissettigi rahatlik bolgesidir. Genel alan, kisisel alanin disinda kalan daha
genis bir alani ifade eder. Cocudun icinde bulundugu alan ile kendi kisisel alanini ifade edebilmesi ve iki alanin
farkl oldugunu soyleyebilmesidir. Cocugun sinif icerisinde genel alani ve genel alanda bulunan nesne, varlik vb.
anlamasi ve kendi kisisel alanini buna gdre agiklayabilmesi beklenir. 36-48 ay arasinda cocugun kisisel alanini
bilerek hareket etmesi beklenmedigi gibi genel alan ile kisisel alani ayirt etmesi de beklenmemektedir.

Hareketlerinde kisisel sinirlari dikkat eder.

Kisisel alan, cocugun kendini glvende hissettigi, rahatca nefes alabildigi alan olarak ifade edilebilir. Cocuklarin
kendi kisisel alanlarinin sinirlarini bilmeleri ve buna gore hareket etmeleri beklenir. Bu farkindaligi bilerek hareket
edebilmesi icin kisisel alan farkindaligina yonelik etkinlikler planlanmasi gerekir. Bu etkinlikler hulohop gibi bir
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nesne ile olabilecedi gibi cocugun kollarini agarak hareket etmesi seklinde de dizenlenebilir. Cocuklarin 6zellikle
oyunlarinda, kosarken ya da yaptiklari cesitli hareketlerde birbirlerine zarar verebilecek davranislardan kaginmasi
gerekir. Kosarken ya da farkli hareketleri gerceklestirirken arkadasina ¢carpmadan kosmasi glvenli hareket
ettiginin gostergesidir. Esli hareketlerde arkadasina zarar vermeden hareket etmesi de glUvenli hareketi ifade
eder. Bu kapsamda oynanan oyunlarda, yapilan etkinliklerde arkadaslarina dikkat ederek hareket etmelerinin
vurgulanmasi onemlidir. 36-48 ayda cocuklarin kisisel sinirlarini bilerek hareket etmesi beklenmemektedir.
Yapilan etkinlikler kisisel sinirlarin 6grenilmesini gelistirebilecektir. Burada da dnemli olan gelisim ozellikleri ve
bireysel farkliliklarin g6z éntnde bulundurulmasidir.

Kisisel alanina miidahale durumlarindan kendini sakinir.

Cocuklardan kisisel alan kavraminin bilincinde olarak hareket etmeleri, istenmeyen veya uygun olmayan kisisel
alan mudahaleleri karsisinda ortamdan uzaklasma, sakinma, guvenilir ve/veya tanidik bir ortama gecme,
gerektiginde yardim isteme gibi davranislar gelistirmeleri beklenir. Ogretmen, cocuklara kisisel alan kavramini
ogretirken hulohoptan faydalanabilir. Cember icinde kalan alanin kisisel ve mahrem bir alan oldugunu, bu alana
yonelik istenmeyen, rahatsiz edici ve kasitl fiziksel midahalelerin kisisel alanin ihlali oldugu vurgulanmalidir.

Ozel bdlge ve iyi-k6tli dokunuslari ayirt eder.

Cocuklarin bedenlerindeki 6zel bolgeleri ve kendilerine yonelik iyi-kotld dokunuslari ayirt etmelerini desteklemek
icindgretmen cocuklara 6zel bolgeleritanitmalidir. Cocuklaravicudumuzda 6zel bélgelerin oldugunu, bu boélgeleri
tuvalet ve yikanma gibiihtiyaclarin giderilmesi sirasinda anne-babanin ve muayene sirasinda(anne baba esliginde)
doktorun gorebilecegi, bu istisnalar haricinde kimsenin géremeyecedi ve dokunamayacaqi, bu istisnalar disinda
6zel bolgelere gercgeklestirilen tim dokunuslarin kotd olduguna yonelik aciklamalarda bulunulmalidir. Cocugun
iyi sir (Dogum glnU srprizini saklamak iyi sirdir.) -kt sir (Birisinin 6zel bélgemize dokunmasi, bunu kimseye
soyleme demesi kétl sirdir.) ayrimi yapabilmesi, her kim olursa olsun biri 6zel bolgesine dokunmak istediginde
ya da dokundugunda bagirma, ¢ighk atma, glvenli bir yere dogru uzaklasma ve gUvendigi yetiskinlerden yardim
isteme gibi tepkileri verebilmesine yonelik calismalar okul rehberlik servisiile is birligi icerisinde yuratalmelidir.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket oriintiileri sergileyebilme
Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

Cocuklarin esleriyle yan yana ayni yone dogru hareket edebilmeleri beklenir. Koordinasyon, esneklik, takim oclma
gibi beceriler es ¢alismalarinda gereklidir. Cocuklardan geriye, ileriye, saga, sola ayni anda hareket etmeleri
istenebilir. Burada onemli olan hareketi esi ile beraber gergeklestirirken ayni yonde hareket ederek uyum
gdstermektir. Ornedin, jimnastik yapma veya bir spor oyun sirasinda, eslerin ayni yénde hareket etmelerinin
beklenmesidir. Cocuklarin esli galismalarda hareketleri cesitlendirilebilir. Saga adim atmalari, ileri adim atmalari,
geri ziplamalari beklenebilir. MUzikli calismalarda da hareket érintlleri yapilabilir. 36-48 ayda es calismalarinin
gercgeklestiriimesi beklenmemektedir. 48. Aydan itibaren bu galismalarin desteklenmesi daha uygun olacaktir.
Burada da ¢ocuklarin bireysel farklliklarinin ve gelisim 6zelliklerinin g6z 6ntinde bulundurulmasi dnemlidir.

Es calismalarinda hareketi farkl yonlerde yapar.

Cocuklarin esleriyle karsilikli ve/veya zit yonde hareket edebilmeleri beklenir. Cocuklarin yan yana ya da karsi
karsiya durarak belirtilen hareketi ayni yénde ve/veya zit ydnde yapmalari istenebilir. Ornedin gocuklarin karsilikli
durarak ayni yone ve yana dogru adim atmalari, ayni taraftan dénmeleri gibi. Bu ¢alismalar farkli ydnergeler
verilerek cesitlendirilebilir. Bu calismalarda muzik, dans ve ritm de kullanilabilir. Burada da ¢ocuklarin bireysel
farkhliklarinin ve gelisim 6zelliklerinin goz ondnde bulundurulmasi 6nemlidir.
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Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

Cocuklarin ayni hareketi ayni anda yapmalari istenir. Cocuklarin ikisi de ayni anda ileri, geri, saga, sola hareket
edebilir. Cocuklarin es zamanli olarak ayni yone, zit yéne ve karsilikli belirtilen hareketleri yapmalari beklenebilir.
Dans calismalari, mazikli etkinlikler, ritm calismalari bu kapsamda kullanilabilir. Yine es ¢alismalarinda es zamanli
hareket etme 48. Aydan itibaren gelistirilebilir.

Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

Cocuklaringruplaberaber, yanyanaayniyone dogruhareket edebilmeleribeklenir. Cocuklardan geriye, ileriye, saga,
sola ayni anda hareket etmeleri istenebilir. Yag satarim bal satarim gibi oyunlar bu kapsamda degerlendirilebilir.
Esli calismalarda oldugu gibi grup calismalari da 48. Aydan itibaren gelistiriimesi beklenen becerilerdir. Cocuklarin
bireysel farkliliklari ve gelisim 6zellikleri géz 6nidnde bulundurulmalidir.

Grup ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

Grup icerisinde ¢ocuklarin karsilikli ve/veya zit yonde hareket edebilmeleridir. Grup icerisinde uyum icinde bazi
cocuklarmn ileri gitmesi, bazilarinin geri gitmesi beklenebilir. Halka oyununda bir grubun saga donerken, halkanin
ortasindaki diger grubun sola dénmesi istenebilir. Cocuklarin karsilikli siralanarak ayni hareketi farkl sekillerde
gerceklestirmesi istenebilir. Bu durumda da c¢ocuklarin bireysel farkliliklari ve gelisim 6zellikleri g6z 6ninde
bulundurulmalidir.

Grup ¢alismalarinda hareketi es zamanli yapar.

Grupla hareket calismalari sirasinda tim ¢ocuklarin ayni hareketi, aynianda, ayniyonde yapabilmeleridir. MUzik ve
ritm calismalarinda grubun es zamanli olarak ayni hareketi yapmasi beklenebilir. Bu ¢alismalarda farkli hareketler
farkli yonergeler verilerek istenebilir. TUm gurubun bir arada ayni hareketi gerceklestirebilmesi uyum gerektirir.
Dikkat oyunlarida bu calismalaricerisinde yaptirilabilir. Bunedenle gcocuklarin hareketleriayniandayapabilmelerini
iceren bu becerinin 60. aydan itibaren gelismesinin beklenmesi daha dogru olacaktir. Ancak ¢ocuklarin bireysel
farkliliklari ve gelisim 6zellikleri goz dndnde bulundurularak hareket edilmelidir.

Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Grup icinde cocuklara sorumlu olacagi hareket verilir ve bu hareketi de gerceklestirmesi beklenir. Bu beceriler
de cocuklarin gelisim dizeylerine, cocuklarin deneyimlerine ve etkinligin sikligina gore farklilik gostermektedir.
Cocuklarin farkliritm hareketlerini diger arkadaslarindan etkilenmeden yapabilmeleri bu kapsamda degerlendirilir.
Cocugun dikkatini yaptigi harekete vermesi gerekir. 60. Aydan itibaren gelistiriimesi gereken bir beceri olarak
gorulmektedir. Bu beceriler de gocuklarin gelisim duzeylerine, gocuklarin deneyimlerine ve etkinligin sikligina
gare farkllik gostermektedir.

HSAB2. Aktif Ve Zinde Yasam igin Saglik Becerileri
HSAB.7. Giinliik yasaminda saglikh beslenme davranislari gésterebilme
Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

Saglikl beslenme becerilerinin gelistiriimesinde ¢cocugun oncelikle saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri ayirt
etmesi beklenir. Bu kapsamda yiyecekler ve iceceklerin tanitilmasi, saglikl ve sagliksiz olanlarin aciklanmasi ve
bunlarla ilgili etkinlik yapilmasi gerekir. Cocuklara sunulan yiyeceklerin saglikli olmasi, sagliksiz yiyeceklerle ilgili
ornekler verilmesi, okulda ve evde cocugun yemek hazirlama slrecine katkida bulunmasi onlarin saglikli/sagliksiz
yiyecek ve icecekleri 6grenmelerine katkida bulunacaktir.

Saglikh beslenmeye 6zen gosterir.

Saglikli/ saglksiz yiyecek ve iceceklerin farkinda olarak saglikli beslenmeye 6zen géstermesi beklenir. Cocuklarin
gunlUkyedikleriveictikleribesinlerintakip edilerek sagliklibeslenip beslenmedikleribelirlenerek saglklibeslenmek
icin neler yapabilecegini ifade etmesi beklenmektedir. Bu beceri cocugun saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri
o6grenmesi ile paralellik gdsterecektir. Cocuklara saglkli ve dengeli yiyeceklerin/ iceceklerin sunulmasi, okulda
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kahvalti saatlerinin buna gore planlanmasi énemlidir. Gin igerisinde ¢ocuklarin saglikli beslenmesinde aile ile
isbirligi icerisinde olunmasi da gerekir. Cocuklarin ¢catal, bigak kullanimlarinin, kendi baslarina yemek yemelerinin
tesvik edilmesi, yemek yemeleri konusunda zorlanmamalari, farkli tatlar ile tanismalari igin firsatlar taninmasi
onemlidir. Saghkh beslenmeye 6zen gosterme, 36-48 ayda kazanimi beklenmemektedir. Ancak bu calismalarin
36. ayda baslanmasi énemlidir.

Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

Cocuklarin saglkli beslenme davranisi kazanmasiicin yeterlive dengelibeslenmenin Gnemini fark etmesive yeterli
ve dengeli nasil beslenebileceginiifade edebilmesi beklenir. Cocugun yeterli ve dengeli beslenmenin dnemini fark
etmesiicin saghkli beslenmeye 6zen gostermesine yonelik yapilacak etkinlikler katki saglayacaktir. Cocugun her
yemedgin tadina bakmasina tesvik edilmesi, 6gunlerinin yeterli ve dengeli beslenmesine firsat verecek sekilde
planlanmasi gerekir. Ayrica yemek yemediginde ceza veriimemesi ya da yemek yemesi i¢in kosul koyulmamasi
onemlidir. Bunun igin aile ile iletisimde olunmasi, okuldaki yemekler dikkate edilerek ginlik 6gunlerin dengeli
sekilde planlanmasi cocugun dengeli beslenmesine katkida bulunacaktir. Bir besini gereginden fazla tiketmenin
cocuga yarar saglamayacaginin orneklerle aciklanmasi yeterli beslenmesini de destekleyecektir.

Gunlik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.

Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini bilerek, gun igerisinde yeteri kadar sivi tiketimine dikkat edebilmesi
hedeflenir. Hareket etkinlikleri sonrasinda sivi tuketmesi gerektigini fark etmesi beklenir. Cocugun oyun
oynadiktan sonra, etkinlik aralarinda sivi 6zellikle su tiketmesi igin tesvik edilmesi gerekir. Bu konuda aile
iletisimde olunmasi, cocugun gunltk sivi tiketiminin takip edilerek aliskanlik haline getirilmesi gerekir. Boylece
cocugun oncelikle kendisinin sivi tketmeye ihtiyacinin oldugunu fark etmesi de saglanacaktir.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu sdyleyebilme
Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri soyler.

Cocugun hareket etkinlikleri sirasinda ya da sonrasinda viicudundaki degisimleri fark edebilmesi gerekir. Hareket
ederkenyadasonrasindasolunumunun hizlandigini, kalp atislarinin siklastigini, terledigini sdyleyebilmesibeklenir.
Bu kapsamda cocuklara 6zellikle oynanan oyunlarda, yapilan hareket etkinliklerinde kendilerinde gordukleri
farkliliklari farketmeleri icin firsatlar sunulmasi gerekir. Ornegin, “Kostuk, simdi kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Kosmadan 6nce nasildiniz? Ne gibi farkliliklar gozlemliyorsunuz kendinizde?” gibi sorular Gzerine sohbet edilmesi
cocuklarin fizyolojik degisimleri farketmeleri ve séylemeleriicin 6nemlidir. Cocugun hareket etkinlikleri esnasinda
solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gerceklesen fizyolojik degisimleri soyleyebilmesinin 60-72 ayda kazaniimasi
beklenmektedir. Calismalar cocuklarin deneyimlerine, gelisim dzelliklerine gare sekillendirilebilir.

Gunlik yasamda dogru durus ve oturus becerisi sergiler.

Cocugun etkinlikler sirasinda, oyun oynarken ya da otururken dogru durus ve oturusu sergileyebilmesidir. Cocugun
dik oturabilmesi ve durabilmesi beklenir. Dogru durus ve oturus becerisi, vicudun saglkli ve dengeli bir sekilde
pozisyon almasini ve hareket etmesini saglar. Dogru durus, bas, omuzlar, boyun ve kalga gibi vicut balimlerinin
ayni hizada olmasidir. Oturus ise otururken, vicudun agirhiginin esit bir sekilde dagitiimasidir. Ayaklarin yerle
temasi, dizleri kalga hizasinda olmasi ve sirtin dogal bir sekilde desteklenmesi gerekmektedir Dogru durus ve
oturus becerisi, vicutta agri ve sakatlanma riskini azaltir, solunum ve sindirim sistemlerinin dizguin ¢alismasini
destekler, 6zglveni artirir ve genel olarak fiziksel ve zihinsel saghg iyilestirir. Sinif icerisinde, bahcede, salonda
yapilacak olan hareket etkinlikleriile cocuklarin dogru durus ve oturus becerisi kazanmasi desteklenir.36. aydan
itibaren yapilacak etkinliklerle desteklenmesi beklenmektedir. Burada &zellikle 6gretmen destegi dnemlidir.
Ogretmenin cocuklara rehberlik etmesi, rol model olmasi gereklidir.
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intiyac duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

Cocugun hareket etkinliklerinde ya da yaptigi diger ¢alismalarda yoruldugunu ve dinlenmeye ihtiyaci oldugunu
ifade edebilmesidir. Cocugun oyun oynarken ¢ok kostugunu, yoruldugunu ve dinlenmeye ihtiyaci oldugunu ifade
etmesi beklenir. Ayrica evde de bu istegin desteklenmesi dnemlidir. Her cocuk farkli sekilde dinlenmeye ihtiyac
duyabilir. Uzanarak, oturarak, mazik dinleyerek vb. dinlenme isteklerinde cocuga destek olmak 6nemlidir. Bu
konuda ailelerle isbirligi icerisinde olarak okulun devamliliginin saglanmasi faydali olacaktir.

Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin énemini kendi climleleriyle agiklar.

Dinlenmesi gerektigini ifade eden cocuk, dinlendikten sonra vicudunda ne gibi degisimler oldugunu ve
dinlenmenin ne ise yaradigini aciklayabilir. Ornegin cocuk dinlendim ve tekrar oyuna gecebilirim, daha iyi
hissediyorum diyebilir. Cocugun dizenli ve yeteri kadar dinlenmenin dnemini anlayabilmesi ve ifade edebilmesi
60. aydan itibaren beklenen bir strectir. Ancak yapilan ¢calismalarda dizenli ve yeteri kadar dinlenmeyi anlamasi
dinlenmek istediginiifade edebilmesine katki sadlayacaktir. Ogretmenin gocuklarla dinlendikten sonra kendilerini
nasll hissettikleriile ilgili olarak sohbet etmesi, cocuklara firsatlar sunmasi gerekir.

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

Aktif yasam becerileri gocugun hareketli etkinliklere istekli katilmasini icermektedir. Sinif icinde, salonda,
bahcede vb. yerlerde hareketli etkinliklere, oyunlara cocuklarin katilmaya istekli olmasi beklenir. Ogretmenin
hareket etkinliklerini, oyunlari siklikla kullanmasi cocuklarinisteklerini arttiracaktir. Cocuklarin etkinliklere istekle
katilabilmesiicin okula uyum haftasindan baslayarak dgretmenin ¢cocuklarin bireysel farkliliklarini dikkate alarak
etkinlik planlamasi gerekir. Ornegin, sinifta utangac bir cocuk varsa, cocuk sinifa uyum saglamadan hareketli
oyunlarla baslamak cocugun etkinliklere istekle katiimasini zorlastiracaktir. Bu nedenle 6gretmenin dncelikle
cocuklari anlamaya calismasi gerekir. Cocuklarin sinifta, bahcede, salonda ya da ormanda oynanan hareketli
etkinliklere katilmasi, yapilan hareketli etkinlik ve oyunlarin cesitliligi ile saglanacaktir.

Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.

Cocugun hareket ettiginde kendisine iyi geldigini anlamasi ve bunu ifade etmesi beklenir. Hareket ettiginde
kendini daha iyi hissettigini fark edebilmesi ve ifade edebilmesi dnemlidir. Cocuk oyun oynadiginda ya da hareket
ettiginde mutlu oldugunu garebilir.

Fizikselhareket kaslarin glclenmesinisaglar. Hareket eden ¢cocuk, kendinidaha glcli hisseder. Hareket etmeyen
cocuga gore daha uzun sdre hareket edebilir. Cocugun hareket ettiginde kendini daha kuvvetli hissettigini fark
edebilmesi beklenir. Cok kostugu igin bacaklarinin kuvvetli oldugunu, daha hizli ya da uzun kosabildigini gérmesi
gibi.

Dayaniklilik, fiziksel aktivite sirasinda veya gunlik yasamda uzun sureli bir performansi strdirebilme yetenegidir.
Burada gocugun hareket ettiginde kendini daha dayanikli hissettigini fark edebilmesi beklenir. Jimnastik
hareketlerini ilk basladigi zamana gore daha uzun sure yapabildigini, daha dayanikli oldugunu gérmesi gibi. Bu
kapsamda da cocuklarla farkli hareket etkinlikleri planlanabilir. Etkinlik sonrasi nasil hissettikleri, kimin daha
uzun sure yapabildigi ve neden bu sekilde oldugu hakkinda konusulabilir. Planlanan hareket etkinlikleri, oyunlar,
gorsel kartlar, hikayeler cocugun hareketin olumlu etkilerini anlamasini kolaylastiracaktir.

Guinlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

Cocugun mevsimlerdeki degisimleri fark etmesi ve hangi mevsime uygun hangi kiyafetleri tercih etmesi
gerektigini sdylemesi ve mevsime uygun giyinmesi beklenir.Kisin soguk oldugu icin mont giymesi gerektigi
gibi. Ayrica havanin yagmurlu, karli, ginesli, bulutlu olmasina gore cocugun kiyafet tercihini yaparak giyinmesi
beklenir. Bu kapsamda oncelikle glnlik hava durumu ile ilgili sohbet edilebilir. Hava yagmurlu mu, gtnesli mi,
karli mi gibi. Bu hava sartlarinda nasil giyiniimesi gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Burada mevsime gére de hava
sartlarinin degiskenlik gosterecedi de ifade edilmelidir. Kisin havanin ginesli olmasi ile yazin ginesli olmasi
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arasindaki fark aciklanmaldir. Bu calismalar gorsel materyallerle, hikaye kitaplari ile de desteklenebilir. Yine
bu kapsamda da giyinme/soyunma, bagcik baglama/¢ozme, digme acma/kapama vb. gcalismalar yapilabilir. Bu
calismalarin yaninda gocugun etkinligin cesidine gore kendi kendine giyinmesi beklenir. Cocuklarin, bulunduklari
ortama gore kiyafet ve ayakkabi secimine yanelik calismalar yapiimaldir. Jimnastik yaparken spor kiyafet giymesi,
ince giyinmesi, paten kayarken kask, dizlik gibi koruyucu ekipmanlar kullanmasi gibi. Bu kapsamda da gorsel
materyallerden, 6rnek hikayelerden destek alinabilir. Yine aile ile igbirligi 6nemlidir.

HSAB.10. Saglkli yasam i¢in temizlige ve diizene dikkat edebilme
Kisisel temizligini yardim almadan yapar.

Kisisel temizlik; cocuklarin el yikama, tirnak kesme, sa¢ tarama, dis fircalama gibi kendi kisisel temizliklerine
dikkat etmelerini ifade eder. Yemeklerden dnce ve sonra elleri su ve sabun ile yikama, kurulama, yemeklerden
sonra dislerini fircalama, etkinlik sonrasi elleri yikama gibi gocugun temizlik kurallarini bilerek hareket etmesidir.
Bu kapsamda ailenin de bilgilendirilmesive okulda uygulanan davranislarin evde de desteklenmesi gerekir. GUnluk
rutinlerin olusturulmasinda yapiimasi gerekenler gorseller ile desteklenebilir. 36-48. Aylar arasinda ¢cocugun
kisisel temizligini 6gretmen denetiminde yapmasi beklenmektedir. 48-60 ay arasinda ise kisisel temizligini
desteksiz yapmaya gayret etmesi gerekir. Bu durum uygulanan rutinler ile gelisecektir.

Bulundugu ¢evrenin temizligine / diizenine katkida bulunur.

Bulundugu ortamin temizligi/dizeni ise sinifin dizenine, bulundugu ortamin dizenine katkida bulunmasini
icermektedir. Etkinlik sonrasi sinifin toparlanmasi, cope atilmasi gerekenlerin atilmasi gibi calismalar yapilabilir.
Ayrica cocugun odasini dizenlemesi, evde ve okulda toz bezi gibi araclari kullanarak temizlige katkida bulunmasi,
bulasiklari makineye yerlestirmesi, sofranin hazirlanmasinda katkida bulunmasi gereklidir. Bu davranislarin
kazandiriilmasinda gunlUk rutinler 6nemlidir. Bu acidan aile ile isbirligi icerisinde ¢alisiimasi, ailelere bilgilendirme
yapllmasi gerekir. 36-60 aylar arasinda cocugun bulundugu gevrenin temizligine/dizenine 6gretmen gdzetiminde
katkida bulunmasi beklenir. Uygulanan etkinliklere, gocuklarin hazir bulunusluklarina gére farklilik gosterecektir.

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme
Tehlike olusturacak davranislardan/durumlardan kaginir.

Cocugun kendisi ve baskalari igin tehlike olusturacak davranislardan kaginmasi beklenir. Sinifta hizli kosarsa
arkadaslarina carpabilir, o nedenle kosma davranisindan kaginabilir. Arabada emniyet kemerini takmasi, kaygan
zeminde ylurimemesi, pencereden sarkmamasl, tanimadigi kisilerin yanina gitmemesi gibi tehlikeli durumlari
bilerek hareket etmesi gerekir. Bu tur durumlar ¢ocuklara gorsel kartlarla, hikayelerle verilebilir. Ailelere
bilgilendirme yapilarak tehlike olusturacak davranislara yonelik 6nlem almalari saglanabilir. Bu davranislarin
36. aydan itibaren cocugun tehlike olusturacak davranislari ve durumlarin farkinda olarak onlardan kaginmaya
gayret etmesi beklenir. Ancak uygulanan etkinliklerin cesidine, sayisina ve cocuklarin hazirbulunusluklarina gére
degiskenlik gdsterebilir.

Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.

Cocugun tehlike/ kaza/ afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini séyleyebilmesini icermektedir. Tehlike, kaza
ve afet durumlarinin neler oldugu ve bu gibi durumlarda neler yapilabilecedi ile ilgili 6gretmenin farkl etkinlikler
duzenlemesi gerekir. Cocuklara tehlike/kaza ve afet gibi durumlarin neler oldugu ve bu gibi durumlarda neler
yapilmasi gerektigi gorseller vb. materyaller ile aciklanabilir. Yangin, sel, deprem gibi afetlerde cocugun neler
yapmasl gerektigi ile ilgili tatbikatlar yapilabilir. Cocuklarin 6zellikle yasadiklari bélgede gorilebilecek afet
durumuna vurgu yapilabilir.

Acil durumlarda kimlerden yardim istenebilecedi, aranacak numaralara yer verilir. Ayrica ilk yardim bilgisinin
onemi, ilk yardim bilmeyenler tarafindan muidahalenin zararlari da ¢ocuklara aciklanir. Cocuklarin 112 acil telefon
numarasiniogrenmesisaglanabilir. Tanimadigi bir kisi cagirdiginda givendigi kisiye ulasmasi gerektigi aciklanabilir.
Guvenli kisiler bu sUrecte belirlenebilir. Bu strecin aileler ile beraber yonetilmesi etkililigini arttiracaktir.
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HSAB3. Harekete iligkin Sosyal/ Biligsel Beceriler
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
Hareketli oyunlara iliskin kurallari fark eder.

Cocuklarin oynanan hareketli oyundaki kurallari fark etmesi ve oyun icerisinde uygulamasi beklenir. Ozellikle
oynanan hareketli oyunlarda, kurallara uymak hem oyunun dizenli bir sekilde ilerlemesini saglar hem de cocuklar
arasinda adaleti saglar. Ornegin, saklambac oyununda cocuklarin ebe olan arkadaslari sayarken arkadaslarinin
arkasina saklanmamasi dnemli bir kuraldir. Tim ¢ocuklarin bu kurala uymasi beklenir. Bu gibi kurallarin fark
edildigi ve uyuldugu durumlarda oyun da keyifli hale gelmektedir. Burada 6gretmenin kurallari aciklamasi, tekrar
etmesi, gerekirse sekille oyunu anlatmasi ve oyunun dnce denenerek oynanmasi kurallarin anlasiimasinda yarar
sag@layacaktir. Kurallarin fark edilme sureci 60. aydan itibaren baslamaktadir. Ancak 6gretmenin uyguladigi oyun
cesidi ve sikligina, gocuklarin hazir bulunusluklarina gore farklilik gosterebilir. Ogretmenin rekabetten uzak
isbirlikli oyunlari desteklemesi ve stre¢ odakli olmasi 6nemlidir.

Hareketli oyunun kurallarini soyler.

Hareketli oyundaki kurallari fark eden cocugun ikinci asamada oyunun kurallarini ifade edebilmesi beklenir.
Cocuklar oynadiklari oyunda verilen kurallarin neler oldugunu séylemeli ve gerektiginde kurallara uymayan
arkadasini uyarmalidir. Oynanan oyunlarda, kurallarin net bir sekilde belirlenmesi ve herkesin bu kurallara uymasi
onemlidir. Kurallarin séylenmesi, ¢ocuklarin oyunun nasil oynanmasi gerektigini anlamalarina ve ona uygun
davranmalarina yardimci olur. Ayrica, kurallarin hatirlatiimasi, oyun sirasinda herhangi bir anlasmazlik veya
catismanin dnlenmesine yardimeci olabilir. Bu durumda 6gretmenin iyi bir gdzlemci olmasi ve kurallara uyulmasi
konusunda titizlik géstermesi 6nemlidir. Bu nedenle oyuna baslanmadan dnce ¢ocuklardan kurallariifade etmesi
istenebilir. Cocuklarin birbirlerini kirmadan kurallari hatirlatmalari beklenir. Yine ¢ocuklarin kurallari sdyleme
stirecinin 60. Aydan itibaren baslamasi beklenmektedir. Ogretmenin oyun gesidine, sikligina ve cocuklarin
hazir bulunusluklarina gére degiskenlik gdsterebilir. isbirlikli ve siirec odakli oyunlarin ézellikle tercih ediimesi
onemlidir.

Hareketli oyunlara basit kural dnerileri getirir.

Cocugun oynadigi hareketli oyuna yeni kurallar sdyleyebilmesi beklenir. Bu oyun cocuk veya 6gretmen tarafindan
olusturulmus olabilir ya da geleneksel bir oyun da olabilir. Oncelikle gocuklarin, 8gretmenin oynattigi editsel ya
da geleneksel oyuna yeni kurallar eklemesi, daha sonra ¢ocuklarin yeni bir oyun planlayarak kural olusturmalari
beklenebilir. Oncelikle cocuklarin, 6gretmenin oynattid egitsel ya da geleneksel oyuna yeni kurallar eklemesi,
daha sonra ¢ocuklarin yeni bir oyun planlayarak kural olusturmalari beklenebilir. Basitten zora ilkesine dikkat
edilmesi énemlidir. Ornegin, “Saklambag oyununa ebelenen gocuk ebe olsun.” kural 6nerisi getirebilir. Bir parkur
hazirlandiginda kurallarin nasil olmasi gerektigiile ilgili dneriler sunabilir. Burada 6gretmenin yapici ve destekleyici
olmasi, gcocuklara distinmeleriicin firsat vermesive ¢nerilerini dinlemesi 6nemlidir. 60. aydan itibaren cocuklarin
kural dnerileri getirmesi beklenmektedir.

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme
Hareketli oyunu gozlemler.

Cocuklarin oynanan hareketli oyuna iliskin gézlemlemesi beklenir. Hareketli oyun aciklanir, érnek gdésterilir
ve cocuklar bu siirecte dgretmeni ve diger arkadaslarini gdzlemler. Ornegdin; geleneksel bir oyun oynatilacag
zaman ya da bir parkur oyununda 6nce gocuklara oyun anlatilir, sonrasinda deneme yapilir ve ¢ocuklar sureci
gozlemleyerek oyunu anlar. Yine cocuklarin hareketli oyunu gézlemlemesinin 60. aydan itibaren vurgulanabilir.
Ancak bu durum da 6gretmenin uyguladigi etkinlik ¢esidine, sikligina ve ¢ocuklarin hazirbulunusluklarina gore
farkhlik gostermektedir.

Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini séyler.

Cocuklarin gdzlemledikleri oyunun nasil baslayip devam ettigini ve kurallarini séylemesi beklenir. Ornegin;
saklambac¢ oyununda bir ebe oldugunu, ebenin arkasina donlp 20ye kadar saydigini, ebe sayarken diger
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cocuklarin saklandigini ve ebenin onlari bularak ebelemeye calistigini aciklayabilir. Ayrica oyunca ebenin arkasinda
durulmama kural gibi kurallar oldugunu da soOyleyebilir. Burada 6gretmenin ¢ocuklarin aciklama yapmalari,
gozlemlediklerini anlatmalariicin firsat vermesi gerekir. Cocuklarin kendi bildikleri farkl oyunlari anlatmalari ve o
oyunun sinif icerisinde oynanmasi da saglanabilir. 60. Aydan sonra beklenen bu sdre¢, 6gretmenin etkinliklerine
ve gocuklarin hazirbulunusluklarina gére degisebilir.

Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler 6nerir.

Cocuklar 6grendikleri oyunu oynarken kullanabilecekleri taktik ve stratejiler gelistirebilirler. Bu taktik ve stratejileri
ifade edebilirler. Ayrica cocuklar kendiolusturduklarioyunlarda dayadabildikleri oyunlarda da yenitaktik ve strateji
gelistirebilirler. . Bu taktikler ve stratejiler, gocuklarin oyunu daha etkili bir sekilde oynamasini saglar. Ornegin; yag
satarim bal satarim oyununda ¢ocugun mendili bir arkadasinin arkasina koyuyormus gibi yapmasi ancak baska bir
arkadasinin arkasina koymasi, mendili alan arkadasinin gecikmesine neden olabilecegi gibi, ebenin de hedefine
rahat ulasmasini saglayabilir. Rekabet iceren oyunlarin 6zellikle bu yas grubunda uygulanmamasi dnemlidir. Grup
oyunlarinda taktik ve stratejiler isbirligini gerektirir. Bu nedenle oyun tercihinde dikkatli olunmalidir. Ogretmenin
cocuklara distinme ve konusma firsati vermesi, farkli taktik ve stratejilerin oyunlaricinde uygulanmasi gocuklarin
dusinme becerilerini de destekleyecektir. Yine 60. aydan itibaren gelismesi beklenmektedir. Cocuklarin bireysel

farkhliklarina, deneyimlerine ve dgretmenin etkinlik gesidine gore farkllik gdsterebilir.
Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.

Hareketli oyuna basit taktik ve stratejiler gelistirmesiise hareketli oyunu gdzlemlemesine, gézlemledigi/ bildigi bir
hareketli oyunun akisini sdylemesine, hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler Gnermesi ve denemesine
iliskin ciktilar belirtmektedir. Oyun bilinen bir oyun ya da kendilerinin olusturduklari yeni bir oyun da olabilir.

Cocuklar bu oyunlarda disundukleri basit taktik ve stratejileri deneyebilirler. Cocugun hareketli oyunun kurallarini
sOylemesi ve hareketli oyuna ydnelik basit taktik ve stratejiler gelistirmesi ¢ocuklarin gelisim dizeylerine,
yasadiklari deneyimlere ve etkinligin cesitliligine bagl olarak degisiklik gdsterir. Strecin basitten karmasiga

olmasi gocuklarin 6grenmelerini kolaylastiracaktir.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
Liderlik yapmaya istekli olur.

Her cocugun oyunlarda liderligi en az bir kez deneyimlemesi (izerine yapilandiriimistir. Ogretmenin her cocuga
en az bir kere liderlik hakki vermesi énemlidir. Liderlik icerisinde basit yonergelerin olmasi cocuklarda istekliligi
arttiracaktir. Her cocugun bu slreci deneyimlemesi lider 6zellikli cocuklarin belirlenmesinde de dnemlidir. Her
cocugun bu slreci deneyimlemesi lider 6zellikli cocuklarin belirlenmesinde de 6nemlidir. Bazen gocuklar liderlik
dzelliklerini farkinda olmadan baskilayabilirler. Ogretmenin oyunlarda liderlik roliinii vermesi, gocuklarin farkinda
olmadiklari bu ozelliklerini fark etmelerini saglayabilir. Liderlik cocuklara oyun icerisinde firsatlar olusturmayi
kapsadigiicin 48. Aydanitibaren gérilebilir. iki cocuk oyun oynarken deliderligideneyimlemeleriiginyénlendirmeler
yapilabilir. Ornegin, robot ve robotu ydneten miihendisi oynuyorlarsa, rol degisimi icin desteklenebilirler. Burada
o0gretmenin destek ve yonlendirmesi dnemlidir.

Alinan kararlari uygular.

Cocuklarin sdreg icerisinde liderlik yapmaya istekli olmasi ve kendisinin aldigi ya da grupcga ve/veya 6gretmen ile
alinan kararlari oyunlarda uygulamasi beklenmektedir. Alinan kararlar gocuk tarafindan, grupca ya da dogrudan
ogretmen tarafindan belirlenebilir. Cocuk lider olarak oyun icerisinde uygulanmasi gereken kurallari kendi
belirleyebilir. Sinifca ya da 6gretmen tarafindan alinan kararlari uygulamaya koyabilir. Burada énemli olan liderlik
rolt verilen ¢ocugun liderligi deneyimlemesi ve kurallari uygulamaya koymasi, arkadaslarindan da uymasini
beklemesidir. 48. Aydan itibaren ¢ocuklara kararlari uygulama sorumlulugu verilebilir. Cesitlilik ve siklik arttikca
sUrec farkhlik gosterebilir.
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4.6. SANAT ALAN BECERILERI

Sanat alan becerileri olusturulurken cocuklarin keserek, yapistirarak, boyayarak salt bir Grin olusturmalarini
onemseyen yaygin ve yanlis kaninin aksine geleneksel ve evrensel sanat dallarinin trlerini ve tekniklerini tanimalarini;
sanat eserlerini inceleyebilmelerini, sanati takdir edebilmelerini, sanat tekniklerini ve yontemlerini kullanarak kendi
6zgun uygulamalarini yapabilmelerini saglayacak surecler esas alinmistir. Bunlara ek olarak becerilerin cocuklarin yas
ve gelisim dlzeyleri gozetilerek basitten karmasiga, yakindan uzaga, ekonomiklik ve yaparak yasayarak gibi 6gretim
ilkelerine uygunluguna da dikkat edilmistir. Asagida verilen dort temel beceri ile cocuklarin sanat alanina yonelik bir
farkindalik kazanmalarinin yani sira Ust dizey distnme becerilerinin de desteklenmesi hedeflenmistir.

VE TEKNIKLERII o
INCELEME

ANLAMA
SANAT

ALAN
BECERILERI

SANATSAL SANATA DEGER

UYGULAMA VERME

YAPMA

Sanat Alan Becerileri: A%
® Sanat Tarlerini ve Tekniklerini Anlama ® Sanata Deger Verme
® Sanat Eseri inceleme ® Sanatsal Uygulama Yapma
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Cocuklarin sanat turlerini ve tekniklerini anlama becerisi ile resim, seramik, heykel, mimari ve drama gibi temel sanat
tdrleri ve bu sanat turlerinde kullanilan boyama, yogurma, insa etme, canlandirma gibi teknikleri tanimasi, anlamina
uygun olarak ifade edebilmesi, temel sanat materyallerini amacina uygun olarak secebilmesi ve kullanabilmesi
amaclanmalidir. Temel sanat turleri olarak resim, tiyatro, sinema, mimari ve heykel; islevsel sanat turu olarak da
mimarlik ele alinabilir. Ayrica ebru ve ¢ini gibi geleneksel sanatlari tanitan etkinlikler gerceklestirilebilir. Sanat tdrlerinin
yani sira bu sanat turlerinde kullanilan teknikler ve materyaller de cocuklarin gelisim dlzeylerine uygun olacak sekilde
etkinliklere dahil edilebilir. Ayrica gocuklarin dramada kullanilan rol yapma, pandomim, canlandirma gibi teknikleri
anlamina uygun ifade edebilmesi; bu teknikleri uygularken kullanacadi ¢esitli kuklalar, maskeler, kostumler, minderler,
muzik aletleri gibi materyalleriamacina uygun olarak secebilmesi de hedeflenmistir.
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4.6.1. SANAT TURLERINi VE TEKNIKLERINi ANLAMA

4.6.2. SANAT ESERI INCELEME

Sanat eseriinceleme becerisi ile cocuklarin sanat eserleri hakkindaki duygu ve dislncelerini ifade etmeleri ve sanat
eserleri hakkinda yargida bulunmalari saglanmalidir. Sanat egitiminde ideal olan, ¢cocuklarin orijinal sanat eserleri
ile bir araya gelerek onlari yakindan gorlp incelemeleridir. Bunun icin sanat eserlerinin sergilendigi muzelere, sanat
galerilerine, sanat atdlyelerine gidilebilir. Bunun mdmkin olmadigr durumlarda sanal muze gibi dijital ortamlardan
yararlanilabilir. Boylelikle cocuklar sanat eserlerini sanat ortamlarinda bizzat gorerek inceleyebilecekleri gibi sinif
ortaminda da teknolojik araclar yardimiyla inceleyebilirler. incelemis olduklari eserler hakkinda kendi deneyimlerine
dayall olarak duygu ve dusuncelerini gerekceleriyle birlikte ifade edip yorumlama yapmalari ve yargiya varmalari
beklenmektedir. Bu becerilerdekiamag; cocuklarin sanat eserleriile derinlemesine biriliskiicine girip eserdeki detaylari
fark edebilmelerini; eserin konusu, sanatcisi ve nasil yapildigina dair merak duygusu ile tahmin yuratebilmelerini
saglamaktir. Ayrica drama uygulamalariile grup icinde is birligi yapma, problem ¢cdzme, alternatif ¢ozim yollari Gretme

ve yaraticilik gibi becerilerin gelistiriimesi amaclanmaktadir.
4.6.3. SANATA DEGER VERME

Sanata deger verme becerisi ile cocuklarin sanata ilgi duymalari saglanarak sanat etkinliklerini izlemeleri ve sanat
eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuritmeleri hedeflenmistir. Bu becerinin kazandirilmasi igin ¢ocuklara
sanat eserlerini ve sanatcilari sorgulayabilecekleri 6grenme yasantilari sunulmalidir. Bu amacla ¢ocuklarin muze,
sanat galerisi, sanatcl atolyeleri gibi mekanlari ziyaret etmeleri saglanarak sanatci ve Uretim sireci hakkinda gozlem
yapmalari ve distinmeleri tesvik edilebilir. Boylelikle bir sanat eserinin ortaya gikmasinin zaman, emek ve maliyet
gerektirdigini gozlemleyen cocuklarin sanata deger verme becerileri de desteklenmis olur. Sanat mekanlarini erken
yaslardan itibaren duzenli ziyaret eden, sanat eserlerini yakindan ve derinlemesine inceleme, bu eserler hakkinda
ddsinme, soru sorma firsati verilen cocuklarin ileriki yaslarda da sanati izleyen, sanat eserlerine ve sanatcilara deger
veren bireyler olmalari saglanabilir. Buna ek olarak sanatc¢inin eserini yaratirken neler hissetmis olabilecegi ve hangi
asamalardan gectigi hakkinda ¢ocuklarin tahmin yaratmeleri ve cesitli drama teknikleri ile bedenlerini kullanarak bu
asamalari gostermeleri istenebilir. Bu sayede ¢ocuklarin sanat eserinin olusum surecine deger vermelerine ve soyut
durumlari somutlastirarak yasantilariile anlamlandiriimasina katkida bulunulabilir.

4.6.4. SANATSAL UYGULAMA YAPMA

Sanatsal uygulama yapma becerisi ile cocuklarin sanat etkinligi planlamasi ve planladigi etkinlik kapsaminda 6zgun
artnler ortaya koymalariamaclanmistir. Bu baglamda cocuklarin farkli sanat turlerine ait teknik ve malzemelerle kendi
sanat Urdnlerini ortaya koymalari saglanabilir. Cocuklarin kendi 6zgln sanat Urdnlerini ortaya koymalari igin farkli
sanat tdrlerini ve sanatcilari tanimalari, sanat ortamlarini ziyaret etmeleri, bunlar hakkinda distnmeleri ve sorgulama
yapmalari énemlidir. Bunun yaninda sanat etkinliklerinde ¢ocuklarin ele alinan ya da yasanan olaylar, olgular vb.
hakkinda sorgulamalar yapip bu sorgulamalardan yola ¢ikarak kendi 6zgun Grdnlerini yorumlamalari saglanabilir. Sanat
etkinlerinde yapilan en yaygin ve yanlis uygulama ¢ocuklara farkl sanat turlerinde Uretilmis sanat eserleri tanitiimadan
bu eserler hakkinda ddstnme, sorgulama ve yorumlama firsati verilmeden ¢izim, boyama, resim, yirtma, yapistirma
gibi sadece motor becerileri destekleyebilecek sonug odakli aktiviteler yaptiriimasidir. Oysaki sanat etkinlikleri, sanat
eserleriaraciliglylacocuklarinkendileriniveicinde bulunduklaridinyayisorgulamalarina, anlamalarinave yaratici bireyler
olmalarina yardimei olmalidir. Dolayisiyla sanat etkinlikleri cocuklarin sadece kesip yapistirdig, hamurla oynadigi ve
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boyama yaptiklari bir etkinlik olarak disundlmemelidir. Bunlardan dnce cocuklarin bir sanat eseri, sanat ortami, sanatgci
ile karsilasmalari; sanat eserlerinin ortaya ¢ikma sureclerine iliskin gozlem yapmalari, distinmeleri, soru sormalari ve
ddsuncelerini ifade etmeleri saglanmalidir. Tam bunlardan yola ¢ikarak cocuklar kendi 6zgur iradelerini kullanarak
isterlerse keserek, yapistirarak bir kolaj isterlerse kil ile G¢ boyutlu bir obje ya da drama ile 6zgun bir performans
ortaya koyabilirler. Taklit ydrtyuUsleri, hareket ¢alismalari, mizik esliginde yurtyusler, tekerlemeler, parmak oyunlari,
sarkilar esliginde calismalar yapilarak ¢ocuklarin etkinlige isinmalari saglanabilir. Bu sayede cocuklarin, grupla ya
da grup onunde calismaya hazir olmalari, kendilerini rahat ve guvenli hissetmeleri ve yeni seyler kesfetmeye istekli
olmalari desteklenmis olur. Cocuklarin ¢cevrelerindeki olaylari ve durumlari gézlemleyerek yorumlamalari, bedenlerini
kullanarak pandomim gibi yontemlerle ifade etmeleri saglanabilir. Cocuklar rol oynama teknigi ile cevresindeki kisi,
hayvan ve nesneleri inceleyebilir ve onlari taklit edebilir. Bdylece Ustlendikleri rol ile kendilerini baskalarinin yerine
koyarak yeni deneyimler edinmeleri, farkl bakis acisi kazanabilmeleri ve empati kurabilmeleri tesvik edilir. Cocuklara
cesitli hikdyeler okunduktan ya da cocuklardan bir hikaye olusturmalariistendikten sonra jest, mimik, sz ve hareketleri
birlikte kullanarak canlandirma yapmalari istenebilir. Sanatsal uygulamalardan sonra cocuklarin sirec icerisinde
neler yasadiklarini ve nasil hissettiklerini degerlendirmek ve ¢cocuklarin deneyimlerini gézden gecirmelerini saglamak
onemlidir.

SANAT ALANI OGRENME GIKTILARI VE AGIKLAMALARI

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

Temelsanattuirleriolarakresim, tiyatro, sinema, mimarive heykelislevsel sanat tirt olarak damimarlik ele alinabilir.
Ayni zamanda ebru ve cini gibi geleneksel sanatlari tanitan etkinlikler gerceklestirilebilir. Bu sayede gocuklarin
temel sanat tdrleri hakkinda farkindalik sahibi olmalari ve bunlarin ne oldugunu sdylemeleri amaclanmaktadir.

Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.

Ogretmenin gerceklestirecedi etkinlikler cercevesinde farkll sanat tirlerini 6grenme-6gretme yasantisina
aktarmasi beklenmektedir. Bu strecte cocuklarin gerceklestirecekleri sanat tdrtne ait materyalleri bagimsiz bir
sekilde kullanim amacina uygun olarak segmesi amaglanmaktadir.

Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

Sanat tUrlerinin yani sira bu sanat turlerinde kullanilan teknikler ve materyaller de cocuklarin gelisim dizeylerine
uygun olacak sekilde etkinliklere dahil edilebilir. Bu strecte cocuktan temel sanat materyallerini amacina uygun
sekilde kullanmasi amaclanmaktadir.

Dramaya 6zgli sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

Cocugun drama suresince bagimsiz bir sekilde sectigi materyalleri, amacina uygun bir sekilde kullanmasi
amaclanmaktadir. Buradaki temel amac¢ cocugun sectigi bir materyali, gercekte oldugu sekliyle dramada
kullanmasi yerine yaraticilik ve hayal giiciine bagl olarak istedigi sekilde amacina uygun kullanmasidir. Ornegin
cocukdrama galismasiicerisinde bir mikrofona gereksinim duydugunda ancak sinifta bir mikrofon bulunmadiginda,
siniftaki bir kalemi mikrofonmus gibi kullanabilmesi buna drnek verilebilir.

SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
Sanat eserine odaklanir.

Sanat eseri inceleme becerisi ile ¢ocuklarin sanat eserleri hakkindaki duygu ve duslncelerini ifade ederek
yorumlamasi ve sanat eserleri hakkinda yargida bulunmalari saglanmalidir. Bunun ilk basamaginda gocuklarin
inceledikleri sanat eserine odaklanmalari amaclanmaktadir. Cocuklarin sanat eserine odaklanmalarini saglamak
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icin uygun kosullarin saglanmasi ve ¢ocuklarin dikkatlerini dagitabilecek gereksiz uyaranlara yonelik tedbirlerin
alinmasi dnemlidir.
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Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.

Cocuklarin sanat eserlerini incelerken kendi ifadeleriyle sanat eserinde ne gdrduklerini ifade etmeleri
amaclanmaktadir. Cocuklarininceledikleri sanat eserinin rengi, dokusu, sekli, hangi seklin ya da ¢izginin daha etkin
kullanildigl, eserde gordukleridrintdntn ne oldugu gibikonularda ne gorduiklerini sdyleyerek eseribetimleyebilirler.

Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gézlemleriniifade eder.

Cocuklarin gerceklestirdikleri drama etkinliginde gozlemledikleri durumlara iliskin distncelerini ifade etmeleri
amaclanmaktadir. Burada amag, her cocugun kendi perspektifinden canlandirmalara iliskin farkl gozlemlerini
diger arkadaslariyla paylasmalarini saglamaktir.

Sanat eserineiliskin sorular sorar.

Cocuklara surec icerisinde farkli sanat eserleri sunularak onlarin sanat eseri, konusu, sanat eserinin nasil bir
hikayesi oldugu gibi konularda farkindalik sahibi olmalari beklenmektedir. Buradaki asil amac dgretmenin cocuga
sanat eserine yonelik bir soru sormasi degil, cocugun sanat eserinin konusu ve nasil yapildigina iliskin soru
sormalarini saglamaktir. Cocuklarin inceledikleri bir eser hakkinda soru sormalariicin onlarda merak uyandirmak
onemlidir. Ogretmen “Merak ediyorum..., fark ettim..., bana sunu hatirlatiyor” gibi ifadeler kullanarak cocuklarin
baglantilar kurmalari, soru sormalariicin onlari tesvik edebilir.

Sanat eserinin konusunaiiligkin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiritir.

Cocuklar sanat eserlerini sanat ortamlarinda bizzat gorerek inceleyebilecekleri gibi sinif ortaminda da teknolojik
araclar yardimiyla inceleyebilirler. incelemis olduklari eserler hakkinda kendi deneyimlerine dayali olarak sanat
eserinin konusuna yonelik tahminlerde bulunmalariamaclanmaktadir.

Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

Cocuklar yas ve gelisim duzeylerine uygun olarak okul 6ncesi donemde cok farkli konularda drama etkinlikleri
gerceklestirebilirler. Burada amag, ¢ocugun gerceklestirilen etkinlige iliskin merak duyarak dramanin konusu
hakkinda 6gretmene sorular sormasinin saglanmasidir.

Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiratur.

Cocuklarin gerceklestirdikleri drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin ydrtatmeleri ve
bu tahminlerini ifade etmeleridir.

Sanat eserine yonelik duygu ve disiincelerini ifade eder.

Cocuklar incelenen sanat eserine yonelik hangi duygulari ve dusUnceleri oldugunu ifade etmeleri icin tesvik
edilmelidir. Cocuklara “Bana bunun hakkinda nasil distindidgund soyler misin?” gibi acik uclu sorular sorularak
cocuklarin disinmeleri ve yanit vermeleriicin yeterlizaman saglanmalidir.

Sanat eseri hakkindaki duygu ve diistincelerinin nedenlerini agiklar.

Cocuklarinincelenen eser hakkinda duygu ve dustncelerini gerekcgeleriyle birlikte ifade edip yorumlama yapmalari
ve yarglya varmalari amaclanmaktadir. Bu sayede cocuklar, sanat eserleri ile derinlemesine bir iliski icine girip
eserdeki detaylari fark edebilmekte, eserin konusu, sanatgisi ve nasil yapildigina dair merak duygusu ile ulastiklari
yarglyl ifade edebilmektedirler.

Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Cocuklarin drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve dusuncelerini ifade etmeleri
amaclanmaktadir. Bu sayede ¢ocuklarin deneyimledikleri sirece iliskin goruslerini paylasmalarina firsat saglanir.
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Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve distincelerinin nedenlerini agiklar.

Cocuklarin kendi duygu ve dusutncelerine yol acan disUnce sureclerini fark etmeleri agisindan drama etkinliginde
gecen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve dustncelerinin nedenlerini aciklamalari saglanmalidir.

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme
Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

Cocuklara sanat eserlerini ve sanatcilari sorgulayabilecekleri 6grenme yasantilari sunulmasi 6nemlidir. Strecte
cocuklarin sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sormasi tesvik edilmelidir.

Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuratdr.

Cocuklar inceledikleri sanat eserinin nasil yapildigini, yapim asamasinda neler olabilecegine iliskin tahmin
ylrtmeleri ve bu tahminlerini ifade etmeleri beklenmektedir. Bu Ogrenme Ciktisiyla gocuklarin sanat eserinin
yapimina iliskin farkindalik kazanmalari ve surece iliskin distncelerini ifade etmeleri dnemlidir. Bu amacla
cocuklarin mize, sanat galerisi, sanatci atélyeleri gibi mekanlari ziyaret etmeleri saglanarak sanatci ve tretim
slreci hakkinda gozlem yapmalari ve dustinmeleri tesvik edilebilir. Boylelikle bir sanat eserinin ortaya ¢ikmasinin
zaman, emek ve maliyet gerektirdigini gozlemleyen cocuklarin sanata deger verme becerileri de desteklenmis
olur.

Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder.

Cocuklarlasanat eserlerinin sergilendigi muzelere, sanat galerilerine, sanat atdlyelerine gidilebilir. Bunun mimkin
olmadigi durumlarda sanal muze gibi dijital ortamlardan yararlanilabilir. Dolayislyla cocuklar sanat eserlerini sanat

ortamlarinda bizzat gorerekinceleyebilecekleri gibi sinif ortaminda da teknolojik araclar yardimiylainceleyebilirler.
Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserleriniinceler.

Cocuklarla sanat eserlerinin sergilendigi mizelere, sanat galerilerine, sanat atélyelerine gidilmesindeki asil amac
sadece o ortama bir gezi dizenlenmesi olarak distnulmemelidir. Cocuklarin dijital veya gercek sanat ortamlarinda
sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini incelemeleri, inceledikleri eserler hakkinda sohbet etmeleri,
eserleri incelerken bunun bir oyuna dondstdrtlmesi 6nemlidir. Bu sayede, sanat mekanlarini erken yaslardan
itibaren duzenli ziyaret eden, sanat eserlerini yakindan ve derinlemesine inceleyen, bu eserler hakkinda distnme,
soru sorma firsati verilen gocuklarin ileriki yaslarda da sanati izleyen, sanat eserlerine ve sanat¢ilara deger veren
bireyler olmalari saglanabilir.

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
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SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.

Sanatsal uygulama yapma becerisi ile cocuklarin daha dnceki sUreclerde bilgi edindikleri farkl sanat turleri
icerisinden oncelikli olarak kendisinin yapmayi istedigi sanat etkinligi tirdne bagimsiz bir sekilde karar vermesinin
saglanmasi amaclanmaktadir.

Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.

Cocuklar gerceklestirmek istedikleri sanat turlne bagimsiz bir sekilde karar verdikten sonra, bu sanat tardnu
yaparken hangi materyal/materyallere gereksinim duyacadina iliskin akil yiritmeleri beklenmektedir. istedigi
sanat etkinligiicin gerekli olan materyalleri secmesi ve sectigi materyalleri alarak etkinlige baslamasi 6nemlidir.
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strecte kullanmasi 6nemlidir. Burada amac ¢cocugun bagimsiz bir sekilde ddstnebilmesi, distncelerini eyleme
donUsturmesi ve aldigl kararlari uygulayabilmesidir.
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Katildigi drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri seger.

Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Sanat etkinliklerinin sadece blyulk grup etkinligi olarak planlanmamasi, ¢ocuklarin kiiclk gruplar ya da bireysel
olarak yapabileceklerietkinlikleriiceren dgrenme slreclerinin planlanmasi onemlidir. Strec¢te her cocugun bireysel
olarak yapmak istedigi sanat etkinliginin tirdne karar vermesi saglandiktan sonra, ayni sanat tlrtne karar veren
cocuklar kUcUk gruplara ayrilabilir ya da farkli sanat tdrinde eser ortaya koymak isteyen cocuk bireysel calismalar
yapabilir.

Sanat etkinlerinde yapilan en yaygin ve yanlis uygulama; ¢ocuklara farkli sanat turlerinde Uretilmis sanat eserleri
tanitiimadan, bu eserler hakkinda dustnme, sorgulama ve yorumlama firsati verilmeden, ¢ocuklarin cizim,
boyama, resim, yirtma, yapistirma gibi sadece motor becerilerini destekleyebilecek sonuc odakli aktivitelerin
yapiimasidir. Oysaki sanat etkinlikleri sanat eserleriaraciligiyla cocuklarin kendilerini ve icinde bulunduklari dinyayi
sorgulamalarina, anlamalarina ve yaratici bireyler olmalarina yardimci olmalidir. Dolayisiyla sanat etkinlikleri
cocuklarin sadece kesip, yapistirdigi, hamurla oynadigi ve boyama yaptiklari bir etkinlik olarak distundlmemelidir.

Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.

Cocuklarin, kendi 6zgin sanat Urtnlerini ortaya koymalarricin farkli sanat turlerini ve sanatcilari tanimalari, sanat
ortamlarini ziyaret etmeleri, bunlar hakkinda dtustnmeleri ve sorgulama yapmalari énemlidir. Bunun yaninda
sanat etkinliklerinde cocuklarin ele alinan ya da yasanan olaylar, olgular vb. hakkinda sorgulamalar yapip bu
sorgulamalardan yola cikarak kendi 6zgun Urtnlerini yorumlamalari saglanabilir.

Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Oncelikli olarak cocuklarin drama etkinliklerinde yaratici performans sergilemeleriicin farkli 6grenme streclerinin
planlanmasi gerekmektedir. Cocuklar drama etkinliklerinde kendilerini 6zglr ve rahat hissettiklerinde, daha kolay
bir sekilde yaraticiliklarini ortaya cikartabilmektedirler. Bu acidan cocuklarin yanls yapma korkusu tasimayacaklari
o6grenme surecleridnemlidir. "Acaba bu hikayenin devaminda ne olacak? Bu resim hakkinda bana ne sdyleyebilirsin?
Ne yapiyor olabilirler?” gibi sorular sorarak, ¢cocuklarin distnceleri dogrultusunda drama etkinligi planlanarak
yaratici performans sergilemeleri tesvik edilebilir.
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4.7. MUZiK ALAN BECERILERI

Temel malzemesi “ses” olan muzik, sanatlarin en soyutudur. MUzik bilissel, dil, motor ve sosyal duygusal gelisimleri
acisindan bireye cok yonlt katkida bulunur. Kapsamindaki sosyal ve sayisal 6zelliklerle kendiicinde de disiplinler arasi
olan muzik hem dogrudan estetik bir dal hem de cocuklarin diger disiplinleri 6grenmesinde etkili araglardan biridir.

MUzigin kendi icerisinde farkli alanlarla iligkili olmasindan dolayi, muzik alan becerileri de uluslararasi kaynaklar ile
Turkiye Ylzyill Maarif Modeli kapsamindaki diger beceri ve bilesenler (kavramsal beceriler, sosyal duygusal 6grenme
becerileri, egilimler, okuryazarlik becerileri, erdem-deger-eylem) g6z 6niinde bulundurularak hazirlanmistir.

Cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun ses ve muzik dinleme, sesleri ve muzigi ayirt etme galismalari, ritim
calismalari, cocuk sarkisi formlarindan ninni, tekerleme, 6zgin bestelenmis veya uyarlanmis sarki ve mars sdyleme,
calgi calma, muzik esliginde hareket ve dans etme, beden perkusyonu, yaratici hareket, dans, muzikli 0ykd olusturma,
bireysel olarak ve toplulukta muzigi seslendirme gibi etkinlikleri kapsar.

MUziK
ALAN

MUZIKSEL BECERILERI
YARATICILIK

Miizik Alan Becerileri:

® M(ziksel Dinleme ® Miziksel Hareket
® Miziksel Soyleme ® Miziksel Yaraticilik

® MUziksel Calma
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4.7.1. MUZIKSEL DINLEME

Cocugun duydugu ya da dinledigi sesleri algilamasi, dinledigi ses ve muziklere dair duygu ve dtsutnceleriniifade etmesi,
yasina ve gelisimine uygun dinledigi maziklere dair anlam olusturmasi hedeflenmistir. Cocuklardan dinledikleri bir
cocuk sarkisinin ismini, konusunu, mizigin hangi gcocuk sarkisi formunda (tekerleme, sayismaca, ninni, halk trkisu,
6zgln ve uyarlama sarkilar, marslar vb.) oldugunu, mizik eserini ya da cocuk sarkisini dinlediklerinde ne hissettiklerini,
begenip begenmediklerini ifade etmeleri beklenmektedir.

4.7.2. MUZIKSEL SOYLEME

Cocuklarin dogadan, insandan ve nesnelerden duydudu sesleri taklit etmeleri, yasina ve gelisimine uygun gocuk
sarkisi formlarini (tekerleme, sayismaca, ninni, halk tirkisl, 6zgin ve uyarlama sarkilar, marslar vb.) sdylemeyi
deneyimlemeleri, sarki sdylemeye dair duygu ve dusUncelerini ifade etmeleri, sdylemeye dair anlam olusturmalari;
muzikle ilgili bilgi, duygu, disince ve deneyimlerini mizikle soyleyerek sunmalari amaglanmistir. Cocuklarin farkinda
olarak dogru telaffuzla sarki soyleyip dil becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.

4.7.3. MUZIKSEL GALMA

Cocuklarin dogadan, insandan ve nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff
calgilariyla taklit ederek calmalari, yasina ve gelisimine uygun c¢aldigi muzik eserlerine, cocuk sarkisi formlarina
(tekerleme, sayismaca, ninni, halk tirkisl, 6zglin ve uyarlama sarkilar, marslar vb.), ritimlere, ezgilere dair duygu ve
dudsunceleriniifade etmeleri, anlam olusturmalari; muzikle ilgili bilgi, duygu, disunce ve deneyimlerini calarak sunmalari
hedeflenmistir. Cocuklar once bireysel olarak calgilarini, sonra ¢alacaklari muzikleri ortak olarak secip birlikte uyum
icerisinde calabilir.

Cocuklarin galgl becerisi kazanmalari igin ezgili Orff calgillarindan glockenspiel, metalofon, ksilofon, diger ezqili
calgilardan boomwhackers (mizikal ses borulari), renkli masa zilleri, piyano, org, gitar, ukulele, melodika, lir, kanun vb.;
ritim becerisi icin davul, marakas, tef, ritim cubugu, celik U¢cgen, kastanyet, agogo, zil, balik sirti, cingirak, kudim gibi
calgilar kullanilabilir.

4.7.4. MUZIKSEL HAREKET

Cocuklarin harekete veya dansa eslik eden mizik eserlerine, cocuk sarkisi formlarina (tekerleme, sayismaca, ninni,
halk tlrkisd, 6zgln ve uyarlama sarkilar, marslar vb.), ritimlere, ezgilere dair duygu ve disUncelerini ifade etmeleri,
anlam olusturmalari, muzikle ilgili bilgi, duygu, distince ve deneyimlerini beden perkisyonuyla (bedenle ritim), hareket
ve dansla sunmalari hedeflenmistir. Cocuklardan dnce ortak olarak hareket edecekleri mizikleri secip sonra birlikte
uyum igerisinde benzer veya farkli hareket etmeleri beklenmektedir.

4.7.5. MUZIKSEL YARATICILIK

Cocuklarin muziksel dinleme, sdyleme, calma etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak yasina ve gelisimine uygun
6zginmuzikle ilgili Grtnler(gocuk sarkisi formlari, ritimler, ezgiler) ortaya koymalari ve bunlari sunmalariamacglanmistir.
Cocuklar once yarattiklari muzikleri tek tek birbirlerine calarak veya soyleyerek sunabilir sonra bu yaratilardan ortak
olarak birini belirleyip birlikte seslendirebilir. Cocuklarin birlikte soyleyerek, calarak, hareket ve dans ederek yarattiklari
muziksel Urtnlere dair begenilerini ortaya koymalari ve akranlarinin yarattigr muiziksel Grtnlere dair yasina ve gelisimine
uygun geri bildirimlerde, 6nerilerde bulunmalari 6nemlidir.
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MUZiK ALANI OGRENME GIKTILARI VE ACIKLAMALARI

MDBI1. Miiziksel Dinleme Becerisi

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini secger.

Cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun olarak sunulan ¢ocuk sarkilari/cocuk sarkisi formlari (tekerleme,
sayismaca, ninni, halk trkisi, 6zgin ve uyarlama sarkilar, marslar vb.) arasindan dinleyecedi sarkiyl segmesi
beklenmektedir. Cocuklarin bildigi, asina oldugu gocuk sarkilarinin sozleri, ezgisi, konusu vs. hatirlatilarak hangi
sarkiyl dinlemek istedigi sorulabilir.

Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

Cocuklarin yas ve gelisim dzelliklerine uygun olarak sunulan cocuk sarkilari arasindan sectigi sarkiyr ve ninni,
tekerleme, 0zgun bestelenmis veya uyarlanmis sarki ve mars gibi ¢cocuk sarkisi formunu aktif muzik dinleme
etkinlikleri ile dinlemesi saglanabilir. Aktif muzik dinleme etkinlikleriyle cocuklarin muzigi dinlerken muzikle
baglantill baska bir gérevi gerceklestirmesiistenebilir. Ornegin; cocuktan miizigi dinlerken miizigin birim vurusuna
uygun bicimde alkis vs. ile muzige eslik etmesi, muzige uygun bicimde hareket etmesi, muzigin belirli bir 6gesini
(ritmi, hizli-yavas, kuvvetli-hafif galinan kisimlari, galgilari vs.) duydugunda elini kaldirmasi istenebilir. Mzigin
icindeki melodik/ritmik hareketlerin semboller yardimiyla takibinin yapildigi dinleme haritasi (musicograma,
ritmograma)araciligiyla mizigin gorsel olarak takip edilmesinin saglandigi cesitli etkinlikler yapilabilir.

MDB.2. Dinledigi ¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
Dinledigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

Cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun olarak sunulan ¢ocuk sarkilari arasindan dinledigi sarkinin ismini
soylemesibeklenmektedir. Dinlenilen cocuk sarkisinin sdézlerinden, konusundan, sarkinin hissettirdigi duygulardan
hareketle sarkinin isminin ne olabilecegine iliskin cocuklara sorular yoneltilebilir.

Dinledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak sunulan ¢ocuk sarkilarina, ninni, tekerleme, 6zguin
bestelenmis veya uyarlanmis sarki ve mars gibi cocuk sarkisi formlari arasindan dinledigi sarkiya iliskin duygu ve
dusUtncelerini cesitli yollarla ifade etmesi beklenmektedir. Dinledikleri sarkinin sdzlerinin, ezgisinin vs. cocuklara
ne hissettirdigi, muzigin neileilgilioldugu, muzik bir hikéyeye eslik etse hikdyenin ne olabilecegineiliskin, dinlenilen
cocuk sarkisinin/cocuk sarkisi formunun hizli-yavas, kuvvetli-hafif gibi muzikal ¢zelliklerine iliskin ¢esitli sorular
yoneltilerek cocuklardan sozel olarak kendilerini ifade etmeleri icin tesvik edilebilir. Duygu ve dusuincelerini
hareket ya da cizimlerle ifade etmeleriicin cocuklar tesvik edilebilir.

Ayrica ¢ocuklarin okul icinde ya da okul disinda dizenlenen konser, dinleti gibi muzik etkinliklerini izlemeleriigin
tesvik edilmelidir. Cocuklarla birlikte sinif icinde ¢esitli konserlerin videolari izlenilerek konser, dinleti gibi muzik
etkinliklerinde uyulmasi gereken kurallara iliskin yaratici drama calismalari yapilabilir. Cocuklarin izledigi muazik
etkinliklerine dair kisisel begenisini ¢esitliyollarlaifade etmesi saglanmalidir. MUzik etkinligine iliskin ¢esitli sorular
yoneltilerek sdzel, hareket ya da cizimlerle kendilerini ifade etmeleriicin tesvik edilebilir

MDB.3. Duydudu seslerin kaynagini anlayabilme
Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

Dogadan duydugu rdzgar, yagmur, hayvan vb. dogal seslerin, ¢cevresinde duydugu konusma, tasit vb. seslerin,
nesnelerden duydugu yapay seslerin kaynagini gostermesi beklenmektedir. Dinletilen seslere iliskin cesitli
gorseller kullanilarak cocuklardan ses ile gorseli eslestirmesiistenebilir.

Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynadini ifade eder.

Dogadan duydugu rdzgar, yagmur, hayvan vb. dogal seslerin, cevresinde duydugu konusma, tasit vb. seslerin,
nesnelerden duydugu yapay seslerin kaynagini gesitli yollarla ifade etmesi beklenmektedir. Cocuklara duydugu
seslerin kaynagina iliskin cesitli sorular yoneltilerek cocuklardan sézel olarak kendilerini ifade etmeleri istenebilir.
Beden hareketleri, pozlar, gesitli materyalleri kullanarak duyduklari seslere iliskin duygu ve disdncelerini farkli
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yollarlaifade etmeleriistenebilir. Cocugun bu seslerden her birine yonelik farkindalik gelistirmesi icin 6gretmenin
etkinliklerini gesitlendirmesi cnemlidir.

MDB.4. Dinledigi so6zlli/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

Dinledigi s6zlli/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkhliklariniifade eder.

Cocuklarin yas ve gelisim oOzelliklerine uygun olarak dinletilen s6zli/s6zstz muzik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini cesitli yollarla ifade
etmesi beklenmektedir. Cocuklardan dinledikleri muziklerdeki kalin seslerde ellerini asagiya indirmeleri, ince
seslerde ellerini kaldirmalari gibi hareketler yapmalari ya da tul, kurdele vb. materyalleri kullanarak kalin-ince
ses farkliliklarini géstermeleri ve bunu sdzel olarak ifade etmeleri icin istenebilir. Cocuklardan dinledikleri muzik
eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kuvvetli-hafif ses farkliliklarinin nerede oldugunu sozel olarak ifade etmeleri,
kuvvetli seslerin oldugu bolumlerde buyuk beden hareketleri, pozlar/heykeller olusturmalari, hafif seslerde ise
klcUk beden hareketleri, pozlar/heykeller olusturmalari ya da cesitli gérselleri, materyalleri kullanarak kuvvetli-
hafif ses farkliliklarini gostermeleriistenebilir. Cocuklardan dinledikleri miziklerdeki yavas-hizli tempo farliliklarini
hareket yoluyla, farkli materyallerle ya da serbest cizimlerle ve sdzel olarak ifade etmeleri i¢in ¢ocuklar tesvik
edilebilir. Yavas-hizli hareket eden canlilarla ilgili sorular yoneltilerek cocuklardan dinledikleri muzik eserindeki/
cocuk sarkisindaki hiz degisimleriile canlilar arasinda benzesimler kurmalariistenebilir.

Dinledigi s6zlli/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/galgi farkliliklarini ifade eder.

Cocuklarinyasve gelisim 6zelliklerine uygunolarakdinletilens6zli/s6zstz miuzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki
ezgi/ritim/galgr farkhliklarini cesitli yollarla ifade etmesi beklenmektedir. Cocuklardan dinledikleri muziklerdeki
ezgi/ritim tekrarlarini ya da ezgilerdeki/ritimlerdeki farkli bolimleri fark etmeleri icin gorsel éruntilerden
yararlanilabilir. Bu benzerlik ve farkliliklari hareket yoluyla, gorsellerle, farkl materyallerle ya da serbest gizimlerle
ve sOzel olarak ifade etmeleriicin tesvik edilebilir. Cocuklardan dinledikleri muziklerdeki calgilari fark etmeleriicin
calgi gorsellerinden, dinleme haritalarindan yararlanilabilir. Dinledigi muzikteki calgi farkhliklarini hareket yoluyla,
farkli materyallerle ya da serbest ¢izimlerle ve sdzel olarak ifade etmeleriicin tesvik edilebilir.

MSB2. Miiziksel S6yleme Becerisi
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
Dogadan/gevreden/nesnelerden taklit ettigi seslere dair duygu ve distincelerini ifade eder.

Cocuklara duydugu seslerin kaynagina iliskin cesitli sorular yoneltilerek cocuklardan s6zel olarak kendilerini ifade
etmeleri istenebilir. Beden hareketleri, pozlar, cesitli materyalleri kullanarak duyduklari seslere iliskin duygu
ve dusUncelerini farkli yollarla ifade etmeleri istenebilir. Cocugun bu seslerden her birine ydnelik farkindalik
gelistirmesiicin 6gretmenin etkinliklerini cesitlendirmesi dnemlidir.

Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

Dogadan duydugu rtzgéar, yagmur, hayvan vb. dogal sesleri, cevresinde duydugu konusma, tasit vb. sesleri,
nesnelerden duydugu yapay sesleri kendi sesi ile taklit etmesi beklenmektedir. Dinletilen seslere iliskin ¢esitli
gorseller, hikayeler, cocuk kitaplari kullanilarak ses eslestirmelerinden, canlandirmalardan, yaratici drama
tekniklerinden yararlanilarak cocuklarin sesleri taklit etmesine yonelik etkinlikler yapilabilir.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sdzlerini dogru telaffuzla séyler.

Cocuklarin sdyleyerek seslendirdigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini (tekerleme, sayismaca, ninni, halk
tlrkisi, 6zglnve uyarlamasarkilar, marslarvb.)dogru telaffuzla sdylemesibeklenmektedir. Cocuklara séyledikleri
sarkida gecen bildikleri ve bilmedikleri sdzcUklerin neler oldugu ve sdzcUklerin anlamlari sorulabilir. S6zcUklerin
dogru telaffuzla sdylenmesiicin kuklalar konusturulabilir. Bilinmeyen sozctkler ile ilgili yaratici drama etkinlikleri
yapilabilir. Ayrica gcocuklarin sarkiyi dogru ve temiz sdylemeleriicin ses ve nefes oyunlarindan yararlanilabilir.
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Cocuklarin soyleyerek seslendirdigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini sarkidaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gére soylemesi beklenmektedir.
Cocuklarin sarkidaki kalin ve ince ses farkini anlayabilmesi ve buna uygun bicimde seslendirebilmesi icin dinleme
haritalarindan yararlanilabilir. Cocuklarin kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini, yavas ve hizli tempo farkliliklarini
uygulayabilmeleriicin kuklalar sef gibi kullanilarak kuklanin hareketlerine gére seslendirilen sarkinin kuvvetli ya
da hafif, yavas ya da hizli tempoda soylenmesine yonelik calismalar yapilabilir. Seslendirilecek sarkinin ritmik
yapisina uygun (uzun-kisa siire degerlerine gore) sdylenmesiigin sarkinin sozlerinin ritmik yapisi ele alinarak uzun-
kisa heceli s6zcuklere dikkat cekmeye yonelik etkinlikler yapilabilir. Sarkinin ritim farkliliklarina uygun bicimde
soylenmesi sozlerin dogru telaffuzla sdylenmesine yonelik becerilerin gelistiriimesine de katki saglayacaktir.
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Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkhhklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.

MSB.3. S6yleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme
Duyqu ve distincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.

Duygu ve disuncelerini 6grendigi cocuk sarkilarini sdyleyerek seslendirme yoluyla ifade etmesi beklenmektedir.
Hikayelerdeki ya da hikaye/ durum kartlarindaki akisa, duyguya, duruma iliskin 6grenmis oldugu cocuk sarkisi/
cocuk sarkisi formuyla iliski kurularak soyleyerek seslendirme calismasi yapilabilir ve ¢ocuklarin duygu ve
dusincelerini cocuk sarkilarini sdyleyerek gostermesiicin tesvik edilebilir.

Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

Ogrendigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum icinde sdyleyerek seslendirmesi
beklenmektedir. Bireysel sarki soyleme etkinliklerinde c¢ocuklar grup onunde sarki soylemeleri icin
zorlanmamalidir. Ancak ¢ocuklar bireysel ya da grupla séyleme calismalarinda aktif rol almalari yoninde tesvik
edilmelidir. Cocuklarin kendilerini hazir hissetmeleri icin gerekli glvenli alanin saglanmasi énemlidir. Cocuklari
bireysel sarki sdylemeye motive etmek icin yaratici drama etkinliklerinden yararlanilabilir. Sarkinin grupla uyum
icerisinde sdylenmesini saglamak icin grup oyunlarindan yararlanilabilir. Cocuklarin grupla uyum icerisinde sarki
sOyleyebilmeleri icin birbirlerini dinlemeleri énemlidir. Dolayisiyla sarki sdyleme sirasinda sadece kendi seslerini
degil arkadaslarinin seslerini de dinlemeleri yontinde ¢ocuklar tesvik edilmelidir.

Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.

Ogrendigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyon etkinliklerinde grupla uyum icerisinde
soyleyerek seslendirmesi beklenmektedir. Mazikli dramatizasyon etkinliklerinde ¢ocuklarin bildigi sarkilarin
sOzlerinden, konusundan yola cikarak olusturulan hikdyelerin dramatizasyonu vyapilabilir, canlandirma/
dogaclama/rol oynama gibi yaraticidrama tekniklerinden yararlanilabilir. Bu etkinlikler sirasinda 6grenilen sarkinin
seslendirilmesi yoluna gidilebilir. Sarkinin grupla uyum igerisinde séylenmesini saglamak i¢in grup oyunlarindan
yararlanilabilir. Cocuklarin grupla uyum icerisinde sarki sdyleyebilmeleri icin birbirlerini dinlemeleri dnemlidir.
Dolayislyla sarki soyleme sirasinda sadece kendi seslerini degil arkadaslarinin seslerini de dinlemeleri yoninde
cocuklar tesvik edilmelidir.

MCB3. Miiziksel Calma Becerisi

MCB.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit edebilme

Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis calgilari/Orff galgilarini
kullanarak taklit eder.

Artik materyallerden yapilmis calgl/Orff calgilari ile dogadan duydugu rdzgar, yagmur, hayvan vb. dogal sesleri,
cevresinde duydugu konusma, tasit vb. sesleri, nesnelerden duydugu yapay seslere benzer sesler Uretmesi,
bu sesleri taklit etmesi beklenmektedir. Taklit edilen seslere iliskin ¢esitli gorseller, hikayeler, cocuk kitaplari
kullanilarak ses eslestirmelerinden, canlandirmalardan, yaratici drama tekniklerinden yararlanilarak gocuklarin
sesleri calglyla taklit etmesine yonelik etkinlikler yapilabilir. Artik materyallerden yapilmis calgilardan hareketle
surddrulebilirligin saglanmasi konusuna da vurgu yapilabilir.

Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden yapilmis galgilar/Orff galgilarini kullanarak taklit ettigi
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seslere dair duygu ve diislincelerini ifade eder.

Cocuklara duydugu seslerin kaynagina iliskin gesitli sorular yoneltilerek cocuklardan sézel olarak kendilerini ifade
etmeleri istenebilir. Beden hareketleri, pozlar, cesitli materyalleri kullanarak duyduklari seslere iliskin duygu
ve dusUncelerini farkli yollarla ifade etmeleri istenebilir. Cocugun bu seslerden her birine yonelik farkindalk
gelistirmesiicin 0gretmenin etkinliklerini cesitlendirmesi 6nemlidir.

MCB.2. Calacag calgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff ¢algisi segenekleri arasindan calacagi ¢calgiyi seger.

Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff calgisi secenekleri arasindan calacagr muzik
arac gerecini segmesi beklenmektedir. Artik materyallerden yapilan muzik ara¢ gereclerinden hareketle
sUrddrulebilirligin saglanmasi konusuna da vurgu yapilabilir. Cocuklara sectigi calgiyi neden sectiklerine yonelik
sorular yoneltilebilir.

Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff ¢algisinin ismini/6zelliklerini soyler.

Secmis oldugu artik materyallerden yapilmis calginin/Orff calgisininismini/dzelliklerini sdylemesi beklenmektedir.
Cocuklara sectikleri calginin yapisal dzellikleri, dokusu, boyutu, ses 0zelliklerine iliskin sorular yoneltilerek duygu
ve duslncelerini ifade etmeleri yonunde tesvik edilebilir.

Kendisine sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/ezgileri/gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
seger.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak sunulan secenekler arasindan calarak seslendirecedi
ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini secmesi beklenmektedir. Oncelikle cocuklarin bildigi,
asina oldugu ritimlerden/ezqgilerden/cocuk sarkilarindan yola cikilmasi nemlidir. Ayrica, ¢aldigi cocuk sarkisinin
sozlerinden, konusundan, sarkinin hissettirdigi duygulardan hareketle sarkinin isminin ne olabilecegine iliskin
cocuklara sorular yoneltilebilir.

Caldigi ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve disiincelerini ifade eder.

Sunulan segenekler arasindan cgalarak seslendirmek Uzere sectigi ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gocuk
sarkisi formlarina dair duygu ve disutncelerini cesitli yollarla ifade etmesi beklenmektedir. Calinan ritmin/ezginin/
cocuk sarkilarinin ne hissettirdigi, ne ile ilgili oldugu, bir hikayeye eslik etse hikayenin ne olabilecedi gibi sorular
yoneltilerek cocuklardan sozel, hareket ya da gizimlerle kendilerini ifade etmeleri yontnde tesvik edilebilir.

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki o6zellikleri fark
edebilme

Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gére calar.

Ogretmenin érnekledidi ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina gére artik materyallerden yapilmis
calgilari ya da QOrff calgilarini kullanarak calmasi beklenmektedir. Calinan/érneklenen ritimler cocuklarin bildigi,
asina oldugu cocuk sarkilarinin ritimlerinden, sozlerinin ritimlerinden, yola cikarak ve kolaydan zora, basitten
karmasiga dogru asamali bicimde ilerleyen bir siiregte gelistirilmelidir. Orneklenen ritimlerde/ezgilerde kuvvetli
ve hafif ses farkliliklarinin, yavas-hizli tempo dedgisikliklerinin belirgin bicimde yapilmasi ve ¢ocugun dikkatinin
cekilmesi onemlidir.

Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizl tempo farkliliklarina
gore calar.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak sunulan cocuk sarkilari ninni, tekerleme, 6zgin bestelenmis
veya uyarlanmis sarki ve mars gibi cocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina, yavas ve hizli tempo
degisikliklerine gore artik materyallerden yapilmis calgilari ya da Orff calgilarini kullanarak calmasi ya da bu
sarkilara uygun basit ritim eslikleri calmasi beklenmektedir.



V4

Duyqu ve distincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapilmis galgilar ve Orff
calgilarini galarak ifade eder.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

MCB.4. Miiziksel ¢calma becerilerini sergileyebilme

Duygu ve dusuncelerini 6grendigi cocuk sarkilarini ¢alarak seslendirme yoluyla ifade etmesi beklenmektedir.
Hikayelerdeki ya da hikdye/ durum kartlarindaki akisa, duyguya, duruma iliskin 6grenmis oldugu ¢ocuk sarkisi/
cocuksarkisiformuylailiskikurularak calarak seslendirme calismasiyapilabilirve cocuklarinduygu ve dastncelerini
cocuk sarkilarini galarak gostermesi igin tesvik edilebilir.

Artik materyallerden yapilmis calgilari ve Orff calgilarini bireysel veya birlikte grupla uyum igerisinde ¢alar.

Ogrendigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel veya grupla birlikte uyum icerisinde calarak
seslendirmesi beklenmektedir. Cocuklari bireysel sekilde calgl ¢calmaya motive etmek igin yaratici drama
etkinliklerinden yararlanilabilir. Sarkinin grupla uyum icerisinde calinmasini saglamak icin grup oyunlarindan
yararlanilabilir. Cocuklarin grupla uyum icerisinde calgi calabilmeleri icin birbirlerini dinlemeleri ¢nemlidir.
Dolayisiyla calgl calma sirasinda sadece kendi seslerini dedil arkadaslarinin seslerini de dinlemeleri yoninde
cocuklar tesvik edilmelidir.

Ayrica cocuklarin bireysel olarak ya da grupla birlikte uyum icerisinde calma etkinliklerinde aktif rol almasi
beklenmektedir. Ancak cocuklar katilm gostermeleri icin zorlanmamalidir. Cocuklarin kendilerini hazir
hissetmeleri icin gerekli givenli alanin saglanmasi, calgl calma calismalarinda aktif rol almalari yontnde tesvik
edilmesi dnemlidir.

Artik materyallerden yapilmis ¢algilari ve Orff ¢algilarini miizikli dramatizasyonda kullanir.

Muzikli dramatizasyon etkinliklerinde artik materyallerden yapilmis calgr ya da Orff calgilarini calmasi
beklenmektedir. Mazikli dramatizasyon etkinliklerinde canlandirmanin konusunu, akisini desteklemek, yansitmak
icin calgilarin ses ozelliklerinden ya da 6grendigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarindan yararlanilarak galgi
calma calismasi yapilabilir. MUzikli dramatizasyon esnasinda calinacak ¢algilara cocuklarla birlikte karar verilmesi
onemlidir.

MHBA4. Miiziksel Hareket Becerisi

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duyqu ve diistincelerini ifade edebilme

Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/miizik eserlerini seger.

Cocuklarin yas ve gelisim ¢zelliklerine uygun olarak hareket ve dans edecedi ritimleri/muzik eserlerini segcmesi
beklenmektedir. Cocugun 6grendigi sarkilarin ritimlerinden, ezgilerinden ornekler sunulabilecedi gibi cocugun
yas ve gelisimine uygun s6zli/stzslz ulusal ve evrensel muzik eserlerinden, klasik muzik, Tdrk muzigi, dinya
muziklerinden drnekler de sunulabilir. Sunulan muziklerin nitelikli olmasina 6zen gdsterilmelidir. Ayrica sunulan
muzik eserlerinin bestecileri, Ulkelerin kulturel 6zellikleri gibi bilgiler verilebilir.

Sectigi muziklerin isimlerini soyler.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak sunulan hareket ve dans edecegi muzik eserlerinden sectigi
muziklerin isimlerini sdylemesi beklenmektedir.

Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gcocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu
ve dusinceleriniifade eder.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak hareket/dans etkinliklerinde kullanilan muziklere dair duygu
ve dusuncelerini ¢esitli yollarla yaratici bicimde ifade etmesi beklenmektedir. Dinledikleri mdzigin cocuklara
ne hissettirdigi, muzigin ne ile ilgili oldugu, muzik bir hikyeye eslik etse hikayenin ne olabilecedi gibi sorular
yoneltilerek cocuklarin sdzel, hareket ya da cgizimlerle kendileriniifade etmeleriicin tesvik edilebilir. Hikayelerdeki
ya da hikaye/ durum kartlarindaki akisin, duygunun, durumun hareketlerle gosterilmesine yonelik hareket/dans
calismasi yapilabilir ve cocuklarin duygu ve dustncelerini jest ve mimiklerini, hareketlerini kullanarak gostermesi
icin tesvik edilebilir.
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MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

Ritimlerdeki uzun ve kisa siire degerlerini/yavas ve hizl tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.

Cocuklarinyas ve gelisim 6zelliklerine uygun olarak sunulan ritimlerdeki/muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/
cocuk sarkisi formlarindaki ritimlerin uzun-kisa sire degerlerinin, yavas ve hizli tempo degisikliklerinin hareket
ve dansla gosterilmesi beklenmektedir. Cocuklardan uzun-kisa sUre degerlerini beden bolimlerini, mekani
kullanarak gosterebilecekleri ¢calismalar yapilirken canlilarin hareketlerinden 6rneklemeler yapilabilir.

Mizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun olarak sunulan muzik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki/cocuk
sarkisi formlarindaki kalin ve ince/ kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/ yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/
dansla yaratici bicimde gostermesi beklenmektedir. Cocuklardan dinledikleri muzik eserlerindeki/cocuk
sarkilarindakiince seslerde ellerini kaldirmalari, kalin seslerde ellerini asagiyaindirmeleri gibi hareketler yapmalari
ya da tul, kurdele vb. materyalleri kullanarak ses farkliliklarini géstermeleri istenebilir. Cocuklardan dinledikleri
muziklerdeki ince seslerde Ust seviyede, kalin seslerde alt seviyede dans ederek ses farklliklarini gostermeleri
istenebilir. Cocuklardan dinledikleri mazik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kuvvetli seslerde, bolimlerde blyuk
beden hareketleriya da pozlar olusturmalari, hafif seslerde ise kiicik beden hareketleriya da pozlar olusturmalari
ve dans ederek gostermeleri istenebilir. Cocuklardan dinledikleri muazik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki
tempo farkliliklarina uygun bicimde mekanin/ sinifin farkli yerlerine hareket/dans ederek ya da durduklari yerde
bedenlerinin farkl balimlerini kullanarak tempo degisimlerini géstermeleri saglanabilir.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

Hareket etkinliklerinde mekani algilama becerisiyle mekanin fiziki kosullarina uygun bicimde hareket
etmesi beklenmektedir. Hareket/dans etkinliklerinde cocuklarin beden farkindaliginin ve mekansal algisinin
gelistiriimesine yanelik etkinliklerin yapilmasina 6nem verilmelidir.

Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/ grupla birlikte hareket/dans eder.

Cocuklarin yas ve gelisim oOzelliklerine uygun olarak sunulan ritimler/muazik eserleri/cocuk sarkilari/cocuk
sarkisi formlari ile yapilan hareket etkinliklerinde bireysel ya da grupla uyumlu bicimde hareket/dans etmesi
beklenmektedir. Cocuklar hareket/dans etkinliklerinde bireysel olarak ya da grupla birlikte aktif rol almasi icin
zorlanmamalidir. Cocuklarin kendilerini hazir hissetmeleri igin gerekli givenli alanin saglanmasi 6nemlidir. Ancak
bu calismalarda aktif rol almalari yontnde tesvik edilmelidir.

Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

Muzikli dramatizasyon etkinliklerinde hareket ve dansi kullanmasi beklenmektedir. Cocuklardan hareket/dans
calismalarindaki deneyimlerinden yola ¢ikarak dramatizasyona uygun bigcimde canlandirmalarinda harket/dansi
kullanmalari istenebilir.

Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Beden perkisyonu etkinliklerinde grupla uyum icerisinde beden perkisyonu yapmasi beklenmektedir. Beden
perkisyonu calismalarinda beden bolimlerinden Uretilebilecek gesitli seslerin (alkis, bacaga vurma, yerde adim
sesi, ayagdl yere slrtme vs.) kesfedilmesine yonelik galismalar yapilarak basitten zora dogru giden farkli ritimler
calisilabilir. Ayrica ritimlerin beden perkUsyonu ile calinmasinda canli-cansiz varliklarin isimlerinin ritimlerinden,
bilinen gocuk sarkilarinin sdzlerinden yararlanilabilir. Cocuklarin grupla uyum igerisinde seslendirme yapabilmeleri
icin birbirlerini dinlemeleri dnemlidir. Dolayisiyla beden perklsyonu calismalari sirasinda sadece kendi seslerini
degil arkadaslarinin seslerini de dinlemeleri yontinde cocuklar tesvik edilmelidir. Beden perklsyonu calismalarinin
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grupla uyum icerisinde olmasini saglamak icin grup oyunlarindan yararlanilabilir. Beden perkisyonu calismalari
cocuklarin ritim algilarini gelistirmenin yani sira beden farkindaliginin da gelistiriimesini desteklemektedir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

MYB5. Miiziksel Yaraticilik Becerisi

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim retir.

Dinleme, séyleme, calma, hareket ve dans gibi muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola cikarak beden
perkisyonuyla/hareketle/dansla planl ya da dogaclama bigimde ritimler olusturmasi/Uretmesi beklenmektedir.
Ogrendigi muzik eserlerine, cocuk sarkilarina planlayarak ya da dogaclama yaparak olusturdugu kendi ritimlerini
beden perklsyonuile calarak, hareketle/dansla gostererek eslik etmesiicin tesvik edilmelidir. Calinan/érneklenen
ritimler ¢cocuklarin bildigi, asina oldugu cocuk sarkilarinin ritimlerinden, sozlerinin ritimlerinden, yola ¢ikarak ve
kolaydan zora, basitten karmasiga dogru asamali bicimde ilerleyen bir strecte gelistirilmelidir.

Planh ya da dogaglama ¢ocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari tretir.

Dinleme, sdyleme, ¢alma, hareket ve dans gibi muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola cikarak planl ya da
dogaclama bicimde cocuk sarkisi formlari olusturmasi/iretmesi beklenmektedir. Ogrendigi cocuk sarkilarinin
sozlerini degistirerek kendi sarkisini olusturmasiicin tesvik edilmelidir.

Artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla planli veya dogaglama ritim/ezgi Uretir.

Dinleme, soyleme, calma, hareket ve dans gibi muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola cikarak artik
materyallerden yapiimis calgilarla ya da Orff calgilariyla planh ya da dogaglama bicimde ritim/ezgi olusturmasi/
dretmesi beklenmektedir. Hikayelere muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak planl ya da dogaclama
bicimde ritimler/ezgiler Ureterek eslik olusturma calismalari yapilabilir. Ogrendigi muziklere planlayarak ya da
dogaclamayaparak olusturdugu kendiritimlerini/ezqgilerini galgi calarak eslik etmesiicin tesvik edilmelidir. Calinan/
orneklenen ritimler cocuklarin bildigi, asina oldugu cocuk sarkilarinin ritimlerinden, sozlerinin ritimlerinden, yola
cikarak ve kolaydan zora, basitten karmasiga dogru asamali bicimde ilerleyen bir strecte gelistiriimelidir.

Grupla uyum igerisinde miizikli oyun veya dramatizasyon Uretir.

Dinleme, soyleme, calma, hareket ve dans gibi muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak grupla
uyum icerisinde muzikli oyun veya dramatizasyon olusturmasi/Uretmesi beklenmektedir. Mdzikli oyun veya
dramatizasyon etkinliklerinde canlandirmanin konusunu, akisini desteklemek, yansitmak icin 6grendigi ¢cocuk
sarkilarindan yararlanilabilir. Uretilen miizikli oyun veya dramatizasyon iretme sirecinde gocuklarin birlikte karar
verme, grupla uyum icerisinde olma, birbirlerini dinleme gibi sosyal becerilerinin gelistiriimesine 6nem verilmelidir.

Artik materyallerle ¢algilar Uretir.

Artik materyalleri kullanarak farkli sesler ¢ikaran basit calgilar (yer davulu, el davulu, marakas vb.) olusturmasi/
dretmesi beklenmektedir. Cocuklara olusturduklari/Urettikleri calginin yapisal 6zellikleri, dokusu, boyutu, ses
ozelliklerine iliskin sorular yoneltilerek duygu ve dusUncelerini ifade etmeleri yontnde tesvik edilebilir. Artik
materyallerden yapilan muzik arac gereclerinden hareketle sdrdurtlebilirligin saglanmasi konusuna da vurgu
yapilabilir.

MYB.2. Urettigi miiziksel {iriinlerini sergileyebilme

Planh veya dogaglama Urettigi ritmi beden perklsyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

Muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola c¢ikarak beden perkiUsyonuyla/hareketle/dansla planli ya da
dogaclama bicimde olusturdugu/Urettigi ritimleri seslendirmesi beklenmektedir. Cocuklar seslendirme yapmalari
yonunde zorlanmamali ancak tesvik edilmelidir. Olusturdugu/Urettigi ritimlerin ne hissettirdigi, ne ile ilgili oldugu,
bir hikdyeye eslik etse hikayenin ne olabilecedi ve begenisine iliskin sorular yoneltilerek sozel, hareket ya da
cizimlerle kendilerini ifade etmeleri ve kisisel begenisini cesitli yollarla ifade etmesi dnemlidir. MUzigin kuvvetli-
hafif, hizli-yavas gibi 6zellikleriyle ilgili arkadaslarina geri bildirimlerde ve 6nerilerde bulunmasticin tesvik edilebilir.
Olusturdugu/drettigiritimlere dair akran ve 6gretmenlerinin geri bildirimlerini dikkate alarak uygulamasi 6nemlidir.
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Ayrica sergilenen calismalarda muzik etkinliklerinde uyulmasi gereken kurallara iliskin gcocuklara hatirlatmalar
yapilarak dikkatli ve dzenli bicimde birbirlerini dinlemeleri/ izlemeleri yoninde tesvik edilmesi dnemlidir.

Planli veya dogaglama urettigi cocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu séyler.

Muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak planli ya da dogaclama bicimde olusturdugu/Urettigi cocuk
sarkisini soyleyerek seslendirmesi beklenmektedir. Cocuklar seslendirme yapmalari yoninde zorlanmamali
ancak tesvik edilmelidir. Olusturdugu/urettigi sarkinin ne hissettirdigi, ne ile ilgili oldugu, bir hikayeye eslik etse
hikayenin ne olabilecedi ve begenisine iliskin sorular yoneltilerek sozel, hareket ya da gizimlerle kendilerini ifade
etmeleri ve kisisel begenisini gesitli yollarla ifade etmesi 6nemlidir. Seslendirilen sarkinin kuvvetli-hafif, hizli-
yavas gibi ozellikleriyle ya da ritmik yapisiyla ilgili ilgili arkadaslarina geri bildirimlerde ve onerilerde bulunmasi
icin tesvik edilebilir. Olusturdugu/Urettigi sarkilara dair akran ve 6gretmenlerinin geri bildirimlerini dikkate alarak
uygulamasi énemlidir. Ayrica sergilenen calismalarda muzik etkinliklerinde uyulmasi gereken kurallara iliskin
cocuklara hatirlatmalar yapilarak dikkatli ve 6zenli bicimde birbirlerini dinlemeleri/ izlemeleri yoninde tesvik
edilmesi dnemlidir.

Planli veya dodacglama lirettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla galar.

Muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak planliya da dogacglama bicimde olusturdugu/Urettigi ritimleri/
ezgileri calgilarla seslendirmesi beklenmektedir. Cocuklar calgl calmalari yoninde zorlanmamall ancak tesvik
edilmelidir. Olusturdugu/urettigi ritmin/ezginin ne hissettirdigi, ne ile ilgili oldugu, bir hikayeye eslik etse hikayenin
ne olabilecedi ve begdenisine iliskin sorular yoneltilerek sdzel, hareket ya da cizimlerle kendilerini ifade etmeleri
ve kisisel begenisini cesitli yollarla ifade etmesi 6nemlidir. Calinan ritmin/ezginin kuvvetli-hafif, hizli-yavas gibi
ozellikleriyle ilgili ilgili arkadaslarina geri bildirimlerde ve 6nerilerde bulunmasi icin tesvik edilebilir. Olusturdugu/
dretti@i ritimlere/ezqilere dair akran ve 6gretmenlerinin geri bildirimlerini dikkate alarak uygulamasi ¢nemlidir.
Ayrica sergilenen calismalarda muzik etkinliklerinde uyulmasi gereken kurallara iliskin gocuklara hatirlatmalar
yapilarak dikkatli ve dzenli bicimde birbirlerini dinlemeleri/ izlemeleri yoninde tesvik edilmesi dnemlidir.

Planh veya dogaglama Urettigi miizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar.

Muzik etkinliklerindeki deneyimlerinden yola cikarak planli ya da dogaclama bicimde olusturdugu/Urettigi
muzikli oyunu veya dramatizasyonu sunmasi/sergilemesi beklenmektedir. Olusturdugu/Urettigi muazikli oyun
veya dramatizasyonla ilgili arkadaslarina geri bildirimlerde ve dnerilerde bulunmasi icin tesvik edilebilir. Akran
ve dgretmenlerinin geri bildirimlerini dikkate alarak uygulamasi 6nemlidir. Ayrica sergilenen calismalarda muzik
etkinliklerinde uyulmasi gereken kurallara iliskin cocuklara hatirlatmalar yapilarak dikkatli ve 6zenli bicimde
birbirlerini dinlemeleri/ izlemeleri yoninde tesvik edilmesi dnemlidir.

Artik materyallerden {irettigi calgilari galar.

Artik materyalleri kullanarak olusturdugu/drettigi farkli sesler cikaran basit calgilari (yer davulu, el davulu,
marakas vb.) galmasi beklenmektedir. Cocuklara olusturduklari/Urettikleri calginin yapisal 6zellikleri, dokusu,
boyutu, ses dzelliklerine iliskin arkadaslarina geri bildirimlerde ve dnerilerde bulunmastigin tesvik edilebilir. Ayrica
olusturdugu/Urettigi calgiya dair akran ve 6gretmenlerinin geri bildirimlerini dikkate almasi 6nemlidir.
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Q OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA SOSYAL DUYGUSAL
=’ OGRENME BECERILERI

Sosyal duygusal 6grenme, ginlik yasama uyum icin gerekli sosyal ve duygusal becerileri edinme sUrecidir. Sosyal
duygusal 6grenme becerileri cocuklarin arkadaslariyla sinifta, ailesiyle evde ve gelecekteki iliskilerinde ihtiyag
duyacaklar becerileri kapsamaktadir. Bu programda sosyal duygusal 6grenme becerileri; bireysel ve sosyal hedefler
dogrultusunda duygulariniydonetmek, empati kurmak, destekleyiciiliskilericinde yer almak ve saglikli benlik gelistirmek
icin gerekli bilgi ve becerileri edinerek uygulayabilmesi seklinde ifade edilmistir. Bu beceriler, cocuklarin saghkl bir
kimlik gelistirerek sorumlu kararlar alan bireyler olmalarini saglayacaktir.

Okul 6ncesiegitim strecindeki cocuklarin sosyal duygusal 6grenme becerilerinin desteklenmesi 6nemlidir. Bu beceriler
desteklendiginde ¢cocuklarin dogru karar vermeleri ve secim yapmalari kolaylasacaktir.
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Sosyal duygusal 6grenme becerileri programin diger bilesenleri ile butinlestiriimis Gg ana baslik altinda, dokuz beceri
biciminde detaylandinimistir. Bu beceriler asagida listelenmistir:

1. Benlik Becerileri

a. Yansitma: Cocuklarin duygularini, disincelerini ve davranislarini degistirmek ve gelistirebilmek icin kendi duyqu,
ddsince ve davranislar Uzerinde degerlendirmeler yapmalarini ifade eder. Bu beceriyi edinen ¢ocuklar kendilerini
gelistirmek icin deneyim ve eylemlerini aktif olarak analiz edebilir.

b. Kendini Degerlendirme: Kendini degerlendirme, ¢ocuklarin kendi 6¢grenme sirecleri ve 6grenme Grinleri
hakkinda 6z degerlendirme yapma veya yargida bulunma firsatini ifade eder. Bu beceriyi edinen cocuklar kendilerini
yonetme, izleme, pekistirme, kendilerine ydnerge ve dn uyaran verme gibi stratejilerinin yaninda problem ¢cozme ve
gozlemsel 6grenme davranislari gosterir.

c. Tepki Ortaya Koyma: Duygularin hissedilmesi, anlasiimasi ve duygulara uygun tepkilerin verilmesini ifade eder.
Cocuklarinicinde bulundugu durumu anlayip, yorumlayarak kabul edilebilir bir tepki vermeleri beklenir.

2. Sosyal Yasam Becerileri

a. iletisim: Duygularin, dustncelerin ve bilgilerin s6zli ya da s6zslz olarak baskalarina iletilmesini ifade eder. Okul
oncesi donemde temel dil becerilerinin edinimi ile bu becerinin dogru orantili bir sekilde ilerlemesi s6z konusudur. Bu
beceriyi edinen cocuklarin sosyal yasama katiimi kolaylasacaktir.
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b. Is Birligi Becerisi: Ortak bir amaca ulasmak icin ik veya daha fazla cocugun birlikte calisabilmesini ifade eder. is
birligi kuran ve bunu yuruten gocuklarin sosyal yasama uyumlari gelisecektir. Bu beceriyi edinen cocuklarin akranlari,
aileleri ve sosyal cevrelerini olusturan yapilarla birlikteligi gliclenecektir.

c. Sosyal Farkindalik Becerisi: Cocuklarin baskalarinin bakis acilarini anlamalarini ve onlarla empati kurmalarini
ifade eder. Bu beceriye sahip olan cocuklar daha duyarli davranislar sergileyecektir.

3. Ortak/Bilesik Beceriler

a. Uyum: Cocuklarin hem kendileri hem de cevreleriile dengeli bir iliski kurup bu iliskiyi sirdirebilmelerini ifade eder.
Uyum becerileri gelismis olan cocuklar bulunduklari ortama ayak uydurup rahat hareket edebilir.

b. Esneklik: Cocuklarin yeni bir problem durumuna uyum saglayabilmelerini, mevcut problem durumuna farkli
cozUmler Uretebilmelerini ifade eder. Bu beceriyi edinen cocuklar farkli durumlar karsisinda daha esnek davranabilir.

c. Sorumlu Karar Verme: Cocuklarin farkl durumlarda kisisel davranis ve sosyal etkilesimler hakkinda ¢zenli ve
yapici secimler yapabilmeleriniifade eder. Bu beceriyi edinen cocuklar durumlari degerlendirip uygun kararlar verebilir.

Okul 6ncesi donemde gelistiriimesi planlanan sosyal-duygusal 6grenme becerileri dgretmenler tarafindan oyun temelli
etkinliklerle desteklenmelidir. Bu beceriler; kisisel ve sosyal bilgi, kendini yonetme, iliski becerileri, sorumlu karar
verme, inisiyatif alma, merak, katiim, sebat, yaraticilik, is birlikci oyun, problem ¢dzme, organizasyon sureclerinde
cocuklara yardimci olacaktir.

Aylik ve gunlik planlarda ele alinmasi gereken sosyal duygusal 6grenme becerileri Ek-13'te listelenmistir.

OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA KAVRAMSAL BECERILER

.

GUnUmuzde bilgi, yaygin ve pratik bir sekilde erisilebilen kaynaklar bitlinu olarak ele alinmaktadir. Bu programda
bilgiye erisim acgisindan tanimlanan kavramsal beceriler cocuklarin kendi ¢cabalariyla bilgiye ulasmalarini, nitelikli bilgiyi
secmelerini, anlamlandirmalarini, dizenlemelerini ve kullanmalariniiceren sirecleri ifade eder.

Kavramsal beceriler “Temel Beceriler’, “Bitiinlesik Beceriler” ve “Ust Diizey Disiinme Becerileri" seklinde ic ice
gecmis U¢ farkli boyut olarak tanimlanmistir. Bu beceriler, okul oncesi egitimde 0grenme yasantilarinda ele alinarak
gelistirilebilen becerilerdir.

Temel becerilerin kazaniimasi cocuklarin karmasik sirecler yuritmesini gerektirmez. Cocuklarin gnltk yasamlarinda
karsilastiklar problemleri ¢ozme, ¢esitli olgu veya durumlari anlama ve anlamlandirma sdreclerinde kullanabildikleri
ve bu sayede gelistirebildikleri becerilerdir. Bu beceriler “saymak-okumak”, “yazmak-gizmek”, “bulmak-secmek”,

"o "o

"belirlemek-isaret etmek’, “dlcmek-sunmak”, “cevirmek-kaydetmek” gibi gozlemlenebilir eylemlerdir.

BUtUnlesik beceriler, temel beceriler ile Ust duzey becerilerin altyapisini olusturur. Buttnlesik beceriler kendi iginde
alt stirecleri barindirir. Ornegin gézlemleme becerisi bircok alan icerisinde yer alan bir kavramsal beceridir. Gocuklar
gerek sanat etkinliginde gerek fen etkinliginde veya matematik etkinliklerinde gdzlemleme becerisini siklikla kullanir.
Bu beceri kendi icerisinde ¢ sUrec bilesenine ayrilir. KB2.SB1. Gozleme iliskin amag, olctt belirlemek, KB2.SB2.
Uygun veri toplama araci ile veri toplamak ve KB2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek. Géruldugu
Uzere bu U¢ surec bileseni bir araya geldiginde butunlesik beceri olan gézlemleme becerisini olusturmaktadir. Burada
sUrec bilesenleri 6gretmenin egitim ogretim faaliyetlerinde cocuklarin gelisim 6zelliklerine ve beceriye sahip olma
durumlarina gore kullanacagi sureclerdir. Bu ¢ sUrec bileseninin cocuklar tarafindan kazanildigini goren bir 6gretmen
gozlemleme becerisinin kazanildigini diisinmelidir. Ogrenme yasantilari igerisinde bitiinlesik becerilere ait tim alt
sUrecleri yerine getirebilen bir cocugun ilgili batdnlesik beceriyi kazandigi séylenebilir. Bu agidan 6gretmenlerin iyi bir
gozlemci olmalari, cocuklarin kavramsal becerileri ortaya koyma veya koyamama durumlarini iyi belirlemeleri gerekir.
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Ust diizey diistinme becerileri cok boyutlu disiinsel siirecleri iceren becerilerdir. Temel ve bitiinlesik beceriler, (st
diizey disinme becerilerinin temelini olusturur. Ust diizey disiinme becerileri “karar verme’, “problem ¢ézme” ve
“elestirel disinme” olmak Uzere Ug¢ farkli beceri olarak tanimlanmistir. Bu beceriler de kendi iglerinde alt streglerden
olusur. Okul 6ncesi donemde cocuklarin temel ve bitlnlesik becerileri kazanarak Ust didzey distnme becerileri
temellerinin olusturulmasi hedeflenir. Ust diizey diisiinme becerileri gocuklarin 6n kosul beceri diizeyleri dikkate
alinarak verilmelidir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

Aylik ve gUnlUk planlarda ele alinmasi gereken kavramsal beceriler Ek-17'de listelenmistir.
OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI'NDA EGILIMLER

Okul 6ncesi egitimle cocuklarin Turkce, matematik, fen, sosyal, sanat, hareket ve saglk ile muzik alanlarina iligkin
bilgi, beceri ve davranislari kazanmalari beklenir. Bunun yaninda beceri edinimlerini daha islevsel hale getirmeleri
acisindan egilimlere sahip olmalari beklenir. Egilimler cocuklarin yasam boyu sahip olduklari bilgi ve becerileri daha
islevsel bir sekilde kullanmalarina imkan sagladigi gibi 6grenmenin niteligini ve kalicihgini da artirir.

Egilimler okul 6ncesi egitimin tim boyutlarinda dikkate alinmasi gereken unsurlardir. Ogrenmenin duyussal
boyutlarindandalayiegilimler 6grenme sireclerinde értik bir sekilde ortaya cikabilmektedir. Cocuklarinkesfetme ve
o0grenmeye olan meraklari, dinyayive cevrelerinde olup bitenlerianlama ¢abalariicerisinde streklisorular sormalari
“merak” egilimini; dogalari geregi onlari en iyi temsil eden oyunlari “oyunseverlik” egilimini ortaya ¢cikarmaktadir. Bu
sebeple planlamalarda egilimlerin dikkate alinmasi 6grenme sUreclerinin daha zengin ve yenilikci olmasini saglar.

Egilimler cocuklarin bireysel ilgi ve dzelliklerini dikkate alarak dgrenme sureclerinin zenginlesmesini ve bireysel
farkliliklara hitap etmesini saglar. Eqilimler cocuklar tarafindan kazanilan bilgi ve becerilerin uygulamaya
donusturtlmesine yonelikyatkinliklariile yakindanilgilidir. Bunedenle egilimler cocuklara kazandirilmasihedeflenen
bilgi ve beceriler ile butunlestiriimelidir. Boylece cocuklar kendilerinden beklenen tutum ve davranislari daha
fazla oranda ortaya koymus, dogal olarak pekistirme islemini gergeklestirmis olur. Bu da ¢ocuklarin 6grenmeyi
kendi yasantilari yoluyla yapilandirma sireclerinde daha istekli olmalarini, dikkat sdrelerinin artmasini, on bilgi ve
deneyimlerini rahatlikla ortaya koymalarini saglayacaktir.

Bilgive becerilerin ediniminde igsel motivasyonun gok 6nemlibiryerive nemivardir. icsel motivasyon saglandiginda
cocuklar tamamen gondllt ve istekli bir sekilde egilimler sergileyecektir. Bu sayede 6grenme isteginin devamliligi
ve 0grenme slreclerinin verimliligi artacaktir. Boylelikle planlanan etkinlikler cocuklarin gelisim ve d¢grenme
duzeylerine, ilgilerine uygun olacaktir.

Egilimlerbireylerinduygu, ddstnceve davranislarinidizenlemeleriacisindanda dnemlidir. Bireylerinduygqu, distnce
ve davranislarini dizenlemelerine yonelik beceriler okul 6ncesi donemde temelleri atilan beceriler arasindadir.
Ayrica egilimler bireylerin kendilerine has ¢6zUm ve disinme yollari gelistirmelerine, elestirel ve yaratici disinme
sUreclerini de gerceklestirmelerine imkan saglamaktadir. Bu sayede ¢ocuklarin 6grenme yasantilarinin daha canli,
daha dinamik ve verimli olmasi beklenir. Cocuklarin cevrelerine ve uyaricilara karsi hassasiyetlerini artirdigi icin
egilimler sayesinde 6grenme ortamlarindan en tst dizeyde yararlanma imkani olusacaktir. Boylelikle zengin uyaran
cevreile olumlu seyreden bireysel psikolojik faktorler 6grenmeyi ve bireyin gelisimini destekleyecektir.

Bu program, égrenmeyi ilgilendiren tim etmenleri bir batunltk ve uyum icerisinde ele alir. Bireyin tim yasamini
etkileyen kultdr de bu kapsamdadir. Egilimler kilttrel 6zelliklere gore de sekillenebilen davranis 6rtntuleridir. Sosyal
yasamimizibuyuk dlctde etkileyen sosyal-kultlrel 6zelliklerin dgrenme sUreclerinde dikkate ainmasiénemarz eder.
Boylelikle yasama yakinlik, bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta, yakindan uzaga, etkin katilim ilkeleri dikkate
alinmis olur. Bu da okul 6ncesi donemdeki cocuklar icin 6grenmenin daha somut yasantilarla gerceklesmesini ve
yasamda uygulanabilirligini saglamaya yardimci olur.

Aylik ve gunlik planlarda ele alinmasi gereken egilimler Ek-15'te listelenmistir.
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BENLIK SOSYAL

EGILIMLERI EGILIMLER

Infografik: Egilimler

Benlik Egilimleri (E1)

Bireyin icsel ozelliklerini ve kisiligini, sergileyecegi becerilere yansitmasini ifade eder. Turkiye Ylzyil
Maarif Modelinde (i) merak, (i) bagimsizlik, (iii) azim ve kararlilik, (iv) 6z yeterlilik/kendine inanma ve (v) 6z
guven/kendine glvenme olmak Uzere bes benlik egilimi tanimlanmistir.

E1.1.
Merak

E1.2.
Bagimsizlik

E1.3.

Azim ve
Kararhhk

El.4.

Kendine inanma
(0z Yeterlilik)

E1.5.

Kendine
Giivenme

(0z Giiven)
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Yenive ilginc bir bilgi veya nesneyle karsilasildiginda duyulan gézlemleme, arastir-
ma, kesfetme ve anlama arzusuna iliskin zihinsel éruntdleri ifade eder.

Baska kisi, grup ya da bir otoritenin etkisi ve baskisi olmadan disunce, ifade ve ey-
lemlerde 6zgur secimler yapilarak ifade ve eylemlerin sorumlulugunu alabilmeye
iliskin zihinsel éruntuleri ifade eder.

Bir isi/eylemi yerine getirme konusundaki gayreti ve bu yondeki kararlari her turla
zorluga kars! yilmaksizin uygulama ¢abasina yonelik zihinsel druntuleriifade eder.

Belirlenen hedefleri gerceklestirme sirecinde gerekli eylemleri planlama ve yu-
rutme becerisine olan kisisel inanca iliskin zihinsel 6rdntuleri ifade eder.

Belirlenen bir hedefin, isin veya eylemin gerceklestirebilecegine dair yetenege, ka-
pasiteye ve yargilara olan inancinailiskin zihinsel 6rintdleriifade eder.
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Sosyal Egilimler (E2)

Bireyinicsel 0zelliklerini ve kisiligini sosyal bir ortam icerisinde sergileyecegi becerilere yansitmasiniifade
eder. Tlrkiye Ylzyil Maarif Modelinde (i) empati, (i) sorumluluk, (iii) giriskenlik, (iv) gliven ve (v) oyunseverlik

olmak Uzere bes sosyal egilim tanimlanmistir.

E2.1.
Empati

E2.2.
Sorumluluk

E2.3.
Giriskenlik

E2.4.
Giiven

E2.5.
Oyunseverlik

Cevresindeki Kisilerin duygu ve dusuncelerini hissederek i¢sellestirip donut ver-

mesine iliskin zihinsel érintdleri ifade eder.

Ustlenilen gdrev dogru ve zamaninda yerine getirilirken verilen kararlarin ve yerine
getirilen eylemlerin sonuclarini Ustlenerek gerektiginde bu sonuglarla ilgili hesap
verilmesine iliskin zihinsel ortntdleriifade eder.

Biger bireylerin haklarina saygili olmak kosuluyla belirli sinirlar icerisinde yapilmak
istenileni ve istenilmeyi belirleyebilme glcU ve enerjisine iliskin zihinsel drintdleri
ifade eder.

Arzulanan bir amaca ulasmak icin karsi tarafin niyet veya davraniglarinin ahlaka
uygun, adaletli, yapici ve fayda saglamasi agisindan ongorulebilir olma inancina
iliskin zihinsel druntaleriifade eder.

Bilgi/konu/kavram veya davranisi 6grenme surecinin keyifli ve edlenceli hale geti-
rilebilmesine iliskin zihinsel drintuleriifade eder.
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Entelektiiel Egilimler (E3)

Bireyin zihinsel ve dusUnsel birikimlerini sergileyecedi becerilere yansitmasini ifade eder. Turkiye YUzyili
Maarif Modelinde (i) odaklanma, (i) yaraticilik, (iii) acik fikirlilik, (iv) analitiklik, (v) merak ettigi sorulari sor-
ma, (vi) 6zgln distinme olmak Gizere alti entelektlel egilim tanimlanmistir.

E3.1.
Odaklanma

E3.2.
Yaraticilik

E3.3.
Acik
Fikirlilik

E3.4.

Analitik
Diisiinme

E3.5.
Soru Sorma

E3.6.

0Ozgiin Diisiinme
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Belirlenen bir hedefe ulasmak icin gereken ¢abanin, zihinsel ve bedensel enerji-
nin en iyi dizeyde kullaniimasina iliskin zihinsel 6rtntdleri ifade eder.

Farkl acilardan olaylara bakabilme yetenegi ile gecmis deneyimleri de ise ka-
tarak, alisilagelmis kaliplarin disinda yeni durumlara uyum saglayarak 6zgun
ardn, fikir tretilmesine ve problemlere ¢ozdmler olusturulmasinailiskin zihinsel
orantuleriifade eder.

Olaylar ve durumlara kaliplarin disina ¢ikarak merakli, saygili ve on yargisiz se-
kilde bakabilmeyi; farkli deneyimler, fikirler ve dnerilere acik olabilmeyi iceren
zihinsel 6rdntuleriifade eder.

Problemlerin ¢6ziminde meydana gelebilecek durumlari 6ngérerek nesnel
kanitlar kullanma ve akil ylrttme yoluyla ¢c6zime ulasilabilmesine iliskin zihin-
sel druntdleriifade eder.

Kendisine, cevresine ve evrene dair bilme ve anlama ihtiyacina yonelik 6gren-
me ve kesfetme arzusu ile 6zgurce sorgulamalar yapabilmesine iliskin zihinsel
oruntdleriifade eder.

Olaylara 6zgun bir bakis acisiyla bakilabilmesine, sezgilerin ve yaratici hayal gu-
cunun gcekinmeden kullanilabilmesine ve bu baglamdailginc ve farkl fikirler Gre-
tilebilmesine iliskin zihinsel ortntdleriifade eder.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
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OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA ERDEM-DEGER-EYLEM
MODELI

Degerler, insan davranislarini etkileyen ve onlarin yasamlarina yol gosteren ilkelerdir. Degerler ayni zamanda
toplumlarin kalttrel unsurlarindan biri olup kultdrlerin kendilerine has 6zelliklerinin kusaktan kusaga aktarilmasi icin
onemli araclardan biridir. Toplumlara 6zgu degerlere uygun yetisen bireyler, o toplumun bir parcasi olarak topluma
uygun davranislar sergiler ve boylelikle degerler yeni nesillere aktarilir.

Degerler 6gretimi konusunda yapilan ¢alismalar degerlerin cok kicUk yaslardan itibaren 6grenildigini vurgulamaktadir.
"Sevqi, dostluk, sorumluluk ve yardimseverlik” gibi degerler 4-5 yas cocuklarinda davranissal olarak gorilebilmektedir.
Bu nedenle hem ailelerin hem de okul 6ncesi egitim kurumlarinin degerlerin cocuklara aktariimasinda oldukga dnemli
rolleri vardir. Ebeveynler, aile icerisinde gelistirdikleri demokratik tutum ve davranislarla cocuklara rol model olarak
toplumsal degerlerin dogru bir sekilde aktariimasina katkida bulunurlar.

Tark Milli Egitiminin Genel Amacina uygun olarak cocuklara milli, manevi, kultdrel ve insani deg@erleri kazandirmak icin
okul dncesiegitimkurumlarinda etkinlikler yapiimaktadir. Bu etkinlikler vasitasiyla cocuklarin hem degerlerikazanmalari
hem de 6grenilen degerleri uygulamaya gecirmeleri saglanir.

Okul Oncesi Egitim Programi ile cocuklara alan becerilerinin kazandiriimasinin yaninda kavramsal beceriler, sosyal
duygusal 6grenme becerileri ve degerlerin de kazandirilmasi amaclanmistir. Bu noktada degerler egitimi, programlar
arasl bir bilesen olarak ele alinmistir. Begerlerin kazandirilabilmesiicin 6grenme-0gretme yasantilarinda, sinif igi ve disl
etkinliklerde ve zenginlestirme/destekleme etkinliklerinde degerlere yer verilmesi gerekmektedir.

Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan degerler Tirkiye Yizyill Maarif Modelindeki “Erdem-Deger-Eylem Modeli”
temel alinarak belirlenmistir. Modelin nihai hedefi “Huzurlu Aile ve Toplum” ile “Yasanabilir Gevrede Huzurlu insan
yetistirebilmek olarak belirlenmistir. ilgili modelde 20 cati deger bulunmakla birlikte bu degerlere okul 6ncesi dénem
cocuklarinin gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak programin her alaninda yer verilmistir.

”

Adalet: Hak ve 6zgurlikleri, esitligi ve 6n yargisizlik degerlerini kapsamaktadir.

Aile Butlinltgi: Aile ici iletisim ve is birligini glglendirmeyi, ailede sorumluluklari yerine getirmeyi, aileyle vakit
gegirmeyi, saygl, sevgi ve guvene dayali iliskiler kurmayi kapsar.

Caliskanhk: Disiplinli ve planh olmayi, bilimsellige 6nem vermeyi, ic motivasyon ve 6z denetim sahibi olmayi, gérev ve
sorumluluk Ustlenmeyi kapsar.

Dostluk: Sosyaliliskilerde duyarlilik géstermeyi, dayanismaicinde olmayi, etkili iletisimle sevgi, saygi ve glvene dayali
iliskiler kurmayi, nitelikli vakit gecirmeyi ve evrensel bag kurmayi kapsar.

Duyarhlik: Kendisine, icinde yasadigi topluma, kilttrel zenginliklere, tim varliklara deger vermeyi, strddrdlebilirligi
onemsemeyi ve afetlere karsi hazirlikli olmayi kapsar.

Diristliik: S6z ve davranislarinda tutarli, tarafsiz, dogru ve glvenilir olmayi kapsar.

Estetik: Sanatsal bakis acisi kazanmayi, sanatsal ve kllttrel varligi koruyup zenginlestirmeyi, dogal glzelliklerin ve
cevrenin korunmasiile ilgili duyarli olmayi ve sorumluluk Gstlenmeyi, sanati yasamin bir parcasi haline getirmeyi kapsar.

Mahremiyet: Kendisinin, ailesinin ve baskalarinin kisisel alanini ve bilgilerini korumayi, baskalarinin 6zgurlikleriniihlal
etmemeyi ve kisisel sinirlarina saygi duymayi kapsar.

Merhamet: Kendisine, insanlara ve diger canlilara karsi vicdanli, sefkatli, sevgi dolu, duyarli ve sorumlu olmayi kapsar.

Mitevazilik: Kendini bilmeyi, sabirli, sayqili, duyarli ve yapici olmayi kapsar.
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ﬁzgi]rli]k: Bagimsiz, cesur, kararli olmayi, dzgurluklerini kullanirken kisisel ve toplumsal haklara saygl gostermeyi,
adaletli davranmayi ve sorumluluklarini yerine getirmeyi kapsar.

Sabir: Olumlubakisagisinasahip olmayi, duygu, distince ve eylemlerikontroletmeyi, sireciyonetmeyive sorumluluklar
yerine getirmeyi kapsar.

Saghkh Yasam: Yeterli, dengeli ve saglikl beslenmeyi; sosyal ve sportif etkinliklere katilmayi, bagimliliktan kaginmayi,
bagimlilikla mdcadele etmeyi ve insan sagligini Gnemsemeyi kapsar.

Saygi: Nazik olmayi, empati ve etkiliiletisim kurmayi, saglikli yasamayi, kendisine, cevresine, milli ve manevi degerlere
onem vermeyi kapsar.

Sevgi: Ailesine, dostlarina ve Ulkesine karsi vefall, dirlst, sadik olmayi, barisgl bakis agisina sahip olmays,
misafirperverligi, dogaya ve butun canllara karsi merhametli davranmayi kapsar.

Sorumluluk: Kendisine ve gevresine karsl gorevlerini tam ve zamaninda yerine getirmeyi, duygu, dislnce ve
eylemlerinin sonucunu kabul etmeyi kapsar.

Tasarruf: Maddi kaynaklari planl ve kontrolli harcamayi, israftan kaginmayi, tutumlu olmayi, birikim yapmayi, sahip
olduklarinin degerini bilmeyi ve bilincli tUketici olmayi kapsar.

Temizlik: Kisisel temizlik ve bakima dikkat ederek kendisine ve topluma saygi duymayi, yasadigi ortamin ve gevrenin
temizligine dnem vererek toplumdaki genel yasam kalitesine ve surdurulebilirlige katkida bulunmayi kapsar.

Vatanseverlik: Milll, manevi, insani, kiltUrel degerleri ve Ulke varliklarini korumayi, sevmeyi ve onlara saygi duymayi,
bagimsizliga 6nem vermeyi, Ulkesiicin sorumluluk almayi kapsar.

Yardimseverlik: insanlarave canlilara duyarl olmayi, onlari sevmeyi, onlaramerhamet etmeyi, dayanismayi, fedakarlik
yapmayl, iyiliksever olmayi kapsar.

Bu degerlerin kazaniimasinda aile, toplum ve 6gretmene dnemli sorumluluklar dismektedir.

Aileler cocuklarin degerleri kazanmasinda oldukga 6nemli bir yere sahiptir. Aileler, okul ve 6gretmenlerle is birligiicinde
cocuklarinin okulda kazandiklari degerleri desteklemeli, kazandiklari bu deg@erleri okul disinda uygulamalarricin onlara
uygun firsatlar sunmalidir. Zaman icerisinde sosyal cevresi genisleyerek toplum icerisinde daha fazla aktif rol alan
cocuklar, ailelerinden ve okullardan edindikleri degerleri yasadiklari toplumda sergilemeye baslar.

Okul &ncesi ogretmenleri, gocuklarin ailelerinden edindikleri degerleri sinif ortamina, okula ve gunlik yasam
deneyimlerine aktarmalarini saglama noktasinda oldukca dnemli bir géreve sahiptir. Degerlerin aktariminda dncelikle
ogretmenlerin cocuklar icin dogru rol model olmasi gerekmektedir. Uygun ortamlar saglayarak sinif ici etkilesimlerde
degerlere yer vermek, etkinlikleri planlarken uygun degerleri kullanmak, etkinlik materyallerini tasarlarken ve
kullanirken kazandirilabilecek degerleri disinmek ve okul disi etkinlikleri planlarken de degerleri dikkate almak
cocuklara degerlerin kazandirilmasinda 6gretmenlerin goz 6ntnde bulundurmalari gereken hususlardir.

Sinif ici etkinlikler, cocuklarin birbirleriile etkilesim kurarken toplumsal degerleri benimsemeleri, empati duygularinin
gelismesi ve farkli dustncelere saygi duymalarini temel alarak deg@erlerin cocuklar tarafindan edinimine katkida
bulunmaktadir. Cocuklar; okul icinde yapilan belirli gin ve hafta etkinlikleri, milli ve dini bayramlar, proje ve sergiler
vasitasiyla edindikleri de@erleri pekistirme firsatlari bulurlar. Mtze, bilim merkezi, sanat merkezi, tarihi ve kulttrel
mekanlar, kUtUphaneler gibi okul disi 6grenme ortamlarinda planlanan etkinlikler yoluyla cocuklarin edindikleri degerleri
gunlik yasam deneyimlerine aktarmalari saglanir.

Aylik ve gunlik planlarda ele alinmasi gereken erdem deger ve eylemler Ek-14'te listelenmistir.
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1) Erdem-Deger-Eylem Modeli, Tiirkiye Yiizyil Maarif Modelinin en énemli bilesenlerinden biridir. Ogretmenler aylik ve
gunluk planlarinitasarlarken Ek 14'te yeralan degerlerive degerlereiliskin eylemleri uygulamak, izlemek ve raporlamakla
yakumludur.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

8.1 ERDEM-DEGER-EYLEM MODELIiNiN UYGULANMASINA YONELIK iLKE VE ESASLAR

2) Aylik planlar tasarlanirken o ay hangi degerlerin merkeze alinacagina 6gretmen karar verir. Aylik olarak ele alinacak
degerler zimre karari ile belirlenerek okul genelinde de uygulanabilir. Okul genelinde uygulanmasina karar verilen
degerlerin farklyas gruplarina, sinifin hazirbulunuslugu ve gelisim seviyesine gére uyarlanmasindanilgili sinif gretmeni
sorumludur.

3)Her dénemde tim degerlere en az birer kez yer vermek Gizere, her ay en az dért deger segilir, ilgili degerler "Aylik Plan
Kontrol Cizelgesi‘ne islenir.

4) Ozel glin, kutlama ve anma giinleri degerlerin ise kosulmasinda oldukca dnemlidir. Degerler secilirken Ek 10 da yer
alan “Belirli Giin ve Haftalar Listesi” dikkate alinir. (Ornegin Cumhuriyet Bayramiicin 6zqiirlik ve vatanseverlik, Kurban
Bayramiigin yardimseverlik, dostluk ve sorumluluk gibi degerlere yonelik etkinlik planlanabilir.)

5)Degerlere yonelik etkinlik tasarlanirken iki yontem benimsenir.

Ilk yéntem, énce dgrenme ve alt grenme ciktilarinin belirlendigi, degerlerin bu giktilari desteklemek izere daha
sonra secildigi etkinlikleri ifade eder. Bu etkinlikleri tasarlarken 6gretmen, ilgili ciktilara ulasmada degerler ve buna
ait eylemlerden yararlanir. Degerler ve dgrenme ciktilari arasinda acik ve dogrudan iliski vardir. Ornegin, 6gretmen
“Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldigi probleme iliskin diger grup Uyelerinin kendisinden farkli gorusleri
olabilecegini fark eder.”(Sosyal Alan) alt 6grenme ¢iktisina yonelik olarak bir etkinlik tasarlarken deder olarak “Sayg!'y
ve buna ait “D14.1.10. Farkli fikirlere sahip insanlara saygi duymanin énemini fark eder.” eylemini segebilir.

Ikinci yéntem, degerlerin 6grenme ve alt 6grenme ciktilarindan bagimsiz olarak secildigi, fakat bu ciktilardan istifade
edildigi etkinlikleriifade eder. Etkinlik tasariminin yond, degerden 6grenme ¢iktilarina dogrudur, fakat degerle 6grenme
ciktilari arasinda acik ve dogrudan bir iliski aranmaz. Ogretmen énce dederi secer, sonra etkinliklerini bu deger ve onun
eylemleri temelinde kurgular. Fakat 6grenme ciktilarindan yararlanir. Ornegin, dgretmen “Aile bitinligi” ve bu degere
iliskin"D2.2.3. Aile Gyelerinin seving ve Uzdntulerini paylasir.”,"D2.2.2. Duygu ve disuncelerini, 6grendidi bilgileri ailesiyle
paylasmaya istekli olur.” ve “D2.2.4. Aileyle ilgili kararlarda kendisinin de goruslerinin alinmasi gerektigini fark eder.”
eylemlerini secer. Cocuklara konuya iliskin bir hikaye anlatir. Ogretmenin anlattig hikaye, “TADB. Dinleme Becerisi'ne
hizmet etmektedir. Fakat etkinlik tasarlanirken amac¢ dinleme becerisi olmadigi icin deger-cikti iliskisi dolayhdir.
Ogretmenin etkinlik stirecinde segtigi yénteme gére cocuklar, Tirkge alanindan “Secilen materyalleri dinler/izler.”,
“Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.”, “Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin
cikarim yapar.” gibi alt 6grenme ciktilarina dolayli olarak ulasmis olurlar.

6) Degerlerin kazandiriimasinda oyun ve cocuk merkezli gelisimsel yaklasim benimsenir. Ogretmen degerleri dogrudan
telkin etme yerine egitsel oyun, dramatizasyon, canlandirma gibi yontemleri kullanarak cocuklarin degerleri oyun
ve somut yasantilar yoluyla edinmesini saglar. Gunluk yasamin gesitli durumlarini degerler egitimi igin firsat olarak
degerlendirerek cocugun ginliik yasamin dogal seyrinde degderleri benimsenmesine destek olur. Ornek olay, gezi-
gozlem, is birlikli 6grenme, proje tabanli 6grenme gibi yaklasimlardan faydalanir.

7) Degerlere iliskin etkinlikler tasarlanirken yakindan uzaga, bilinenden bilinmeye, somuttan soyuta ilkeleri esas alinir.
Degerlerin ise kosulmasinda yerel ve kultdrel degerler dncelendikten sonra evrensel deger ve dunya mirasi ele alinir.
Ornegin dostluk degeri ele alinirken Hacivat ve Karagéze deginilebilir. Estetik degeri ele alinirken Tiirk mimarisinin
onemli eserleri vurgulanabilir.

8) Ogretmen olumsuz davranislardan kacinarak degerlerin benimsenmesi ve tatbik edilmesi konusunda rehber ve rol
model olur. Cocuklarin glzel davranislarini takdir etme, 6dul vb. yontemlerle pekistirir. Begerlerin edinilmesihususunda
kendisini de “cocukla beraber 8grenen” olarak kabul eder. Ornedin saygi degerini isleyen bir égretmenin gocuklarin
cantalarina bakarken izin istemesi, onlari tim dikkatiyle, g6z temasi kurarak dinlemesi oldukca onemlidir.
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9) Aile, degerlerin edinilmesinde hem paydas hem de hedef kitledir. Ailenin degerlerin benimsenmesi, tatbik edilmesi
ve kusaktan kusaga aktarilmasi konusunda oldukca 6nemli oldugu gergeginden hareketle, degerler egitiminde aileile is
birligi esas alinir. Haber mektubu, bireysel gérisme ve sinif toplantilari gibi aile katiimi etkinlikleriyle aile, okuldaislenen
degerler konusunda bilgilendirilir, ailenin degerlere yénelik farkindaligi artirilir ve is birligi yapmaya tesvik edilir. Ornegin,
"Sabir” degerini ve buna ait “D.12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkl bir ise yonlendirir.” ve “D.12.1.4.
Gerektiginde kendini sakinlestirir.” eylemlerini ele alan 6gretmen, haber mektubunda gln icerisinde “Sakinlesme
climleleri’ne iliskin etkinlik yaptiklarindan bahsedebilir. (Ornedin “Annem hala benialmaya gelmedi.” Kendime séyledigim
sakinlesme cUmlesi: “Sakin ol, trafige takilmistir. Seni okulda birakmaz’.) Haber mektubunda, ailelere zorlayici durumlar
karsisinda kendilerine sakinlesme cumleleri bulmalari konusunda cocuklariyla etkinlik yapmalarini, gunlik hayatta
kendilerine sakinlesme cimleleri bulmalarini énerebilir. (Ornegin, “Siz de trafikte kaldiginizda kendinize sakinlesme
clmlesi bulabilirsiniz.” gibi.)

10) Ogretmen cocuklarin degerlerin edinimi konusundaki gelisimini dizenli olarak izler. “Anekdot Kayit Formu” gibi
formlari kullanarak cocuklarin gelisimlerini takip eder. S6z konusu izlenim ve degerlendirmelerini her donemde en az
bir defa her bir gocuk icin “Beceri Gelisim Gozlem Formu“naisler.

11) Degerlerin gelisimi donem sonlarinda “Beceri Edinim Raporu’nda dederlendirilir. S6z konusu rapor hazirlanirken
cocuklarin olumlu gelisimleri 6n plana ¢ikarilarak degerlere iliskin caba takdir edilir. Cocuklarin iyi tutum ve davranislari
pekistirilerek, olumsuz ahlakiyargriceren ifadelerden uzak durulur.

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI'NDA OKURYAZARLIK BECERILERI

Okuryazarlk becerileri programda yer alan butan becerilerle iliskilidir. Programda yer alan becerilerin tamami
okuryazarlk becerilerinden faydalanmakta ya da kazandirdigi beceriler ile okuryazarlik becerilerini desteklemektedir.
Okuryazarlk becerilerinin bu iki yonlU etkisi goz 6ninde bulundurularak okul 6ncesi programinda értik bir beceriolarak
yer almistir. Okuryazarlk becerileri dogrudan 6grenme ciktilarinin bir parcasi olmayip 6grenme-0gretme sdrecinde
yapilan etkinliklerle battnlestiriimelidir.

Okuryazarlik becerileri farkindalik, islevsellik ve eylemsellik olmak Uzere U¢ duzeyde ele alinmaktadir. Okul éncesi
egitim kademesinde ise “farkindalik” duzeyinde ele alinmasi onerilmektedir. Diger sirec bilesenleri ileriki egitim
kademelerinde ele alinarak okul ncesinden 12. sinif seviyesine kadar sarmal bir sekilde yapilandirilacaktir. Okuryazarhk
becerilerine 6grenme ciktilarinda yer verilmemis olmasi becerilere okul dncesindeki bdtlnlesik olan veya olmayan tim
etkinliklerde yer verilmesine imkan saglamaktadir. Bu nedenle okuryazarlik becerilerinin farkindalik dizeyindeki streg
bilesenlerinin etkinliklerin 6grenme sureclerinde kullanilmasi ile cocuklarin zaman igerisinde bu becerileri kazanmasi
saglanabilecektir. Ornedin “Gozylziindeki cisimleri gézlemler." alt 5grenme ciktisinin yer aldigi bittnlesik olan veya
olmayan bir etkinlik “‘gorsel okuryazarlik” ve “veri okuryazarligi” becerileri ile iliskilendirilebilir. Bu sayede yapilacak olan
etkinlikler hem iki okuryazarlk becerisinin surec icerisinde kullaniimasini hem de bu etkinlik sayesinde okuryazarlk

becerilerinde ustalasmasinda fayda saglayacaktir.

Belli araliklarla okuryazarlik becerilerinin degerlendirme streclerine dahil edilmesi ile cocuklarin beceri gelisiminin
gozlemlenmesi ve sinif ici degerlendirmelerden elde edilen veriler i1siginda 6grenme ve 0gretme sureclerinin
duzenlenmesi onemlidir. Bu degerlendirme surecinde dikkat edilecek unsur ise ilgili buttnlesik beceriyi tanimlayan
slrec bilesenlerinin bir gosterge gibi kullanilmasi ile yapilabilecektir. Gorsel okuryazarlik becerisinin farkindalik
dlzeyinde yer alan “OB4.1. Gorseli Anlama” buatunlesik becerisi icin yapilacak degerlendirmede alinacak gostergeler
olarak “OB4.1. SB1. Gorseli algilamak ve 0B4.1. SB2. Gorseli tanimak” sre¢ bilesenlerinin kullaniimasi dnerilmektedir.

Aylik ve gunlik planlarda ele alinmasi gereken okuryazarlik becerileri Ek-16'da listelenmistir.
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OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NDA KAVRAMLAR

Kavramlar, becerilerin kazandiriimasi igin yardimei olacak araglardir. Okul Oncesi Egitim Programi igerisinde verilen
kavramlarin bazilarigenel olarak tim etkinliklerde kullanilabilir. Bazi kavramlar ise tamamen alana yoneliktir (matematik,
Turkce, fenvb.). Alanayénelik kavramlarin farklialanlarlailiskilendirilerek kullanilmasi programin beceri temelli olmasini
desteklemekle birlikte butdncul bir anlayisin gelistiriimesine de firsat saglayacaktir. Kavramlarin alan i¢cinde bagimsiz
kullanimi, o alana ait bilim dilinin kullanimina ve alanin cocuklar tarafindan anlasiimasina katkida bulunabilecedi gibi
farkl alanlarla iliskilendirilmesi de bakis acilarini genisletme ve alanlar arasindaki iliskileri daha rahat anlamalarina
olanak saglayacaktir. Ogretmenler siniflarindaki gocuklarin gelisimsel diizeylerine gore kavramlari sadelestirme veya
yeni kavramlarla havuzu zenginlestirme olanagina sahiptir.

Aylik ve glnlik planlarda ele alinmasi gereken kavramlar Ek-9'da listelenmistir.

OKUL ONCESI EGITIMDE REHBERLIK VE PSiKOLOJiK DANISMA
<> HiZMETLERI

Okul 6ncesi egitim doneminde cocuklarin gelisimleri oldukca hizlidir. Bu donemde ¢ocuklarin etkili ve saglikli bir sekilde
desteklenmesi, icinde bulunduklari gelisim donemindeki gorevlerini basarmalarina ve gelecek donemler igin hazir
bulunusluk dizeylerini gelistirmelerine yardimci olacaktir. Okul dncesi donem, egitim faaliyetlerinin yani sira gocuklara
ve ailelere yonelik rehberlik ve psikolojik danisma hizmetleri sunmalidir. Bu streg, gcocuklarin bagimsiz bireyler olarak
gelisimlerini destekler, sosyal rolleri kazanmalarina, okula uyum saglamalarina ve yeteneklerini kesfetmelerine yardimci
olur. Ozellikle sosyal-duygusal gelisimlerini desteklemek icin rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerine énem
verilmelidir. Ayrica, cocuklarin kendilerini ve baskalarinin duygu ve disUncelerini anlama ¢abalari aileler, 6gretmenler
ve akranlar tarafindan desteklenmelidir. Bu destek, gocuklarin glven duygusu kazanmalarini, girisimcilik becerilerini

gelistirmelerini ve cesaretlerinin artmasini saglayacaktir.

Okul dncesi egitime dahil olmadan 6nce bircok cocugun sosyal cevresi sinirl olabilir. Bu cevre genellikle aile bireyleri
ve az sayida akranla kisa sureliiliskilerden olusur. Ancak, okul dncesi egitim, cocuklara akranlariyla iliski kurma firsati
sunar ve nitelikli egitim almis 6gretmenler ve ¢cocuk gelisimi uzmanlariyla sosyallesme imkani saglar. Bununla birlikte,
cocuklar ilk formal egitim strecine evlerinden uzak olduklari icin ayrilik kaygisi yasayabilirler. Bu nedenle, cocuklarin
ve ebeveynlerinin bu konuda bilinclenmelerini saglamak icin oryantasyon sureclerinin etkili bir sekilde planlanmasi
onemlidir. Oryantasyon surecinde, okul rehberlik ve psikolojik danisma hizmetlerinin tanitiimasi, okulda uygulanan
rehberlik etkinlikleri hakkinda bilgi verilmesi ve Rehberlik Arastirma Merkezlerinin isleyisi hakkinda bilgilendirme
yapilmasi gerekmektedir. Okul Oncesi Egitim Rehberlik Programi'nin Genel Amaclari dogrultusunda gerceklestirilen
rehberlik etkinliklerine katilan cocuklarin;

« Okulave ¢evreye uyum saglamalart,

« ilkokula hazirlanmalari,

- Egitim ortamlarina ve 6grenmeye karsi olumlu tutum ve anlayis gelistirmeleri,

- Kendilerini tanimalari ve gelistirmeleri,

« Kisiler arastiliskilerini gelistirmeleri,

+ Aile ve toplumailiskin farkindalik ve duyarlilik kazanmalari,

« Saglikli ve glvenliyasam icin bilgi ve becerilerini gelistirmeleri,

« Meslekleritanimalari,

« Mesleklerin insan hayatindaki yeri ve 6nemi hakkinda farkindalik gelistirmeleri beklenmektedir.

m
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12.1. ZENGINLESTIRME

Zenginlestirme, cocuklarin 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirmek ve derinlestirmek amaciyla uygulanan bir egitim
modelidir. Programin otesinde derinlemesine ve ¢esitli 6grenme firsatlari sunarak cocuklarin potansiyellerini artirmayi
amaclayan bu model, cocuklara farkli etkinlikler ve 6grenme firsatlari sunarak ¢ocuklarin bireysel ilgi, yetenek ve
ogrenme stillerine uygun bir ortam saglamayi hedefler. Bunun icin cocuklarin bireysel ilgi alanlari, yetenekleri ve
ogrenme stilleri gozetilerek 6grenmeyi daha anlamli ve etkili kilmak icin asagidaki stratejiler kullanilabilir:

1. Bireysellestirilmis Egitim: Okul dncesi donemde zenginlestirme, cocuklara bireysel ihtiyaglarina uygun 6grenme
firsatlari sunar. Bu, her cocugun guclt yanlarini kesfetmesine ve kendi 6grenme surecini yonlendirmesine olanak
tanir.

2. Merak ve ilgiyi Artirma: Zenginlestirilmis etkinlikler, cocuklarin merakini uyandirmak ve beceri edinimine yonelik
olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olmak amaciyla tasarlanir. Bu sayede ¢cocuklar agrenmeyi keyifli bir
deneyim olarak gorebilirler.

3. Derinlemesine fjcjrenme: Zenginlestirilmis igerikler, mevcut program uygulamalarindan farkli olarak cocuklarin
becerileri edinmelerine ve kavramlari daha genis bir baglamda degerlendirmelerine olanak tanir.

4. Farkli Yetenek ve ihtiyaclara Cevap Verme: Zenginlestirme, farkli yeteneklere sahip cocuklarin intiyaclarina
daha etkili bir sekilde yanit verme potansiyeline sahiptir. Bu sayede ¢ocuklar kendi hizlarinda ilerleyebilirler.

Zenginlestirme Stratejileri

1. Proje Tabanl Ogrenme: Okul 6ncesi dénemde zenginlestirme igin proje tabanli 5grenme stratejileri kullanilabilir.
Cocuklarailgi cekici ve anlamli projelerle calisma firsati sunularak derinlemesine 6grenme tesvik edilebilir.

2. Sanat Etkinlikleri: Sanat, cocuklarin yaraticiliklarini gelistirir. Sanat etkinlikleri, gocuklara bir konu, durum ya da
hikayeyi dramatize etme ve derinlemesine anlama firsati verebilir.

3. Teknoloji Kullanimi: Egitimde teknoloji kullanimi, cocuklara etkilesimli 6grenme deneyimleri sunabilir. Egitici
uygulamalar, cevrim ici kaynaklar ve etkilesimli egitim araclari, cocuklarin kendiilgi alanlarina yonelik 6grenmeyi
destekleyebilir.

4. Okul Dist Ogrenme Ortamlari ve Davetli Konusmacilar: Cocuklar icin okul disi 5grenme ortamlarina gezi
didzenlemek ve okula konusmacilar davet etmek, cocuklarin beceri edinimi ve becerilerin eyleme donustdrtlmesine
olanak saglayabilir.

Zenginlestirmenin Sagladigi Faydalar
1. Motivasyonu Artirma: Zenginlestiriimis etkinlikler, cocuklarin beceri edinimine olanilgilerini artirir.

2. Bagimsiz Ogrenmeyi Tesvik Etme: Zenginlestirme, cocuklara grenmeyi kendi baslarina kesfetme firsati
tanlyarak cocuklarin bagimsiz disinme ve 6grenme becerilerini gelistirebilir.

3. Farkli Ogrenme Stillerine Uyum Saglama: Zenginlestirilmis stratejiler, farkli égrenme stillerine uyum
sag@layarak her cocugun guclU yanlarina odaklanmasina olanak taniyabilir.

4, Sosyal Beceriyi Artirma: Kigik ve blylk grup galismalariile projeler, gocuklarin birbirleriyle is birligi yapmalarini
sa@layarak sosyal becerilerini gelistirebilir.



V4

Destekleme, en genel tanimiyla gocuklarin bireysel 6zelliklerine gore egitim ortamlarini daha etkili bir sekilde yonetmeyi
amaglayan bireysellestirilmis egitim surecidir. Bu sire¢ ¢ocuklarin bilissel, duyussal, sosyal veya motor becerilerindeki
farkliliklari anlamayi ve onlara uygun destek saglamayi icerir. Temel amag, cocuklarin bireyselliklerini ve 6grenme
ozelliklerini goz 6ninde bulundurarak 6grenme potansiyellerini en Gst dlzeye cikarmaktir. Farkliliklarin kabul edildigi,
cesitliligin vurgulandigi bir ortam olusturularak her cocugun 6grenme deneyimine aktif katilimi saglanir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

12.2. DESTEKLEME

Nasil Yurutuliir?

1. Bireysel Ozellikler: Her gocugun bireysel dzellikleri gdz dniine alinarak egitim planlari olusturulur. Bu planlar,
cocuklarin var olan kapasitelerine uygun olarak egitim materyallerinin, uygulanan yontemlerin ve egitim ortamlarinin
uyarlamasinrigerir.

2. Cesitli Duyusal Materyaller: Cocuklara hitap eden c¢esitli duyusal materyaller kullanilir. Renkli gérseller, etkilesimli
oyunlar, sesli kitaplar gibi araclar, beceri edinim deneyimlerini zenginlestirir ve ¢cocuklarin farkl duyusal ihtiyaclarina
cevap verir.

3. Teknoloji Kullanimi: Ozel egitim yazilimlari ve etkilesimli uygulamalar, cocuklarin égrenme sirecini desteklemek icin
kullanilir. Bu, cocuklarin daha etkilesimli bir sekilde 6grenmelerine ve bilgiyi daha iyi anlamalarina olanak saglar.

4. is Birligi ve iletisim: Ogretmenler, ailelerle ve diger uzmanlarla is birligi iginde calisarak gocuklarin gereksinimlerine

uygun destek stratejilerini belirler. iletisim kanallarinin acik olmasi, bilgi paylasimini artirir ve gocugun gelisimini
destekler.

Ogretmenlerin Rolleri

1. Gozlem ve Degerlendirme: Cocuklarin bireysel ozelliklerini belirlemek icin dizenli olarak gozlem yapilir ve
degerlendirme surecleri yonetilir.

2. Bireysel Destek Saglama: Cocuklarin bireysel ¢zellikleri goz dntnde bulundurulup, olusturulan planlar uygulanarak
cocuklarin bireysel 6zelliklerine uygun destek saglanir.

3. iletisim ve s Birligi: Ailelerle diizenliiletisim kurulur ve cocugun evde de desteklenmesini saglamak adina es giidimli
calisilir.

4. Mesleki Gelisim: Cocuklarin bireysel 6zelliklerine gore nasil desteklenmesi gerektigine iliskin giincel bilgi ve beceriler
ogretmenler tarafindan surekli gelistirilir.

Neler Yapilabilir?

1. Egitim Ortaminin Dizenlenmesi: Sinif dizeni, materyal secimi ve etkinlikler 6zel gereksinimli gocuklarin beceri
edinimini desteklemek icin planlanmalidir.

2. Olumlu Davranissal Destek: Ogretmenler cocuklari anlayan, destekleyen ve kucaklayan bir tutum sergilemelidir.
Yapici bir dil, cocuklarin 6z givenini artirir ve onlar icin olumlu bir grenme ortami olusturur.

3. Aile Katihmi: Aile, cocuklar hakkinda bilgi alinabilecek en dnemli kaynaktir. Bu nedenle 6gretmenler ailelerle surekli
iletisim halinde olmalidir.
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OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI'NIN PLANLANMASI VE
<=’ UYGULANMASI

13.1. OKUL ONCESI EGiTIMDE OYUN

Oyun, cocuklarin blylime ve 6grenme slrecindeki en temel unsurdur. Cocuklara disiinme becerilerini gelistirme, hayal
guclerini ve yaraticiliklarini kesfetme firsati sunar. Oyun ayni zamanda ¢ocuklarin okul ortamina uyum saglamalarina
yardimciolur, 6zgUvenleriniartirir, duygulariniifade etmelerini ve dizenlemelerini saglar. Ayrica, oyun oynayan ¢cocuklar
empati kurarlar, stresle basa cikarlar, sosyal etkilesim kurarlar, isbirligi yaparlar ve takim galismasi yaparlar. Oyun,
cocuklarin dunyayr kesfetmelerine ve 6grenmelerine olanak tanirken ayni zamanda dil becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur.

Oyun sirasinda gocuklar, kendi kurallarini belirleme, strateji gelistirme, problem ¢dzme gibi 6nemli becerileri edinirler.
Ayrica, oyun cocuklarin saghkl gelisimini destekler, enerjilerini dizenleyerek aktif bir yasam tarzi benimsemelerine
yardimci olur. Oyun sirasinda cocuklar hareket becerilerini gelistirir ve fiziksel olarak aktif olurlar. Bu da onlarin sosyal
iliskilerini glclendirmelerine ve cevreleriyle daha iyi iletisim kurmalarina katki saglar. Bahsedilen islevleriyle oyun,
beceri temelli programin en dnemli unsuru olarak kabul edilmektedir. Ogretmenler, tim alan becerilerine iliskin
etkinlik tasarimlarinda oyunu merkeze almali, cocugun oyun ve kesif ihtiyacini becerilerin kazandiriimasinda bir firsat
olarak degerlendirmelidir. Ayrica 6gretmenler, gocuklari serbest oyuna tesvik etmeli, sinif, bahce vb. alanlarda oyun
oynamalariicin ortam olusturmalidir.

Cocuklar sadece oyuncaklarla oynamamall, 6gretmenler gocuklara farkli materyaller sunarak yeni oyunlar
tasarlamalarina firsat vermelidir. Ayrica hayali oyun, kuralli oyun, geleneksel oyun gibi cesitli oyun tlrlerine yer vererek
becerilerin edinilmesinde farkli oyunlardan yararlaniimalidir. Oyunlarin rekabetten uzak, is birligini destekleyici olmasina
6zen gésterilmelidir. Ogretmenlerin oyunlara okul 6ncesi egitimin heryas grubunda yer vermesi, gocuklarin becerilerinin
desteklenmesinde ve kaliciligin saglanmasinda 6nemli bir rol oynar. Ayrica, 6gretmenler oyunlari planlarken ¢cocuklarin
bireysel farklliklarina gére zenginlestirme ve farklilastirma yapabilmelidir. Cocuklarin evde oynadigi oyunlarin da beceri
kazanmalarinda dnemli oldugu goz 6nunde bulundurularak ebeveynlere rehberlik yapiimalidir.

13.2. AYLIK EGIiTiM PLANI

Aylik egitim plani; alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileriyle okuryazarlik becerilerinin
ve degerler ile egilimlerin batlncul olarak ele alindigi plandir. O ay cocuklara kazandirilmak istenen becerilere iliskin
6grenme ciktilari, kavramlar, 6grenme kanitlari (degerlendirme), 6grenme-06dretme yasantilari, farklilastirma
(zenginlestirme/ destekleme) ve aile-toplum katilimi aylik planlarda ele alinir.

0 ay icin kazandirilacak Turkce, fen, sosyal, matematik, hareket ve saglik, sanat, mizik alanlarindaki beceriler ve bu
becerilere iliskin 6grenme ciktilari, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, kavramlar, kavramsal beceriler, egilimler,
erdem-deger-eylemler, okuryazarlik becerileri, belirli gin ve haftalar aylik planda yer almaktadir.

Ogrenme-6gretme yasantilari, o ay icerisinde belirlenen beceriler ve belirli giin ve haftalar géz 6niinde bulundurularak
programin diger bilesenleri ile iliski kurulmasiyla olusturulmustur. Aylik planlarda okul dncesi egitim kademesine
uygun beceriler basitten karmasiga ilkesine uygun olarak asamali bir sekilde aylara dagitilmistir. Cocuklarin gelisimleri
ve beceri edinim durumlari goz éntnde bulundurularak programin sarmal yapisina uygun bir sekilde bir ayda alinan
ogrenme ciktilary, diger aylarda da tekrar alinabilir.

Ogretmen aylik planda yer alan dgrenme kanitlari (degerlendirme) boyutuna, etkinlikleri gergeklestirme durumuna,
yasanan sorunlara, ihtiyaclarina yer vererek bir sonraki ay ve yil icin kendisine yol cizer. Aylik planda degerlendirme;
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cocuklar, program ve dgretmen yoniinden dederlendirmeyi kapsayacak sekilde (¢ boyutta ele alinmistir. Ogretmen
aylk planda, gunlik planda ve 6@retim programinda sUre¢ iginde yasadigi sorunlara, uyguladigi programin giclt ve
zayif yonlerine iliskin notlar alir. Boylelikle programi degerlendirmis olur. Ayrica program kapsaminda 6gretmenin de
kendini degerlendirmesi beklenmektedir. Bu kapsamda 6gretmen o ay uyguladigi etkinlikleri ve ¢ocuklarla kurdugu
etkilesimleri goz onudnde bulundurarak etkinliklerini degerlendirir. Bdylece 6gretmen yaptigi uygulamalari dikkate
alarak sonraki aylara yonelik 6n calisma yapmis olur. Bu dederlendirmeler aylik planda yer alan 6grenme kanitlari
(degerlendirme) bolimine yazilir. Ogretmenin cocuklarda gézlemledigi 6zellikleri “Beceri Gézlem Formu'na (Ek 2)
kaydetmesi ¢ocuklarin beceri edinimlerindeki degisimleri takip edebilmesi icin yararli olacaktir. Ayrica 6gretmenin
becerigdzlem formlarini, anekdot kayitlarini ve aylik degerlendirme formlarini géz éntnde bulundurarak “Beceri Edinim
Raporu”(Ek 4) hazirlamasi da gocuklarin beceri edinimlerinin takibi igin faydali olacaktir.
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Farklilastirma 6gretmenin kapsayici eg@itim dahilinde o ay icin didsindugu etkinlikleri, cocuklarin farkli 6grenme
ihtiyaclarina uygun olarak ¢esitlendirmesiniifade eder. Cocuklarin etkinliklere katilim durumlari, ilgi alanlari ve 6grenme
tarzlari goz 6ndnde bulundurularak etkinlikler zenginlestirilebilir ya da sadelestirilebilir. Her cocugun bireysel dzellikleri
dikkate alinarak gunlik egitim planlari olusturulur. Bu planlar, gocuklarin var olan kapasitelerine uygun olarak egitim
materyallerinin, uygulanan yontemlerin ve egitim ortamlarinin uyarlamasini icerir.

Aile ve toplum katihimi, ailelerin egitim sUrecine aktif bir sekilde dahil olmalarini saglamak amaciyla olusturulur. O ay
icerisinde ailelerle gerceklestirilecek etkinlikler bu bolimde verilmistir. Aile katihm etkinlikleri, belirli gin ve haftalar
ile ailelere sunulan tercih formlari g6z 6ntunde bulundurularak olusturulur. Bu strecte hazirlanan kitapciklar, baltenler,
duzenlenecek toplantilar ve geziler ile ev ziyaretleri aylik planda belirtilir.

13.3. GUNLUK PLAN

GUnlik plan, bir giin icin ¢cocuklara kazandiriimak istenilen alan becerilerini ve diger program bilesenlerini, 6grenme-
ogretme yasantilarini, degerlendirmeyi, farklilastirmayi ve aile-toplum katilimini iceren ilgili ayin planindan hareketle
ogretmen tarafindan hazirlanan plandir. Gun icerisinde cocuklara kazandiriimak istenen alan becerileri ve programin
diger bilesenleriilgili ayin planindan segilir. Ogretmen gocuklarin gelisim ézelliklerini dikkate alarak ilgili aylik planda yer
alan becerilerive o becerilere ait 6grenme ciktilarini secer.

® Planlanan etkinlikicin alt dgrenme ciktilari secilir.

e Ogrenme-8gretme uygulamalarinda alt 6grenme ciktilartile iliskilendirilmis olan diger program bilesenleri plana dahil
edilir.

® Cocuklarin bireysel farkliliklarina gore zenginlestirme ve destekleme agisindan yapilan uyarlamalar plana dahil edilir.
® Ginicinde kullanilacak degerlendirme araclari secilir.

® Planlanan etkinlik kapsaminda yapilacak aile/toplum katilimi uygulamalarina karar verilir ve bunlar plana dahil edilir.

GUnlik planda 6grenme-0gretme yasantilarina gore egitim ortaminin nasil dizenlenecegi aciklanmistir. Egitim ortami
ddzenlenirken ilgili alan becerileriile ana ve alt 6grenme ciktilari esas alinarak 6grenme merkezleri dizenlenmelidir.

Aylik Plan Hazirlarken Dikkat Etmesi Gereken Hususlar

Okul Oncesi Egitim Programinda 6gretmen egitim sirecini aylik donemler seklinde planlamalidir. Aylik planlar
ogretmenin cocuklarinilgilialanlardaki gelisim dtzeyleri, ilgi, intiyac ve etkilesimlerine ydnelik gozlemleridogrultusunda
0 ayIn basinda sistematik olarak hazirlanir. Aylik egitim plani hazirlanirken 6gretmen matriste yer alan tium alanlara
dengeli bir sekilde yer vermelidir. Alan becerileri kapsamindaki ana 6grenme ciktilarina ait alt 6grenme ¢iktilari basitten
karmasiga, somuttan soyuta, yakindan uzaga ilkeleri goz 6nidnde bulundurularak hiyerarsik dizende siralanmistir.
Ogretmen bir dnceki ayin degerlendirmesine dayanarak alt 6grenme ciktilarinin hiyerarsik diizeni dogrultusunda en
temel dUzeyinden baslayarak sureci planlamalidir.

Matriste Tlrkce, Matematik, Fen, Sosyal, Hareket ve Saglik, Sanat ve Muzik Alan Becerileri ile 6grenme ciktilari ve
alt dgrenme ciktilari yer almaktadir. ilgili ay icin ele alinacak alan becerileri, 6grenme ciktilari ve alt dgrenme ciktilari
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belirlendikten sonra degerler, egilimler, okuryazarlik becerileri, kavramsal beceriler ve sosyal-duygusal 6grenme
becerileri ile iliskilendiriimelidir. Alt 6grenme c¢iktilar, degerler, egilimler, okuryazarlik becerileri, kavramsal beceriler
ve sosyal-duygusal 6grenme becerileri egitim 6gretim yili boyunca gocuklarin beceri gelisimleri ve ihtiyaclarina bagl
olarak sarmal bir sekilde ele alinmalidir.

1. Ogretmen déncelikli olarak her alanin matrisinden, o ay icin ele alacagi alan becerilerini belirlemelidir.
2. Belirlenen alan becerileriicerisinde ele alacagi alt dgrenme ciktilari hiyerarsik diizene dikkat edilerek secilmelidir.

3.Matriste yer alan kavramsal beceriler, egilimler ve programlar arasi bilesenler (sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
degerler, okuryazarlk becerileri)ile cocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak mutlaka iliskilendirilmelidir.

4. Ele alinacak kavramlar (Ek 9) belirlenmelidir.

5.Slregteelealinandgrenme giktilarinin“BeceriGozlem Formu(Ek 2) ve Anekdot Kayit Formu(Ek 3)'ile degerlendirilecegi
belirtilmelidir.

6. Belirlenen alt 6grenme ciktilari ile kavramsal beceriler, egilimler ve programlar arasi bilesenler iliskilendirilerek
o6grenme-0gretme yasantilari planlanmalidir.

7. Ogretmen sinifinda yer alan gocuklarin bireysel farkliliklarina goére destekleme ve zenginlestirme kapsaminda
planlanan etkinliklerle baglantili olarak farkli etkinlikler planlamalidir.

8. Egitim sUrecini destekleyecek ve tamamlayacak aile/toplum katilim etkinlikleri belirlenmelidir.

Giinliik Plan Hazirlanirken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Gunlik plan, 8gretmenin o glin yapacagi calismalara diizenli bir sekilde yer verdigi cerceve bir plandir. Ogretmen o
gun icin ele alacag@l aylik planda yer verilmis olan Turkce, Matematik, Fen, Sosyal, Hareket ve Saglik, Sanat ve Muzik
Alanlarinda yer verilen alan becerileri ve bu becerilere ait 6grenme ciktilari, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, egilimler, degerler ve okuryazarlik becerilerinden uygun olanlari secerek gunlik planini hazirlar.
GUnllk planda yer verilen 6gretme/6grenme uygulamalari cocuklarin yas grubu, ilgili alanlardaki gelisim duzeyleri, ilgi,
ihtiyac ve etkilesimleri dogrultusunda planlanmalidir.

1. 0gretmen dncelikli olarak o gunicin ele alacagi alan becerilerini aylik plandan secmelidir.
2. Alan becerileriigerisinde ele alinacak alt 6grenme ciktilarinin basitten zora dogru secilmesine dikkat edilmelidir.

3. Aylik planda alt 6grenme ciktilarrile iliskilendirilmis olarak verilen kavramsal beceriler, egilimler ve programlar arasi
bilesenlerden (sosyal-duygusal 6grenme becerileri, dederler, okuryazarlik becerileri) uygun olanlar ainmalidir.

4. Ele alinacak kavramlar ve sozcukler belirlenmelidir.

5. Egitim/6grenme ortamlari etkinlige uygun olarak duzenlenmelidir.Etkinlik icin ihtiyac duyulan materyaller
belirlenmelidir.

6. Ogretme/6grenme uygulamalari olarak gline baslama zamani, 8§renme merkezlerinde oyun, beslenme, temizlik,
toplanma, etkinlikler ve degerlendirme sdreci planlanmalidir.

7. Planlanan etkinliklerle badlantili olarak siniftaki cocuklarin bireysel farkliliklari gdz 6ndnde bulundurularak
zenginlestirme ve destekleme kapsaminda uygulamalar farkllastiriimalidir.

8. Egitim slrecini destekleyecek ve tamamlayacak aile/toplum katilim etkinlikleri hazirlanarak ailelere duyurulmaldir.
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GUne baslama zamani, ¢cocuklarin okula gelisi ile 6grenme merkezlerinde oyun zamani arasindaki zamani kapsayan
gunlidk planin ilk asamasidir. Bu zaman dilimi okula gelis ve karsilama ile gember zamanindan olusmaktadir. Glne
baslama zamaninin rutin olarak gerceklestiriimesi, ¢ocuklarin akranlari ve 6gretmeniyle iletisimde bulunmalarini
sagladigi gibi gline hazirlanmalarina da olanak tanimaktadir. Streg icerisinde her cocuga s6z hakki verilmesi, onlarla
yuz ytze etkilesimin saglanmasi ve gocuklarin gunlerini planlamasina firsat verilmesi dnemlidir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

13.4. GUNE BASLAMA ZAMANI

Okula Gelis ve Karsilama

Glne baslama zamani, sinifa girmeden dnceki slreci de kapsamaktadir. Ogretmenlerin gocuklari sinifa girerken
karsilamasi ve selamlamasi dnemlidir. Cocuklar karsilandiktan sonra onlarin esyalarini uygun yerlere yerlestirmesi ve
siniftaki arkadaslariyla selamlasmasi saglanir.

Cocuga sinifa girdiginde ismini, fotografini veya sevdigi ve onunla 6zdeslesen bir nesneyi sinifin belli bir bélimdne
koymasi gorevi verilebilir. Boylelikle cember zamaninda sinif mevcudu degerlendirilebilir.

Cember Zamani

Cember zamani sinifin veya bahgenin uygun bir yerinde gerceklestirilebilir. Sohbetin cember seklinde oturularak
gerceklestiriimesi yuz yuze etkilesimi kolaylastirmaktadir. Sohbet, ¢ocuklarin o ginku duygu ve dusUnceleri, okula
gelmeyen cocuklar, son okul ginidnde yapilanlar, ¢cocuklarin okula gelene kadar yasadigi deneyimler, o glne 6zel
durumlar (belirli giin ve haftalar, gocuklarin yasantilarinda gergeklesen 6zel durumlar ve degisiklikler vb.) gibi konularla
devam eder.

Cember zamaninda icinde bulunulan vyil, ay, gin, hava durumu, mevsimler Gzerine konusulabilir; sinif kurallarinin
hatirlanmasina, 6grenilen sarki ve parmak oyunlarina, fiziksel egzersizlere, kaynastirici etkinliklere, cocuklarin o gin
icin alabilecekleri sorumluluklarin tanimlanmasina yer verilebilir. Bunlarla birlikte grup bilinci ve aidiyet duygusunu
guclendirecek bir hareket, slogan, sarki vb. calismalar belirlenmisse cember zamanlarinda bunlarin tekrar edilmesi
cocuklarin gune daha kolay uyum saglamasina yardimci olabilir. Cember zamanindan sonraki adim olan 6grenme
merkezlerinde oyun zamanindan once sinifta veya merkezde yapilan dizenlemelere dikkat ¢cekilmesi, yeni merkezlerin
ve materyallerin tanitilmasi 6nerilmektedir.

13.5. ETKINLIK CESITLERI

Bir okul giin boyunca Turkce, matematik, fen, sosyal, hareket ve saglik, sanat, muzik alani etkinlikleri cocuklara gin
icinde verilmesi gereken becerilere, gelisimsel 6zelliklerine ve aylik planlardaki 6grenme yasantilarina bagl olarak
bireysel, kiigUk grup veya buyuk grup seklinde planlanip uygulanabilir. Bireysel etkinlikler, cocuklarin kendi 6grenme
hizlarina bagl olarak yaparak yasayarak ogrenmesine olanak tanimaktadir. Cocuklara farkl tirde materyallerin
sunularak herbircocugun bagimsizolarak calismayurttmesidir. Bu tir etkinliklerde her bir cocuk gelisim duzeyi, ihtiyaci
ve ilgisi dogrultusunda desteklenmektedir. Cocuklarin birbirinden bagimsiz olarak ayni ¢alismayi gerceklestirmesi
bireysel etkinlik olarak degerlendiriimemelidir. Bu tlr etkinlikler alan becerilerinin edinimini desteklemeye yonelik
kullanilabilecegi gibi zenginlestirme ve destekleme amaciyla da kullanilabilir.

Kugcuk grup etkinlikleri, cocuklarin kicUk gruplar halinde farkl calismalar gerceklestirdikleri etkinliklerdir. Kicuk grup
etkinlikleri, 6gretmenin farkli yontem ve teknikleri kullanarak Ogrenme Ciktisina yénelik etkinlikler planlamasidir.
Béylece gocuklar Ogrenme Ciktisina farkli yollardan ulasabilirler. Bu tir etkinlikler cocuklara daha fazla etkilesim
firsati sunar. Ktguk grup etkinliginde her bir grup icin gocuklarin hazirbulunusluklari, ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda
cocuklara farkl yonergeler verilmelidir. Cocuklarin kiicUk gruplar olarak ayni etkinligi gerceklestirmesi klculk grup
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etkinligi olarak degerlendiriimemelidir. Ki¢uk grup etkinliklerini sonlandirmadan once gruplarin diger gruplardaki
sUreci/Uranu incelemesive deneyimlemesi tesvik edilmelidir.

BUylk grup etkinlikleri, ayni 6grenme ciktilarina ulasmayr amaclayan, grup icerisindeki tim ¢ocuklarin ayni anda ayni
yontem, teknik ve materyaller kullanarak gerceklestirdigi etkinliklerdir. Cocuklarin bagimsiz olarak kicuUk gruplar
halinde veya bir arada tek bir 6grenme sureciicerisinde yer almasi buytk grup etkinlikleri olarak degerlendirilir.

gireysel Bilyiik GruP
Etkinlikler Etkinlikler!

Egitim programindaki birden fazla alan etkinligi (6rnegdin Tirkge ve matematik alani etkinligi) butlnlestirilmis etkinlik
olarak da planlanabilir. Butunlesik etkinlikler, birden fazla farklialan becerilerinin ediniminiamaclayan ve bir bittn olarak
tasarlanan etkinliklerdir. GUnlUk planin 6grenme-6gretme uygulamalarinda etkinliklerin arka arkaya siralanmasi demek
butdnlestirmek demek degildir. Butunlestiriimis etkinlikler tasarlanirken alanlar arasinda uygun gegisler dnemlidir. Ayni
konuyu ele alan veya iliskisel baglantilariiceren fakat farkl strecleri barindiran etkinliklerin arka arkaya uygulanmasi bir
butunlesik etkinlik arnegdi degildir.

13.6. AILE/TOPLUM KATILIMI ETKINLIKLERI
Aile Katilimi ve Onemi

Aile; cocugun okul 6ncesi egitim kurumuna baslayana kadar gelisim, becerive deger ediniminde birinci derecede rol ve
sorumluklar Ustlenen toplumsal kurumdur. Cocugun okula gitmeye baslamasiyla yasaminda hem aile hem de okul etkili
olmaya baslar. Buasamada ¢cocugun kendisinden beklenen gelisim, becerive degerleri tam olarak edinebilmesiicin aile
ve okulun is birligi icerisinde hareket etmesi gerekmektedir.

Okullarda ailelere yonelik yapilan calismalar, genel olarak aile katilim calismalari olarak adlandiriimaktadir. Aile
katilimi, ebeveynlerin ve diger aile Uyelerinin okulda uygulanan egitim programina katkida bulunup yonetim ve karar
verme slreclerine katilarak aktif rol ve sorumluluklar Ustlendigi calismalardir. Ailelerin okullarin egitimsel hedeflere
ulasabilmesinde ve var olan durumlarinin iyilestirilebilmesi ile ilgili karar alma sureclerinde aktif olarak yer almasi
gerekir. Aile katihm calismalarinda temel amag gocugun egitiminde karmasikliga son vermek, surekliligi ve butdnligu
saglamaktir. Evde ogrenilenlerin okulda, okulda ogrenilenlerin ise evde desteklenmesi ve pekistirilmesi cocugun
egitimini strekli hale getirir. Ogretmenler ailelerin etkinliklere katilimini saglamak igin Ek-12'de yer alan “Aile Katilimi
Tercih Formu” nu kullanmalidirlar. Bu formun degerlendiriimesi sonucunda ailelere programda yer almak Uzere degisik
etkinlik dnerilerinde bulunabilirler.
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Aile Katiminin Amaglari

® Ev ve okul arasindakiis birligini artirmak

® Cocudun egitiminde tutarhlik saglamak

® Ebeveynlerin cocuklarinin farkli yonlerini tanimasina katki saglamak
® Ebeveynlere dogru ana-baba tutumlarini kazandirmak

® Aileyi cocugun gelisimi konusunda bilgilendirmek

® Cocugun egitimine destek olmak

® Cocuklar arasinda firsat esitligini saglamak

® Cocugun evdeki 6grenme ortaminin niteligini artirmak ve zenginlestirmek

Aile Katiliminin Yararlari

Aile katiiminin cocuk, ebeveyn, 6gretmen ve okul agisindan 6nemli yararlari vardir.

Ogretmen ve Okul

® Etkinliklere katilimi artar. ® £ gitim programi hakkinda bilgi

edinir.

® Cocuklari ve aileleri dahaiyi

® Ev ve okul yasantilari arasinda tanimalarini saglar.

tutarhhk saglanir.

® Beceri ve deger edinimini
kolaylastirir.

® Oz glivenini artirir.
® Cocugun okula karsi olumlu

® Okuldaki uygulamalarin amacini
dahaiyi anlar.

® Kendine deger verildigini ve
saygl duyuldugunu hisseder.

® Cocugunu daha iyi tanimasini

® Egitim programini daha iyi
planlar.

® Ebeveynlerin becerilerinden ve
uzmanligindan yararlanir.

® Toplumda daha iyi itibar gorur.

sadlar.

® Cocuklarininihtiyaclarina karsi
daha bilincli ve duyarli olur.

® Ebeveynlik becerilerine daha
fazla glvenir.

® Evde cocuguyla niteliklizaman
gegirir.

® Diger ailelerle bilgi ve
deneyimlerini paylasir.

tutum gelistirmesini saglar.

® Kendisine deger verildigini ve
saygl duyuldugunu hisseder.

® Kendine glven duyar.
® Mesleki doyum saglar.

Aile Katihm Galismalari

Okul 6ncesi egitimde aile katihm galismalari; aile iletisim etkinlikleri, aile egitim etkinlikleri, ailelerin sinif igi ve sinif disi
egitim etkinliklerine katilimi, ev ziyaretleri, bireysel gérusmeler seklinde uygulanmaktadir.

Aile iletisim Etkinlikleri

Ailelerin cocuklarin egitimine katilmasi ve okul ile aile arasindaki iletisim; gocugun gelisim alanlarinin desteklenmesini,
beceri edinimine ve basarisini dogrudan etkilemektedir. Bu iletisim ailenin cocugun egitimine dair tutumlari, evdeki
egitim ortamina verdigi destek ve 6grenme strecine bulundugu katki ve rehberlikle sekillenir. Okul éncesi donemde
ailenin 6grenme sUreclerine aktif olarak katilmasi dogrudan ailenin cocugun egitimine aktif olarak katilmasini da tesvik
edecektir. Boylece ailelerin ¢ocuklariyla evde nitelikli zaman gecirmelerini ve 6grenmeye tesvik edecek ortamlar
olusturmalarini saglayacaktir.
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Aileler, cocuklarin ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda etkinlikler/uygulamalar dizenleyerek onlarin 6grenme sureclerini
destekleyebilir, 6grenme deneyimini zenginlestirebilir. Okul dncesi egitim kurumlarinda aile katihm g¢alismalarinin
planlanmasi ve yiritilmesinde en buytk rol égretmenlerdedir. Ogretmenler, aileler ile okul arasindaki iletisimi
sa@layacak, duzenli olarak gorismeler yapacak, cocuklarin akademik ve sosyal gelisimlerini takip etmek icin ailelere
firsatlar sunacaktir. Ogretmenin sinifindaki gocuklarin aile yapilarini tanimasi karsilasilabilecek sorunlarin ¢ézimiine
katki saglamast icin oldukca gereklidir. Ogretmen mevcut sorunlari cdzmeye yénelik aile egitim calismalari planlayarak
karsilikli bilgi akisi saglayabilecek, bu yolla cocugun gelisimi Uzerindeki etkiyi takip edebilecektir. Okul 6ncesi donemde
okul aile is birligi kapsaminda aile katiimi galismalari yapilmaktadir. Bu ¢alismalar tim aile Uyelerini kapsamali ve
ailelerin ihtiyaclarina gore farklilik gdstermelidir. Ogretmenler ile aileler arasindakiiliski ve iletisimi stirdiirmek amaciyla
farkliyontemler kullanilabilir.

Aile iletisim ¢calismalarindan bazilari sunlardir:

® Toplantilar (Sene basi tanisma toplantisi gibi) ® Yazismalar/iletisim defterleri

® Gelis-gidis zamanlari ® Gelisim dosyalari (Portfolyolar)

® Bireysel gorismeler ® Aile toplantilari

® Telefon gorismeleri ® Okul ziyaretleri

® Kitapciklar, brosur ve afisler ® internet temelli uygulamalar (e-posta, kisa ileti

- Breelisios kayilar uygulamalari, web sayfasi, blog vb.)

® Duyuru/haberlesme panolari ® Fotograflar

-
® Blltenler ve bulten tahtalari Ll sl

® Haber mektuplari

Ailelerin Egitim Etkinlikleri

Aile egitimi etkinlikleri ailelerin ihtiyaclarina yonelik, cocuk yetistirme becerilerini giclendirmeye ve desteklemeye
yonelik calismalari kapsamaktadir. Aile egitim etkinlikleri ile toplumda saglikli aile dinamiklerinin olusturulmasi ve
ailelerin guclendiriimesiile cocuklarin saglikl ortamlarda bayameleri oldukca dnemlidir. Ailelere egitim vermeden dnce
on hazirliklar yapiimasi gerekmektedir.

Ailelerin ilgi ve ihtiyaclarini belirlemek amact ile Ek-11de yer alan “Aile Egitimi ihtiyac Belirleme Formu” kullanilabilir. Aile
egitim etkinlikleri sirasinda drama, beyin firtinasi, 6rnek olay inceleme, oyun ydntemi gibi farkliyontemlerin kullaniimasi
eqgitimin etkililigini artiracaktir. Aile katihm ¢calismalariile ev ve okul arasindaki saglikliiliski ve iletisim eg@itim farkhliklarini
azaltirken cocuklarin okula daha bagli ve duzenli olarak devam etmelerini destekler. Ailelerin 6gretme dgrenme
sUreglerine dahil olmasi, cocuklari okuldaki sosyal ortamlarda gozlemleme firsati verir. Bdylece aileler, ¢cocuklarin
gelisimlerini daha iyi kavrar ve ¢ocuklarin egitimine daha etkili bir sekilde nasil dahil olabileceklerini anlayabilir. Diger
ailelerle tanisma firsati bulunmasi da ailelerin birbirleriyle deneyimlerini paylasmalari agcisindan dnemlidir.

Ailenin egitim etkinliklerine katiimi saglanirken oncelikle ailelere tercih formu sunulmalidir. Bu form sayesinde aileler;
farkli etkinlik 6nerileriile materyal hazirlama ve tamir etme, alan gezileri, acik hava etkinlikleri sirasinda yardimci olma,
sinifta meslegine ya da yeteneg@ine uygun bir etkinlikte yer alma, ¢cocuklarla birlikte mutfak etkinlikleri gergeklestirme,
cocuklarla birlikte oyun oynama ya da kitap okuma gibi etkinlikleri gerceklestirmede rol alabilir. Ailenin egitim
etkinliklerine katilimi hazirlik, uygulama ve degerlendirme basamaklarindan olusmaktadir.
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Ailelerin sinif ici veya sinif disi egitim etkinlik asamalari sunlardir:

® Gozlemci olarak bulunma

® Materyallerin hazirlanmasinda ve onariminda gérev alma

® Sosyal etkinlik ve organizasyonlarda, alan gezileri, agik hava etkinliklerinde 6gretmene yardimci olma
® Sinifta yetenedine uygun bir etkinlikte 6gretmenle birlikte gorev alma

® Hikaye anlatma, geleneksel oyun oynama, bir egitim materyali hazirlama gibi etkinlikleri cocuklarla birlikte
gerceklestirme

® Sinifta 6gretmen tarafindan planlanan bir etkinlikte gorev alma

®Sinifta yapilan etkinlige katilma

Ev Ziyaretleri

Ev ziyaretleri sayesinde 6gretmen aileyi ve cocugu daha iyi tanima firsati bulur. Boylece 6gretmen hem ¢cocuga hem
de aileye yonelik daha etkili planlamalar yapabilir. Yilda en az bir defa ev ziyareti yapilmasi onerilmektedir.

Ogretmen bu ziyaret yoluyla;

® aile Uyelerini, ® ana-baba tutumlarini,
® ailenin evinin fiziki sartlarini, ® ailenin kdltdruna,
® evde uygulanan kurallari, ® aile Gyelerinin birbirleriyle olan iliskisini

. . 6zlemleyebilir.
® cocugun evdeki sorumluluklarini, 9 y

Ev ziyaretinin etkililigini artirmak ve ailenin kendini rahat hissetmesini saglamak igin;

® ey ziyaretinin amaci hakkinda aile bilgilendirilmeli,

® ziyaretin zamani aile ile birlikte planlanmali,

® ziyareti yapmadan dnce aileye hatirlatma yapiimal,

® ziyaretler mimkunse evdeki tim bireylerin oldugu saatlerde yapilmali,

® ziyaretlere okuldan rehber 6gretmen, mudur, midur yardimcisi gibi bir kisi ile birlikte gidilmeli,
® ziyaret 30 dakikadan az 60 dakikadan uzun olmamali,

® ziyaretlerde ebeveyn-cocuk gozlemine odaklaniimali,

® ziyaretlerde evde veya okulda sergiledigi davranislarda degisiklik oldugu belirlenen cocuklar ile 6zel
gereksinimli cocuklara dncelik verilmeli,

® ailenin cocukla birlikte yapabilecegi drnek etkinlikler planlanmali,

® ziyaretlerde sadece kahve, cay, kolonya gibi basit ikramlar kabul edilmelidir.
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Toplum Katilimi

Cocuk, cevresindeki toplumun diger unsurlariyla da etkilesim icerisindedir. Cocugun egitimi aile, okul ve toplum
arasinda paylasilan bir sorumluluk olmalidir. Cocuklar evde ve okulda edindikleri beceri ve de@erleri sosyal cevrede
davranisa donustardrler. Sosyal cevre bireyin davranislari Gzerinde oldukga etkilidir. Sosyal cevrede kabul gérmeyen ve
desteklenmeyen davranislar zamanla degisir veya farklilasir. Ayrica okul dncesi egitim kurumlari farkli okullar, mazeler,
kUtUuphaneler, Universiteler, belediyeler, siviltoplumkuruluslari, saglik ve sosyalhizmet kurumlariylais birligiyaptiklarinda
cocuk, aile ve okulun daha nitelikli hizmetler almasini saglar. Bu nedenle cocugun egitiminde aile ve toplumla iletisim,
is birligi ve uzlasma icerisinde olmasi gerekir. Aile, okul ve toplum is birligi sayesinde cocugun yasaminda butdnlik
olusturulur ve edinilmesiistenilen beceri ve dederler daha kalici hale gelir. Bu nedenle okul ve 6gretmenlerin cocugun
egitiminde aile ve toplumu paydas olarak gérmesi ve etkinlikleri ona gore duzenlemesi onemlidir.

Okul dncesi egitimde toplum katiimi, cocuklarin sagliklarini, beceri edinimlerini desteklemek ve iyilestirmek amaciyla
¢cocugun devam ettigi okul dncesi eg@itim kurumu, aileler ve toplum kuruluslari arasinda kurulan baglanti ve is birlikleri
olarak tanimlanabilir. Basarili toplum katiliminin gerceklesebilmesi belirlenen amaclar dogrultusunda etkinliklerin
planlanip uygulanmasina baglidir.

Ailelerin sinif ici veya sinif disi egitim etkinlik asamalari sunlardir:

® Cocuklarin egitime yonelik intiyaclarini karsilamak icin toplum kaynaklarini harekete gecirmek

® Aileleri ihtiyaclari dogrultusunda basvurabilecekleri toplumsal kuruluslar hakkinda bilgilendirmek
® Okulun fiziksel sartlarinin iyilestiriimesiicin toplumsal kuruluslardan yararlanilmasini saglamak

® Okulu ve aileleri cocugun egitimi, bakimi, saglgr konusunda desteklemek

® Cocuklarin okulda ve okul disinda aldiklari egitimin sdrekliligini saglamak

® Cocugun ve toplumun refahini desteklemek

® Okul ve toplum arasinda iletisim ve is birligini gelistirmek

® Dezavantajli cocuklarin egitime katiimini saglamak

® Cocuk egitimi konusunda toplumu duyarli hale getirmek

Toplum Katiiminin Yararlari

® Okul, aile ve toplum is birligi okul programlarini ve okul iklimini iyilestirir.
® Aileye hizmet ve destek saglar.
® Ebeveynlerin liderliklerini ve ebeveynlik becerilerini gelistirir.

® Okulda ve toplumda ailelerin birbirleriyle olan baglantilarini giclendirir.

® Ogretmenleri egitim uygulamalarinda destekler.

® Cocuklarin daha nitelikli egitim ve saglik hizmeti almalarini saglar.

Toplum Katilim Etkinlikleri

Ogretmenlerin toplum katilim etkinliklerini planlamadan énce yakin cevre olanaklarini arastirarak égrenmesi gerekir.
Toplum katihm etkinlikleri cocuk, aile ve okul intiyaclarinin karsilanabilmesiicin toplumsal kaynaklarin etkili ve ekonomik
kullaniimasina yonelik olarak planlanmalidir. Toplum katihm etkinlikleri okulda ve okul disinda olmak Uzere iki sekilde
gerceklestirilebilir.
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Okulda Toplum Katilim Etkinlik Ornekleri

® Okul 6ncesi dénemde gocugu olan ailelere yonelik aile egitimi planlamak

® Okul gevresinin bulundugu cevrede yasayan insanlarin ihtiyaglarina yonelik egitimler dizenlemek
® Ailelerin uzmanlik alanlari veya hobileriile ilgili olarak okulda etkinlikler dizenlemek

® Blyukanne, blyuUkbaba, dayi, hala gibi ailenin diger Uyeleriyle dzel glinlerde paylasimda bulunmak

® Yerel yonetim, sivil toplum kuruluslari ve ailelerle is birligi yaparak okulun fiziksel cevresinin iyilestiriimesine
yonelik boyama, agaclandirma, bahce dizenleme, sinif igi ve sinif disi tamirat, atdlye kurulumu, materyal
onarimi gibi etkinlikler planlanmak

® Yerel yonetim veya sivil toplum kuruluslariyla ortaklasa kermes, 6zel gun ve festivaller dizenlemek
® Milli ve dini bayramlarda degerlerimizi desteklemeye yonelik etkinlikler dizenlemek

® Yakin cevre olanaklari kullanilarak yoresel oyuncak yapimi, gémlek yapimi, hali dokuma gibi etkinlikler
planlamak

® Yakin cevrede bulunan kurum kuruluslarla is birligi yaparak dis bakimi, hijyen gibi konularda uzman davet
etmek

® Huzur evlerinde yasayan yaslilari uzmanlik alaniyla ilgili kitap okuma, ¢algi calma gibi faaliyetlerde bulunmak
Uzere davet etmek

® Belirli gin ve haftalara uygun olarak 6rnegin, hayvanlari koruma gintnde hayvan barinaklarina mama
toplamak

Okul Disinda Toplum Katilim Etkinlikleri Ornekleri

® Cocuklar ve ailelerle birlikte uygun alanlarin agaclandirmasini yapmak

® Okulun bulundugu cevredeki park, muze, kitiphane gibi mekanlari ziyaret ederek etkinlikler dizenlemek ve
projeler gerceklestirmek

® YasadigI mahallede hayvanlarin barinmasina yonelik kedi evi, kus yuvasi gibi besleme ve korumaya yadnelik
etkinlikler dizenlemek

® Huzur evlerine gocuk, aile veya 6gretmenlerle ziyarette bulunmak

® Mahallede yasayan yerel halkla dayanismayi artirmak icin konserler, festivaller, acik hava sinema gunleri
didzenlemek

® Belirli glin ve haftalar kapsaminda kltlphanelere, mlzelere ziyaretlerde bulunmak

® Ozel veya kamu kuruluslarindaki cémlek, sanat gibi atdlyelere ziyaretler yaparak cocuklarla birlikte etkinlikler
gerceklestirmek

® Cocuklarin aileleri ile birlikte yag, pil vb. geri donustirulebilir malzemeleri toplamalarini saglayarak ilgili
kuruluslara teslim etmek

® Ailelerin toplumsal gonullik calismalari kapsaminda hazirladiklari yiyecekleri ve el sanatlari atdlyelerinde
Urettikleri materyalleri kermeslerde satarak ihtiyac sahiplerine maddi destekte bulunmak

Etkinlikler yasanilan cevrenin ihtiyacina gore cogaltilabilir.
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14.1. OKUL iCi 0GRENME ORTAMLARI-OGRENME MERKEZLERI

Ogrenme merkezleri, giinlik egitim planindaki etkinliklerde ele alinan Ogrenme Ciktilarina uygun olarak secilen
cesitli materyallerin bulundugu; merkezlerin sinirlarinin dolap, pano, ¢it, farkli renkte halilar, yer dosemeleri ya da
yere yapistirilan bantlar, ¢cesitli sembol ve malzemelerle ayrilan alanlardir. Egitim ortamlari ve 6grenme merkezleri
cocuklara istenilen becerileri kazandirmaya yénelik dizenlenmelidir. Ogrenme merkezleri cocuklarin bireysel veya
akranlari ile 6zgurce deneyimlerde bulunduklari oyun ve 6grenme alanlaridir. Cocuklarin karar verme, yaraticilik, is
birligi, odaklanma, problem ¢dzme, bagimsiz calisma, girisimcilik, sorumluluk alma, sosyallesme, kendini ifade etme
gibi bilgi ve becerilerini destekler. Ayni zamanda ¢ocuklar bu merkezlerde eglenerek 6grenirler.

Ogrenme merkezleri diizenlenirken gocuk sayisi, sinifin ve merkezin dzelligi géz dniinde bulundurulmalidir. Ayrica
merkezlerde bulunan materyaller cocugun rahatca kullanabilecegi sekilde boyuna uygun acik rafli dolaplarda
sunulmalidir. Bu unsurlar dikkate alinarak yapilan dizenlemeler 6gretmenin sinif duzenini saglamasina katkida
bulunacaktir. Ornedin hareketli oyunlarin oynandigi miizik merkezi ve blok merkezinin fen ve kitap merkezinden daha
uzak bir yerde olmasi gerekir. Bramatik oyun ve muizik merkezinin birbirine yakin olmasi cocuklar arasi etkilesime firsat
saglar. Sinif alaniin kiigcuk oldugu durumlarda fen merkezi ile matematik merkezi birlestirilebilir. Sinif haricinde eger
okulda bos bir alan varsa merkezler genisletilerek atdlyelere donUsturilebilir ya da merkezler okul bahcesi gibi acik
hava alanlarinda olusturulabilir. Bazen ¢cocuklar herhangi bir merkezi daha ¢ok tercih edebilirler. Bu durumda 6grenme
merkezlerinde bulunan ¢ocuk sayisi ve cocuklarin merkezlerde gegirecedi surenin sinirlandiriimasi gerekebilir. Bir
merkezde en fazla oyun oynayabilecek ¢cocuk sayisinin belirgin olmasini saglayacak sinirli sayida yaka kartlari, bileklik,
grafik, resim gibi araclar kullanilabilir. Ornegin dramatik oyun merkezinin girisindeki bir kutuya alti bileklik konulur,
merkeze qiris cikislar icin bu bileklikler kullanilir, kutuda bileklik kalmadiginda ¢ocuk baska bir merkeze yonlendirilir.
Diger gocuklarin da bu merkezde oyun oynayabilmesi icin merkezlerde oyun siiresi siniri getirilebilir. Ogretmen bir zil
bulundurabilir. Zili caldiginda merkezde bulunan ¢ocuklar baska bir merkeze gecerler. Bu durum cocuklar arasinda
clkabilecek anlasmazliklarin 6ndne geger ve diger gocuklarin da o merkezde oyun oynamasina firsat verir.

Ogretmen, gocuklarin hangi merkezde ve kimlerle ne kadar slre oynadigini gdzlemlemeli ve gdzlem sonuglarini
kaydetmelidir. Cocuklar bazen hep ayni merkezde oynamayi tercih edebilir. Bu durumda cocuklarin farkl deneyimler
ve beceriler edinebilmesi icin farkli merkezlerde de vakit gegirmeleri tesvik edilmelidir. Ogretmenin ¢ocugun hangi
merkezde oynayacagina dogrudan mudahale etmemesi gerekir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin
gincellenmesi ve cesitliligi cocuklarin ilgilerini canli tutar ve merkezi ilgi ¢ekici hale getirir. Ayrica merkezlerle ilgili
ddzenlemeler yapilirken ¢cocuklarin fikirlerinin alinmasi da 6nemlidir. Bu durum cocuklarin sinifi benimsemeleri saglar
ve aldiklari sorumluluklari yerine getirmelerinde motivasyonlarini artirir.

Ogrenme merkezlerini cocuklara tanitmak amaciyla merkezlerin gérinir yerlerine adlarinin ve sembollerinin
bulundugu dikkat cekici kartlar cocuklarla birlikte asilmalidir. Ornedin miizik merkezine birkac algi resmi bulunan kart,
fen merkezine blyUtec, kire veya deney arac gereclerinin resimleri bulunan kartlar asilabilir. Bu kartlar cocuklarin
merkezlerin farkliliklarini anlamalariicin firsatlar sunar. Ayrica her merkeze ¢ocuklarin erken okuryazarlik becerilerinin
gelisimi icin kalem, k&git, etiket, dergi gibi yazma materyallerinin konulmasi gerekir. Merkezlere 6zgu materyaller,
kolay erisilebilir olmali, acik bir sekilde sergilenmeli, cocuklarin incelemelerine olanak saglayacak sekilde dizenlenmeli
ve agretmen tarafindan tanitilmalidir. Merkezlerde yer alan materyaller becerilere yonelik olarak belirli araliklarla
degistirilmelidir.

Okul o6ncesi egitim kurumlarinda bulunmasi 6nerilen 6grenme merkezleri; blok merkezi, kitap merkezi, erken
okuryazarlik merkezi, mizik merkezi, sanat merkezi, fen merkezi, matematik merkezi, dramatik oyun merkezi ve acgik
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. hava oyun merkezidir. Ogretmen gerektiginde cocuklarin ilgileri, programda yer

5 verilen etkinlikler, projeler, anlik 6grenme firsatlar vb. dogrultusunda kisa sureli
'°kMe"kezi amaclar icin gecici 6grenme merkezleri olusturabilir. Ayakkabici, bakkal, manav,
[ ascl, terzi, doktor, polis gibi meslekler ve bu mesleklere sahip kisilerin siklikla
K“apv\erkez'\ kullandigl malzemelerin bulundugu gecici merkezler yapilabilecegi gibi pazar yeri,

market, itfaiye, hastane, postane gibi ortamlar da gecici merkez olarak kullanilabilir.
Yoresel ozellikler goz éntunde bulundurularak halicilik, balikcilik, dericilik gibi farkli
merkezler de olusturulabilir.Bu merkezlere, merkezin 6zelligini yansitan materyaller
konulabilecegdi gibi cocuklarla birlikte hazirlanan materyaller de konulabilir.

Asagida egitim ortaminda yer almasi gereken dgrenme merkezlerinin tanimi, amaci
ve materyalleri aciklanmistir.

Blok Merkezi

Bloklar ve bloklarla oynanan materyaller, cocuklarin gercek yasamda garduklerini
veya hayallerindeki durum, olay ya da nesneleri insa ettikleri materyallerdir. Blok
merkezi de c¢ocugun bilissel, sosyal, duygusal ve fiziksel yonleri ile butincal
olarak becerilerinin desteklenmesine firsatlar sunan merkezdir. Blok merkezinde
cocuklar boyut, sekil, sayma gibi kavramlari kesfeder; el-g6z koordinasyonunu ve
yaraticiliklarini gelistirir. Bu merkezde bulunan farkli malzemeden yapilmis farkli
sekil ve boyutta bloklar, tak ¢ikar oyuncaklar, yapbozlarile cocuklarin cikarim yapma,
siniflama, tahmin, karar verme gibi kavramsal becerileri ile iletisim, is birligi, uyum
gibi sosyal duygusal 6grenme becerileri desteklenmektedir. Ayrica bu materyaller
cocuklarin dostluk, sevgi gibi degerleri ile oyunseverlik, kararlilik, merak gibi
egilimlerini de gelistirmektedir. Bununla birlikte minyatur ev, araba, kamyonet, tir,
yol, hayvan ve insan figUrleri gocuklarin karsilastirma, siniflandirma, genelleme
gibi kavramsal 6grenme becerileri ile sosyal yasam becerileri gibi sosyal-duygusal
becerilerinin gelisimine katkida bulunur. Bu materyaller ¢cocuklarin yasama hazirlanmasinda, sorumluluk ve empati
gibi egilimlerinin gelisiminde énemli rol oynar. Blok merkezinin sessiz ortamlardan uzak olmasi ve ¢ocuklarin rahat
hareket edebilecekleri genis bir alana sahip olmasi dnemlidir.

Kitap Merkezi

Cocuklarda basili ve gorsel materyallerle deneyimde bulunmayi; kitaplara ve okumaya karsi olumlu bir tutum
gelistirerek erken okuryazarlik, dil ve iletisim becerilerini desteklemeyi amaglayan 6grenme merkezidir. Bu merkeze
konulan materyallerin 6n ylzunUn gortlecek sekilde raflara yerlestiriimesine dikkat edilmelidir. Kitap merkezinde
cocuklar icin hazirlanmis farkl boyutta ¢cok sayida ¢esitli kitaplar bulundurulmali ve bunlar zamanla degistirilmelidir.
Kitap merkezinin cocuklarin ilgisini gekebilecek rahat, aydinlik ve sessiz bir mekanda, blok ve muzik merkezinden
uzakta olmasina 6zen gosterilmelidir. Cocuklar bu merkezde c¢esitli gorsel ve yazili materyalleri incelerken oturma
ihtiyaci hissedebilir ve uzanarak incelemek isteyebilir. Bu acidan merkeze sandalye, koltuk, masa, masa lambasi ve
kUcuk minderler konulabilir.

Bu merkeze cocuklarda kitaplara karsi olumlu tutum gelistirmek, dil ve iletisim becerilerini desteklemek ve farkli
edebi Urtnlerle tanismalarini saglamak icin resimli dykuler, U¢ boyutlu resimli kitaplar, kumas kitaplar, siir kitaplar,
tekerlemeler, bilmece kitaplari, kavram kitaplari vb. konulabilir. Ayrica dykulerde kullanabilmeleri igin hikaye ve masal
kahramanlarinin maketleri, hikayeleri canlandirabilmeleri icin aksesuarlar ve maskeler, dykuleri dinleyebilmeleri icin
bilgisayar, oykulerin anlatildigr kulaklikli CD veya DVD'ler, resimli kitaplari incelerken kullanabilecekleri kitap ayraci
vb. konulabilir. Bu materyaller sayesinde c¢ocuklarin merak, uzmanlasma gibi kavramsal becerileri; okuryazarlik
becerilerinden garsel okuryazarlk ve veri okuryazarligi gibi becerileri de desteklenmis olur.
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Erken Okuryazarlik Merkezi

Erken okuryazarlik merkezi cocuklarin anlama, dinleme, konusma gibi iletisim ve dil becerilerini gelistirme; kitabr uygun
sekilde tutma, her kitabin bir yazari ve cizeri oldugunu ve yazinin yonind anlama; noktalama isaretlerini, harfleri, uyakli
sozcukleritanima; yazma deneyimleri yapma vb. bireysel veya grup etkilesimiile 6grenmeyi tesvik eden merkezdir.

Merkezin amaci ¢ocuklarin dil becerileri, yazi farkindaligi, sézcUk farkindalgi, harf farkindaligi ve ses bilgisel farkindalik
becerileri gibi erken okuryazarlik becerilerini desteklemektir. lyi tasarlanmis bir erken okuryazarlik merkezi cocuklara
basili gorselleri inceleme, yazi dili ile ilgili deneyimler saglama, kitap tutma becerilerini gelistirme, resimlerdeki
ayrintilari fark etme, cesitli yazili materyallerle karsilasma, yazi yazma deneyimleri sunma vb. deneyimler saglar. Bu
merkezin amaci okuma yazma 6gretmek degildir. Bu nedenle merkezde okuma yazma 6gretimi yapiimamalidir. Erken
okuryazarlik merkezi kitap merkezi, fen merkezi gibi merkezlerin yaninda ve sessiz, aydinlik bir yerde olmalidir. Sinif
blytkligune gore kitap merkezi ile birlestirilerek kullanilabilir. Kitap ve erken okuryazarlik merkezindeki araclarin
¢ogu benzerdir. Ayrica 6gretmen bu merkezde kiglk grup calismalari, hikdye saati gibi etkinlikler yapabilir (Hikaye
anlatiminda kullanilacak materyaller kitap merkezine de konulabilir.). Ogretmen kitabi uygun sekilde tutma ve yazi
yazma calismalarinda cocuklara model olmalidir. Ogretmen bu merkeze erken okuryazarlikla ilgili yapilan etkinliklerde
yer verilen veya cocuklarla birlikte yapilan materyalleri koyabilir.Yazinin farkliamaclarla kullanim sekillerini gorebilmeleri
icin gunlik yasamda kullanilan isaretler/semboller, resimli kitaplar, dykuller, kartpostallar, ansiklopediler, haritalar,
atlaslar, kataloglar, brosurler, takvimler, hava durum cizelgesi, resimli sozlUkler, basili paralar, biletler, rehber kitaplar,
restoran menduleri, ¢esitli tarifler, sinifca hazirlanmis bir hatira defteri, farkl temalarla ilgili afisler; dyku anlatiminda ve
canlandiriimasinda kullaniimak icin hikaye karti, paravan kart, déner levha, hikaye onligu, kukla sahnesi, hikayelerde
yer alan kahramanlarin kuklalari, maketleri; harf bilgisini desteklemek icin alfabe harf ¢cikartmalari, silikon, zimpara veya
kabartma ile dokunsal hale getirilmis harfler, miknatisli harfler, blyik ve kiicik harf érnekleri (kege, ahsap, manyetik),
manyetik panolar, alfabe kitaplari; ses bilgisel farkindalik becerilerini desteklemek icin uyakl kitaplar, uyakl resimli
kartlar, ses efekti olan kitaplar vb. konulabilir.
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Yazinin farkl amaclarla kullanim sekillerini gorebilmeleri icin ginltk yasamda kullanilan isaretler/semboller, resimli
kitaplar, oykuler, kartpostallar, ansiklopediler, haritalar, atlaslar, kataloglar, brosurler, takvimler, hava durum gizelgesi,
resimli s6zlUkler, basili paralar, biletler, rehber kitaplar, restoran menuleri, ¢esitli tarifler, sinifca hazirlanmis bir hatira
defteri, farkli temalarla ilgili afisler; dyku anlatiminda ve canlandiriimasinda kullaniimak icin hikaye karti, paravan
kart, doner levha, hikdye onligu, kukla sahnesi, hikayelerde yer alan kahramanlarin kuklalari, maketleri; harf bilgisini
desteklemekicin alfabe harf ¢cikartmalari, silikon, zimpara veya kabartma ile dokunsal hale getirilmis harfler, miknatisli
harfler, blylk ve kiiglk harf 6rnekleri(kege, ahsap, manyetik), manyetik panolar, alfabe kitaplari; ses bilgisel farkindalik
becerilerini desteklemek icin uyakl kitaplar, uyakl resimli kartlar, ses efekti olan kitaplar vb. konulabilir.
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Yazi yazma becerilerini desteklemek i¢in farkli boyutta kalemler, silgi, yumusak kursun kalem, kalem acacadgi, yazi
tahtasl, tahta kalemi, yazilabilir ve silinebilir panolar, farkli boyut ve renklerde kagitlar, not defteri, calisma defterleri,
zarf, oyun hamuru, ip, boncuk, mandal, 6nceden hazirlanmis minyatdr bos kitaplar, masa ve sandalye, delgec, zimba,
makas, fosforlu bant, ayakkabi bagcigi baglama ve digme ilikleme becerilerine yonelik materyaller ile “Litfen sessiz
olunuz.” ve “LUtfen materyalleri kullandiktan sonra kaldiriniz.” gibi bilgileri ileten resimli uyari yazilari bulundurulabilir.
Cocuklarin el tercihine kesinlikle midahale edilmemelidir. Cizgi ¢alismalari masada yaptiriimali ve ¢ocuklara dogru
kalem tutma sekli 6gretilmelidir. Cocugun kalemi bas ve isaret parmadi ile kavramasina, orta parmadi ile destekleyerek
rahat ve serbest tutmasina, isaret parmagini fazla bastirmamasina dikkat edilmelidir. Cocuklar yazi yazarken gégsund
yazma calismasi yapacagl masaya dayamamali, g6z ile materyal arasindaki uzaklik yaklasik olarak 25-30 cm arasinda
olmali, her iki kolun Ucte ikisi masa Uzerinde durmali, rahat vaziyette yan yana gelecek sekilde ayak tabanlarinin yere
basmasi saglanmalidir.

Bu merkez cocuklarin merak, uzmanlasma gibi kavramsal becerileri, okuryazarlik becerilerinden gorsel okuryazarlk ve
veri okuryazarl@i gibi becerilerini de destekler.

Miizik Merkezi

Muzik merkezi cocuklarin muzikle ilgili bilgi ve becerilerini desteklemeyi amaclayan 6grenme merkezidir. Muzik
merkezleri gocuklarin genel muzik kaltdrund olusturmasina katki sunmanin yaninda bireysel ilgi ve yeteneklerini
kesfetmelerine olanak taniyan bir ortam saglamaktadir. Cocuklarin mazikle ilgili becerilerini ortaya cikarabilmeleri
icin mlzik merkezlerinin cesitli calg ve arac gereclerle donatilmasi gereklidir. Ozellikle calgilar, cocuklarin isitsel,
ezgisel ve ritmik becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak 6zelliklere sahip olmalidir. Mlzik merkezinin etkin bir
sekilde kullaniimasi cocuklarin gelisim alanlarini destekleyecegi gibi muziksel becerilerine de katki saglayacaktir.
Muzik merkezindeki etkinliklerin muziksel dinleme, sdyleme, ¢alma, hareket ve yaraticilik becerileriyle buttnlesik
olarak kavramsal, sosyal-duygusal 6grenme, okuryazarlik, degerler ve egilimleri de kapsamasi gerektiginden muzik
merkezlerinin de bu becerileri saglayacak donanimda olmasi gerekmektedir.

Cocuklarin calgl becerisi kazanmalari icin ezgili Orff calgilarindan glockenspiel, metalofon, ksilofon, diger ezqili
calgilardan boomwhackers (mizikal ses borulari), renkli masa zilleri, piyano, org, gitar, ukulele, melodika, lir, kanun vb.;
ritim becerisi icin davul, marakas, tef, ritim cubugu, celik Gcgen, kastanyet, agogo, zil, balik sirti, cingirak, kudim ile

diger arac gereglerden cocuk sarkilari kitaplari, CD calar, klasik muzik ve cocuk sarkilari CD'leri, calgl posterleri, dijital
dinleme/izleme araclari mizik merkezinde bulunabilir.

Muzik merkezinde yukarida sayilanlardan yeterli calginin bulunamadigi durumlarda 6gretmenler ¢cocuklarla birlikte atik
ve artik materyallerden basit galgilar yaparak bunlari kullanabilirler. Bu calgi Gretimiyle de ¢ocuklarin yaraticilik ve el
becerilerini gelistirmelerine ek olarak strduralebilirlik ve geri dontsime de 6nem vermeleri saglanacaktir.

Sanat Merkezi

Sanat merkezi cocuklarin farkli sanat tekniklerini deneyimleyebilecekleri, estetik bakis acilarini aciga ¢ikarabilecekleri
ve kendilerini kesfedebilecekleri bir 6grenme merkezidir. Merkezde cocuklarin goz hizasinda duvara monte edilmis
klcUk tuvaller, cok Uniteli dolaplar, calisma anliklerini asmak icin askilar, cocuklarin Grdnlerini kurutabilecekleri bir
alan ve sergileme alaninin bulundurulmasi idealdir. Ayrica kesme, yirtma, yapistirma ve katlama islemleri gibi iki veya
Uc¢ boyutlu etkinlikler icin genis ve uzun bir masa, yogurma islemleri icin de kil, seramik hamuru ve oyun hamuru gibi
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materyallerin yapismayacadi genis bir masaya ihtiyac vardir. Merkezin yakininda ¢ocuklarin rahatlikla ulasabilecekleri,
ellerini ve malzemelerini yikayabilecekleri ¢ocuk boyuna uygun bir lavabonun olmasi onemlidir. Sanat merkezi
ddzenlenirken cocuklarin yaraticiliklarini destekleyebilmek icin pek cok farkl materyale yer verilmeli, zaman zaman bu
materyaller gincellenmeli, yeni materyaller sunulmali ve bu materyallerin nicelik ve nitelik olarak yeterli oldugundan
emin olunmalidir. Sanat merkezinde pastel ve akrilik boya gibi boyama malzemeleri, farkl dokuda ve ebatta kagitlar,
kartonlar, kesme malzemeleri, kil ve tuz seramigi gibi yogurma materyalleri ile kumaslar, ipler, doseme ve kaplama
malzemeleri gibi her tdrlt materyal kullanilabilir. Bunlara ek olarak sanat eserlerini ve sanatcilari tanitmaya yonelik
sanat kitaplari, sergi afisleri ve kataloglar bulundurulabilir. Bu materyallerle gerceklestirilecek olan sanat etkinlikleri
cocuklarin duygu ve dusUncelerini ifade etmelerine olanak saglayarak sosyal-duygusal 6drenme becerilerini
gelistirecektir. Ayrica sanat, gorsel ve bilgi okuryazarligi becerilerini destekleyerek odaklanma ve yaraticilik gibi
entelektuel egilimlerini guglendirecektir.

Fen Merkezi

Cocuklar dunyaya karsi icten gelen bir merak duyar ve cgevrelerinde olup biteni 6grenmek isterler. Fen 6grenme
merkezinde amac¢ cocuklarin yasam bilimleri, astronomi/uzay bilimleri ve fiziksel bilimlere ydnelik temel duzeyde
farkindalik gelistirmelerini hedefleyen etkinliklere uygun ortam ve materyal sunmaktir.

Fen 6grenme merkezinde ¢ocuklarin bilimi anlamaya calisirken ondan zevk almasini saglayacak 6grenme yasantilari
olusturmak ve fene yonelik alan becerilerini kazandirmak amaclanmaktadir. Bu beceriler okul 6ncesiduzeyinde cocugun
bilimsel gdzlem yapma ile baslayip bilimsel sorgulama yapmasina kadar devam eden bir sdregtir. Fen 6grenme merkezi
gozlem, siniflama, veritoplama, basit dizeyde deneyler yapma, veriye dayali tahmin ve ¢cikarim yapmaya imkan verecek
sekilde duzenlenmelidir. Fen 6grenme merkezinde bulunan buiytteg, mikroskop ve dirbln gibi malzemeler cocugun
kendi cevresinde ve dogada gdzlem yapmasina imkan saglamanin yaninda veri elde etmesi ve veriye dayall tahminlerde
bulunmasina dayardimciolmaktadir. Bunun yani sira bu materyaller cocuklarin yaptiklari tanminleri veya 6ne strdikleri
onermeleri test etmeleri icin de kullanilarak beceri gelisimini desteklemekte ve programin diger bilesenleri ile olan
baglantiyl da saglamaktadir. Cocugun bu materyalleri kullanarak dogayi ve canlilari gézlemlemesi kavramsal beceriler
alanindaki “g6zlem, siniflama, tahmin, sonuc ¢cikarma” gibi kavramsal becerileri; “merak, uzmanlasma, gercegi arama”
gibi egilimleri; sosyal-duygusal 6grenme becerileri icerisinde yer alan “sorumlu karar verme becerisi” ve okuryazarlik
becerilerinden“gorsel okuryazarlik, veriokuryazarhg, sirdurulebilirlik okuryazarhgl” gibi programlar arasi bilesenlerdeki
becerilerin kazandiriimasini saglayacaktir. Bumerkezde standart ve standart olmayan duyu malzemeleri, 6lcim araclari,
bilim kitaplari, basit deney malzemeleri, tohumlar, bakliyatlar, mikroskop, blyUteg, durbun, insan ve iskelet modelleri
vb. materyallerin bulundurulmasi onerilir. Materyallerin gergek nesnelerden olusmasina 6zen gosterilmelidir. Fen
alaninda hedeflenen becerilerin kazandiriilmasina hizmet edecek her tirld nesne ve materyaller merkeze eklenebilir.

Fen merkezi; 1sik alan bir yerde konumlandiriimali, cocuklarin rahat galisabilecedi bir sekilde dizenlenmeli ve mimkin
oldugunca dis ¢evrenin rahat gozlemlenebilecedi bir yerde olmalidir. Bu sayede veri toplama ve analiz slrecleri igin
cocuklara imkan sunulmus olur.

Matematik Merkezi

Matematik merkezi cocuklarin bireysel farklliklari ve ilgileri dogrultusunda matematik alan becerilerinin ve alt
bilesenlerinin ele alinarak erken matematik becerilerinin desteklenmesi amaciyla tasarlanmis bir 6grenme merkezidir.
Cocuklara bagimsiz veya is birligi icerisinde calisabilecekleri, odaklanarak faaliyet gosterebilecekleri bir alan
sunulmalidir. Matematik merkezi cocuklarin matematige karsi olumlu duygu ve didsUnce gelistirmelerine, sayma
becerisi gelistirmelerine, matematiksel muhakeme yapabilmelerine, problem ¢6zebilmelerine, matematiksel temsilleri
(rakam ve sayilar, geometrik sekiller, grafikler) inceleyebilmelerine ve olusturabilmelerine, matematiksel verileri
dizenleyerek sonuclar Uzerine calisabilmelerine, matematiksel araclarla 6lcim yapabilmelerine kisaca matematiksel
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iliskileri deneyimlemelerine olanak tanimalidir.

Merkezin gerek cocuklarin 6z denetimi ve liderliginde gerekse ¢gretmenin
rehberliginde etkin bir sekilde kullaniimasi matematik alan becerilerinin
desteklenmesiigin oldukca 6nemlidir. Matematik merkezinde gunlik yasam

materyalleri, dogal materyaller, artik materyaller veya bazi matematiksel 4 " '@uf
becerilere yonelik yapilandiriimis 6zel oyuncaklar ve materyaller bulunabilir. : EEIEIK@%
.'L!,’.J

Ayrica bu merkezde birimkupler, esit kollu terazi, agirliklar, renkli ahsap
bloklar, renkli pullar, yon kartlari, geometrik sekiller, renkli seritler, renkli
ipler, farkli uzunluklarda ahsap cubuklar, bilyeler, farkli buayuklUklerde
ahsap tepsiler, geometri tahtasi, sayl cubuklari, renkli rakamlar, manyetik
cubuklar/bilyeler, cetvel, mezura, tangram, sayl boncugu, esleme kartlari,
farkll buyuklUklerde kutular, yapboz, sayi treni, sayl kartlari, renkli ipler,
renkli ahsap boncuklar, domino taslari, zar, harita-kroki, akil ve zeka
oyunlari, kutu oyunlari, saat/takvim, temsili para, beyaz yazi tahtasi, kum
tepsisi bulundurulmasi onerilir.

Dramatik Oyun Merkezi

Cocuklar oyun oynarken geleceklerini insa edebilecekleri becerilerini de

gelistirirler. Bu kapsamda dramatik oyun merkezleri cocuklarin kavramsal

becerilerini, sosyal duygusal 6grenme becerilerini, okuryazarlk becerilerini, degerleri battncdl olarak destekleyen
sosyo-dramatik oyun firsatlari sunar. Bu merkezde yer alan oyuncak ve materyaller cocuklarin oyun oynamalari igin
ozellikle olusturulmustur. Ogretmen etkinliginin icerigine gére bu merkezdeki materyallerden yararlanabilmektedir.

Bu merkez cocuklarin oyun oynamalarina firsat tanidigi icin oyunseverlik egilimi ile birebir 6rtismektedir. Genel olarak
dramatik oyun merkezleri cocuklarayetiskin rollerini uygulamalari, canlandirmalari ve yeni kesifler yapmalarini saglayan
materyaller sunar. Dramatik oyun merkezinde cocuklarin uyum, is birligi, sosyal yasam gibi sosyal-duygusal 6grenme
becerilerinin gelisimine destek olan sahne malzemeleri, kostimler, kuklalar, oyuncak yiyecekler ve mutfak gerecleri,
oyuncak yemek takimlari, tamir aletleri ve farkli mesleklere yonelik oyuncaklarin bulundurulmasi onerilmektedir. Bu
materyaller oyun sirasinda cocuklarda dostluk, sayqi, sevgi gibi degerleri gelistirirken anlarin ¢cikarim yapma, siniflama,
gozlemleme gibi kavramsal becerilerinin gelisimini ayni zamanda oyunseverlik egilimi ile beraber ¢cocuklarin yaraticilik,
giriskenlik gibi egilimlerini ve gorsel okuryazarlik becerilerini de desteklemektedir.

Acik Hava Ogrenme Merkezi

Acik hava 6grenme merkezinin kurulmasindaki oncelikli amaci ¢ocugun hareket 6zgurligunt ve aclk havadan
faydalanmasini saglamak, gunlik gines 1sig1 alim imkani saglayarak daha saglkl olmasina destek olmaktir. Buna
ek olarak 6grenme yasantilarina destek olmak ve cocuklarin egitim yasantilarini sinif icinden gercek yasama
tasima noktasinda onemli katkilar sunmaktadir. Acik hava 6grenme merkezleri ile sinif icinde yapilmasi dnerilen
ogrenme merkezlerinin okul disi ortama tasinmasi hedeflenmektedir. S6z konusu merkez sadece bir alana yonelik
olusturulmamalidir. Merkez, egitimi sinif duvarlarindan disari ¢ikararak cocuklara becerilerin kazandirilmasinda hem
cocuga hem de 6gretmene kolaylik saglayacaktir. Ayrica acik havada gelisecek planlanmamis olaylar firsat egitimini
destekleyecedi gibi akran egitimiicin de dnemli imkanlar olusturabilir. Acik hava 6grenme merkezinde yapilabilecek ve
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programda yer alan becerilerin edinimini saglayacak
etkinlikler soyledir:

Sebze ve Cicek Bahgeleri: Sebze ve cicek
yetistirmek icin alan olusturulmasi c¢ocuklarin
bitkilerin yasam dongulerini, bahge islerini ve
saglikli beslenmeyi anlamalarina olanak saglar.
Duyular harekete gecirmek icin farkli doku, koku
ve renklere sahip bitkiler dahil edilebilir. Bunlar
arasinda sifali bitkiler, aromatik cicekler ve ilging
dokulara sahip bitkiler yer alabilir.

Dis Mekan Sinifi: Kara tahta, banklar veya kicuk bir
amfitiyatro ile acik havada 6grenim icin belirlenmis
bir alan olusturulabilir. Bu alan hikdye anlatimi,
bireysel veya grup etkinlikleriicin kullanilabilir.

Dogda Sanat Alani: Dogadan ilham alan sanat projeleriicin bir alan olusturulabilir. Yaraticiifade icin sovale, kagit ve
yaprak, cubuk ve cicekler gibi dogal malzemeler bulundurulabilir.

Meteoroloji Istasyonu: Termometre, yagmurélcer ve riizgargili gibi aletlerin bulundugu basit bir hava durumu
istasyonu kurulabilir. Bu istasyon sayesinde gocuklar hava durumlarini eglenceli bir sekilde anlayabilir.

Kelebek Bahgesi: Kelebekleri ceken ve tirtillara yasam alani saglayan cicekler ekilebilir. Bu bahce kelebeklerin
yasam dongusunu gozlemlemenin etkili bir yolu olabilir.

Kus Besleme ve Gdzlem istasyonu: Kus besleyicileri ve kus evleri asilabilir. Bu istasyon kuslara olan ilginin tesvik
edilmesine ve cocuklarin farkli turler hakkinda bilgi edinmesine yardimci olabilir.

Golet veya Su Alanlari: Alan izin veriyorsa klclk bir golet veya su alani olusturulabilir. Bu alan gocuklari su
yasamiyla tanistirabilir. Ayrica su, klicuk bocekleri ve farkli canlilari cekecedi igin bahgede kuguk bir ekosistem
kurulmus olur.

Camur Mutfagi: Cocuklarin duyusal oyunlar oynayabilecedi, camurdan yiyecek modelleme yapabilecedi ve eserler
hazirlayabilecedi camur mutfakli bir alan olusturulabilir.

Bocek Oteli: Boceklerin barinak bulabilecedi bir yapi olusturulabilir. Bu yapi cocuklara boceklerin ekosistemdeki
onemini 6gretmek icin egitici bir arac olabilir.

Acik Hava Mizik Alani: Bu alan dogal malzemeler veya artik materyallerden yapiimis cesitli galgilardan
olusturulabilir. Boylece 6grenme ortamina isitsel bir boyut katilabilir.

Yollar ve Kesif Alanlari: Kesfetmeyi tesvik eden yollar ve kdseler tasarlanabilir. ilginc yollar olusturmak igin kiitiik,
tas gibi dogal nesneler kullanilabilir.

Yukarida verilen alanlarin hepsi olusturulmak zorunda degildir. Okul sartlari hangilerine izin veriyorsa onlarin
kurulmasi yeterli olabilir. S6z konusu alanlarin olusturulmasinda dogal materyallerin ve yeniden kullanilabilir
malzemelerin kullaniimasi énemlidir. Agik hava 6grenme merkezi 6gretmenin egitim yasantilarinda gergek yasam
kosullarina ihtiyac duydugu her an ve her alanicin kullanilabilir. Merkezin gun icerisindeki kullanim zamani ve suresi
o0gretmen tarafindan sinifinin ihtiyacglari goéz ontinde bulundurularak ayarlanabilir. Mevsim kosullarina gore bu sure
esneklige sahiptir.
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Acik hava 6grenme merkezinin yerinin tespiti ve merkezin kurulmasinda okul yonetimi ve dgretmen sorumludur. Acik
hava 6grenme merkezi okul bahgesinde okul igine ulasimin kolay ve hizli yapilabilecegi bir yerde olmalidir. Ozellikle ana
cadde (istiinde yeralan okullardaarka bahcelerin kullanilmasi daha uygun olacaktir. imkani olan siniflarda okul bahcesine
dogrudan acilan kapilarin olmasi ve merkezin bu kapiya yakin konumlandiriimasi da 6grenme yasantilarinda akici gecisin
saglanmasina olanak tanir. Merkez igin ek bir mobilya kullanimina gerek yoktur. Ancak merkez icin okul bahgesinde
ayrilan alan okullarin kendiimkanlari dogrultusunda uygun mabilyalarla donatilabilir. Okul bahcgesiicerisinde yer alan sik
agaclik bir alan, cardak veya 0zel olarak tasarlanmis alanlar merkez olarak kullanilabilir. Buna ek olarak acik sinif ortami
gibi tasarlanan kutuk veya yeniden kullanima uygun materyallerden Uretilmis yuvarlak masa ve gocuklarin oturabilecedi
minder, tabure ve sandalye, gélge alanlar olusturmak icin branda veya semsiye gibi mobilyalarla donatilabilir. Merkez
cocuklarin dogrudan ulasabilecegi toprak, tas gibi dogal materyallerle kurulmali, plastik vb. malzemeden yapilmis
materyallere ihtiyac olmadikga yer verilmemelidir. Merkezde kullanilmak Uzere dnerilen materyaller programda
merkezlericin dnerilen materyallerin tamamini kapsar. Bu materyallere ek olarak kozalaklar, kuru agac¢ gévdeleri, agac
kokleri, mermer bilyeler ve yeniden kullanima uygun materyaller okul estetigini bozmayacak bir sekilde kullanilabilir.
Cocuklarin 6grenme yasantilarina yonelik her tirld materyal ve malzeme acik hava 6grenme merkezinde kullanilabilir.
Sinif icerisindeki bir 6grenme merkezindeki gtvenlik tedbirlerinin tamami acik hava 6grenme merkeziicin de gecerlidir.

14.2. OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

Okul disi 6grenme ortamlari, okul 6ncesi donem c¢ocuklarina kazandiriimasi hedeflenen alan becerilerinin
gerceklestiriimesine yonelik gercek nesne ve araclarla bilimsel deneyimlerde bulunmaya olanak tanimaktadir. Bu
sayede okul disi 6grenme ortamlari cocuklarin 6grenmeye karsi ilgi ve isteklerini artirmaktadir.

Okul disi 6grenme ortamlari, cocuklara dogal gcevre ve farkl mekanlarda gercek dinya etkilesimleriaraciligiyla 6grenme
firsatlar sunar. Okul disi 6grenme ortamlari; alan gezileri ve ziyaretlerini (muzeler, bilim ve teknoloji merkezleri,
hayvanat bahgesi ve akvaryum ziyaretleri vb.), doga yUriylsU ve egitimlerini ayrica sanal gerceklik uygulamalari gibi
¢ok genis bir alani kapsamaktadir. Bu ortamlar; cocuklara kesfetme,

sosyallesme, cesitli 6grenme stillerini destekleme ve uygulamal .

o6grenme deneyimleriicin olanaklar saglar.

Miizeler

Okul 6ncesi cocuklar icin okul disi 6grenme ortamlari planlanirken
ve tasarlanirken cocuklarin yas ve gelisimlerine uygun etkinliklerin
secilmesi, glvenlik dnlemlerinin alinmasinin yani sira bagimsiz kesif
ve rehberli 6grenme firsatlarinin da goéz ontnde bulundurulmasi gok
onemlidir. Bu ortamlar kapsayici olmali, 6grenme sevgisini tesvik
etmelive gelecekteki egitim deneyimleriicin bir temel olusturmalidir.

Kurum ve Kuruluslar

T

Okul disi 6grenme ortamlarinda 06gretmenin roll; ¢ocuklarin
deneyimlerini  zenginlestirmek, kesfetmelerini desteklemek ve
ogrenmeyi glclendirmektir. Okul disi 6grenme ortamlarinda
ogretmenin roline dair bazi dnemli unsurlar sunlardir:
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Rehber ve Yonlendirici

Firsat Egitimi

ilgi ve Meraki Tesvik

iletisim ve is Birligi

Giivenlik ve Sorumluluk

Ust Biligsel Diislinmeyi
Tesvik

Baglam/Kopri Kurma

Esneklik ve
Uyarlanabilirlik

Teknoloji Kullanimi

Dogaya Duyarlilik
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Ogretmen; cocuklari agik hava etkinlikleri, mize gezileri veya doga yiirilyiisleri gibi
okul disi 6grenme deneyimlerinde yonlendiren bir rehber olarak gorev yapar.

Cocuklara cevrelerinde gordukleri veya deneyimledikleri seyleri anlamalari ve
anlamlandirmalari konusunda rehberlik eder.

Ogretmen, gevredeki potansiyel ve anlik gelisen égrenme firsatlarini belirleyerek
cocuklara sunar.

Cocuklara gercek diinya uygulamalari ve deneyimlerini kesfetmeleriicin firsatlar
yaratir.

Ogretmen, cocuklarin ilgi alanlarina ve meraklarina odaklanir; onlari kesfetmeye ve
ogrenmeye tesvik eder.

Farkli konular ve alanlarda gocuklara gesitli deneyimler sunar, boylece onlarin
o6grenmeye olan ilgisi artar.

Ogretmen, gocuklarla etkilesim halinde olur ve 6grenme deneyimleri sirasinda
iletisim ve is birligini destekler.

Aileler, diger 6gretmenler ve paydaslarla is birligi yaparak cocuklarin 6grenme
sUrecini zenginlestirir.

Ogretmen, gocuklarin giivenligi ve sagligi konusunda sorumluluk tasir. Glivenligi
saglamak ve acil durumlar igin planlar yapmak bu roltn bir parcasidir.

Gocuklara guvenli kesif yapma becerilerini kazandirir ve onlari dogada sorumlu
davranmaya tesvik eder.

Ogretmen; cocuklara deneyimlerini ve gézlemlerini degerlendirme, sorgulama ve
distUnme becerileri kazandirir.

Cocuklara deneyimlerinden ne dgrendiklerini disinme ve ifade etme firsatlari sunar.

Ogretmen, gocuklara 6grenme deneyimlerini sinif iginde 6grendikleri bilgilerle
bagdastirmalari konusunda rehberlik eder.

Dis mekan agrenme deneyimlerini programlailiskilendirmek icin firsatlar yaratir.

Ogretmen, planlarini ve yénergelerini gocuklarin ihtiyaglarina ve anlik durumlara gére
uyarlar.

Esnek bir yaklasim benimseyerek cocuklarin anlik kesiflerine izin verir.

Ogretmen, gocuklara teknoloji araglarini kullandirarak dis mekan égrenme
deneyimlerini zenginlestirme firsatlari sunar.

Teknolojik araclari kullanirken dogayi ve cevreyi korur.

Ogretmen, gocuklara dogal gevreyle baglanti kurma ve gevre sorunlarina duyarlilik
gelistirme firsatlari sunar.

Surdurulebilirlik ve cevre koruma konularini cocuklara 6gretir ve bu konularda
duyarhhk olusturur.
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Okul disi 6grenme ortamlari gocuklara;

® somut deneyimler yasama ve kesfetme,

® ozqglrlik,

® sorumluluk duygusu kazanma,

® s birligi yapma, iletisim kurma, liderlik ve takim calismasi gibi sosyal becerileri gelistirme,
® problem ¢dzme yeteneklerini giclendirme,

® estetik ve sanatsal anlayislarini gelistirme,

® cevre bilinci gelistirme,

® 5grenmeye karsi ilgi ve isteklerini artirma,

® fiziksel etkinlik ve motor becerileri destekleme,

® farkli kalturleri ve bakis acilarini anlama, kaltirel cesitliligi degerlendirme,

® temel yasam becerilerini kazandirma firsati tanir.

Okul disi 6grenme ortamlarinin programdaki alan becerileriyle butlUnlestirilmesi programi zenginlestirir ve anlamli
ogrenme baglantilari olusturur. Dogal cevreyi kesfetmek, ekolojik sistemler ve strddrulebilirlik uygulamalari hakkinda
daha derin bir anlayis gelistirerek ¢evre calismalariicin firsatlar sunar. Okul disi 6grenme ortamlarindan cocuklarin en
Ust seviyede yararlanmalari icin gezi 6ncesi, sirasi ve sonrasinda yapilacaklarla ilgili iyi bir planlamanin olusturulmasi
gerekmektedir.

Ogretmen, okul disi 6grenme ortaminda gerceklestirilecek etkinligin dncelikle amacini belirlemelidir. Gezinin amaci,
cocuklarinyas grubuveilgialanlari, gezi programinin temelini olusturmaktadir. Belirlenen 6grenme ortaminin 6gretmen
tarafindan daha 6nceden ziyaret edilmis olmasi, gezinin amacina ulasmasinda ve slrecte olusabilecek sorunlarin
Ustesinden gelinmesinde dnemlidir. Gezi 6ncesinde ¢ocuklarin dikkatlerini cekecek, onlarinilgi ve meraklarini artiracak
ve gezinin amacina ulasmasini destekleyecek etkinlikler gerceklestirilebilir. Gezi dncesi resmiislemlerin tamamlanmasi
acisindan okul yonetimi ve ailelerden gerekliizinlerin alinarak tum gerekliliklerin ve onaylarin tamamlanmasi 6nemlidir.
Ayrica acil durumlaricin bir plan olusturulmasi gerekmektedir.

Gezi sirasinda guvenligi saglamak adina gocuklara onceden bilgi verilmesi ve c¢ocuklarla birlikte gezi kurallari
olusturulmasi, cocuklarin yonergeleri takip etmelerini ve uymalarini kolaylastiracaktir. Okul disi 6grenme ortaminda
gerceklestirilen gezilerin amaci sadece ortamin ziyaret edilmesi olarak didsidntlmemelidir. Cocuklarla birlikte farkli
etkinliklerin gergeklestiriimesi(hazine avi, nesne bulma, canlandirma vb.) gezinin amacina ulagsmasina ve 6grenmenin
kalicihiginin artiriimasina katki saglayacaktir. Ogretmenler cocuklarin etkilesimde bulunmalarini, soru sormalarini ve
ddsuincelerini ifade etmelerini saglayarak 6grenme deneyimlerini zenginlestirir. Okul disi 6grenme ortamlarina geziler
yapilirken ortamin tamaminin kisitl bir sirede ve hizlica gezilmesi yerine belirlenen 6grenme ¢iktilarina hizmet eden
kisimlarin gezilmesine ve cocuklarin o ortamda derinlemesine yasantilar gegirmesine 6zen gdsterilmelidir. Ornegin bir
muzeye yapilacak gezide muzenin tum kisimlarinin kisith bir strede ve hizlica gezilmesi ¢ocuklarin odaklanmalarini ve
ogrenmelerini zarlastirabilir. Dolayisiyla cocuklarin belirlenen amaclar dogrultusunda gezilen mekanin bir bélimine
odaklanmalarini, balimle ilgili disinmelerini saglayacak ve distnduklerini ifade ederek eyleme donUstlrebilecekleri
sureclerin planlanmasi gereklidir.

Gezi sonrasinda cocuklarla bir degerlendirme yapilarak gezinin amac ve 6grenme ciktilarinin degerlendirilmesi son
derece 6nemlidir. Gezisonrasidegerlendirme, soru-cevap seklinde planlanabilecedi gibi cocuklarla geziyapilan mekana
yonelik bir afis, brosur tasarlanmasi, ortamdaki bir nesne veya canliya iliskin hikdye olusturulmasi ya da canlandirma
yapilmasi gibi farkli etkinliklerle zenginlestirilebilir. Ayrica gezi sirasinda ¢ektikleri fotograflardan ya da gezi sonrasi
cizdikleriresimlerden bir sergi olusturulabilir. Bir okul dncesi 6gretmeninin okul disi 6grenme etkinligi planlarken dikkat
etmesi gereken hususlar Ek 5de, “Okul Disi Ogrenme Etkinligi Plan Ornedi ise Ek 6de yer almaktadir.
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OKUL ONCESIi EGITIM PROGRAMI'NDA GOCUGU TANIMA,
DEGERLENDIRME VE RAPORLAMA

Alan becerilerinin, kavramsal becerilerin, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin, okuryazarlik becerilerinin, degerlerin
ve egilimlerin desteklenmesi; egitim sisteminin butincul tasarlanarak hem 6grenme ortamlarinin hem de uygun ve
6zgun bir 6lgcme-degerlendirme sisteminin gelistiriimesi ile mimkindur. Bu programda ¢lgcme ve degerlendirme
uygulamalarinin beceri tabanli olarak 6gretimi destekleyici ve yapici geri bildirimler saglayacak bicimde tasarlanmasi
planlanmistir. Program kapsaminda cocuklarin beceri edinimlerini takip etmek amaciyla yapilacak olgme ve
degerlendirme uygulamalarinin beceri edinimi odakli olmasi gerekmektedir. Okul 6ncesidonemde strec degerlendirme
yaklasimlarinin izlenmesi beklenmektedir. Bu nedenle ¢cocugun sirece etkin katilimini saglayarak cocuktaki beceri
edinimini sire¢ boyunca izlemek blytdk 6nem tasimaktadir.
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Degerlendirme, 6gretmenlerin planladiklari etkinliklerin ve 6gretim stratejilerinin ne kadar iyi calistigini belirlemeyi
ve gocuklardan beklenen beceri edinimleri icin beklenen davranis degisikliginin gerceklesip gerceklesmedigini tespit
etmeyiamaclar. Okul dncesidonemde 6gretmenin bu degerlendirmeleri yapabilmesiicin kullanabilecegi yontemlerden
biri gdzlemdir. Ogretmen cocuklari siirec boyunca sistematik ya da informel olarak gézlemlemeli ve gcocuklarin beceri
edinimstrecleriile programin etkililigi konusunda ¢ikarimlarda bulunmalidir. Ogrenmenin élciilmesive degerlendiriimesi
sUrecinde gunlik sinif etkinlikleri baglaminda gerceklestirilen etkilesimin gdzlemlenmesine odaklaniimaldir. Bu
baglamda hazirlanan etkinlikler sirasinda cocuklara sorular yonlendirilmelidir. Sorulara verilen yanitlari degerlendiren
o0gretmen, cocuklara anlik geri bildirim vermelidir. Bu sUrecte yasananlar informel gozlemler yoluyla toplanmalidir.
Ogretmenler gerektigi takdirde informel gézlemlerine dayali olarak notlar almali, 6zel durumlari anekdot kayit formuna
kaydetmelidir. Ogretmenin siirec boyunca gocugu gézlemlemesi ve gézlem sonuclarini raporlamasi gocugun beceri
edinim siirecleri hakkinda fikir verir. Ogretmenler cocuklarla giine baslama zamanindan itibaren giin boyunca etkilesim
kurarken oyunlarda, etkinliklerde ve/veya yalniz kalmayi tercih ettiklerinde izlemeli ve gozlemlemelidir. Gozlem ve
etkilesim sUrecinde asagidaki yollar izlenir:

e izleme: Cocuklarin etkinliklere katiliminin, baskalariyla ve cevreleriyle etkilesim bigimlerinin izlenmesidir.

® Dinleme: Cocuklarin becerilerini, bilgilerini ve degerlerini anlamak igin fikirlerinin, distncelerinin ve duygularinin
dinlenmesidir.

® Konusma: Cocuklarla onlarin fikirleri, Grtnleri, duygulari ve beceri edinimleri hakkinda konusularak distinme
sUreclerinin ortaya konulmasidir.

Etkiligdozlemler, cocugun beceriedinim slrecinin strekli olarak kaydedilmesini saglar ve bireyselihtiyaclari da karsilayan
uygun planlama ve dizenlemenin temelini olusturur. Sinifta olup biten her sey cocugun dgrenmesinin potansiyel
kanitidir. 0grenme kanitlari, cocuklarin gdzlemlerinden, Griinlerinden ve sdylediklerinden olusur. Bu kanitlar cesitli kayit
ve takip araglariyla toplanip yénetilebilir. Ogretmenler informel gézlem notlari, anekdot kaydi, kontrol listesi, video, ses
kayitlari, fotograflar gibi cesitli kayit aracglarini cocuklarin intiyacglarina ve degerlendirilen etkinlige uygun olarak secebilir
veya gelistirebilirler. informel gézlem notlari alinmasinda yapiskan etiketler, dijital ve yazili not defterleri gibi araglar
kullanilabilir. Alinan kayitlarigerisinde uygun olan trinler cocuklarin portfolyolarina eklenebilir. Bu kayitlarin alinmasi ve
muhafaza edilmesi 6gretmenin gunlik rutininin bir parcasi olmaldir. Okul 6ncesi egitimde degerlendirmede gdz ardi
edilmemesi gereken bir diger husus da aile katilimini saglamaktir. Aile katilimi saglandiginda uygulanan programin
cocuklarin ihtiyacglarini ne derecede karsiladigi ve cocuklarin beceri edinim dizeyleri daha acik bir sekilde ortaya cikar.
Ogretmen, ailelerle formel ve informel bicimde iletisim halinde olmalidir. is birligi saglamak amaciyla 6gretmen; ailelere
notlar gonderebilir, onlarla telefon gérusmesiyapabilir; gocuklarin Grdnlerini, portfolyolarinive sinifici etkinliklere iliskin
fotograf ve videolarini ailelerle paylasabilir. Formeliletisim slrecinde ise bireysel/grup toplantilari ve portfolyo sunum
gunleri duzenlenebilir ve ¢ocuklar icin hazirlanan ilerleme raporlari ailelerle paylasilabilir. Ayni zamanda ailelerden
de cocuklarin performans ve ilerlemesine iliskin geri bildirim alinabilir. Baylelikle cocuklarin performanslarina ve
ilerlemelerine iliskin saglanan bilgi akisi ile hem programa yonelik hem de ¢ocuga yonelik degerlendirme yapilmis olur.

Cocuklarin ginlik yasamdaki zorluklarla basa ¢ikabilecek yeterli donanima sahip olmalariicin ihtiyac duyacaklari temel
dlzey beceri ve yetkinlikler ile alana 6zgu becerilerin okul 6ncesi donemde desteklenmesi 6nemlidir. Bu beceriler
sorunlari cozebilen, kanita dayali kararlar alabilen, birlikte galisabilen, iletisim kurabilen, 6z farkindalik ve 6z dizenleme
becerilerine sahip, esnek dustnen bireyler olmalarina yardimci olacaktir. Cocuklarin alan becerilerini ne derecede
edindiklerini belirlemek amaciyla yapilacak 6lcme ve degerlendirme uygulamalari beceri odakli olmalidir. Beceri odakli
bir dlcme ve degerlendirme yaklasiminin benimsenmesi ise performansa dayali durum belirleme uygulamalarinin
yUrGatdlmesi olarak ifade edilebilir.

Performansa dayall degerlendirme uygulamalari yuratilirken ¢cocuklarin 6grendiklerini farkli bir alanda veya yasamda
sergileme ¢abasi gdsterme; motivasyonu ylksek dizeyde tutma ve stre¢ sonunda olusturulan Urdnin istenilen
niteliklere sahip olma derecesine bakilir. Bu ise ayni anda bilissel, sosyal-duyussal ve davranissal dzelliklerinin bir arada
ele alinmasi anlamina gelir. Cocuklarin becerilerini dlcme ve degerlendirme uygulamalari egitim strecini desteklemek
amaciyla yapilmalidir. Beceri odakli dlgme ve dederlendirme uygulamalari geleneksel uygulamalardan farkli olarak
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egitim sdreciyle es zamanli ve butdncul olarak yuratdlmelidir. Okul 6ncesi egitimde degerlendirme ¢ok boyutlu bir
sUrectir. Okul dncesi egitimde degerlendirme; cocuklar yoninden degerlendirme, program yontinden degerlendirme
ve 6gretmen yonunden degerlendirme seklinde U¢ boyutta ele alinmaktadir.

GOCUKLAR
YONUNDEN
DEGERLENDIRME

6§R§TMEN
YONUNDEN
DEGERLENDIRME

PROGRAM
YONUNDEN
DEGERLENDIRME

« Etkinlik Degerlendirme » Beceri Edinim Raporu
Sorular (1. ve 2. donemin sonu)
« Informel Notlar
Anekdot Kayitlari
« Beceri Gozlem Formu
« Aylik Plan Kontrol
Cizelgesi

15.1. Cocuklar Yoniinden Degerlendirme

Programa gore cocuklarda beceri ediniminin strec boyunca izlenmesi oldukca dnemlidir. Bu amacla “Beceri Gozlem
Formu”kullaniimalidir (Ek 2). Bu formda program kapsamindaki tiim becerilere yer verilir ve bu becerilerin edinim diizeyi
degerlendirilir. Formda 36-72 ay doneminde edinilmesi gereken becerilerin tamami bulundugundanilgiliyas doneminde
edinilmesi gereken beceriler dikkate alinarak gozlem yapilir ve form doldurulur. Bu form dénemde en az bir defa her bir
cocukicin doldurularak strec boyunca gelisen ve gelistiriimesi gereken beceriler bttncul olarak gorulebilir. Boylelikle
dgretmen, cocugun becerileri edinip edinmedigini degerlendirmis olacaktir. Bu form iyi, orta, gelistirilmeli olmak Uzere
Gcld bir dereceleme 6lcegidir. Ayrica formda gelistiriimesi gereken becerilere iliskin aciklama yapilabilecek bir alan
da bulunmaktadir. Bu alana dgretmen cocuga iliskin 6zel notlarini, ilgili becerinin nasil gelistirilecegine dair 6nerilerini
yazabilir.

Cocuklarda beceri ediniminin izlenmesi baglaminda kullanilabilecek bir baska aracta aylik planda yer alan "Ogrenme
Kanitlari(Degerlendirme)' bélimadir. Bu bolimde aylik plandaki bilesenler goz 6ninde bulundurularak gocuk, program



ve 6gretmen yonunden degerlendirmenin yapiimasi beklenmektedir.
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Ogretmenlerin cocuklardaki aylik beceri edinimine yonelik degerlendirmelerine ve bireysel beceri gozlem formuna ek
olarak ozellikle gunlik plan kapsaminda etkinlikler gerceklestirildikten sonra gunltk, haftalik ve/veya ¢zel bir durum
gozlemlendiginde anekdot kaydi tutmalari beklenmektedir. Ogretmenler gocuklarda gézlemledigi duruma ve/veya
gozlenen beceri/okuryazarlik/deger/egilimlere yonelik kayit tutmak icin "Anekdot Kayit Formu'nu kullanmalidir (Ek
3). Ogretmenlerin beklenilmeyen ya da uzun stredir beklenilen 6zel bir durum yasandiginda anekdot kaydi tutmalari
ogretmenlerin cocuda dair geri bildirim almasini saglayacak ve bu da beceri edinim raporunu hazirlamada hatirlatici bir
arac olacaktir.

Cocuklar yoninden degerlendirmede ¢cocuklarin hazirladiklari Grlnlerin ve gerceklestirdikleri etkinliklerin hedeflerinin
yer aldigl portfolyolardan yararlaniimalidir. Portfolyoya dahil edilecek drunleri secerken gocuklarla birlikte karar
alinmalidir. Portfolyolari sunmak amaciyla dénem sonunda bir sunum gunU dizenlenerek portfolyolar ailelerle
paylasiimali ve ailelere geri bildirim verilmelidir.

Bir diger form ise “Beceri Edinim Raporu’ dur (Ek 4). Ogretmenin aylik olarak doldurdugu aylik degerlendirme
formlarindan, anekdot kayit formlarindan ve informel gozlemlerinden yararlanarak olusturulan “Beceri Edinim Raporu”
her bir cocuk icin her iki ddnemin sonunda da hazirlanmalidir. Ogretmenler beceri edinim raporlarini hazirlayarak
sUrece yonelik gelistiriimesi planlanan, gelisen, gelistiriimesi gereken alan becerileri ve programin diger bilesenlerini
aciklayarak hem kendilerine hem de ailelere geri bildirim saglar. Boylece cocugun beceri edinim sUreci ve ilerlemesine
iliskin zenginlestiriimesi ve desteklenmesi gereken yonler tespit edilir.

15.2. Program Yoniinden Degerlendirme

Ogretmenin ay sonunda yaptigi degerlendirme kendine, cocuga ve programa geri bildirim saglamasi acisindan oldukca
dnemlidir. Aylik planda "Ogrenme Kanitlari (Degerlendirme)' boliimiinde yer alan "Program Yéniinden Dederlendirme"
basligi altina dgretmenlerin programla ilgili isleyen yonleri ve/veya aksayan yonleri yazmasi beklenmektedir. Program
yonidnden degerlendirme bolimu ile cocuklarin etkinliklere katihm ve etkinlikten keyif alma durumlarina, etkinligin
cocuklarin 6zelliklerine, istek ve ihtiyaglarina uygun olma durumuna, zaman yonetimine ve kullanilan élgcme araclarinin
uygunluguna iliskin veri toplanabilmektedir. Program yoninden deg@erlendirme bolimua yazilirken dikkate alinmasi
gereken ornek dlcutler Tablo Tde sunulmustur.

Tablo 1. Program Yéniinden Degerlendirme B&limii Yazilirken Kullanilabilecek Ornek Olgiitler

Olgiitler

Cocuklar bireysel etkinliklere aktif katilim gostermistir.

Cocuklar grup etkinliklerine aktif katilim gostermistir.

Cocuklar eglenerek 6grenmistir.

Etkinlikler cocuklarin yas ve gelisim dlzeylerine uygundur.

Etkinlikler gocuklarin ihtiyaclarina yoneliktir.

Etkinlikler programdaki becerileri kazandirmada yeterlidir.

Etkinliklericin belirlenen sure yeterlidir.

Etkinliklerde kullanilan 6lcme araclari cocuklarin beceri edinim strecini gézlemlemek igin yeterlidir.

Tasarlanan etkinlik ile uygulanan etkinlik birbiriyle tutarlidir.

Programdaki becerilerin edinilmesiicin ¢esitli etkinlikler hazirlanmistir.

Etkinliklerde kullanilan ara¢ gere¢ ve materyaller uygundur.
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Ogretmenlerin program degderlendirme siirecinde kullanabilecegi bir diger arag olan “Aylik Plan Kontrol Cizelgesi” (Ek
18), 6gretmenin aylik planda program bilesenlerine yer verme durumunu gérebilmesiigin hazirlanmistir. Cizelge, aylik
programa dahil edilen alan becerilerinin, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin, kavramsal becerilerin, okuryazarlk
becerilerinin, degerlerin ve egilimlerin belirlenmesi ve sonraki aylik planlarin gelistiriimesini kolaylastirmak amaciyla
kullanilacaktir. Aylik olarak doldurulacak bu formda ilgili ayin sitununu isaretlemis olmak o ayda yer verilen program
bilesenlerinin butlncul ve sarmal olarak kullanim durumunun gorilmesini saglayacaktir. Formda okul 6ncesi egitim
programindaki alan becerileri ile Turkiye Ylzyill Maarif Modeli kapsamindaki sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
kavramsal beceriler, okuryazarlik becerileri, degerler ve egilimler yer almaktadir.

15.3. Ogretmen Yoniinden Degerlendirme

Beceri edinimini destekleyen bir 6gretim programi kapsaminda 6¢gretmenin kendisini de degerlendirmesi gereklidir.
Ogretmenin yansitici diisiinerek kendini degerlendirmesi gocuklarin beceri edinimine ydnelik etkili yéntemler
{retmesine imkan saglayacaktir. Ogretmen kendini degerlendirdiginde eksikliklerini ve olumlu ydnlerini gdrebilecektir.
Bu sayede 6gretmen, mesleki ilgi ve yeteneklerinin de farkina vararak 6grenme streclerini daha etkili planlayacak,
cocuklarla ve ailelerle olan iliskisini gliclendirerek yaratici cézimler tiretecektir. Ogretmenler aylik planda "Ogrenme
Kanitlari (Degerlendirme)' boliminde yer alan “Ogretmen Yéninden Degerlendirme” basligi altinda kendilerine
iliskin degerlendirme yaparak geri bildirim saglayabilirler. Ogretmenlerin kendilerini degerlendirmeleri 6z diizenleme
ve motivasyon gibi duyussal ozelliklerini de destekleyecektir. Ogretmenler bunun yani sira kendilerini sirecte
gdzlemleyerek glnlik tutabilir ya da diizenli notlar tutarak bunlari belli araliklarla gézden gecirebilir. Ogretmen
yonudnden degerlendirme bolimu yazilirken dikkate alinmasi gereken érnek dlcltler Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2. Ogretmen Yoniinden Degerlendirme Boliimii Yazilirken Kullanilabilecek Ornek Olgitler

Aylik plani goz éntnde bulundurarak gunlik planlari hazirlama/secme

Gunluk planlarrhazirlarken kazandiriimasi gereken ilgili alan becerilerini dikkate alma

GUnllk planlarihazirlarken kazandirilmasi gereken sosyal duygusal 6grenme becerilerini dikkate alma

Gunluk planlarrhazirlarken kazandiriimasi gereken kavramsal becerileri dikkate alma

GUnllk planlarihazirlarken kazandirilmasi gereken ilgili egilimleri dikkate alma

Gunlik planlarda yer alan icerik gergevesinde belirlenen kavramlari, etkinlikleri hazirlarken dikkate alma

GUnllk planlarda belirlenen 6grenme ciktilari kazanmalariicin farkl etkinlikler hazirlama/secme

Gunluk plani hazirlarken kazandiriimasi gereken degerleri dikkate alma

GUnlik plani hazirlarken kazandirilmasi gereken okuryazarlik becerilerini dikkate alma

Ogrenme 6gretme ortamlarini etkinliklere uygun olarak diizenleme

GUnllk planlarda belirlenen 6grenme ciktilarina ulasilip ulasiimadigini uygun ve farkli araclarla degerlendirme

Gunluk planlarihazirlarken 6zel gereksinimli gocuklari dikkate alma

Etkinlikleri hazirlarken cocuklarin ginlik yasam becerileriyle iliskili olmasina 6zen gésterme

Etkinliklere cocuklarin aktif katiimini saglama

Gunluk planlari uygularken uygun arag, gerec ve materyalleri kullanma

Gunlik planlari uygularken zamani etkili yonetebilme
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Ses tonu, beden dil ve mimikleri etkin kullanma

Cocuklarin ve ortamin degisken ihtiyaclarina karsi uyum saglama

Etkili iletisim becerilerine sahip olma

Ogrenme ve deneyime acik olma

Materyal, bilgi, beceri, fikir ve deneyimleri meslektaslarla paylasma, is birligi yapma

Cocuklarin farkhliklarinin farkinda olma ve farkliliklara uygun sirecler planlama

Cocuklara firsat esitligi sunma

Turkgeyi anlasilir, akici ve gizel konusma

Gorev ve sorumluluklarin farkinda olma
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[[*A AYLIK PLAN ORNEKLERI
36-48 AY ORNEK AYLIK PLANLARI

36-48 AY EYLUL AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkce Alani

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani
MABGB. Sayma

Fen Alani
FBABT. Bilimsel Gozlem

Sosyal Alani

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Bastinme

Hareket ve Saghk Alani
HSABT. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler

Sanat Alani

SNAB1.Sanat Tdrlerini ve Tekniklerini Anlama

Miizik Alani
MDB1. Muziksel Dinleme
MSB2. Mlziksel Soyleme
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KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

Degerler

KB1.1. Temel Beceriler
Bulmak-secmek

Saymak

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E.1.5. Kendine Givenme (0z Given)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin bir sekilde dinlemek

SDB2.1.SB2. Duygu ve disUlnceleri ifade etmek

SDB2.1.SB3. Sozlu ya da s6zslz olarak etkilesim saglamak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB3.1. Uyum Becerisi

SDBJ3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak

D2. Aile Biitiinliigi
D2.2.2. Duygu ve dusUncelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle
paylasmaya istekli olur.
D3. Caliskanhk
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.
D6. Diiriistliik
D6.2.1. Duygu ve dislncelerini acikca ifade eder.
D19. Vatanseverlik

D19.1.4. Turkceyi kurallarina uygun kullanir.
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Okuryazarlik Becerileri

OGRENME CIKTILARI
VE ALT OGRENME
CIKTILARI

OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek

TURKGE ALANI

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro,
animasyon gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri
materyalleri secer.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyalleriniinceler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.Yaz farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yazlyi gosterir.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. Tile b arasinda birer ritmik sayar.
FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
g6zlem yapabilme

FAB.T.a Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemleriniifade eder.

SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinliik hayatinda zamana iligskin kavramlari yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, alsam, gece ve gunddz neler yapildigini soyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyuklUkteki nesneleri kavrar.

SANAT ALANI
SNAB.1. Temel Kavramlarini ve Tiirlerini Anlayabilme

SNAB1.a. Temel sanat turlerini anlamina uygun soyler.
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ICERIK CERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MUZiK ALANI
MDB1. Dinleme/izleme

MDB.1.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan soyleyecedi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini secer.
MDB.1.b. Sectigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.

MSB2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla
soyler.

MSB3. Séyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde soyler.

Sekil, Ses, Koku, Sertlik, Renk, Miktar, Gece- Ginduz

Cocuklar Yéntnden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoéntinden Degerlendirme
(Tablo 1de verilen 6rnek élgUtlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek dlcltlerden yararlanilabilir.

TURKGE ALANI

Cocuklar kendilerine sunulan okulla ilgili siir, 6ykd, video gibi materyaller arasindan
dinleyecekleri/izleyecekleri ile ilgili segimler yapabilir (TADB.1.a.).(KB1.1.) Segenekler
arasindan secilen materyaller 6gretmenle birlikte dinlenir/izlenir (TADB.1.b., TADB.1.b.,
SDB2.1.SB1.). Cocuklar kendilerine sunulan resimli 6ykU kitabi, dijital araclar,afis,
brosir gibi okuma materyallerini inceler (TAOB.l.a.,E1.1.). (OB4.2. SB1.). Ogretmen
cocuklarin Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirmesi igin destek
olup ,yonergeler vererek caliskanlik dederini kazanmalari saglanir. (D3.4.4). Cocuklar
ogretmenle birlikte egitim ortamlarinda veya gunlik yasamda karsilastiklari 6grenme
merkezleri, tuvalet, yemekhane gibi yeni sembolleri inceler (TAEOB.1.). Cocuklar
serbest boyama cgalismalari yapabilir (TAEOB.1.a.). .). Cocuklarin okula uyum sirecinde
deneyimledigi duygu ve duslnceleri aileleriyle paylasmasi tesvik edilir (D2.2.2).
Ogretmenler cocuklarin hazirbulunusluk dizeyleri, ihtiyaclari ve gevresel dzelliklerin
durumlarina gére Ogrenme ciktilarini farkli aylarda sarmal olarak alabilirler. Cocuklarin
ihtiyaclarina gore farkli konular, kavramlar alabilirler.

MATEMATIK ALANI

Cocuklarla birlikte 1-5 arasinda ritmik sayma iceren sarkilar sdylenebilir, parmak

oyunlari oynanabilir (MAB.1.a., KB1., E2.5.). Ogretmen cocuklarin kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirmesi icin destek olup ,yonergeler vererek
caliskanlik degerini kazanmalari saglanir (D3.4.4).
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FEN ALANI

Cocuklar okula baslamadan dnce fenle ilgili bircok deneyime sahiptir. Bu deneyimler
oyuncaklarin, nesnelerin, kitaplarin veya gqidalarin bazi betimleyici 0zelliklerini
icermektedir. Cocuklarin bu deneyimlerinin ortaya cikartilmasiicgin sinifigcinde yer alan fen
o6grenme merkezinde yer alan materyaller veya okulun bahcgesindeki materyallere yonelik
gbzlem (0OB4.1. SB1., OB4.1. SB2.) yaptirilabilir (FAB.1.a.). Bu gbzlemlerde cocuklarin
gelisimsel ozellikleri ve merak ettikleri (E1.1.) durumlar dikkate alinarak materyallerin
sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi betimsel 6zellikleri belirlenebilir. Bu gdzlem

slrecinde gocuklarin goézlemlerini i&ade etmeleri saglanabilir (SDB2.1.SB2., D6.2.1.).

SOSYAL ALANI

Gece-glndlz, sabah-6gle-aksam gibi zaman kavramlarinin gadrsellerini inceleyelerek
gorsellerdeki zamana uygun selamlama ifadelerini kullanir (SAB.1.a.,D19.1.4., 0B&4.1.
SB1., 0B4.2. SB1.). Zamana uygun selamlama ifadelerinin kullaniminin pekistiriimesiigin
gorsel/isitsel/dijital kaynaklardan faydalanilir. Strecte cocuklarin arkadaslarina nazik
davranmasi tesvik edilir (D4.2.4)

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklarin karar vermesini gerektiren oyun ortamlari tasarlanir. Cocugun verdigi
kararlarin sorumlulugunu almalari desteklenir (D16.1.5). Cocuklar 6gretmen gézetiminde
sinifta ya da bahcede ytrime, kosma gibi hareketleri kullanarak farkli oyunlar oynarlar
(HSAB.1.a.). Blok merkezinde bulunan bloklari tutar, st Uste dizerler (HSAB.2.a., E2.5.).
Cocuklar bu oyunlari oynayarak yeni ortamlarina uyum saglarlar (SDB3.1.SB1.)

SANAT ALANI

Ogretmen cocuklarin resim, heykel, mimari gibi sanat tiirlerini ifade etmelerine olanak
saglar (SNAB.1.a.). Daha sonra gocuklar 6gretmenin gosterdigi farkl sanat tdrlerinin ne
oldugunu soyler (SNAB1.a.). Cocuklar merak ettikleri (E1.1) ve gerceklestirmek istedikleri
sanat tlrtne ait duygu ve distncelerini sdyler (SNAB1.SB2.a.). Sanat merkezinde
tanimlanmis olan farkli sanat malzemeleri iginden (kil, pastel boya, guaj boya, atik
materyaller gibi) kullanim amacina uygun materyalleri secebilirler. (SNAB1l.a., KB2.12.
SB1).

MUZiK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iliskili yasanti icin cocuklar mizik merkezinde dinlemeleri
amaclyla segenekler arasindan sozli gocuk mizigi 6rnekleri secer (MDB.1.a., KB3.1.SB5.
, E11., E16. ). Sectikleri cocuk muziklerini dinler (MDB.1.b. E3.2.). Cocuklar daha 6nce
dinledikleri so6zIi cocuk muzikleri secenekleri arasindan sdylemek amaciyla muazikler
secer (MSB.2.a., KB3.1.SB5.). Sectikleri gocuk muziklerini bireysel ve grupla soyler
(MSB.3.a., MSB.3.c. SDB2.1.SB3. , SDB2.3.SB3., D3.5.4., E1.6., E3.2. ).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini gz 6nunde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.Her
bir cocugun tiim gelisim alanlari; Ogrenme ciktilari, igerik, siirec, Griin ve égrenmeortami
baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye
cikarilmaya calisihir.

Her cocugun bireysel ve 6grenme 6zelliklerini goz éninde bulundurarak cocuklarin
bireysel 6grenme tarzinave hizinauygun destek saglanmasi hedeflenmektedir. Farkliliklar
kabul edilerek her cocugun 6zglven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.

EylUl ayl cocuklarin ev ortamindan farkl ¢zellikler tasiyan okul ortamina uyum saglama
dénemidir. Cocugun okula uyumunda ailelerin bilincli olmasi gerekmektedir. Bu nedenle
cocuklarin ve ailelerin kaygilarini gidermek, gocuklarin okula uyumunu kolaylastirmak igin
okul ve 6gretmenlerini tanimalari ve kendilerini givende hissetmeleri énemlidir.

Hem cocugun okula uyumu hem de ailelerin neler yapmasi gerektigi konusunda
bilgilenmelerinin saglanmasi, 6gretmenin de ¢cocugu ve aileyi tanimasi icin “Sene Basl
Tanisma Toplantisi” yapiimalidir. Ailelere yonelik “okul tanitim” gibi uyum calismalari

yapilir. Ailelere yonelik cocugun okula uyumu konusunda “kitapgik” hazirlanabilir.
Ayrica ailelerin cocuk gelisimi ve egitimi konusunda oncelikli olarak ihtiyac duyduklari
konuda egitim toplantisi planlamak icin ailelere “Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu”
uygulanmalidir. ilerleyen aylarda yapilacak aile katilimi calismalarina yénelik bilgi almak
amacl “Aile Katihmi Tercih Formu” gonderilerek planlama yapilir. Ayrica ailelerin sozel
olarak ifade edemedikleri disUncelerini rahat bir sekilde ifade edebilmeleri icin “Dilek
Kutusu” yerlestirilir. Cocuklarin “Beceri G6zlem Formlar”, “Anekdot Kayit Formlar”
doldurulmaya baslanir. Sinifta yapilan tim calismalar cocuklarla birlikte degerlendirilerek
secilir ve “portfolyo dosyasina” bu aydan itibaren eklenmeye baslanir. “Toplum katilimi”
icin okulun yakin cevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlari ve sivil toplum
kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Ogrenme Kanitlari
(Degerlendirme) bolimi gocuklarin beceri edinim sireci, programin degerlendirilmesi
ve ogretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla doldurulur. Gin icerisinde gerekli
durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri G6zlem Formu” doldurulur.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza 9,

okutunuz.
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36-48 AY ARALIK AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkge Alani

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Matematik Alani

MABT. Matematiksel Muhakeme

Fen Alani

FBAB2. Siniflandirma

Sosyal Alani

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Disinme
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam icin Saglik Becerileri
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:

SNABI1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB2. Sanat Eseri inceleme

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MDBT1. Mdziksel Dinleme

MSB2. Miziksel Sdyleme

MCB3. Mlziksel Calma

MHB4. Muziksel Hareket
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KAVRAMSAL BECERILER KB1. Temel Beceriler
Bulmak-secmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bolmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
E.1. Benlik Egilimleri
EGILIMLER E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

PROGRAMLAR ARASI SDB1.2.SB1. ihtiyar;larml karsilamaya yonelik hedef belirlemek
BILESENLER SDB2.1. iletisim Becerisi
Sosyal-Duygusal Ogrenme SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
Becerileri

SDB2.1.5B2. Duygu ve dusincelerini ifade etmek
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Degerler  py, adalet
D1.2. Hakkaniyetli davranmak
D1.2.3. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslartile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dustncelerini paylasir.
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel sirdurulebilirligin saglanabilmesiicin atik yonetimini 6nemser.
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli turlerini tanimaya istekli olur.
D10. Miitevazilik
D10.3. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.3.4. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
D13. Saghkh Yagsam
D13.1. Yeterli,dengeli ve saglkh beslenmek
D13.1.1. Saglkli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 0zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim
becerilerini kullanir.

D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina nem vermek
D18.1.4. Tukettigi Grlnlerin temiz ve saglikli olmasina 6zen gosterir.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak

D19.1.3. Kanusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kacinir.
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Okuryazarlik Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0OB1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile aktarmak)
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak
0B4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme

0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yurdtmek
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OGRENME GIKTILARI

VE ALT 6GRENME TURKGE ALANI
CIKTILARI TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2. a. Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile giinluk yagsami
arasindailiski kurar.

TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.1.b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini
secer.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginlik yasami
arasindailiski kurar.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.

MATEMATIK ALANI
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme

MAB.Z.a. Bir bGtunu olusturan parcalari gosterir.

MAB.2.b.Bir batlnu olusturan parcalar arasindaki iliskili/ iliskisizlik durumlarini
aciklar.

FEN ALANI

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére
siniflandirabilme

FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sdyler.

FAB.2.b. Tlkettigi gidalari saglikl ve saglksiz olarak ayirir.

SOSYAL ALANI
SAB.1. Giinliik hayatta zaman kavramini yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Gece-gundUz, sabah-aksam, din-bugtn-yarin kavramlarinin
ozelliklerini sayler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolU gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
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SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNABT.a. Temel sanat tdrlerini anlamina uygun soyler.
SNABT.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
SNABT.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
SNAB.2. Sanat Eseri inceleme
SNAB2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB2.c. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.3. Sanata Deger Verme
SNAB3.a. Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tardne karar verir.

MUZIK ALANI
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

MCB.1. Calacagi calgilara/ritimlere/ezgilere dair duygu ve diisiincelerini ifade
edebilme

MCB.1.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilimis ¢algi/Orff calgisi
secenekleriarasindan calacadi calglyi secer.

MCB.3. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme

MCB.3.a. Duydugu cesitli sesleri artik materyallerden yapiimis galgilar ve Orff
calgilariyla calar.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans
eder.
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ICERIK CERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

Parga-butln, saglikli-sagliksiz, mevsimler, renk (kirmizi-sari-mavi)

Cocuklar Yoninden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Buygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yéniinden Dederlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek 6lgutlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek 6lgUtlerden yararlanilabilir.

TURKGE ALANI

Cocuklar dinledikleri/izlediklerinde ve gdrsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile
gunlik yasami arasinda iliski kurar (TADB.2.a., D4.2.2., KB2.3.SB3.). Bu sirecte duygu
ve disiincelerini arkadaslariyla paylasmalarina rehberlik edilir. Ogretmenin kendilerine
sundugu resimli oyku kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi okuma materyallerini
inceleyerek (TAOB.1.a., E1.1., OB4.2., SB1.) istedigi materyali secer. (TAOB.1.b., KB1.1.).
Cocuklar segtikleri dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri arasindan yetiskinin
yonlendirdigi veya kendi sectigi bir konu hakkinda konusur (TAKB.1.b. SDB2.1.SB2.).
Ogretmenler cocuklarin hazirbulunusluk dizeyleri, ihtiyaclari ve cevresel dzelliklerin

durumlarina gére Ogrenme ciktilarini farkli aylarda sarmal olarak alabilirler.
MATEMATIK ALANI

Cocuklara 3-4 pargadan olusan yapboz gibi materyaller sunularak cocuklardan
bltinun parcalarini gostermeleri, iliskili parcalari séylemeleri ve kuralina uygun olarak
birlestirmeleri istenebilir. Cocuklarin verilen gorevleri yerine getirilmesi tesvik edilir
(D16.3.1)(MAB.2.a., MAB.2.b., D1.2.5., KB2.4.SB1., KB2.4.SB2., E3.2. 0B1.5.SB1.).

FEN ALANI

Siniflandirma becerisinin gelisimi icin cocuklarin fenle ilgili olaylari veya durumlari
belli nitelikler agisindan ayirt edebilmesi gerekmektedir. Bunun icin gocugun kendi
beslenmesinden yola cikilarak tiketilen gidalar basit dlizeyde saglikl ve sagliksiz olarak
ayirt edilebilir (FAB.2.b.) (KB2.5.SB2.). Buradaki saglikli ve sagliksiz ayrimi genel degil
sadece gocudgun kendi 6guninde yer alan gidalar Gzerinden yuritaldr (SDB1.2.SB1.)
(D18.1.8.) ve bir genellemeye ulasiimamalidir. Saglikli sagliksiz ayrimi yapilirken tikettigi
drdnlerin de temiz olmasi gerektigine vurgu yapilir. Benzer sekilde mevsimlerin cocuklar
tarafindan fark edilen bazi temel 6zelliklerinin (FAB.2.a.) (E1.1.) onlar tarafindan ifade
edilmesi de (0B1.3. SB3.) siniflandirma becerisinin fen alaninda gelisimi igin kullanilabilir.
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SOSYAL ALANI

Gece-gundlz, sabah-8gle-aksam gibi zaman kavramlarinin gorselleri inceletilerek
gorsellerdeki zamana uygun selamlama ifadelerini kullanir (SAB.1.a.,0B4.1., SB1., 0B4.2.
SB1.). Selamlama ifadelerini igeren bir hikdyeden hareketle konusma halkasi, gember,
tartisma gibi teknikler kullanilir (SDB2.1.SB1.).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar yarime, kosma, ziplama, ¢izgi Uzerinde ylrime ve topu elleriyle yuvarlama
gibi hareketleri yaparak oyun oynarlar (HSAB1.a., HSAB1.b., HSAB1.c. E2.5.). Digme gibi
farkli buytklikteki nesneleri parmaklari ile tutar ve toplarlar (HSAB.2.a.). Ogretmenin
verdigi parmak boyasini kullanarak boyama yaparlar (HSAB.2b.). Ogretmenin sundugu
kaplari kullanarak nesneleri kaptan kaba bosaltirlar (HSAB.2c., D3.5.4., E2.2.). Cocuklarin
sorumluluklarini yerine getirmesi tesvik edilir (D3).

SANAT ALANI

Cocuklar, daha dnce gitmis olduklari sanat galerisi ya da sanat atélyesi/muzesi hakkinda
duygu, dislncelerini ve neleri hatirladiklarini ifade eder (SNAB1.a., SDB2.1.SB2.). Sanat
eserlerinde gordukleri renklerden hangilerini hatirladiklarini sdyler ve cevrelerinde bu
renkte bir nesneye 6rnek verir (Kavramlar: Renk: Kirmizi-Sari-Mavi). Cocuklara heykel,
seramik, mimari, fotograf, ebru, ¢ini gibi eserler gosterilerek ¢cocuklarin odaklanarak
incelemeleri (SNAB2.a., E3.2.) ve sanat eserinin konusunu, nasil yapildigini ve sanat
eserini kimin yapmis olabilecegini anlamalariicin soru sormalari ve gikarimda bulunmalari
tesvik edilebilir (SNAB2.c., SNAB3.a., D7.1.6., 0B4.1.SB1., 0B4.3.SB2., KB2.14.SB1.).
Cocuklarin incelemis oldugu sanat eserinden yola cikarak kendi 6zgln sanat drinlerini
yapmalarina karar vermeleri saglanir(E1.2). Yapmaya karar verdigi 6zgiin sanat Urlnlerine
yonelik hangi materyalleri kullanacaklarini segmeleri ve bu materyalleri kullanarak
etkinligi gerceklestirmeleriistenir (SNAB1.b., SNAB1.c., SNAB4.a.).

MUZiK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iligkili yasanti icin c¢ocuklar dogadan, cevreden ve
nesnelerden duyduklari seslerin kaynaklarini gosterir (MDB.3.a.) Muziksel soyleme
becerisiyle iliskili yasantiicin cocuklardan dogadan, cevreden ve nesnelerden duyduklari
sesleri kendi sesleriyle taklit etmeleri istenir (MSB.1.b.,E1.5.). Calma becerisiyle iligkili
yasanti icin dnce cocuklar muzik arac gereclerini tercih ederek duyarliik degerini
gelistirmeleri saglanir. (MCB.1.a., MCB.1.b., KB3.1.SB5., D5.2.3.). Bu sirecte artik
materyallerden yapilan muzik aletleri Gzerinden surdurulebilirligin saglanmasi konusuna
vurgu yapihr. Sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/muzikleri seger (MGB.1.c.,
KB3.1.SB5., E1.1. ,E1.5.). Duydugu sesleri artik materyalde mizik arag geregleri ve Orff
calgilariyla calar (MCB.3.a.). Duydugu cesitli sesleri artik materyallerden yapilmis galgilar
ve Orff calgilariyla galar ( E1.5., E3.2.). Hareket becerisiyle iliskili yasanti igin bireysel ya
da grupla hareket ederken mitevazilik ve saglikliyasam degerleri gelistirilebilir.(MHB.3.b.
, D10.3.4., D13.2.3., E1.5., E3.2.). Verilen sorumluluklarini yerine getirmesi icin rehberlik
edilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini géz onunde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tiim gelisim alanlari; Ogrenme ciktilari, icerik, strec, Griin ve 6grenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye
cikariimaya calisihir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme dzelliklerini goz onlnde bulundurarak gocuklarin
bireysel 6grenme tarzina ve hizina uygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farklliklar
kabul edilerek her cocugun 6zguven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.

Ailelere “haber mektubu” veya “internet temelli uygulamalar” araciligiyla sinifta
yapilan etkinlikler hakkinda ve okul disinda ailenin ¢ocugu ile birlikte yapabilecegi
etkinlikler ile ilgili bilgi verilir. Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda
bilgilendirmek icin ddzenli olarak “bilten” hazirlanir. Sinifta yapilan tim c¢alismalar
cocuklarla degerlendirilerek secilir ve “portfolyo dosyasina” konmaya devam edilir.
Grup toplantisinda ev ziyaretleri hakkinda bilgi verdikten ve ailelerle bireysel gorusmeler
tamamlandiktan sonra “ev ziyaretleri” planlanmalidir. Yapilan plan dogrultusunda
ev ziyaretleri yapillmaya baslanilir. Ailelerin ihtiyaclari dogrultusunda uzman Kkisiler
okula davet edilerek “konferans” duzenlenir. “Toplum katilimi” amaciyla okulun yakin
cevresinde bulunanis yerleriile is birligi icinde deprem farkindaligi konusunda calismalar
yapilir. Cocuklar ve aileleriyle birlikte yag, pil gibi geri donidsim malzemeleri toplanarak
malzemeler ilgili kuruluslara teslim edilir. Ggrenme Kanitlari (Degerlendirme) bolimi
cocuklarin beceri edinim sureci, programin degerlendiriimesi ve 6gretmenin kendisini
degerlendirmesi amaciyla doldurulur. Gun icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit

Formlari” ve “Beceri Gozlem Formu” doldurulur.
* T *
[BATA(e]

Programa yonelik gorts ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza ‘:f: ';.!.’ s
okutunuz. |'
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36-48 AY MAYIS AYI PLANI

ALAN
BECERILERI

Tiirkge Alan:

TADB.Dinleme

TAOB.Okuma

TAKB.Konusma

TAEOB.Erken Okuryazarlk

Matematik Alani:

MAB2. Matematiksel Problem Cézme
MAB3. Matematiksel Temsil

Fen Alani:

FBABG. Deney Yapma

Sosyal Alani:

SBABT6. Elestirel ve Sosyolojik Distinme
Hareket ve Saglk Alani:

HSABI. Aktif Yasam Igin Saglik Becerileri
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:

SNAB2. Sanat Eseri inceleme

SNABS3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:

MDBT. Muziksel Dinleme

MSB2. Miziksel Soyleme

MCB3. Mlziksel Calma

MHB4. MUziksel Hareket
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KAVRAMSAL BECERILER KB1. Temel Beceriler

Yazmak-cizmek
KB2.3 Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ctimleleriile aktarmak)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin dzellikleri belirlemek
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgun bir bitin olusturmak
KB3.2. Problem C6zme

KB3.2.SB5.Problemin ¢ézimune iliskin yansitma/ dederlendirmede bulunmak

E.1. Benlik Egilimleri
EGILIMLER E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2 Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
E3.4. Analitik DUstnme
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
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PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil égrendigini
belirlemek

SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve disuncelerini ifade etmek
SDB2.1.SB3. Sozll ya da sozsiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, dislncelerini ve bakis acilarini anlamak

SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi géstermek

D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dusUncelerini paylasir.
D5. Duyarhhk
05.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel surdurdlebilirligin saglanabilmesiicin atik yonetimini Gnemser.
05.2.6. Cevresinde yasayan canli turlerini tanimaya istekli olur.
D10. Miitevazilik
D10.3.insan iliskilerinde yapici olmak
D10.3.4. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D012.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D13.Saglikh Yagsam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Garevlerinizamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligi tanimak

D18.2.1. Milli bayramlarin ve anma gunlerinin 6nemini fark eder.
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0B.4.Gorsel Okuryazarhk
Okuryazarlik Becerileri g4 1 Gsrseli Anlama

0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
0B4.2.Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OB7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veri Olusturma

0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OGRENME GIKTILARI

VE ALT OGRENME TURKCE ALANI
CIKTILARI TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b.Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/ izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini soyler.

TAOB.2. Gérsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Garsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginlik yasami
arasindailiski kurar.

TAOB2.b. Gorsellerinden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAKB.2. Konusma siirecinin i¢cerigini olusturabilme

TAKB.2.a.Konusacagi konu ile glinlik yasami arasinda baglanti kurar.

TAKB.2.b.Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEQB.6.a.Boyama ve c¢izgi calismalari yapar.

MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel problemler ve ¢éziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejilerden
yararlanabilme

MAB.4.a. Kendisine sunulan ¢ozdm yolunu dener.
MAB.4.b. Ortaya cikan sonucu gerekceleriyle aciklar.
MAB.5. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.5.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/
sembolleri gosterir.

MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gdsterir.
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FEN ALANI
FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.b. Birkac malzeme kullanarak deney yapar.

SOSYAL ALANI
SAB.2. Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢éziimleyebilme

SAB.2. b. Mustafa Kemal Atatlrk'dn TUrk toplumu acisindan énemini fark eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolU gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli bUyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.Z.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB2.c. Cesitlinesneleri kullanarak 6zgun Grdnler olusturur.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.c. Bireysel dans etkinliklerine katilir.
HSAB.9. Saglikli yasam icin temizlik ve diizene dikkat edebilme

HSAB.9.b. Bulundugu cevrenin temizligine/dizenine dgretmen gdzetiminde
katkida bulunur.

SANAT ALANI
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB2.c. Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB2.c. Sanat eserine yonelik duygu ve didsincelerini ifade eder.
SNAB.3. Sanat Eserlerine ve Sanatgilara Deger Verebilme

SNAB3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuratadr.

SNAB3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve
mekanlari ziyaret eder.

SNAB3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserleriniinceler.

SNAB.4. Sanatsal Etkinligi Uygulayabilme

SNAB4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Grtnler olusturur.
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MUZIK ALANI
MDB.1.Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini dinleyebilme

MDB.1.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecedi cocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini secer.

MDB.1.b. Sectigi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.
MDB.3.Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.2.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
MSB.1.Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1.b. BDogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
MSB.3. Séyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde soyler

MCB.1. GCalacag galgilara/ritimlere/ezgilere dair duygu ve diisiincelerini ifade
edebilme

MCB.1.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff calgisi
secenekleri arasindan calacaqi calglyi seger.

MCB.3. Miiziksel galma becerilerini sergileyebilme

M(CB.3.a. Buydugu cesitli sesleri artik materyallerden yapiimis galgilar ve Orff
calgilaryla calar.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans
eder.

iCERIK GERGEVESi Daire, Uggen, Kare
Kavramlar

OGRENME KANITLARI

(DEGERLENDIRME) Cocuklar Yoniinden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek 6lgtlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek élgltlerden yararlanilabilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

V4

TURKGE ALANI

Cocuklara dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri sunulur. Cocuklar bu
gorsellerden merak ettiklerine iliskin tahminlerini soyler (TAOB.2.b., KB2.3.SB3.,
0B4.2.SB1., E1.1.). Gérsel okuma materyallerinden kazandigi bilgiler ile (SDB1.1.SB1.)
gunlik yasamlari arasinda kurdugu iliskileri ifade eder (TAOB.2.a.). Cocuklara gorsel
okuma materyalleri sunulur. Cocuklar bu gorsellere iliskin tahminlerini syler (TAOB.2.
b., 0B4.2.SB1.).

Gorsel okuma materyallerinden kazandigi bilgiler ile (SDB1.1.SB1.) glnlik yasamlari
arasinda kurdugu iliskileri ifade eder (TAKB.2.a.).. Cocuklar dinledikleri/izledikleri
materyaller, gorsel okuma materyalleri veya baska bir konu hakkindaki konusmanin
devamina yonelik tahminlerini soyler (TAKB.2.b., KB2.3.SB3., SDB2.3.SB2.). Cocuklarin
yazma oncesi becerilerini gelistirmek i¢in boyama calismalari yapilir. Uzun slrecek

calismalarda cocuklarin dikkat toplama stratejilerini kullanmasi ve sabir gostermesi
desteklenir (TAEOB.6. a., D3.4.4.).

MATEMATIK ALANI

Cocuklardan gunlik yasamlarindan bir probleme iliskin 6gretmen tarafindan sunulan
¢O6zUmi denemeleri (MAB.4.a.) ve denemeleri sonucunda ortaya c¢ikan durumlar
gerekcgelendirerek ifade etmeleri istenir (MAB.4.b., KB3.2.SB5., SDB2.1.SB2.).
Cocuklardan kendilerine sirali bir sekilde sunulan gesitli semboller icerisinden geometrik
sekilleri(daire, kare ve Gggen) belirlemeleri ve ismi séylenen sekilleri gostermeleriistenir
(MAB.5.a., MAB.5.b., KB2.5.SB4., KB2.7.SB1., E3.6., 0B4.1.SB1, 0B4.1.SB2., 0B4.2.SB1.).

FEN ALANI

Cocuklar kendilerine verilen birkac malzemeyi kullanarak (FAB.6.b.) 6gretmen tarafindan
verilen deneyleri yapar (D3.4.3.). Ogretmen tarafindan cocuklarin deney yapmasi igin
cesitli firsatlar sunarak istekli olmalarini destekler. llkbahar ayinda olundugundan dolay
bazi deneyler okul bahcesi gibi acik alanlarda ydrdtulebilir. Okulun bulundugu bolge ve
imkanlar dahilinde dogal cevrenin sundugu imkanlarda deney sudrecinde kullanilabilir
(0B7.2. SB1.). Ornedin; okulun yakininda bir gél, nehir gibi su ekosistemi varsa orada
nesnelerin ylizme-batma deneyleri yapilabilir (SDB2.2.SB4., KB2.6.SB1.) Deneylerin
yapiminda gocuklarin yaratici denemeler yapmasina (E3.3.), kendilerini ifade etmelerine
(SDB2.1.SB2.), sorduklari sorularin cevaplandiriimasina, yaptiklari yorumlama ve
cikarimlarin desteklenmesine dikkat edilmesi onerilir.

SOSYAL ALANI

Sinifa Mustafa Kemal Atatlirk'e ait gdrsel/isitsel/dijital kaynaklar yerlestirilir. Cocuklar
materyalleri inceleyerek Atatlrk hakkinda soru sorar. Atatlrk'd tanir ve anlatir. 19 Mayis
Atatlrk' Anma Genglik ve Spor Bayrami'nin neden kutladigini séyler (SAB.2.b., D19.2.2.,
KB2.8.SB1., KB2.8.SB2., E1.1.).
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

Farkl hareket orantdlerini gerceklestirebilecegi oyunlara katilir. Balonu karsisindaki
arkadasina atar (HSAB.l.a.HSAB.1.b., HSAB.l.c., E2.5.). Bireysel olarak muzikli
etkinliklerde dans eder (HSAB.3.c, E1.6.). Dans ederken arkadaslariyla sohbet eder. Dans
ettikten sonra arkadaslariyla duygu dusuncelerini paylasmasi icin ortam olusturulur.
(D4.2., SDB2.1.SB3.). Farkl blyUklikteki nesneleri kullanarak tutma, Ust Uste dizme,
ayirma, nesnelere yenisekiller verme galigsmalariyapar (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.,
HSAB.2.¢., E3.2.). Sinifin toparlanmasina katkida bulunur. (HSAB.9.b. , D16.3.1.).

SANAT ALANI

Sinifa seramik/heykel sanatcisi davet edilir ya da sanal seramik/heykel muzelerinden
biri secilerek cocuklarin sanal ortamda sergilenen eserleri incelemesine olanak
saglanir (SNAB.3.b., SNAB.3.c., SNAB.3. ¢. KB2.16.1.SB1.) .Cocuklar slrecte sanatcgiya
merak ettikleri sorulari sorar (SNAB.2.c.). Ogretmen de cocuklara bu eserlerin hangi
malzemelerden, hangi amacla, nasil yapiimis olabilecegini; sanatcisinin kim olabilecegini,
bu eserlerin nasil korunmasi gerektigini sorar. Cocuklar izledikleri/dinledikleri konulara
odaklanarak ve duyarlilik gelistirerek kendilerini ifade eder (SNAB.2.¢., SNAB.2.d.
,SNAB.2.§., E3.2. ). Sanat merkezinde masalaraartik materyaller, kil, dogadan toplanmis
tas, kabuk, yaprak gibi farkh materyaller koyulur.Cocuklar klcuk gruplara ayrilarak
farkli materyallerden 6zgln heykellerini olusturur.Cocuklara heykellerini olustururken
hangi malzemelere ihtiyac duyacaklarini belirlemelerive o0 masaya oturmalari gerektigi
konusunda rehberlik edilir (SNAB.4.a., SNAB4.b., SDB1.2.SB1., KB2.20.SB3. , E3.3.)

MUZiK ALANI

Seslerin kaynaklarini gosterir (MDB.2.a., E1.1., ). Secenekler arasindan dinleyecedi
s6zIU gocuk sarkisi 6rnekleri seger (MDB.1.a., KB3.1.SB5, E1.1., E1.6.). Sectikleri cocuk
sarkilarini dinler (MDB.1.b., E3.2.). Miziksel sdyleme becerisiyle iligkili yasanti igin
cocuklardan dogadan, cevreden ve nesnelerden duyduklari sesleri kendi sesleriyle taklit
etmeleri istenir (MSB.2.b., E1.6.). (MSB.2.a. ,KB3.1.SB5.). Sectikleri mizigi bireysel ve
grupla soyler. Cocuklarin sorumluluklarini yerine getirmesi tesvik edilerek sorumluluk
degeri Uzerinde desteklenir (MSB.3.a., MSB.3.c., SDB2.1.SB3., SDB2.3.SB3., D3.4.4.,
E1.6, E3.2). Calma becerisiyle iliskili yasantiigin dnce gocuklar mizik merkezinde sunulan
artik materyallerden yapilmis calgilar secenekleri arasindan istedigini tercih ederek
cevreye duyarl davranmaktan bahsedilir.(MCB.1.a., KB3.1.SB5., D5.2.3., E1.1., E1.6, E1.1,,
E1.6.). Duydudu sesleri artik materyalde muzik arac¢ gerecleri ve Orff galgilariyla galar.
Cocuklarin sorumluluklarini yerine getirmesi tesvik edilir (M¢B.3.a., D3.5.4., E1.6, E3.2.).
Hareket becerisiyle iliskili yasantiicin bireysel ya da grupla hareket ederken mitevazilik
ve saglikllyasam degerleri gelistirilebilir.(MHB.3.b., E1.6., E3.2., D10.3.4., D13.2.3.).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini géz onunde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tum gelisim alanlari; 6grenme ciktilari, igerik, strec, Urtn ve dgrenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye
cikariimaya calisihir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme dzelliklerini goz oninde bulundurarak gocuklarin
bireysel 6grenme tarzina ve hizina uygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farkhliklar
kabul edilerek her cocugun 6zguven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir

Ailelere “haber mektubu” veya “internet temelliuygulamalar” araciligiyla etkinliklerde
yer verilen degerler, beceriler ve 6grenme c¢iktilarinin evde desteklenmesine yonelik bilgi
verilir. Cocuklarin gelisimleri ve evde ailenin cocuguyla birlikte yapabilecegi etkinlikler ile
ilgili bilgi verilir. Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek
icin duzenli olarak “duyuru/haberlesme panosu” hazirlanir. “Toplum katihmi” i¢in sinifa
seramik/heykel sanatcisidavet edilir. Okulun bulundugu cevredeki park, muze, kitiphane
gibi mekanlari ziyaret ederek etkinlikler dizenlenir ve projeler gerceklestirilir. Cocuklarin
sinifta yaptiklari etkinlikler ya da bir gezinin “fotograflan” cekilerek ailelerle paylasilir.
Ogrenme Kanitlan (Degerlendirme) bolimi cocuklarin beceri edinim siireci, programin
degerlendirilmesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amacliyla doldurulur. Gin
icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri Gézlem Formu”

doldurulur.
AT
[s] i3 [m]
ut"'vh-r o
Programa yonelik gorus ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza s (-2
okutunuz. g J_';:"-';
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48-60 AY ORNEK AYLIK PLANLARI

48-60 AY EYLUL AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkge Alani

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlk

Matematik Alani
MABGB. Sayma

Fen Alani

FBABT. Bilimsel Gozlem Yapma

Sosyal Alani

SBABT. Zamani Algilama Ve Kronolojik Disinme

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler

Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MDBT. Muziksel Dinleme
MSB2. Mluziksel Soyleme
MCB3. Miziksel Calma
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KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

KB1.1. Temel Beceriler
Bulmak-secmek

Sayma Becerisi

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin dzellikleri belirlemek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2.Bagimsiziik

E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB2. Duygu, dislnceleri ifade etmek

SDB2.1.SB3. S0zIU ya da stzsUz olarak etkilesim saglamak
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Degerler D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslartile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disUtncelerini paylasir.
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi cnemsemek
D4.4.3 Arkadaslarinin kisisel alan ve sinirlarini korumaya 6zen gosterir.
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3 Cevresel strdurulebilirligin saglanabilmesiicin atik yonetimini dnemser.
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve guvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve dislncelerini acikca ifade eder.
D14. Sayaqi
D14.1 Nezaketli olmak

D14.1.2. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim
becerilerini kullanir.

D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.3. Tdrkgeyi kurallarina uygun kullanir.

Okuryazarlik Becerileri OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
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OGRENME CIKTILARI
VE ALT 6GRENME TURKGE ALANI

CIKTILARI TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri
materyalleri secer.

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢cikarim yapar.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEQB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEQB.6.a. Boyama ve cizgi calismalari yapar.

MATEMATIK ALANI
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. Tile 10 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. Tile 10 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.
FEN ALANI

FAB.1. Giindelik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel
g6zlem yapabilme

FAB.1.a Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel
ozelliklerine (agir-hafif, uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinliik hayatta zamana iliskin kavramlari yerinde kullanabilme

SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve gunduz neler yapildigini soyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.c. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun drtnler olusturur.
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SANAT ALANI
SNAB4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c.Yaraticihdini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif
rol alir.

MUZIK ALANI
MDB. Dinleme
MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini dinleyebilme

MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi cocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini secer.

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

MDB.2.a. Dinledigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini sdyler.

MDB.2.b. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
ddsUncelerini ifade eder.

MSB. Séyleme
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/cocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla
soyler.

MDB.2.c. Dinledigi cocuk sarkilarina dair duygu ve dislncelerini ifade eder.

MSB. Galma
MCB.2. Calacagi calgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis calgl/Orff calgisi
secenekleriarasindan calacagi calglyi secer.
MHB. Hareket
MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/¢ocuk sarkilarina/
cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

MHB.1. b .Sectigi mizik eserlerinin isimlerini soyler.

ICERIK GERGEVESI
Kavramlar sayjar, Renk (Kirmizi-Sari-Mavi), Gece- Giindiiz, Sabah- Aksam, Agir-Hafif, Uzun- Kisa,
Ogle
OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME) GCocuklar Yéniinden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik

Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Dederlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek élgltlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek dlgltlerden yararlanilabilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

V4

TURKGE ALANI

Cocuklar gosterilen gorsellere iliskin tahminlerini séyler (TADB.2.c.).Cocuklar kendilerine
sunulan okullailgili siir, 6ykU, video gibi materyaller arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri
ileilgilisegimleryapabilir(TADB.1.a.,KB1., E1.2.). Seceneklerarasindan segilen materyaller
6gretmenle birlikte dinlenir/izlenir (TADB.1.b., SDB2.1.SB1.).Cocuklar kendilerine sunulan

resimli dyki kitaby, dijital araglar, afis, brosir gibi okuma materyalleriniinceler (TAOB.1.a.
E11.).

(0OB4.2.SB1.)Cocuklar bugérsellereiliskin disinceleriniarkadaslarina anlatir(TADB.2.c.).
Cocuklar ogretmenle birlikte egitim ortamlarinda veya gunlik yasamda karsilastiklar
6grenme merkezleri, tuvalet, yemekhane gibiyenisembolleriinceler(TAEOB.1.). Ogretmen
rehberliginde veya serbest bir sekilde boyama ve ¢izgi galismalari yapabilir (TAEOB.6. a.,
KB1.). Ogretmenler gocuklarin hazirbulunusluk diizeyleri, ihtiyaclari ve gevresel 6zelliklerin
durumlarina gére Ogrenme ciktilarini farkli aylarda sarmal olarak alabilirler. Cocuklarin
ihtiyaclarina gore farkli konular, kavramlar alabilirler.

MATEMATIK ALANI

Cocuklarla birlikte 1-5 arasinda sayilarin oldugu ritmik sayma iceren sarkilar soylenebilir,
parmak oyunlari oynanabilir (MAB.1.a., KB1., E2.5.). Cocuklar, 1-10 arasi nesne gruplarinin
miktarlarina odaklanarak motivasyonunu surdurecek sekilde sayma yapar, nesne
miktarini sdyler (MAB.1.b., D12.3.3., KB1., E3.2.).

FEN ALANI

Cocuklar nesnelerin sekil, ses, koku gibi betimsel ve agir-hafif, uzun-kisa gibi fiziksel
ozellikleriniifade edebilir(FAB.1.a.), (KB2.7.SB1.). Sinif ortaminda 6gretmen ve arkadaslari
tarafindan saylenilen durumlara karsi gorus gelistirir. Goraslerini temellendirebilmekicin
sorular sorar (E3.8.). Merak ettigi durumlar karsisinda duygu ve dislncelerini aciklar
(SDB2.1.SB2.).

SOSYAL ALANI

Gece-glndlz, sabah-6gle-aksam gibi zaman kavramlarinin gaérsellerini inceleyelerek
gorsellerdeki zamana uygun selamlama ifadelerini kullanir (SAB.1.a.,D19.1.4., 0B4.1.
SB1., 0B4.2. SB1,, E.1.1.). Selamlama ifadelerini iceren bir hikdyeden hareketle konusma
halkasi, gember, tartisma gibi teknikler kullanilir (SDB2.1.SB1.).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar 6gretmen gozetiminde sinifta ya da bahgede ylrime, kosma, iki ayak Gzerinde
ziplama gibi hareketleri kullanarak farkli oyunlar oynarlar (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Topu
yuvarlayarak birbirlerine atarlar (HSAB.1.c., SDB2.1.SB3.). Bloklari tutar, Gst Uste
dizerler (HSAB.2.a., E2.5.). Cocuklar farkli blyUklUkteki nesneleri parmaklari ile tutar,
parmaklarini kontrolll kullanir, nesneleri sikar ve toplar (HSAB.2.a.). Cocuklar nesneleri
yirtar ve katlarlar (HSAB.2.b.). Cocuklar nesneleri kaptan kaba bosaltir, hamurla yeni
sekiller olustururlar (HSAB.2.c., HSAB.2.¢.).
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SANAT ALANI

Sanat merkezinde bulunan materyaller seffaf, gortundr ve etiketlenmis kutularin iginde
aclik, anlasilir ve kolay erisilebilir bicimde duzenlenir. Bu materyallerin isimlerinin,
renklerinin ne oldugu ve hangi amaclarla kullanildigi cocuklara gasterilerek anlatilir.

Cocuklarin bu materyalleri dokunarak incelemelerine, renklerini fark etmelerine ve
materyaller hakkinda duygu ve dusincelerini ifade etmelerine olanak saglanir (D6.2.1.,
SDB2.1.SB2.). Cocuklar materyalleri incelerken materyallerin isimlerini séylemeleri
yoninde tesvik edilir. Cocuklar bu materyallerden dilediklerini secerek kullanip 6zgin
Grnler olustururlar (SNAB.4.c.).

MUZiK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iliskili yasanti icin cocuklar mizik merkezinde dinlemeleri
amaciyla secgenekler arasindan sozli cocuk sarkisi oérnekleri secer (MDB.la.,
KB3.1.SB5.). Sectikleri mizigi dinledikten sonra (MDB.l.c.) cocuklara dinledikleri
muziklerin ismi sorulur (E1.1.). Alinan yanitlar dogrultusunda (MDB.2.a., SDB2.1.SB2.)
cocuklar dinlenilen muziklere dair duygu ve dusuncelerini nezaket kurallarina uygun
olarakifade eder(MDB.2.b, KB2.3.SB3., 0B1.3.SB3., D14.1.2. SDB1.1.SB2.). Cocuklar daha
once dinledikleri sozli cocuk sarkilari secenekleri arasindan sdylemek amaciyla mazikler
seger (MSB.2.a. KB3.1.8B5.). Cocuklara sectikleri muziklerin isimleri sorulur (E1.1.).
Alinan yanitlar dogrultusunda (MSB.2.c., SDB2.1.SB2.) gocuklar, séyleyecekleri szl
cocuk sarkisina dair duygu ve dlstncelerini sirayla ifade eder (MSB.2.d., KB2.3.SB3.,
0B1.3.SB3., SDB1.1.SB2.). Cocuklar sectikleri s6zIU gocuk sarkilarinin sézlerini dogru
telaffuz eder (MSB.3.a., D14.2.2., D19.1.4.). Calma becerisiyle iliskili yasanti icin 6nce
cocuklar muzik merkezinde sunulan artik materyallerden yapilmis c¢algilar arasindan
istedigini secer (MGB.1.a., KB3.1.SB5., D4.4.3.). Sectikleri mizik arag gereclerinin ismi
sorulur. Cocuklarin etkiliiletisim becerilerini kullanarak saygi cercevesinde yanitlamalari
saglanir. cimlesiyazilip ctimlenin sonuna (E1.1.). Alinan yanitlar dogrultusunda(MCB.1.c.,
SDB2.1.SB2., D14.2.2.) sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/mizikleri secer
(MCB.1.d., KB3.1.SB5.). Sectikleri miziklerinisimlerini ifade eder (MCB.1.e., SDB2.1.SB2. ).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini gz 6nunde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tim gelisim alanlari; Ogrenme ciktilari, icerik, siireg, Griin ve 6grenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dlzeye
cikarilmaya calisihir.

Her cocugun bireysel ve 6grenme Ozelliklerini goz dninde bulundurarak gocuklarin
bireysel 6grenme tarzinave hizinauygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farklliklar
kabul edilerek her cocugun 6zgUven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.

EylUl ayl cocuklarin ev ortamindan farkli 6zellikler taniyan okul ortamina uyum saglama
donemidir. Cocugun okula uyumunda ailelerin bilingli olmasi gerekmektedir. Bu nedenle
cocuklarin ve ailelerin kaygilarini gidermek, ¢ocuklarin okula uyumunu kolaylastirmak
icin okul ve o6gretmenlerini tanimalari ve kendilerini glvende hissetmeleri dnemlidir.
Hem c¢ocugun okula uyumu hem de ailelerin neler yapmasi gerektigi konusunda
bilgilenmelerinin saglanmasi, 6gretmenin de ¢cocugu ve aileyi tanimasi i¢in “Sene Basl
Tanisma Toplantisi” yapilmalidir. Ailelere yonelik “okul tanitimi” gibi uyum calismalari
yapilir. Ailelere yonelik cocugun okula uyumu konusunda “kitapeik” hazirlanabilir.
Ayrica ailelerin gocuk gelisimi ve egitimi konusunda oncelikli olarak ihtiyac duyduklari
konuda egitim toplantisi planlamak icin ailelere “Aile Egitimi ihtiya¢ Belirleme Formu”
uygulanmalidir. ilerleyen aylarda yapilacak aile katilimi calismalarina ydnelik bilgi almak
amacl “Aile Katihmi Tercih Formu” gonderilerek planlama yapilir. Ayrica ailelerin sozel
olarak ifade edemedikleri distncelerini rahat bir sekilde ifade edebilmeleri icin “Dilek
Kutusu” yerlestirilir. Cocuklarin “Beceri Gozlem Formlari”, “Anekdot Kayit Formlar”
doldurulmaya baslanir. Sinifta yapilan tim ¢calismalar cocuklarla birlikte degerlendirilerek
secilir ve “portfolyo dosyasina” bu aydan itibaren eklenmeye baslanir. “Toplum
katihmi” icin okulun yakin ¢cevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlari ve sivil
toplum kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. 0grenme Kanitlari
(Degerlendirme) bolimi gocuklarin beceri edinim sireci, programin dederlendiriimesi
ve ogretmenin kendisini dederlendirmesi amaciyla doldurulur. Gin icerisinde gerekli
durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri Gézlem Formu” doldurulur.

OGRETMEN El ‘&'FI.EI
YANSITMALARI Programa yonelik gorls ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza iu ' -{

okutunuz. i 5 '&

L) -. t- t.
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48-60 AY ARALIK AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkce Alani

TADB. Dinleme/izleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Matematik Alani

MABB. Sayma

MABT. Matematiksel Muhakeme

Fen Alani

FBAB2. Siniflandirma

Sosyal Alani

SBAB17. Finans

Hareket ve Saglk Alani

HSABI. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:

SNABT. Sanat Tdrlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MDBT. Muziksel Dinleme

MSB2. Mlziksel Sayleme

MCB3. Mlziksel Calma

MHB4. MUziksel Hareket
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KAVRAMSAL BECERILER KB2.2. Gozlemleme Becerisi

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lcit belirlemek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ctimleleriile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin dzellikleri belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.4. Kendine Inanma(0z Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
E3.4. Analitik DUstnme

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini
belirlemek

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaclarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek
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Degerler

174

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu ve dusunceleri ifade etmek

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, disuncelerini ve bakis acilarini anlamak

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak

D2. Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile ici dayanisma gostermek

D2.1.2. Duygu ve dusUncelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli
olur.

D3. Caliskanlik
D3.4 Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslartile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distncelerini paylasir.
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve gUvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve dislncelerini agikca ifade eder.
D7. Estetik
D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.3. Estetik acidan nitelikli tasarimlari ve gevresel guzellikleri takdir eder.
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.2. S6z hakki vermek, stz kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim
becerilerini kullanir.

D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

015.1.3. Duygu ve dusutncelerini anlamak icin muhatabini dikkatle dinler.
D17. Tasarruf
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.4. TUkettigi Urunlerin temiz ve saglikli olmasina 6zen gaosterir..
D18.3. Cevresel temizlige ve strdurulebilirlige dnem vermek

D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.
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Okuryazarlik Becerileri

D20. Yardimseverlik
D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.

OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etmek
OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0OB1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OB1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.2. Gérseli Yorumlama
OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OB?7. Veri Okuryazarligi
0B7.7. Oriintleri Betimleme ve Analiz Etme

0B7.7.SB1. Degiskenligi tanimak ve betimlemek
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OGRENME CIKTILARI
VE ALT 6GRENME
CIKTILARI

176

TURKGE ALANI
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2. a. Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile giinluk yagsami
arasindailiski kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin cikarim yapar.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyalleriniinceler.

TAOB.1.b. Kendisine sunulan secenekler arasindan gorsel ckuma materyallerini
secer.

TAOB.2. Gérsel materyallerden anlamlar iliretebilme

TAOB.2.a. Garsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile ginlik yasami
arasindailiski kurar.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
yapar.
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin
yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.
MATEMATIK ALANI
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.c. Tile b arasindaki gruplarin azlik / cokluk durumlarini bir bakista soyler.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a.Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak
ifade eder.

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini
olusturur.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
FEN ALANI

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sdyler.

FAB.2.b. TUkettigi gidalari saglikli ve sagliksiz olarak ayirir.

SOSYAL ALANI

SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.8.a. Ailesi ve yakin cevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.
SAB.8.b. Urlin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu séyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

HSAB.1.c. Nesne kontrolU gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesnelere sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
SANAT ALANI
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat tirlerini anlamina uygun soyler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tdrtne karar verir.

MUZIK ALANI
MDB.4. Dinledigi sozlii/ sozsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki 6zellikleri
fark edebilme

MDB.4.a. Dinledigi s6zli/sozstz muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin
ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade
eder.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farklliklarina gore
soyler.

MCB.1. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farklhihklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farklihklarina gore soyler.

MCB.1.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapiimis calgi/Orff gcalgisi
secenekleri arasindan calacagi calglyi seger.

MCB.1.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis calginin/Orff calgisinin ismini/
ozelliklerini soyler.
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ICERIK CERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MCB.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit edebilme

MCB.1.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden
yapilmis calgilari/Orff calgilarini kullanarak taklit eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢ocuk
sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.2.b. Muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki
kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini
hareketle/dansla g0osterir.

Daire, Gggen, kare, dikdértgen, blyUk-kicUk, uzun-kisa

Cocuklar Yoninden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek élgltlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yéniinden Degerlendirme
(Tablo 2'de verilen érnek dlgltlerden yararlanilabilir.

TURKGE ALANI

Cocuklar dinledikleri/izlediklerinde ve gdrsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile
gnlik yasami arasinda iliski kurar (TADB.2.a., TAOB.2.a.). Dinledigi/izledigi ya da gorsel
okuma yaptigi materyallerde yer alan bilgilerden faydalanarak dinleme/izleme ya da
gorsel okuma metninin devami hakkinda fikrini séyler (TADB.2.c., TAOB.2.c., KB2.10.
SB1.). Ogretmenin kendilerine sundugu resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brosur
gibi okuma materyallerini inceleyerek (TAOB.1.a., E1.1., 0B4.2. SB1.) bilgiye ulasmak icin
istedigi materyali secer (TAOB.1.b., OB1.1. SB1.). Cocuklar sectikleri dinleme/izleme ya
da gorsel okuma materyalleri arasindan yetiskinin yonlendirdigi veya kendi sectigi bir
konu hakkinda konusur ve diger arkadaslarinin da dusUtncelerini anlayisla dinleyerek
saygl degerinin kazanilmasi saglanir. (TAKB.1.b., D14.1.2. SDB2.3.SB2.). Ogretmenler
cocuklarin hazirbulunusluk duzeyleri, intiyaclari ve cevresel 6zelliklerin durumlarina gére
Ogrenme ciktilarini farkli aylarda sarmal olarak alabilirler.
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MATEMATIK ALANI

Cocuklar, 1-10 arasi gorsel Uzerindeki veya somut nesnelerden olusan karisik dizilime
sahip U¢ nesne grubuna odaklanip bir bakista hangi grubun en az/en ¢cok nesneye sahip
oldugunu soyler (MAB.1.c., KB2.7.SB1., E3.2., 0B4.1.SB1., 0B4.2.SB1.). Cocuklarla sinifta
bulunan nesneler arasindan geometrik sekilleri (daire, Gggen, kare ve dikdortgen) ifade
edebilecek duzeyde onlara benzeyen/Uzerinde bulunduran nesneleri bulmaya yonelik
oyunlar oynanir (MAB.3.a., KB2.2.SB1., E2.5). Cocuklardan somut materyaller kullanarak
farkl blyUkliklerde geometrik sekiller (daire, iggen, kare ve dikdértgen) olusturmalari
beklenir (MAB.3.b.,KB2.7.SB1.). Cocuklardan kendilerine sunulan iki nesnenin
buyUkliklerine ve uzunluklarina odaklanarak elestirel bir bakis acisiyla karsilastirma
yapmalariistenir. Ortaya cikan Urdnlerin gesitli 6zelliklerine odaklanarak elestirel bir bakis
acisiyla degerlendirmeleriistenir. Ortaya cikan drtnlerin cesitli 6zelliklerine odaklanarak
elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmeleri istenir. Bu degerlendirmeler sirasinda
caliskanlik degerini kazanmalari desteklenir (MAB.4.b., KB2.10.SB3, 0B1.3.SB2.).

FEN ALANI

Cocuklar kisin baslamasi ve glnlerin kisalmasi sayesinde mevsimlerin kendilerine has
ozelliklerini anlar (FAB.2.a.). Mevsimlerin ayirt edici Gzellikleri Gizerine distncelerini
aciklar. Merak ettiklerini arkadaslarina ve 6gretmenine sorar (E1.1.). Cocuk mevsimlerin
degisimiyle birlikte gida maddelerindeki degisimin de farkina varir. Gidalarin mevsiminde
tiketilmesinin dnemiyle birlikte onlari saglikli ve sagliksiz olarak ayirt eder (FAB.2.b.).
Hangi gidalarin saglikli, hangilerinin sagliksiz olduguna dair goruslerini nedenleriyle
birlikte paylasir (OB1.3. SB2., 0B1.3. SB3.). Saglikli besinler igin topragin, suyun gibi dogal
kaynaklarin 6nemini bilerek saglikli yasam degeri vurgulanir. Kendi yasamina yonelik
olarak saglikl besinlerin 6nemini aciklar (SDB1.2.SB1.).

SOSYAL ALANI

Cocuklar para kavrami ve paranin gunlik hayatimizdaki onemi ile ilgili gorsel/isitsel
materyalleri inceler (SDB1.1.SB1.). Ogrenme merkezlerinde manav, market, postane, firin
gibi cocugun gunlik yasantisinda karsilastigi mekanlarda para kullanimini saglayacak
duzenlemeler yapilir. Masa, adisyon, drnek para, kasa, alisveris listesi gibi materyaller
hazirlanabilir (SAB.8.b., SDB1.2.SB1.). Tirk lirasi Uzerinden madeni ve kagit paralari
inceler. Gorsel Grtn/fiyat listesi ve bir miktar sembolik para verilerek alabilecedi Grdnleri
belirler (D17.3.2., E1.3., E1.4.). Paranin ihtiyaclarini karsilamak icin kullanildigini soyler
(SAB.8.b.). Aileleri sinifa davet ederek mesleklerini tanitmalarina yénelik galismalar
yapilabilir. Mesleklere iliskin kiyafet ve kostimler merkezlere yerlestirilerek cocuklarla
mesleklere yonelik drama calismalari yapilir (D2.1., SAB.8.a.).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar ziplama, surinme, yuvarlanma, ¢izgi Uzerinde yUrime ve topu atma gibi
hareketleri yaparak oyun oynarlar (HSAB.l.a., HSAB.1.b., HSAB.l.c., E2.5.). Ritme
dikkat ederek belirtilen hareketleri yaparlar (HSAB.3.a.). Oyun oyunarken gevresini
g6zlemleyerek yapilan degisiklikleri ifade ederler (SDB3.3.SB3.). Dugme gibi farkli
biiyiiklikteki nesneleri parmaklariile tutarak ipi delikten gegcirirler. Ogretmenlerin verdigi
sorumluluklarr yerine getirerek caliskanlik degeri kazanmalari desteklenir. (HSAB.2.a.,

D3.4.4.,E2.2.). Ogretmenin verdigi boyayi kullanarak boyama yaparlar (HSAB.2.b., E3.3.).
Sok tak oyuncaklariile oyunlar oynarlar (HSAB.2.c.).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

SANAT ALANI

Cocuklar, daha d6nce gidilen sanat galerisi/atolyesi ve muze hakkinda duygularini,
duslncelerini ve hatirladiklarini ifade eder (SNAB.1.a., SDB2.1.SB2.,06.2.1., SB1.). Sanat
eserlerinde gordukleri renklerden hangilerini hatirladiklarini sdyler ve cevrelerindeki bu
renklerde olannesnelere 6rnek verir(KB2.7.SB1.). Cocuklar okul disi 6grenme etkinliginde
akillarinda kalan sanat eserinin resmini gizerek iki boyutlu ya da yogurma maddesi ile U¢
boyutlu tasarimini yapar. (SNAB.4.a.).

MUZiK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iliskili yasanti icin cocuklara kalin ve ince, kuvvetli ve hafif,
yavas ve hizli kavramlari sorulur. Alinan yanitlar dogrultusunda (SDB2.1.SB2. , D7.1.3.)
kalin ve ince, kuvvetli ve hafif, yavas ve hizli kavramlarinin mizikte de oldugu aktarilir.
Cocuklara dinletilecek cocuk sarkilari ve cocuk sarkisi formlarinda kalin ve ince, kuvvetli
ve hafif, yavas ve hizli kavramlarini(E1.1.) ayri ayriifade etmeleriistenir(MDB.4.a., D4.2.2.,
SDB2.1.SB2. , KB2.4.SB2., 0B7.7.SB1., E3.2., E3.6.). Soyleme becerisiyle iliskili yasanti
icin cocuklardan dinledikleri cocuk sarkilari ve ¢cocuk sarkisi formlarini bireysel ya da
iki ayri grup olarak kendi sesleriyle kalin ve ince, kuvvetli ve hafif bicimde sdylemeleri
istenir (MSB.2.b., E3.2., E3.6.). Calma becerisiyle iliskili yasanti igin ¢ocuklara mizik
merkezindeki Orff galgilari segenekleri arasindan calacagl galgilari seger (MCB.2.a.,
KB3.1.SB5., E1.1., E15.). Cocuklarin sectikleri Orff galgilarinin isimlerini etkili iletisim
becerilerini kullanarak yanitlamalari saglanir. Alinan yanitlar dogrultusunda (MGB.2.b.,
D14.1.3., SDB2.1.SB2., E1.5.). cocuklara dogadan, gevreden ve nesnelerden duyduklar
seslerin sectikleri calgilarda olup olmadig sorulur (KB2.3.SB3., E1.1.). Devaminda
cocuklar dogadan, gevreden ve nesnelerden duyduklari sesleri galgilariyla taklit eder
(MCB.1.a., E1.5.). Hareket becerisiyle iliskili yasanti igin ¢ocuklardan dinledikleri cocuk
sarkilari esliginde kalin ve ince, kuvvetli ve hafif, yavas ve hizli kavramlarini hareket ve
dansla caliskanlik degeri kapsaminda géstermeleriistenir. (D3.4.4., E1.5., E3.2.).

Cocuklarin bireysel agrenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini géz oninde
bulundurarak farkli etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tiim gelisim alanlari; Ogrenme ciktilari, icerik, strec, Griin ve 5grenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust duzeye
cikariimaya calisilir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme ozelliklerini goz 6ndnde bulundurarak cocuklarin
bireysel 6grenme tarzinave hizinauygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farkliliklar
kabul edilerek her cocugun 6zguven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ailelere "haber mektubu” veya “internet temelli uygulamalar” araciligiyla sinifta yapilan
etkinlikler ve okul disinda ailenin ¢ocugu ile birlikte yapabilecegi etkinliklerle ilgili bilgi
verilir.Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek icin dtzenli
olarak "biilten” hazirlanir. Sinifta yapilan tim calismalar ¢ocuklarla degerlendirilerek
secilir ve “portfolyo dosyasina” konmaya devam edilir. Grup toplantisinda ev ziyaretleri
hakkinda bilgi verdikten ve ailelerle bireysel gorismeler tamamlandiktan sonra “ev
ziyaretleri” planlanmalidir. Yapilan plan dogrultusunda ev ziyaretleri yapilmaya baslanilir.
Ailelerin ihtiyaclari dogrultusunda uzman kisiler okula davet edilerek "konferans”
didzenlenir. “Toplum katihmi” amaciyla okulun yakin cevresinde bulunan is yerleri ile is
birligi icinde deprem farkindaligi konusunda calismalar yapilir. Cocuklar ve aileleriyle
birlikte yag, pil gibi geri dondsim malzemeleri toplanarak malzemeler ilgili kuruluslara
teslim edilir. Ogrenme Kanitlan (Degerlendirme) bdlimi cocuklarin beceri edinim
sUreci, programin degerlendiriimesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla

doldurulur. Gun icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri

Gozlem Formu” doldurulur.
et

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza é ;:' ﬁt
[

okutunuz. E -.*
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48-60 AY MAYIS AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken QOkuryazarlik

Matematik Alani:

MABT. Matematiksel Muhakeme

MAB3. Matematiksel Temsil

MABA4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen Alani:

FBABG6.Deney Yapma

Sosyal Alani:

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Bisinme
SBAB7. Mekansal Bustinme

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:

SNAB2. Sanat Eseri inceleme

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani:

MDBb. Muziksel Yaraticilk
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KAVRAMSAL BECERILER KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin ozellikleri belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB2. Oriintileri listelemek
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SBb. Degerlendirmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
KB2.16.1. Timevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.8B2. Orlintl bulmak
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgun bir bttdn olusturmak

183



\ N

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

EGILIMLER E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven
E.2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5.0yunseverlik

3.3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
E3.3. Agik Fikirlilik
E3.4. Analitik Distnme

E3.6. Ozgln Distinme

PROGRAMLAR ARASI SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
BILESENLER
Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaclarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, dislnceleri ifade etmek
SDB2.1.SB3. S0zlU ya da stzsUz olarak etkilesim saglamak
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarlais birligi yapmak
SDB2.2.SB2. Duslncelerini baskalariyla tartismak/muzakere etmek
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, distncelerini ve bakis acilarini anlamak
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Degerler

Okuryazarlik Becerileri

D1. Adalet
D1.2.Hakkaniyetli davranmak
D1.2.3. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.
D2. Aile Biitiinliigi
D2.2. Aile i¢i dayanisma gostermek
D2.2.2. Aile ici etkili iletisimin sadlayacadi yararlari fark eder.
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak

D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma gunlerinin énemini fark eder.

OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2. SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek
OB4. Gorsel Okuryazarlik Becerisi
OB4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan dontstirmek

OB?7. Veri Okuryazarhgi
0B7.1. Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Distinme

0B7.1.SB1. Veriyi sorular ve beklentilerle iliskilendirmek

0B7.7. Ortintlleri Betimleme ve Analiz Etme

0B7.7.SB3. Oriintileri ortaya cikaracak veya vurgulayacak seyler yapmak
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OGRENME CIKTILARI
VE ALT 6GRENME
CIKTILARI

TURKGE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2. b.Gorsellerden vyararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki
tahminlerini soyler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2. a.Gdrsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile gunlik yasami
arasinda iliski kurar.

TAOB.2. b.Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2. c.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim
yapar.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a.Konusacagi konu ile glinlik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2. b.Konusmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.
TAEOB.5. Okuma dncesi becerileri kazanabilme
TAEQB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
MATEMATIK ALANI

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.a. Orlintiyl kuralina uygun olarak devam ettirir.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin dzelliklerini/anlamlarini aciklar.
MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
TMAB.11.a. Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari soyler.
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.12.Problemlerin ¢éziimiine yonelik bulgulara ulasabilme
MAB.12.a. Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.
MAB.13.Problemlerin ¢6ziimiine iligskin bulgulari yorumlayabilme

MAB.13.a. Ulastigi sonugclari cesitli yollarla ifade eder.
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FEN ALANI

FAB7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB. 7. a. Basit dizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer.

SOSYAL ALANI

SAB.7.Toplumsal yagsama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢oziimleyebilme
SAB.7.b. Mustafa Kemal Ataturk'in Turk toplumu acisindan dnemini fark eder.
SAB.6. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme

SAB.6.a. Bulundugu mekénda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yon/
konum terimlerini kullanarak ifade eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolU gerektiren hareketleriyapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyuklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun drtnler olusturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3. c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.6. Esle/grupla hareket driintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Grupla hareket eder.
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SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat Eseri inceleyebilme
SNAB.2.c. Sanat eserine iliskin sorular sorar .

SNAB.Z2.¢. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
yaratdr.

SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu ve dusUncelerini ifade eder.

SNAB.2.e. Sanat eseri hakkindaki duygu ve dusuncelerinin nedenlerini aciklar.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgcilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ydratar.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve
mekanlari ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserleriniinceler.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirtne karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligiicin gerekli olan materyalleri secer.

MUZiK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYB.l.a. Beden perkUsyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaclama ritim
dretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.c.Planli veya dogaclama Urettigi ritmi/ezqgiyi artik materyallerden yapilmis
calgilarla ve Orff calgilariyla calar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar  &.n¢0, Benzer, Ayni, Farkli, Biiyk-Kiilk, Sira, Siralama, Az-Cok

Cocuklar Yéntnden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik

OGRENME KANITLARI Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

(DEGERLENDIRME)

Program Yéniinden Degerlendirme
(Tablo 1de verilen 6rnek élcUtlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek élgltlerden yararlanilabilir
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

TURKCGE ALANI

Cocuklara dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri sunulur. Gorsel okuma
materyallerinden kazandigi bilgiler ile (SDB1.1.SB1.) glinlik yasamlari arasinda kurdugu
iliskileri ifade eder (TAOB.2.a.). Cocuklar bu gorsellerden merak ettiklerine iliskin
tahminlerini soyler (TAOB.2.b., KB2.3.SB3., 0B4.2.SB1. E1.1.). Cocuklara gorsel okuma
materyalleri sunulur. Cocuklar bu gorsellere iliskin tahminlerini soyler (TAOB.2.b.,
0B4.3.SB2.). Gorsel okuma materyallerinden kazandigi bilgiler ile (SDB1.1.SB1., TAOB.2.
c., TAKB.2.a.)gocuklar dinledikleri/izledikleri materyaller, gérsel cokuma materyalleri veya
baska bir konu hakkindaki konusmanin devamina yénelik tahminlerini sdyler (TAKB.2. b.,
KB2.3.SB3., SDB2.3.SB2.). Gérsel okuma materyallerinin dogru kullanilis ve okuma seklini
gOsterir (TAEOB.6.a.). Cocuklarin yazma déncesi becerilerini gelistirmek igin boyama ve
cizgi calismalari yapilir (D3.4.4.).

MATEMATIK ALANI

Cocuklardan gorsel Gzerinde verilen orintUyd kuralina uygun olarak devam ettirmeleri
istenir (MAB.4.a., KB2.10.SB2., KB2.16.1.SB2., 0B4.3.SB2., 0B7.7.SB3., E3.2., E3.6.,
D1.2.3.). Cocuklardan farkl boyut, durus ve kenar 6zelliklerine sahip geometrik sekillerin
(daire, kare, Gggen ve dikdortgen)dzelliklerini karsilastirmaya dayali olarak kendi ciimleleri
ile aciklamalari istenir (MAB.10.a., MAB.10.b., KB2.7.SB1., KB2.10.SB3., KB2.17.SB4.,
E3.2., OB4.1.SB1., 0B4.1.SB2., 0B4.2.SB1., SDB2.1.SB2.). Cocuklara sunulan veya fark
ettikleri bir ginlik yasam probleminin ¢ozUmunde ise yarayacak guvenilir bilgiye ulasmak
icin kimlerden/nerelerden bilgi edinebilecedi Uzerine konusulur bahsedilen kaynaklardan
bilgi toplamalari (MAB.11.a., MAB.11.b., SDB1.2.SB1., D3.3.3., 0B7.1.SB1.). Cocuklardan
bir grup nesneyi belirtilen 6zellige gore siralamalari, siniflandirmalari, artirmalari veya
eksiltmeleri istenir (MAB.12.a., KB2.7.SB1., KB2.14.SB1.). Cocuklardan ¢ézmek icin gaba
gosterdikleri gunlik yasam problemine yonelik elde ettigi bulgulari paylasmalari istenir
(MAB.13.a., SDB2.1.SB2., E3.4., E3.6., 0B7.1.SB1.)

FEN ALANI

Cocugun fene yonelik ilgi ve merakini gelistirmek amaciyla fen deneyleri ile tanistiriimasi
gerekir. Bu kapsamda dncelikle 6gretmenin sinif icinde ve disinda tasarladigi deneyler
icin gocugun uygun malzemeleri segmesi gerekir (FAB. 7. a.). Cocuklara deney sirecinde
uygun malzeme secimi igin sorumluluk (E2.1.) ve firsat verilmelidir (KB2.6.SB1.). Cocuk
kendi deney malzemelerini se¢melidir (OB1.2. SB1.).

SOSYAL ALANI

Sinificive sinif disi egitim ortamlari cocuklarin yon ve konum ifadelerini kullanabilmelerine
uygun sekilde duzenlenebilir. Cocuklar mekanda konum ile ilgili yonergeler iceren
gorseller Gzerinden nesnelerin konumunu ifade eder. Sinifa Mustafa Kemal Atatlrk’e ait
gadrsel/isitsel/dijital kaynaklar yerlestirilir.
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Cocuklar materyalleriinceleyerek Atatlrk hakkinda soru sorar. AtatUrk'd tanir ve anlatir.
19 Mayis Atatirk'i Anma Genglik ve Spor Bayrami'nin neden kutladigini séyler (SAB.7.b.,
D19.2.1., D19.2.2., KB2.8.SB1., KB2.8.SB2., E1.1.).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar farkl hareket oruntdleri gerceklestirebilecekleri oyunlarda balon, top gibi
nesneleri kullanir (HSAB.1.a., HSAB.1.b., HSAB.1.c., E2.5.). Bu oyunlara grupla hareket
ederek katilirlar (HSAB.5.b., SDB2.1.SB3.). Ayrica bireysel ya da esli oyunlara katilarak
gOsterilen hareketleri yapar ve verilen sorumluluklari yerine getirirler (HSAB.3.c.,
SDB2.2.SB1., E1.6., D16.3.1.). Farkli biylklikteki nesneler ile hamur gibi malzemeleri
kullanarak nesnelere yeni sekiller verme galismalari yaparlar (HSAB.2.a., HSAB.2.b.,
HSAB.2.c., HSAB.2.¢., E3.2., E3.3.).

SANAT ALANI

Sinifa seramik/heykel sanatcisi davet edilir ya da sanal seramik/heykel muizelerinden
biri secilerek cocuklarin sanal ortamda sergilenen eserleri incelemesine olanak
saglanir (SNAB.3.b., SNAB.3.c., SNAB.3.¢., KB2.16.1., SB1.). Cocuklar sirecte sanatglya
merak ettikleri sorulari sorar (SNAB.2.c.). Ogretmen de cocuklara bu eserlerin hangi
malzemelerden, hangi amacla, nasil yapiimis olabilecegini; sanatcisinin kim olabilecegini,
bu eserlerin nasil korunmasi gerektigini sorar. Cocuklar izledikleri/dinledikleri konulara
odaklanarak ve duyarllik gelistirerek kendilerini ifade eder (SNAB.2.¢., SNAB.2.d., E3.2.).
Sanat merkezinde masalara artik materyaller, kil, dogadan toplanmis tas, kabuk, yaprak
gibi farkl materyaller koyulur. Cocuklar kiguk gruplara ayrilarak farkli materyallerden
0zgun heykellerini olusturur. Cocuklara heykellerini olustururken hangi malzemelere
ihtiyac duyacaklarini belirlemeleri ve 0 masaya oturmalari gerektigi konusunda rehberlik
edilir (SNAB.4.a., SNAB4.b. SDB1.2.SB1., KB2.20.SB3., E3.3.).

MUZiK ALANI

Cocuklar kazanmis olduklari deneyimleriyle cocuk sarkilarini ve ¢ocuk sarkisi formlarini
bireysel olarak secebili, dinleyebilir, sdyleyebilir, calabilir. Edindikleri deneyimlerle
muziksel yaratim becerisiyle iliskili yasantiicin artik materyallerden yapiimis calgilaryle
ve Orff galgilariyla planli veya dogaglama ritim tretir ve galar (MYB.1.b., MYB.2.c., KB2.20.
SB3.,0B1.5.SB3.,E3.2., E3.3., E3.11.,, D5.4.3., D7.1.5., D7.3.4., KB2.10.SB5., SDB2.2.SB2.,
SDB2.3.SB2.,E3.2., E3.5., D7.1.5.).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini géz onunde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tum gelisim alanlari; 6grenme ciktilari, igerik, strec, Grtn ve dgrenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye
cikariimaya calisihir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme dzelliklerini goz oninde bulundurarak gocuklarin
bireysel 6grenme tarzina ve hizina uygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farkliliklar
kabul edilerek her cocugun 6zgtven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.

AAilelere “internet temelli uygulamalar” veya “haber mektubu” araciligiyla etkinliklerde
yer verilen degerler, beceriler ve Ogrenme ciktilarinin desteklenmesine ydnelik cocuk-
larin gelisimleriyle ilgili bilgi vermek ve evde ailenin gocugu ile birlikte yapabilecegdi et-
kinlikler ile ilqili bilgi verilir. Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgi-
lendirmek icin duzenli olarak “duyuru/haberlesme panosu” hazirlanir. “Toplum katilimi”
icin sinifa seramik/heykel sanatgisi davet edilir. Okulun bulundugu ¢cevredeki park, muze,
ktlphane gibi mekanlari ziyaret ederek etkinlikler dizenlenir ve projeler gerceklestirilir.
Cocuklarin sinifta yaptiklari etkinlikler ya da bir gezinin “fotograflan” cekilerek ailelerle
paylasilir. Ogrenme Kanitlari (Degerlendirme) bélimi cocuklarin beceri edinim sireci,
programin degerlendirilmesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla dolduru-
lur. GUn icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri G6zlem For-

mu” doldurulur.
~on
[:]ta,;ll:]
Programa yonelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza ;I';::" ° ey .'1
.‘

okutunuz.
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60-72 AY ORNEK AYLIK PLANLARI

60-72 AY EYLUL AYIPLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEQOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani:

MAB.6.Sayma

MAB.1.Matematiksel Muhakeme

Fen Alani:

FBABT. Bilimsel Gozlem Yapma

Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Disinme
Hareket Alani:

HSABI. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Saglik Becerileri
Sanat Alani:

SNABT. Sanat Turlerinive Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MDBT. Muziksel Dinleme

MSB2. Mluziksel Soyleme

MCB3. Miziksel Calma
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KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Sayma Becerisi
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durumile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri
bulmak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri kaydetmek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin dzellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen dzelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen dzelliklere iliskin farkliliklari listelemek
KB2.9 Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
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EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

E.1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Dustnme

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDBL. 2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB2. Duygu, disUnceleri ifade etmek
SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB3.1Uyum Becerisi

SDBJ3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak

SDBJ3.1.SB2. Yeni, degisen ve belirsizdurumlar karsisinda degisime acik ve istekli
olmak.

SDB3.1.SB5. Yeni, degisen ve belirsiz bir gevreyle basarili bir sekilde etkilesime
gecmek icin duygusal tepkileri ayarlamak

SDB3.2. Esneklik Becerisi
SDB3.2.SB2. Yeni durumlara uyum saglamak
SDB3.3 Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak
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Degerler

D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dustncelerini paylasir.
D5. Duyarhihk
05.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel sirdurulebilirligin saglanabilmesiicin atik yonetimini 6nemser.
D6. Diiriistliik
D6.2.0ogru ve guvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve dislncelerini acikca ifade eder.
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu sirdurur.
D13. Saghkh Yasam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak

D13.2.2. Yasina ve fiziksel dzelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.

D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.3. S6z hakki vermek, stz kesmemek, etkin dinlemek gibi) becerilerini
kullanir.

D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve ¢zenli yapar.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.4. Ev, sinif, okul bahcesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli bilinc sahibi olmak

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kacinir.
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Okuryazarlik Becerileri OB1. Bilgi Okuryazarhgi

0B1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
0B1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, gtindelik vb.)
0B1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
OB2. Dijital Okuryazarhk
0B2.4. Dijital Bilgiyi Anlamlandirma
0B2.4.SB1. Dijital bilgiyi karsilastirmak
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Garseli algilamak
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
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OGRENME GIKTILARI
VE ALT OGRENME TURKCE ALANI
GIKTILARI . - AT . . .
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.1.a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini secer.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Konusacagi konuyu secer.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a.Garsel semboller arasindan yaziy| gosterir.
MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. Tile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini goziimleyebilme

MAB.2.a. Bir bltiln olusturan parcalari gosterir.

FEN ALANI
FAB.1. Giinliik yagsaminda fene yonelik olay/olgu ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem
yapabilme

FAB.1.a. Dinyada gergeklesen cesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular
aracliligiyla toplar.

FAB.1.c. Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri
aciklar.

SOSYAL ALANI

SABI. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren
ozellikleri karsilastirabilme

SAB.1.a. Gece-glnduz, sabah-aksam, din-bugun-yarin kavramlarini yerinde
kullanir.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.2.c.Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun Urtnler olusturur.

HSAB.8 Aktif ve saglikli yasam icin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu
soyleyebilme

HSAB.8.a. Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi

gerceklesen fizyolojik degisimleri soyler.
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam icin hareket edebilme

HSAB.9.a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.10. Saghkh yasam igin temizlige ve diizene dikkat edebilme

HSAB.10.b. Bulundugu cevrenin temizligine/dizenine katkida bulunur.

SANAT ALANI
SNABI. Sanat tiirlerini ve tekniklerini anlama

SNAB.1.a. Temel sanat trlerini anlamina uygun sdyler.

SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.

SNAB.1.c. Temel sanat materyalleriniamacina uygun sekilde kullanir.
SNAB4%. Sanatsal uygulama yapma

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tdrtne karar verir.

MUZiK ALANI

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini dinleyebilme

MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi cocuk sarkilarini
seger.
MDB.1.c. Sectigi cocuk sarkilarini dinler.

MDB2. Dinledigi cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

MDB.2.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecegi cocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini secer.
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MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla
soyler.

MCB.2.Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

MCB.1.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapiimis ¢algi/Orff calgisi
secenekleri arasindan calacadi calglyi secer.

MCB.1.b. Sectigi artik materyallerden yapilimis calginin/Orff calgisinin ismini/
ozelliklerini soyler.

MCB.1.c. Kendisine sunulan segenekler arasindan calacagi ritimleri/ezgileri/
cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini secger.

MCB.1.¢c.Caldigi ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve dusuncelerini ifade eder.
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ICERIK CERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

Renk (kirmizi-sari-mavi), gece-giindiiz, karanlik-aydinlik, diin-bugtn-yarin, canli-cansiz,
gece-glndulz, duyu, ayni-farkli, sayilar, parca-butan.

Cocuklar Yoninden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek élcltlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek dlgltlerden yararlanilabilir

TURKGE ALANI

Cocuklar kendilerine sunulan okula uyum veya farkli konularla ilgili siir, 0ykd, video gibi
materyaller arasindan dinleyecekleri/izleyecekleri ile ilgili segimler yapar (TADB.1.a. ).
Sectikleri materyalleri dinlerken/izlerken temel dinleme kurallarina uyar (TADB.1.b.,
SDB2.1.SB1.). Dinleme/izleme slrecindeki materyalleri ve gorselleri inceleyerek bu
materyallerde gecen olaylara iliskin olumlu veya olumsuz duygu ve dusUncelerini
arkadaslariyla acikca paylasir (TAOB.1.a., D4.2.1.). Cocuklar kendilerine sunulan resimli
Oyku kitabi, dijital araclar, afis, brosdr gibi okuma materyalleri arasindan merak ettikleri
(E1.1.) hakkinda istedikleri bilgilere ulasmak igin segim yapar (TAOB.1.b., KB3.1.SB5. ,
0B1.2.SB1.). Sectikleri materyalin boyutu, kalinligi, blyUkligu gibi fiziksel unsurlarini
gbsterir (TAOB.1.a.). Cocuklar sectikleri dinleme/izleme ya da gorsel okuma materyalleri
arasindan yetiskinin yonlendirdigi veya kendi sectigi bir konu hakkinda gaérUslerini ifade
eder (TAKB.l.a., SDB2.1.SB2.). Cocuklar gérsel okuma materyallerinde fark ettikleri,
egitim ortamlarinda veya gunlik yasamda karsilastiklari 6grenme merkezleri, tuvalet,
yemekhane gibi yeni semboller hakkinda gorislerini soyler (TAEOB1.a., SDB3.1.SB1.).
Okula yeni baslayan ¢ocuklarin uyum sdrecine destek olmak amaciyla cocuklara okulun
bolumleritanitilir. Buslregte dinleme/izleme materyallerinden de yararlanilarak cocuklar,
edindikleri 6grenme yasantilarina yonelik duygu ve disincelerini ifade eder (SDB3.1.SB5. ,
SDB3.2.SB2.,D2.2.).

MATEMATIK ALANI

Cocuklarin sayma becerisine yonelik 1-5 arasi sayilarin sirasina odaklanmalari saglanir.
Daha sonra gocuklar is birligi ile ritmik saymaya dayali dijital oyunlar oynar. (SDB2.2.SB1.)
Tekerleme ve sarki sdyleme calismalari yapar (MAB.1.a., KB1., E2.5., E3.2.). Bu sirecte
karsilastiklari problemler karsisinda motivasyonlarini kaybetmeden oyuna devam
eder (D12.3.3., 0B2.4.SB1.). Matematiksel muhakeme becerisine yonelik bir bitindn
parcalarini belirlemek Uzere yapboz, lego, tangram gibi materyaller kullanilarak parca-
batun iliskisine dayali oyunlar oynanir (MAB.2.a., KB2.4.SB1., E2.5., E3.6., 0B1.4.SB1.).
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FEN ALANI

Cocuklar kendi hayatlarindan hareketle gece, gindiz veya mevsimlerde gerceklesen
olaylarin niteliklerini agiklayabilir (FAB.1.a.). Bu niteliklere ait benzerlikleri ve farkliliklari
aciklar(KB2.9.SB2., KB2.9.SB3.). Giindiizsokaklardakiinsan sayisiile aksam saatlerindeki
insan sayisinin gézlemlenmesine yonelik 6rnek verir (KB1., 0B4.1.SB1.). Kendi hayatindan
hareketle yakin cevresine yonelik merak (E1.1.) ettiklerini gozlemler. Bu amagla yakin
cevrelerindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettikleri verileri arkadaslarina veya
ailelerine agiklayabilir (FAB.1.b.). Cocuklar yakin gevrelerinden hareketle sik karsilastiklari
materyallerin renk, sekil, parlaklik, miktar, matlk, ses, koku gibi gdzlemlenebilir
ozelliklerini duyularini kullanarak belirler ve uygun gorsel araclar kullanarak kaydeder/
siniflandirir (FAB.1.c., KB2.3.SB2., KB2.6.SB2., KB2.6.SB4.). Oyunlar esnasinda gocuklar
sirayla sz alarak arkadaslarina duygu ve disincelerini agiklar (SDB2.1.SB2.,, D4.2.2.) ve
arkadaslarinin agiklamalarini dinler (SDB2.1.SB1., D4.2.1.).

SOSYAL ALANI

Gece-gundlz, sabah-8gle-aksam gibi zaman kavramlarinin gorselleri inceletilerek
gorsellerin Ozelliklerini belirlemeleri ve listelemeleri istenir (SAB.1.a., 0B4.1. SB1.,
0B4.2. SB1., KB2.7.SB1., KB2.7.SB2., KB2.7.SB3. ). Gece-glindlz yapilan isler arasindaki
farkliliklarikendicimleleriyle ifade eder(0B1.3.SB3.) Gece-glindlz, ben kimim gibi oyunlar
oynar. Gece-gUnduz/sabah-aksam arasindaki farkhliklarin ifade edilebilmesi icin resim/
dogaclama/dramatizasyon yapma gibi sorumluluklar verilir. Cocuklar sorumluluklarini
yerine getirir (E2.2.). Bu sorumluluklarini yerine getirirken cocuklarin Turkgeyi kurallarina
uygun kullanmalarina rehberlik edilir (D19.1.4.). Ddn, bugin, yarin kavramlarini igeren
bir hikdyeden hareketle konusma halkasi, cember, tartisma gibi teknikler kullanilir ve
cocuklar bir 6nceki gin evde/okulda yaptiklari faaliyetleri arkadaslarina aciklar (D4.2.2.,
SDB2.1.SB1., 0B1.3.SB3.).Gln iginde okulda yapilacak faaliyetler ve ertesi glin yapiimasi
planlanan faaliyetlerin konusulmasi yoluyla din, bugun, yarin kavramlari fark ettirilir.
Cocuklar bir dncekigun, ginicinde yaptiklari ve ertesi giin yapmayi planladiklari eylemler
icin bir faaliyet listesi hazirlayarak bunlari sézlii/gorsel olarak anlatir (SBAB1.c., E2.2.).
Panoya cocuklarin okulda ilk gtn ¢ektirdikleri fotograflar asilir. Uyum sirecinde cocuklar
bu ilk gun astiklari fotograflara iliskin duygu dusutncelerini ifade eder. Gegen slrecte
yasadiklari degisimleri dustnerek ilk gun ile bugin arasindaki hissettiklerini anlatir
(SDB3.1.SB2.). Zaman kavramlari (diin, bugln, yarin) kullanilarak cocuklar tarafindan
degisimler aciklanir. DUn, bugln, yarin duzenli olarak gercgeklestirilen faaliyetlerin bir
rutin oldugu ifade edilir. Kisisel temizligin de gun igerisinde rutin olarak gerceklestirilmesi
gerektigi vurgulanir (OB4.2. SB1.) ve gunlik rutin faaliyetler icerisinde el yikama, dis
fircalama gibi kisisel temizlikle ilgili davranislari gerceklestirir (D18.1.2.).
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklar sinif, salon, bahce gibi kendileriicin hazirlanmis uygun mekanlarda farkl hareket
orantaleri yapar. Blyuk kas becerilerini gelistirebilecekleri yer degistirme hareketleri
(HSAB.1.a.), denge hareketleri (HSAB.1.b.), nesne kontroll gerektiren hareketler yapar
(HSAB.1.c., D13.2.3.). Cocuklar blylk kas becerileri gerektiren hareketler yaparken
farkli hiz ve tempo degisiklikleri ile vUcutlarinda nefes alip vermek, terlemek gibi
fizyolojik dedgisikliklerin meydana geldigini fark eder ve bu konu hakkinda duygu ve
ddsuncelerini ifade eder (SDB2.1.SB2.). Cocuklara farkli ebat ve 6zellikte nesneler
sunulur (0OB4.1.SB1. ). Cocuklar farkh blytklikteki nesneleri parmaklari ile tutar,
parmaklarini kontrollG kullanir, nesneleri sikar ve toplar (HSAB.2.a.). Cocuklardan ipi
delikten gecirmeleri, ipi baglamalari, nesneleri yirtmalari, katlamalari ya da nesneleri
kullanarak boyama yapar (HSAB.2.b.). Cocuklar ginlik hayat becerilerini destekleme
amaclylakiyafetlerinindtgmeleriniacip kapatir, nesnelerikaptankababosaltir(HSAB.2.c.,
SDB1.2.SB5.), hamura ya da kile sekil verir, s6k-tak oyunlari oynar. (E2.5., HSAB.2.¢.).
Dinlenme sonrasi viicutlarinda ne gibi degisiklikler oldugunu ifade eder (KB2.7.SB1. ).
Hareket edip yorulduklarinda dinlenmeye ihtiya¢ duyduklarini fark eder ve bu durumu
aciklar (HSAB.8.a., SDB2.1.SB2.). Daha aktif bir yasam igin uygun mekanlarda hareketli
oyunlara istekle katilir (HSAB.9.a., E2.5.). Saglikli bir yasam icin temizligin ve dizenin
dnemini ifade eder. Cevrenin temiz ve dlzenli olmasina katkida bulunur (HSAB.10.b.,
SDB3.3.SB3., D18.2.4. ).

SANAT ALANI

Ogretmen sinifindaki sanat merkezinde bulunan materyalleri seffaf, gorinir ve
etiketlenmis kutularin icinde acik, anlasilir ve kolay erisilebilir bicimde duzenleyerek
cocuklarin bu materyalleri nasil kullanabilecekleri yoninde rehberlik eder. Gune
baslama zamaninda sanat merkezinde ¢alismak isteyen ¢cocuklar ilgili merkeze yonelir
(OB1.1.8B2.). Sanat merkezine farkli sanat tlrlerini ve malzemelerini gosteren gérseller
ve bunlarla iligkili olabilecek materyalleri yerlestirebilir. Cocuklar resim, heykel, mimari
gibi sanat turlerini ifade eder. Cocuklar 6gretmenin gésterdigi farkli sanat tirlerinin ne
oldugunu séyler(SNAB.1.a.). Cocuklar merak ettikleri(E1.1.)ve gerceklestirmek istedikleri
sanat tUrlUne ait estetik kavramlara iliskin duygu ve dusUncelerini acik¢a ifade eder
(SDB2.1.SB2., D6.2.1.). Cocuklar sanat merkezinde bulunan kil, pastel boya, guaj boya,
artik materyaller gibi malzemelerin iginden yapmak istedikleri sanat tiriine (SNAB.4.a.)
ve kullanim amacina uygun materyalleri secer (KB2.12.SB1.). Cocuklar kirmizi, sari, mavi
renkteki boyalar icerisinden istedikleri bir ana rengi secer, se¢cmis olduklari ana renkteki
boya ve diger malzemelerle sanat uygulamalarini gercgeklestirir (SNAB1.b.).
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MUZiK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iliskili yasanti icin cocuklar mizik merkezinde dinlemeleri
amaciyla segenekler arasindan s6zlii cocuk sarkisi drnekleri secer(MDB.1.a., KB3.1.SB5.).
Sectikleri mizigi dinledikten sonra (MDB.1.c.) gocuklara dinledikleri muziklerin ismi
sorulur (E1.1.). Alinan yanitlar dogrultusunda (MDB.2.a., SDB2.1.SB2.,, D14.2.2., E1.5.)
cocuklar dinlenilen muziklere dair duygu disUncelerini nezaket kurallarina uygun olarak
ifade eder(KB2.3.SB3, 0B1.3.SB3., D4.2.2., SDB1.1.SB2.). Cocuklar daha 6nce dinledikleri
s6zIi cocuk sarkilari segenekleri arasindan soylemek amaciyla miuzikler secger (
KB3.1.SB5.). Cocuklara segctikleri miziklerin isimleri sorulur (E1.1. Merak). Alinan yanitlar
dogrultusunda (SDB2.1.SB2., E1.5.) cocuklar, séyleyecekleri szl gocuk sarkisine dair
duygu ve distncelerini siraylaifade eder (KB2.3.SB3., 0B1.3.SB3., D4.2.2., SDB1.1.SB2.).
Cocuklar sectikleri s6zIi gocuk sarkilarinin s6zlerini dogru telaffuz eder ( E1.5., D19.1.4.).
Calma becerisiyle iliskili yasanti icin once gocuklar muzik merkezinde sunulan artik
materyallerden yapilmis calgilar secenekleri arasindan istedigini secer (MCB.2.a.,
KB3.1.SB5., D5.2.3.). Sectikleri mzik arac gereclerinin ismi sorulur (E1.1.). Alinan yanitlar
dogrultusunda (MGB.2.c., SDB2.1.SB2., E1.5.) sunulan secenekler arasindan calacagi
ritimleri/muzikleri secer (MCB.1.d., KB3.1.SB5.). Sectikleri muziklerin isimleri sorulur
(EL1.). Alinan yanitlar dogrultusunda (MCB.2.f., SDB2.1.SB2., D14.1.2.) cocuklar galdig
ritimlere/ezgilere dair duygu ve distncelerini ifade eder(MCB.2.e., MCB.2.g., KB2.3.SB3.,
0B1.3.SB3., D4.2.2.,SDB1.1.SB2., E1.5.).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel agrenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini goz oninde
bulundurarak farkli etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz
yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.
Her bir cocugun tiim gelisim alanlari; Ogrenme ciktilari, icerik, strec, Griin ve 5grenme
ortami baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dlzeye
cikariimaya calisilir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme ozelliklerini goz 6ndnde bulundurarak cocuklarin
bireysel 6grenme tarzinave hizinauygun destek saglanmasihedeflenmektedir. Farkliliklar
kabul edilerek her cocugun 6zgtven kaybi yasamadan kendi hizinda becerileri 6grenmesi
ve kendini gerceklestirmesi tesvik edilir.

EylUl ayr cocuklarin ev ortamindan farkli dzellikler taniyan okul ortamina uyum saglama
dénemidir. Cocugun okula uyumunda ailelerin bilincli olmasi gerekmektedir. Bu nedenle
cocuklarin ve ailelerin kaygilarini gidermek, cocuklarin okula uyumunu kolaylastirmak
icin okul ve o6gretmenlerini tanimalari ve kendilerini glvende hissetmeleri dnemlidir.
Hem cocugun okula uyumu, hem de ailelerin neler yapmasl gerektigi konusunda
bilgilenmelerinin saglanmasi, 6gretmenin de cocugu ve aileyi tanimasi icin “Sene Basi
Tanisma Toplantisi” yapiimalidir. Ailelere yonelik “okul tanitimi” gibi uyum calismalari
yapilir. Ailelere yonelik ¢cocugun okula uyumu konusunda “kitapeik” hazirlanabilir.
Ayrica ailelerin ¢cocuk gelisimi ve egitimi konusunda 6ncelikli olarak ihtiyac duyduklari
konuda egitim toplantisi planlamak igin ailelere “Aile Egitimi ihtiyag Belirleme Formu”
uygulanmalidir. ilerleyen aylarda yapilacak aile katiimi calismalarina yénelik bilgi almak
amach “Aile Katilimi Tercih Formu” gonderilerek planlama yapilir. Ayrica ailelerin sozel
olarak ifade edemedikleri dustncelerini rahat bir sekilde ifade edebilmeleri icin “Dilek
Kutusu” yerlestirilir. Cocuklarin “Beceri Gozlem Formlari”, “Anekdot Kayit Formlari”
doldurulmaya baslanir. Sinifta yapilan tim calismalar cocuklarla birlikte degerlendirilerek
secilir ve "portfolyo dosyasina” bu aydan itibaren eklenmeye baslanir. “Toplum
katilimi” icin okulun yakin cevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlari ve sivil
toplum kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Ggrenme Kanitlari
(Degerlendirme) bolimi gocuklarin beceri edinim sireci, programin degerlendirilmesi
ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla doldurulur.

(=14 (]

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza L= -
grama yénelik goriis ¢ potn Eé&g
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60-72 AY ARALIK AYI PLANI

ALAN
BECERILERI

Tiirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani:

MABB. Sayma

MABT. Matematiksel Muhakeme

MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayall Karar Verme
Fen Alani:

FBABS. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayall Tahmin Etme
Sosyal Alani:

SBABS. Sosyal Katilim

Hareket ve Saghk Alani

HSAB1. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam icin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
Sanat Alani:

SNABI. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB2. Sanat Eseri inceleme

Miizik Alani:

MDBI1. Muziksel Dinleme

MSB2. Mlziksel Soyleme

MCB3. Mluziksel Calma

MHB4. MUziksel Hareket
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KAVRAMSAL BECERILER KB1. Sayma Becerisi
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag 6lcut belirlemek
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin dzellikleri belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8 SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan donustirmek
KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.1. Tumevarimsal Akil Yiritme
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
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EGILIMLER E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.6. Analitiktik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER §pB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi) Becerisi/ Kendini Tanima
Sosyal-Duygusal

.. T SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaclarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik calismalar yapmak
SDB2.1. iletisim

SDB2.1.SB2. Duygu, dislnceleri ifade etmek

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak
SDB2.2. is Birligi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB2. Duslncelerini baskalariyla tartismak/muzakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli distnceler Gzerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, distncelerini ve bakis acilarini anlamak
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢ézmek

SDBJ3.3.SB5. Derinlemesine dustnmek
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Degerler

D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katiimaya
istekliolur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disdncelerini paylasir.
D6. Diiriistliik
D6.2. Bogru ve guvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve duslncelerini acikca ifade eder.
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu sirdUrr.
D13. Saghkh Yagsam
D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.1. Saghkl ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 0zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.3. Soz hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim
becerilerini kullanir.

D16. Sorumluluk
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bicimde ve zamaninda yapar.
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerinizamaninda ve eksiksiz yerine getirir.
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D20. Yardimseverlik
D20.3. Iyiliksever olmak

D020.3.4. Dogaya ve hayvanlara iyi davranmanin ¢cevreyi daha yasanabilir hale
getireceqgini fark eder.

Okuryazarlik Becerileri OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

0B1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek

0B1.2.SB.2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri
bulmak

0B.2. Dijital Okuryazarhk

0B2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima

0B2.1.SB3. Bijital bilginin nasil olustugunu anlamak
0B.4. Gorsel Okuryazarlk
0B.4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Disinme

0B4.3. SB2. Gorselile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yurdtmek

OB?7. Veri Okuryazarhgi

0B7.7.0runtdleri Betimleme ve Analiz Etme

0B7.1.SB1. Veriyi sorular ve beklentilerle iliskilendirmek
0B7.2. Veri Olusturma

0B7.2.SB2. Veri toplamak
0B7.7. Oruintileri Betimleme ve Analiz Etme

0B7.7.SB1. Degiskenligi tanimak ve betimlemek
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OGRENME CIKTILARI
VE ALT 6GRENME
CIKTILARI

TURKGE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢cikarim yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. gdrsellerden hareketle metinle ilgili tahminini soyler.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim
yapar.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini séyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.c. iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu aciklar.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. Tile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini goziimleyebilme

MAB.2.b. Bir bitlnu olusturan parcalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini
aciklar.

MAB.3. Matematiksel durum, olgu ve olaylari yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak
ifade eder.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11.a. GUnlUk yasamdan arastirilabilecek bir problemi sayler.

MAB.11.b. Gunluk yasamda karsllastigi bir problemi kendi cimleleriyle ifade eder.
MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.12.a. Problemi cevaplamak icin veri toplanacak kaynaklari sayler.
FEN ALANI

FABS. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde
bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmekicin yeni
gozlemler yapar.

FAB4. Fene yonelik olaylara ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali
tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola cikarak beslenmenin canlilar
icin onemini nermelerle ifade eder.
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FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

FAB.4.c. GUnUmUz cevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek
problemler hakkinda tahminde bulunur.

FAB.4.c. Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak icin tekrarli
olcimler yapar.

SOSYAL ALANI

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje gibi) sosyal temas
olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaclari dogrultusunda yapilacak calismalar
hakkinda gorislerini séyler.

SAB.8.c. Grup iciiletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleriyapar.
HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyulklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.2.c. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.
HSAB.7. Giinliik yasaminda saglikli beslenme davranislari gosterebilme
HSAB.7.c. GUnlUk olarak yeteri kadar sivi tiketmeye gayret eder.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu
soyleyebilme

HSAB.8.b. GUnlik yasamda dogru durus ve oturus becerisi sergiler.

HSAB.8.c. Dizenli ve yeteri kadar dinlenmenin dnemini kendi ciimleleriyle
aciklar.

HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.c. Gunlik yasamda durum ve sartlara uygun giyinir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iliskin kurallari fark eder.
HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.
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SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNABI1.a. Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

SNABI1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer.
SNABIT.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNABZ2.a. Sanat eserine odaklanir.

SNABZ.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.

MUZiK ALANI

MDB.4. Dinledigi sozlii/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki 6zellikleri
fark edebilme

MDB.4.a. Dinledigi s6zIU/s6zslz muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin
ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade
eder.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore
soyler.

MCB.2. Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢calgi/Orff calgisi
secenekleriarasindan calacagi calgiyi secer.

MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapiimis calginin/Orff calgisinin ismini/
ozelliklerini soyler.
MCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme

MCB.1.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden
yapilmis calgilari/Orff calgilarini kullanarak taklit eder.
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢ocuk
sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.2.b. Mizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki
kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini
hareketle/dansla gosterir.
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ICERIK CERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Benzer-ayni-farkli, uzun-kisa, blylk-kiclk, parga-bitin, hizli-yavas, kalin-ince,
kuvvetli-hafif, yesil, mor, turuncu, heyecanli, merakli, sayl, az-¢ok, altinda-Ustinde,
onunde-arkasinda.

Cocuklar Yoninden Degerlendirme
(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek élcltlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2de verilen 6rnek dlgltlerden yararlanilabilir

TURKGE ALANI

Cocuklara cesitli gorsel materyaller sunulur. Cocuklar kendilerine sunulan gorsel
materyallerin estetik 0zellikleri hakkindaki disUncelerini aciklar Kitaplarin kapaklarinda
yer alan garsellerden hareketle cocuklar olay 6rgistnidn devami hakkindaki tahminlerini
soyler (TAOB.2.b., 0B4.3.SB2.). Cocuklar iletisim ve bilgi edinmek igin nelere ihtiyac
duydugunu sdyler (TAEOB.1.c.). Gorsel okuma materyallerinden (0B2.1.SB3. ) kazandig
bilgilerile (SDB1.1.SB1.) glinlik yasamlari arasinda kurduguiiliskileriifade eder (TAOB.2.c.).
Gorsel okuma materyalindekibilgilerion bilgileriile karsilastirir(KB2.10.SB3. ). Dinledikleri/
izledikleri materyaller ve gorsel okuma materyallerine iliskin cikarim yapmalariicin imkan
sunulur(TADB.2.c., TAOB.2.c. ). Cocuklar dinledikleri/izlediklerimateryaller, gorsel okuma
materyalleri veya baska bir konu hakkindaki konusmanin devamina yonelik tahminlerini
soyler(TAKB.2.b., SDB2.3.SB2.). Konusma slrecinde benzetme ve 6rneklendirme igeren
ifadeleri (TAKB.3.b.) 6z giivenli (E1.5) bir sekilde kullanmalari tesvik edilir. iletisimde
kullanilan ctimlelerin farkli sézciiklerden olustugunu séyler (KB2.4.SB1.). Ogretmen
cocuklara anlamli ciimleler olusturmak igin imkan sunar (TAEOB.2.a.).

MATEMATIK ALANI

Cocuklar odaklanip sabir gostererek 1-20 arasi ritmik sayma iceren hareketli oyunlar
oynar (MAB.l.a., KB1., E2.5, E3.2., D12.3.4.). Secilen hikayenin olay 6rgusuyle iligkili/
iliskisiz hikaye kartlari birlikte verilerek siralama yapmalari istenir (MAB.2.b.). Rakamlar/
sekiller farkl materyal veya sembollerle iligkilendirilir. Bu iliskilendirmeden yola ¢ikarak
olusturulan modeldeki ikili 6rtinttniin rakam/sekil karsiligini bulmalari istenir (MAB.3.a.,
KB2.14.SB2., KB2.4.SB1., KB2.4.SB.2.). Cocuklar nesnelerin gbzlemlenebilir 6zelliklerini
karsilastirir (benzer-ayni-farkli, uzun-kisa, blytk-kiclk) (MAB.4.c., KB2.2.SB1., KB2.10.
SB3.). Gunluk hayattan farkli matematiksel problemler olusturularak cocuklarin bu
problemleri fark etmeleri saglanir. Cocuklarin bu problemleri yasayan Kisilerle empati
kurarak problemi 6zgin bir sekilde ifade etmesi beklenir (MAB.1l.a., MAB.11.b.r,
KB2.3.SB3., E2.1., E3.3.). Cocuklar kendilerine sunulan veya fark ettikleri bir problemin
¢cozumunde ise vyarayacak guUvenilir bilgiye ulasmak icin kimlerden/nelerden bilgi
edinebilecegi Gzerine konusur (MAB.12.a., SDB1.2.SB1., D3.3.3., 0B7.1.SB1. ).
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FEN ALANI

Cocuklar, canlilarin temel 6zelliklerine yonelik bilgilerini sinamak amaciyla gézlemler
yapar (FAB.3.d., KB2.2.SB1.). Gozlem becerisini gelistirmek i¢in duyularinin disinda yeni
araclar kullanabilir (KB2.2.SB1.). Bu araclarla canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini
sorgulamak amaclyla tekrarli 6lgimler yapar (FAB.4.¢., E13.). Cocuklar yaptiklari
6lcimlerle veriler elde eder (0B7.2.SB2.). Elde ettikleri verilerden hareketle tahminlerde
bulunurlar. Cocuklar ginimuz cevre sorunlarindan yola c¢ikarak yasanabilecek
problemler hakkinda tahminlerini ifade eder (FAB.4.c., KB2.16.2SB3.). Dogal kaynaklarin
kullanimi Uzerine ellerindeki verilere dayall olarak arkadaslariyla canh cesitliliginin
azalmasl, kuraklik, ormanlarin yok olmastile ilgili dnermeleri karsilastirarak degerlendirir.
Karsilastirma becerisini 6nerme sunmak icin kullanir (FAB.4.b., SDB3.3.SB1. ).
Karsilastirmalari degerlendirmek igin slogan olusturma teknigini kullanabilir (E2.2., E3.8.
). Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola ¢ikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini
gerekgceleriyle ifade eder (FAB.4.a., SDB3.3.SB5., KB2.16.1.SB3.).

SOSYAL ALANI

Cocuklarin cevresindeki sosyal katihm gerektiren cevre sorunlari, deprem yardim
kampanyalari, yardimaihtiyaciolankisi veya kurumlarailiskin durumlara odaklanmalariigin
gorsel/isitselmateryallerkullanilir.Yakingevresindesosyalkatiimgerektirendurumlarifark
etmesive ifade etmesiistenir (SAB.8.a.). insanlarin/hayvanlarin yasamini kolaylastirmaya
ve cevreyi guzellestirmeye yonelik cocuklarin aktif katilimini saglayacaklari proje fikirleri
veya sosyal yardim kampanyalari (retmeleri istenir (OB1.1.SB1.). Cocuklarinilgilerine gore
sectikleri faaliyetler belirlenir (KB2.8.SB1. ). Belirlenen faaliyetler hakkinda gocuklara
6n bilgilendirme yapilarak faaliyete iliskin soru sormalari istenir (E3.8., KB2.8.SB2.).
Cocuklarin merak ettigi sorularin cevaplarini bulabilmelerine yonelik basvuracagi gorsel/
isitsel/dijital kaynaklar sinifa getirilir. Bu kaynaklardan bilgi toplayacaklari kaynaklari
belirlemelerine (0B1.2.SB1.) ve bu kaynaklardan bilgi toplamalarina (KB2.8.SB3.,
0B1.2.SB2) rehberlik edilir (SAB.8.c. ). Cocuklarin belirledikleri faaliyetlerin/projelerin
sureci planlanarak baslatilir. Cocuklar proje, sosyal yardim kampanyalari kapsaminda
faaliyette bulunurlar (D20.4.2.). Cocuklarin dahil olduklari proje gruplarinda duygu ve
dislncelerini ifade etmeleri saglanir (SAB.9.a., E2.3., SDB2.1.SB2.,, SDB2.1.SB4.).
Cocuklarin proje faaliyetlerine iliskin gorislerini aciklamalari saglanir (SAB.9.b.,
SAB.9.c.). Grup calismalarinda is birligi yapar (SDB2.2.SB1.). Kendine uygun gérevleri
yapmaya istekli davranarak sorumluluklarini yerine getirir. (D3.4.3., SAB.10.b., D16.3.1.,
E2.2.). Grup calismalarinda ihtiyaci olan arkadaslarina yardim eder (SAB.10.c.). Grup
etkinliklerinde karsilasilan sorunlari ifade eder ve benzer sorunlari yasayanlari dinler.
Paylasilan sorunlarin sebebini belirleyip ¢6zim 6nerisi Gretir (SDB3.3.SB1. ) ve Urettigi
onerileri arkadaslarina sunar. Bir probleme iliskin ¢ozUm onerilerine dair kendisinden
farkl gorutsler olabilecegini fark edip ifade eder. Bu gorUslerdeki benzerlik ve farkliliklari
aciklar (SAB.12.b.). Farkli goris bildirenlere saygili davranir. Grup iginde 6nerilen ¢6zim
énerilerinin biri Gzerinde uzlasl saglanir (SAB.12.c. , SDB2.2.SB2., SDB2.2.SB3., D12.1.4.,
E3.5.).
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

Cocuklarydrime, kosma, ziplama, sirinme gibiblUyUk kasbecerilerinigelistirebilecekleri,
Gizgi Uzerinde ydrime, tek ayak Uzerinde durma gibi denge gerektiren hareketlerive topa
ayagiyla vurma, nesneleri yuvarlama gibi hareketleri yapar (HSAB1.a. HSAB1.b. HSABI.c.
). Kiiclk kas becerilerinin desteklenmesi icin gocuklar hazirbulunusluklarina gére farkli
blyuklUktekinesneleriparmaklariile tutar, parmaklarini kontrollt kullanir, nesneleri sikar
ve toplar (HSAB.2.a.). ipi delikten gegirir, baglar, nesneleri yirtar, katlar ya da nesneleri
kullanarak boyama yapar (HSAB.2b.). Kiyafetlerinin digmelerini acip kapatir, nesneleri
kaptan kaba bosaltir (HSAB.2c.). Bu galismalari yaparken yapabildigi ve yapamadig
becerilerin farkina varir. Yapmakta zorlandigi becerileri tekrar eder (SDB1.2.SB5.).
Bununla birlikte cocuklar hamura ya da kile sekil verir, sok-tak oyunlari oynar(HSAB.2.¢.).
0 gln havanin nasil oldugu ile ilgili cocuklarla sohbet edilir. Hava sartlarina uygun bir
sekilde nasll giyinebilecekleri ile ilgili konusulur. Cocuklar hava sartlarina uygun kiyafet
secimiyapar. Bahgeye cikarken giyinir(HSAB.9.g.). Ginlik yasantilarinda dogru durus ve
oturus becerilerini nasil ve neden saglamalari gerektigi Gzerine ¢ocuklarla sohbet edilir.
Cocuklar dogru durus ve oturus becerilerini uygular (HSAB8.b., SDB2.1.SB2., 0B1.1.SB1.).
Cocuklar farkl ritimlerde hareket eder ve ritim calismalarinda kendilerine verilen gérevi
yapmaya istekli olur (D3.4.3., E2.2.). Hareketli oyun oynarken oyunun kurallarini séyler
ve bu kurallara uygun hareket eder (HSAB.12.a., HSAB.12.b., E2.5.). Cocuklar hareket
ettikten sonra vicutlarinda meydana gelen degisimleri fark eder (KB2.7.SB1.). Hareket
sonrasinda su ihtiyaci olup olmadigini hisseder.Suyun vicut icin 6nemi hakkinda sohbet
edilir. Cocuklar bu ihtiyacin énemini kavrar. Bedensel iyi olus hali igin gunlik hayatta
yeteri kadar su tlketir. (HSAB7.¢., D13.1.4., SDB1.1.SB1. ). Hareket ettikten sonrayorulma,
terleme gibi vicutta meydana gelen degisimleri fark ederek dinlenmenin énemini kavrar
ve ifade eder (HSAB.8.¢., SDB1.2.SB1. ).
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SANAT ALANI

Cocuklar, daha 6nce gidilen sanat galerisi/atdlyesi ve mlze hakkinda duygularini, di-
slincelerini ve hatirladiklarini ifade eder (SNAB.1.a., SDB2.1.SB2., D6.2.1., KB2.12.SB1.).
Sanat eserlerinde gérduklerirenklerden hangilerini hatirladiklarini sdyler ve gcevrelerinde
bu renkte bir nesneye 6rnek verir (yesil-mor-turuncu). O gin igin sinifta heykel, seramik,
mimari, fotograf, ebru, ¢ini gibi bir sanat tlrtne ait eser cocuklara gosterilerek odaklan-
malari saglanir (SNAB.2.a., E3.2.). Cocuklar gosterilen sanat eserinin konusunu, nasil ya-
pildigini ve kimin yapmis olabilecegini anlamak igin soru sorarlar (SNAB.2.¢., SNAB3.a.,
E.3.8., 0B4.3.SB2.). Cocuklar incelemis olduklari sanat eserinden yola ¢ikarak kendi 6z-
glin sanat Urlnlerini yapmalarina karar verir (E1.2., E3.3.). Yapmaya karar verdigi 6zgin
sanat Urinlerine yonelik kullanacaklari materyalleri secer (SNAB.1.b.) ve bu materyalleri
kullanarak sanat etkinligi gergeklestirir (SNAB.1.c., SNAB.4.a.).

MUZziK ALANI

Muziksel dinleme becerisiyle iligkili yasanti icin cocuklara kalin ve ince, kuvvetli ve hafif,
yavas ve hizli kavramlari sorulur. Alinan yanitlar dogrultusunda (SDB2.1.SB2. ) kalin ve
ince, kuvvetli ve hafif, yavas ve hizli kavramlarinin muzikte de oldugu aktarilir. Cocuklara
dinletilecek cocuk sarkilari ve cocuk sarkisi formlarinda kalin ve ince, kuvvetli ve hafif,
yavas ve hizli kavramlarini (E1.1.) ayri ayri ifade etmeleri istenir (MDB.4.a., SDB2.1.SB2.,
KB2.4.SB2.,0B7.7.SB1., E3.2., E3.6.). Soyleme becerisiyle iliskili yasantiicin gocuklardan
dinledikleri cocuk sarkilari ve cocuk sarkisi formlarini bireysel ya da iki ayri grup olarak
kendi sesleriyle kalin ve ince, kuvvetli ve hafif bicimde soylemeleri istenir (MSB.3.c., MS-
B.3.¢., MSB.3.b, E3.2., E3.6., D3.4.4.). Hareket becerisiyle iliskili yasantiicin gocuklardan
dinledikleri cocuk sarkilari esliginde kalin ve ince, kuvvetli ve hafif, yavas ve hizli kavram-
larini hareket ve dansla gostermeleriistenir (MHB.2.b., E1.5., E3.2., D3.4.4.).

Calma becerisiyle iligkili yasanti icin cocuklara mizik merkezindeki Orff galgilari sege-
nekleri arasindan galacagi galgilar seger(MCB.2.a., KB3.1.SB5., E1.1., E1.5). Sectikleri Orff
calgilarinin isimleri sorulur (E1.1.). Alinan yanitlar dogrultusunda (MCB.2.a., SDB2.1.SB2.,
E1.5.). cocuklara dogadan, gevreden ve nesnelerden duyduklari seslerin sectikleri calgi-
larda olup olmadigi sorulur(KB2.3.SB3.,E1.1.). Devaminda gocuklar dogadan, cevreden ve
nesnelerden duyduklari sesleri galgilariyla taklit eder (MCB.1.a., KB3.1.SB5, E1.5.).



OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yeteneklerini goz 6ninde bulundurarak
farkll etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir. Her bir cocugun
tim gelisim alanlari; 6grenme ciktilari, icerik, sireg, rtin ve 6grenme ortami baglaminda
ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye ¢ikarilmaya calisilir.

Her cocugun bireysel ve dgrenme 0zelliklerinigdz dntnde bulundurarak bireysel 6grenme
tarzina ve hizina uygun desteklenmesi hedeflenmektedir. Farkliliklar kabul edilerek
her cocugun becerileri 6z glven kaybi yasamadan, kendi hizinda 6grenmesi ve kendini
gerceklestirmesi tesvik edilir.

Ailelere "haber mektubu” veya "“internet temelli uygulamalar” araciligiyla sinifta yapilan
etkinlikler ve okul disinda ailenin cocugui ile birlikte yapabilecegi etkinliklerle ilqili bilgi ve-
rilir. Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek icin dizen-
li olarak “biilten” hazirlanir. Sinifta yapilan tum c¢alismalar gocuklarla degerlendirilerek
secilir ve “portfolyo dosyasina” konmaya devam edilir. Grup toplantisinda ev ziyaretleri
hakkinda bilgi verildikten ve ailelerle bireysel gérismeler tamamlandiktan sonra “ev ziya-
retleri” planlanmalidir. Yapilan plan dogrultusunda ev ziyaretleri yapilmaya baslanilir. Aile-
lerin ihtiyaclari dogrultusunda uzman kisiler okula davet edilerek “konferans” dizenlenir.
“Toplum katiimi” amaciyla okulun yakin cevresinde bulunan is yerleri ile is birligi icinde
deprem farkindaligi konusunda calismalar yapilir. Cocuklar ve aileleriyle birlikte yag, pil
gibi geri dontstm malzemeleri toplanarak malzemeler ilgili kuruluslara teslim edilir. Gin
icerisinde gerekli durumlarda “Anekdot Kayit Formlari” ve “Beceri Gozlem Formu” dol-
durulur. Ogrenme Kanitlari (Degerlendirme) bolimi cocuklarin beceri edinim sireci,
programin degerlendirilmesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla dolduru-

| EEE
R

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz. E}FM
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60-72 AY MAYIS AYI PLANI

ALAN
BECERILERI Tiirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken QOkuryazarlik

Matematik Alani:

MABB. Sayma

MABT. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cézme

Fen Alani:

FBABS. Bilimsel Model Olusturma

FBABS. Kanit Kullanma

Sosyal Alani:

SBABS. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
HSAB.2. Aktif ve Zinde Yasam icin Saglk Becerileri
HSAB.3. Harekete iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
Sanat Alani:

SNAB2. Sanat Eseri inceleme

SNABS3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MYBb. Miziksel Yaraticilik
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KAVRAMSAL BECERILER KB1. Sayma Becerisi

KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-06lcut belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin degiskenleri/dl¢utleri belirlemek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklari listelemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler Gzerinde gikarim yapmak
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.10.SB5. Degerlendirmek
KB2.11. Gozleme Dayal Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumaiiliskin 6n gézlem ve/veya deneyimiiliskilen-
dirmek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/durumailiskin cikarim yapmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.1. Timevarimsal Akil Yritme
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin élcut belirlemek
KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin dlgme yapmak
KB2.17.SB3. Olcme sonuclarini belirledigi dlcttlerle karsilastirmak
KB2.17.SB4. Karsllastirmalarina iliskin yargida bulunmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir bltin olusturmak
KB3.1. Karar Verme Becerisi
KB3.1.SB5. Ulastigi yaplya dayali segim yapmak



EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER
Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

E.1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E.2. Sosyal Egilimler

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik
E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma,

E3.2. Yaraticilik,

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.4. Analitik Distinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

SDB1.1. Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaclarini karsilamaya ydnelik hedef belirlemek

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB3. Bir hedefi gerceklestirebilmek icin kendi duygu, disince ve davra-
nislarintizlemek ve yonetmek

SDB1.2.SBb5. Kendi 6grenme durumunu gelistirme ye ydnelik calismalar yapmak
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve dusUnceleri fark eder.
SDB2.1.SB3. Duygu ve dusuncelerini beden ile uyumlu olarak aciklar.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Duslncelerini baskalariyla tartismak/muzakere etmek
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, disuncelerini ve bakis acilarini anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
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Degerler D2. Aile Biitiinliigii

D2.1. Aile ici dayanisma gostermek

D2.1.2. Duygu ve dusUncelerini,6grendigi bilgileri ailesiyle paylagsmaya istekli olur.

D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslartile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disuncelerini paylasir.
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol acabilecek davranislardan kacinir.
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogay sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya énem verir.
09.3.2. Dogadaki tim canlilarin yasam haklarini savunur.
D9.3.3. Hayvanlara sefkat gosterir.
D11.0zgiirliik
D11.2. Kararl olmak
D11.1.2. Duygu vedusuncenii etki altinda kalmadan ifade eder.
D12. Sabir
D12.2. Istikrarl olmak
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surdurar.
D16. Sorumluluk
D16.1.Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek,
D16.1.3. Guvenligini tehlikeye sokacak davranislardan kaginir.
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli bilin¢ sahibi olmak

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kacinir.
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Okuryazarlik Becerileri

OB.1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
0B1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacad araclari belirlemek

0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durumi ile ilgili bilgileri bulmak
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2.Bilgiyi siniflandirmak
0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
0B1.5. Bilgiyi kullanarak elestirel distinme
0B1.5.SB2.Bilgi parcalari arasinda iliski kurmak
0B.2. Dijital Okuryazarlik
0B2.1. Dijital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima
0B2.1. SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
0B2.4. Dijital bilgiyi anlamlandirma
0B2.4.SB1. Dijital bilgiyi karsilastirmak
0B2.4.SB3. Dijital bilgiyi degerlendirmek
OB.4. Gorsel Okuryazarlhk
0OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.3. Gorsel hakkinda elestirel disinme

0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yu-
ratmek

0B4.3.SB3. Gorsel tzerinden akil yarutmeyle ulastigr gikarimlari yansitmak
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OGRENME CIKTILARI
VE ALT 6GRENME
CIKTILARI

OB?7. Veri Okuryazarhgi
0B7.1. Sorular sorma ve olasi sonuglari disinme
0B7.1.SB1. Veriyi sorular ve beklentilerle iliskilendirmek
0B7.2. Veri Olusturma
0B7.2.SB2. Veri toplamak
0B7.3. Verileri sayisallastirma ve 6lgcme
0OB7.3.SB3. Birimleri belirlemek
OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:
0B8.1. Surddrulebilirligi ve Sdrduralebilir Kalkinmayi Anlama
0B8.1.SB1. Surdurulebilir ve strdurdlebilir olmayan sureclerin farkinda olmak
0B8.2. Surdurulebilir ve strdurdlebilir olmayan sistemlerianlama

0B8.2.SB1. Surddurulebilir ve strdardlebilir olmayan surecleri tanimlamak

TURKGE ALANI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TAOB.4. Resimli 6ykii kitab, dijital araclar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili
goriislerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma sUreci ve okuma ortami hakkindaki goraslerini soyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3. ¢. Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d. Dilbilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konusmasinda cimlenin temel dgelerini ve basit baglaclar kullanir.
TAEOB.6. Yazma d6ncesi becerileri kazanabilme

TAEQB.6.a.Yazma icin uygun oturma poziyonu alir.

MATEMATIK ALANI
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.c. Tile b arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin gikarimlarini sdyler.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢éziimiine iliskin deneyimlerini, cikarimlarini ve
degerlendirmelerini yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢dzme surecini ¢esitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. CozUme ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkli durum ornekleri
verir.
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MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢dzimuUne iliskin deneyimlerini/fikirlerini
digerleriyle paylasir.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB. 9.a. Cesitlisembollerarasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri
gosterir.

MAB. 9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/semboll
gosterir.

MAB. 9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/semboll
olusturur.

MAB.S.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolU
kullanir.

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin dzelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

FEN ALANI

FABS8. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak i¢in basit diizeyde bilimsel
modellerden faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin cevresindeki problemlerin ¢ozimune yonelik hayal glictne dayali
modeller dnerir.

FAB.8.b. Yakin c¢evresindeki problemlerin ¢dzUmune yonelik onerdigi modeli
yeniler.

FABS9. Bilimsel olay/olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme

FAB.9.a. Gunlik hayatta karsilastigi problemler icin verileri gorsellerle ifade
edebilir.

FAB.9.b. GUnlUk hayatta karsilastigi problemlerin ¢ozimu icin verileri gruplandirir.

FAB.9.c. Farkli canllarin yasam dongulerine yanelik gdzlemlerine dayali
aclklamalar yapar.

SOSYAL ALANI

SAB.13. Cografi g6zlem ve calisma sahasinda planlanan ¢alismalari uygulayabilme

SAB.13.a. Gezi-gdzlem calismasi sirasinda takip edilecek sozlt/gorsel yonergeleri
uygular.

SAB.13.b.Gezi-gozlem  calisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek
davranislardan kacinir.
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SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel
yolla raporlastirabilme

SAB.14.a. Gezi-gozlem calisma sahasinda elde ettigi materyallerden drin
olusturur.

SAB.14.h. Gezi-gozlem calisma sahasindan olusturdugu UGrdnlerini sézel ya da
gorsel olarak sunar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli buyUklUkteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.
HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun Grdnler olusturur.
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.c.Hareketlerinde kisisel sinirlari dikkate alir.
HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.c. Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.
HSAB.6.f. Grup icinde sorumlu oldugu hareketi yapar.
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HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.
HSAB.14.b. Alinan kararlari uygular.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseriinceleme

SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
yaratdr.

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gecen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin
yuratar.

SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve disuncelerini ifade eder.

SNAB.2.§. Sanat eseri hakkindaki duygu ve disincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB3. Sanata deger verme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin ydratdr.

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve
mekanlari ziyaret eder.

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve
evrensel sanat eserleriniinceler.

SNAB.4. Sanatsal uygulama yapma

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tdrtne karar verir.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligiicin gerekli olabilecek materyalleri secer.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif
rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Grunler olusturur.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

MUZiK ALANI

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYB.1.a. Beden perklUsyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim
dretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.a.Planli veya dogaclama urettigi ritmi beden perkisyonuyla/hareketle/
dansla gosterir.
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ICERIK GERGEVESI
Kavramlar

OGRENME KANITLARI
(DEGERLENDIRME)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

V4

Yarim-tam, esit, zigzag, sag-sol, 1slak-kuru, sicak-soguk-ilik, korkmus, saskin, heyecanli,
yavas-hizli, ayni-farkli-benzer, sira sayisi, es, 6zdes, esit, yasam donglleri, cevreye ait
canli-cansiz faktorler, erozyon, heyelan, rizgar, asinma, yagmur, sel-deprem, yanardag,
tas, toprak, su, canli-cansiz, hareketli-hareketsiz, hava durumu

Cocuklar Yoniinden Degerlendirme

(Alan Becerileri, Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, Kavramsal Beceriler, Okuryazarlik
Becerileri, Degerler ve Egilimler dikkate alinarak hazirlanacaktir.)

Program Yoniinden Degerlendirme
(Tablo Tde verilen 6rnek 6lgltlerden yararlanilabilir.)

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme
(Tablo 2'de verilen 6rnek 6lgltlerden yararlanilabilir

TURKGE ALANI

Cocuklar dinleme/izleme yapilacak ortamin nasil olmasi gerektigine iliskin goruslerini
soyler (TADB.4.a). Cocuklar kendisine sunulan Mustafa Kemal Atatrk ile ilgili gorselleri
inceler ve cikarimlarini soyler (KB2.8.SB5., TAKB.3.¢., TAOB.4.a, 0B2.1. SB1., 0B4.3.
SB3.). Mustafa Kemal Atatlrk hakkinda gorislerini konusma kurallarina uygun olarak
soyler (TAKB.3.d., TAKB.3.e., D19.1.4.). Cocuklarin yazma 6ncesi becerilerini gelistirmek
icin erken okuryazarlik calismalari yapilir (TAEOB.6.a., TAEOB.6.b). Cocuklar yaptiklari
cizgi calismalarinda varsa hatalarini sdyler ve hatali gizdigi gizgileri dizeltir (,SDB1.2.SB5.,
KB2.15.SB1.).

MATEMATIK ALANI

Sayma becerisine yonelik olarak 1-5 arasi nesneler Uzerinden bir bakista miktar
soOylemeleri istenir. Motivasyonlarini kaybetmeden 1-5 arasi nokta gosteren sipsak
sayma kartlariile miktar temsil eden sayi kartlari, rakamlar, rakamlari temsil eden nesne
gruplarini eslestirme oyunlari veya dijital oyunlar oynarken motivasyonunu surdurdr
(MAB.1.c., KB2.2.SB1,, E2.5, , E3.2, D12.3.3. , 0B2.4.SB1., 0B2.4.SB3., 0B4.1.SB1.).
Matematiksel muhakeme becerisine yonelik glnltk yasamdan veya hikayelerde sunulan
olaylari olus sirasi yoninden karsilastirir ve sira sayisini sdyler (MAB.4.c.). Yarida kesilen
veya siralanan olaylardan sonra meydana gelebilecek olaylara yonelik cikarimlarini soyler.
Bu surec icerisinde kendisine uygun gelen ya da gelmeyen durumlara iliskin duygu,
dislnce, inangveizlenimleriniagikcaifade eder(MAB.4.¢., D11.1.1.). Matematiksel problem
cOzme becerisi acisindan es-esit-6zdes olma durumlarini kapsayan, paylastirmaya veya
eslestirmeye dayali problem durumlarini ¢6zer ve nasil ¢ozdigini ifade eder (MAB.8.a.).
Cocuklarin ¢dztme iliskin duygu ve disutncelerini resim, drama, hikaye gibi ¢esitli yollarla
paylasir (MAB.8.c., SDB2.1.SB2., 0B1.3.SB3.). Ele alinan problemi ¢6ziime ulastiran yolun
baska hangi durumlarda da uygulanabilecedi konusunda tartisir (MAB.8.b., SDB1.2.SB3.,
OB1.4. SB1., 0B1.4.SB2.). Matematiksel temsil becerisine yonelik olarak gesitli semboller
arasindan grafikleri ayirt eder (MAB.9.a.). Sunulan farkli grafikler ve gosterimler
icerisinden istenen veri grubunu, sonucu veya 0zelligi gosteren grafikleri belirler
(MAB.9.b.). Verilen nesneleri gruplandirarak bir grafik olusturur (MAB.9.c. , KB2.5.SB1.,
KB2.5.SB4. ). Cocuklar olusturduklari grafikleri hareketli oyun veya dijital oyunlarda
kullanir (MAB.9.¢., 0B2.4.SB1., 0B2.4.SB3., 0B4.1.SB1.). Farkli tlrlerdeki grafik 6rnekleri
veya cesitli gbsterimler Gzerinden sonug gikarir (MAB.10.a.). Ayni 6zelliklere/durumlara
iliskin farkli sonuglari ifade eden grafikleri karsilastirir (MAB.10.b., KB2.10.SB3,E3.6. ).
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GUnluk yasamdan veya sinif ortamlarindaki nesne veya varliklarin 6zelliklerinin 6lctimesi
icin kullanilabilecek standart olmayan 6lgme araglarini belirler (MAB.15.a., MAB.15.b.,
KB2.2.SB2., KB2.6.SB1., KB2.17.SB1., 0B1.2. SB1., 0B1.2. SB2.). Cocuklar nesnelerin
olculebilir 6zellikleri hakkinda tahminde bulunur. Herhangi bir standart olmayan ¢lcme
araci ile farkli nesnelere yonelik 6lcum yapiimasi Uzerine etkinlikler gerceklestirilir
(MAB.15.b., MAB.15.c., 0B7.1.SB1., 0B7.2.SB2., 0B7.3.SB3, KB2.5.SB1., KB2.17.SB2.).
Belirlenen bir nesneyikaris, oyuncak, adim, kalem gibi farkli ve standart olmayan araglarla
6lcer; dlgimlerini karsilastirir (KB2.17.SB3.). Cocuklar élciim sonugclar Gzerindeki farklilik
ve esitlik durumlarina (es, esit, 6zdes) yonelik yorumlar yapar, 6lgim siregleri ve ortaya
cikan farkhhklar ile ilgili dUsincelerini ifade eder. Bu sirecte aldigi kararlari ve yaptig
davraniglari degerlendirir (KB2.17.SB4.).

FEN ALANI

Yakin cevresindeki cevre Kkirliligi gibi problemlerin ¢cozimune yonelik hayal glcine
dayali modeller énerir (FAB.8.a.). Bu modelleri mevcut olaya/konuya/duruma iliskin én
gozlem vel/veya deneyimleriyle iliskilendirerek ve mevcut olaya/konuya/duruma iliskin
cikarim yaparak gerceklestirir (KB2.11.SB1., KB2.11.SB2.). Daha sonra yakin gevresindeki
problemlerin ¢6zimune yénelik dnerdigi modeli yeniler (FAB.8.b.). Bunun igin topladig
bilgiler Gzerinde ¢ikarim yapar (KB2.8.SB5.). Glnlik hayatta karsilastigi problemler icin
verileri gorsellerle ifade eder (FAB.9.a., E1.1., E1.3.). Bu sayede gevre kirliliginin canlilar
Uzerine etkisini kavrayarak insana, bitkiye, hayvana, dogaya merhamet duyar (D9.3.1.,
D9.3.2., D9.3.3.). GunlUk hayatta gevreyle ilgili karsilastigi bu problemlere yonelik elde
ettigi verileri gruplandirir. Farkli canlilarin yasam dongulerine yonelik gozlemlerine dayali
aciklamalar yapar. Bunun icin sdrdurulebilir ve sarddrdlebilir olmayan sureclerin farkinda
olur(FAB.9.b., FAB.9.c., 0B8.2. SB1.).

SOSYAL ALANI

Okulun yakin cevresinde bulunan gal, deniz, orman, doga parki gibi cografi mekanlar
belirlenir. Cografi saha gozlem calisma plani hazirlanir. Cocuklar gezilecek mekana
ve ilgili kavramlara (canli-cansiz, dogal-beseri) iliskin merak ettikleri sorulari sorar.
Gezilecek mekana iliskin gorselleri dergi, kitap, brosur ve dijital kaynaklardan incelenir.
Cocuklar sorular sorar, bilgi toplar ve geziye yonelik bir hedef belirler ( SAB.16.c.,
SDB1.2.SB1., KB2.2.SB1., 0B1.2. SB2., OB1.1. SB1.). Yakin cevresinden aldigi destek ile
gezi sirasinda ihtiyac duyacagl buyutec, yagmurluk ve diger materyalleri iceren ¢canta
hazirlar (KB2.6.SB1., D16.3.1. E2.2.). Gezi sirasinda cocuklarin planlanan etkinlikleri
uygulamasina rehberlik edilir. Cocuklar gezi sirasinda kendilerine ve cevreye zarar
verebilecek davranislarin neler oldugunu ve bu davranislardan sakinmalari gerektigini
soyler (SBAB.13.d., D4.4.1., D9.3.1., D16.1.5. ,). Gezi-gbzlem sirasinda 6gretmenin verdigi
yonergeleri uygular (SAB.13.a., D16.3.1., SAB.13.b.). Cocuklar g6zlem sahasindaki kiclk
nesnelerden érnekler toplar (SAB.13.c., 0B1.2. SB2., 0B7.2.SB2. ). Gozlemledigi canli ya
da cansiz varliklarinin resmini gizer, verilen basit taslak harita Uzerine isaretleyebilir ya da
gorselini yapistirir. (SAB.13.¢.). Cocuklar gezi sonrasi topladigi materyalleri gruplandirir
ve yaptigi siniflandirmadan hareketle bir tablo ya da grafik olusturur, grafigini/tablosunu
arkadaslarina anlatir (SAB.18.a., 0B1.3.SB.2., SDB2.1.SB2.). Grup calismasi dahilinde
materyalleri bltlnlestirerek arkadaslariyla birlikte 6zgin Urinler tasarlar (SAB.14.a.,
OB1.4. SB3.) Grup iginde sorumluluklarini yerine getirirken is birligi ve is bolimd yapar
(D12.2.1., E3.3. ). Cocuklar verilen gorevi yerine getirirken kararl davranir. (D16.3.1.). Grup
calismasi ile Uretilen Urlnler sinifta sergilenebilir ya da drutnlerin fotograflarindan dijital
sergi olusturulabilir. Gezi dncesi, sirasl ve sonrasl ¢ekilen fotograflardan gezi albima,
videosu olusturularak sinifta izletilebilir. Cocuklar yapilan gézlem ve saha galismasindan
elde ettikleri bilgileri (KB2.11. SB.1. ) arkadaslari ile paylasir (SAB.14.b., SDB2.1.SB2.).
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

Arkadaslariyla grup olur, grup icinde alinan kararlara uygun olarak sorumlu oldugu
hareketiuygular(HSAB.B.¢., SDB2.3.SB3.). Oyunsirasinda arkadaslyla es zamanli hareket
eder(HSAB.6.c., SDB2.1.SB3., E2.5.). Bu oyunlari gergeklestirmeye ve slrdirmeye istekli
olur(D12.3.3.). Kisisel ve genel alanini bilerek eslestigi kisi ve kendisi igin glvenli hareket
eder (HSAB.5.c.). Hareket etkinliklerinde liderligi deneyimler (HSAB.14.a.). Tirmanma,
engel Uzerinden atlama, yuvarlanma, ip atlama, parmak ucunda durma ve yirime gibi
hareketleri yapar (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Yer degistirme ve denge hareketlerini hizli ve
yavas bicimde yapar. Hareketler arasindaki farkliliklari agiklar (KB2.7.SB3., 0B1.3.SB2.).
Farkl araclar kullanarak nesnelere sekil verir. Nesneleri parcalara ayirir ve birlestirir.
Olusturulan nesneleri karsilastirarak ayni-farkli-benzer yénlerini soyler (HSAB.2.a.,
HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.¢.). Top sirme, raketle vurma gibi hareketleri yapar
(HSAB.1.c.) Bu hareketleri yaparken hangi asamalarda neler yaptigini ve neler hissettigini
soyler (SDB1.2.SB3.).

SANAT ALANI

Sinifa seramik/heykel sanatcisi davet edilir ya da sanal seramik/heykel muzelerinden
birini secilerek gocuklarin sanal ortam icerisinde sergilenen eserleriincelemesine olanak
saglanir (SNAB.3.b., SNAB.3.c., SNAB.3. ¢., KB2.16.1.SB1.). Cocuklar slregte sanatglya
merak ettikleri sorularisorar(SNAB.2.¢., E3.8.). Ogretmen de cocuklara bu eserlerin hangi
malzemelerden, hangi amacla, nasil yapiimis olabilecegini; sanatcisinin kim olabilecegini,
bu eserlerin nasil korunmasi gerektigini sorar. Cocuklar izledikleri/dinledikleri konulara
odaklanarak ve duyarlilik gelistirerek kendilerini ifade eder (SNAB.2.d. , SNAB.2.g.,
SNAB.2.3., 0B4.3.SB2.,E3.2.). Sanat merkezinde masalaraartik materyaller, kil, dogadan
toplanmis tas, kabuk, yaprak gibi farkli materyaller koyulur. Cocuklar kicik gruplara
ayrilarak farkli materyallerden 6zgin heykellerini olusturur. Cocuklara heykellerini
olustururken hangimalzemelereihtiyacduyacaklarinibelirlemelerive o masayaoturmalari
gerektigi konusunda rehberlik edilir (SNAB.4.a., SNAB4.b. , SDB1.1.SB1., SDB1.2.SB1.,
KB2.20.SB3., E3.3.). Cocuklar galismalarini tamamladiktan sonra ortaya ¢ikan eserlerini
tanitarak eserlere iliskin duygularini (korkmus, saskin, heyecan), dusincelerini,
hissettiklerini ve distnce bunu nigin distnip hissettigini aciklar. (SNAB.2.d., SNAB.2.e.,
SNAB.2.f. E2.3.). Cocuklara gruplarinda yer alan materyallerin ne kadarini (yarim, tam,
esit) kullandiklari sorulur. Mizeler Haftasi kapsaminda gocuklar segtikleri materyallerle
heykel muzesi olusturur. Cocuklar 6gretmenin yonergesi dogrultusunda olusturduklari
heykelleri art arda, ters yone farkli ya da ayni acilar yapan cizginin olusturdugu bir 6rantd
seklinde yerlestirir. Olusturulan bu 6rGnttntn adinin zikzak oldugu hakkinda cocuklara
bilgi verilir. Saginda ya da solunda (sag-sol) hangi heykellerin oldugu sorusu gocuklara
yoneltilir. Cocuklar heykel canlandirmasi icin gerekli materyallerle canlandirma yapar
(SNAB.4.b. SNAB4.c. SNAB.4.¢.). Cocuklar arkadaslarinin heykel canlandirmalarina
iliskin sorular sorarak tahminlerde bulunur (SNAB.2.d., SNAB2.e.).

MUZziK ALANI

Cocuklar kazanmis olduklari deneyimleriyle gocuk sarkilari ve gcocuk sarkisi formlarini
bireysel olarak secer (KB3.1.SB5.), dinler, soyler, galar. Cocuklar miziksel yaratim
becerisiyle iliskili yasanti icin beden perkuUsyonuyla, hareketle ve dansla planli veya
dogaglamaritim (iretir(MYB.1.a., KB2.20.SB3.,0B1.4.SB3.,E3.2.,E3.3.,E3.11.). Urettikleri
ritmi beden perkisyonuyla, hareketle ve dansla gosterir (MYB.2.a., SDB2.1.SB3., E1.5.,
E3.2, D7.1.5., KB2.10.SB5., SDB2.2.SB2., SDB2.3.SB2., E3.2., E3.5., D4.2.2.).
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FARKLILASTIRMA

Destekleme

Zenginlestirme

AILE/TOPLUM
KATILIMI

OGRETMEN
YANSITMALARI

Her cocugun bireysel ve 6grenme 6zelliklerinigdz dntnde bulundurarak bireysel 6grenme
tarzina ve hizina uygun desteklenmesi hedeflenmektedir. Farkliliklar kabul edilerek
her cocugun becerileri 6z given kaybi yasamadan, kendi hizinda 6grenmesi ve kendini
gerceklestirmesi tesvik edilir.

Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yeteneklerini g6z 6ndnde bulundurarak
farkll etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, cocuklarin kendi benzersiz yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir. Her bir cocugun
tam gelisim alanlari; 6grenme ciktilari, icerik, streg, trin ve 6grenme ortami baglaminda
ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en Ust dizeye ¢ikarilmaya calisilir.

Ailelere “internet temelli uygulamalar” veya “haber mektubu” araciligiyla etkinliklerde
yer verilen deg@erler, beceriler ve 6grenme ¢iktilarinin desteklenmesine yonelik cocuklarin
gelisimleriyle ve ailenin evde cocuqgu ile birlikte yapabileceqi etkinliklerle ilgili bilgi verilir.
Aileleri cocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek icin duzenli olarak
“"duyuru/haberlesme panosu” hazirlanir. “Toplum katihmi” icin sinifa seramik/heykel
sanatcisi davet edilir. Park, muze, kitUphane gibi mekéanlar ziyaret edilerek etkinlikler
duzenlenir ve projeler gergeklestirilir. Cocuklarin sinifta yaptiklari etkinlikler ya da bir
gezinin “fotograflari” cekilerek ailelerle paylasilir. Gin icerisinde gerekli durumlarda

“Anekdot Kayit Formlar” ve “Beceri Gézlem Formu” doldurulur. Ogrenme Kanitlan
(Degerlendirme) bolimi cocuklarin beceri edinim slreci, programin dederlendiriimesi
ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla doldurulur.

9
Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza r#j_ ‘v'l':l

okutunuz.
El- -
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@ GUNLUK PLAN ORNEKLERI

.

YAS GRUBU: 36-48 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB1. Aktif Yasam icin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani:
SNABZ2. Sanat Eseriinceleme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Bulmak-se¢mek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu, dislinceleri ifade etmek
Degerler:
D18. Temizlik

D18.2.Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev alir.
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Okuryazarlk Becerileri:
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OB4. Gorsel Okuryazarlik Becerileri
OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
0B4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2. SB1. Gorseliincelemek

OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.
MAB.2.b. Bir biitiini gdsteren pargalar arasindaki iligkili/iliskisizlik durumlarini agiklar.
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.1Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
Sanat Alani:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB2.c. Sanat eserine iligkin sorular sorar.
SNAB4%. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlriine karar verir.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: iliskili-iliskisiz, Parga-Biitiin
Sozclikler: Ressam, atdlye

Materyaller: Elektrik bandi, gemberler, masalar, ressamlarin fotograflari, ressamlarin eserleri, sovale, palet, fir¢a,
tuval gibi ressamlarin galismalarini yaptigi materyaller, farkl boya malzemeleri, blylik bir kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif ortaminda yapilacak olan etkinlik icin kesilmis olan resimlerin pargalari sinifa
karisik olarak saklanir. Parkur igin yere elektrik bandi zig zag olacak sekilde yapistirilir, ardina masalar konulur ve
masalarin ardina da gemberler diiz bir sekilde konularak parkur tamamlanir.
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Cocuklar ¢cember olustururlar. Gline baslama siirecinin rutinleri
(hangi giin, ay, mevsimde olundugu konusulur; gelmeyen cocuklar
belirlenir vs.) tamamlandiktan sonra cocuklara sinifta bir farklik
olup olmadigi sorulur. Cocuklar gelmeden once sanat merkezine
resim ile ilgili materyaller eklenmis olup bu materyalleri fark etmeleri
beklenir. Cocuklar bunu fark etmezlerse yonlendirmeler yapilabilir
(E1.1.). Ardindan materyaller cembere getirilir ve bu materyallerin
ne ise yaradigi, kimlerin bu materyalleri kullandigi gibi sorular
sorulara c¢ocuklarin fikirleri dinlenir. Daha 6nce bu materyalleri
gorip gormedikleri, kullanip kullanmadiklari ile ilgili sohbet edilir.
Materyaller isimleri ile tanitilir ve bilinmeyen materyallerin nasil
kullanildigindan bahsedilir. Bu materyalleri kimlerin kullandigi sorulur.
“Ressam” cevabini vermeleri beklenir. Verilmezse yonlendirilerek bu
cevap alinmaya ¢alisilir. Eger bu kelimeyi bilmiyorlarsa kelime tanitilir.
"Ressam, isi resim yapmak olan sanatcidir.” Ardindan ressamlarin
neler yaptigi hakkinda sohbet edilir (SDB2.1.SB1. , SDB2.1.SB2.).

Gline baslama zamaninda Uzerine konusulan materyaller sanat
merkezine yerlestirilir. Sanat merkezinin girisine siniftaki gocuk
sayisina gore 3 ya da 4 adet mandal takilir. Merkeze mandal sayisi
kadar mutfak saati gibi zamani kontrol edebilmelerini saglayacak bir
materyal konulur. Giren ¢gocuk kendi zamanini baslatacak ve zamani
dolunca merkezden ayrilacaktir. Cocuklardan bu merkeze girerken
bu mandallardan birini kendi kiyafetleri lizerine takmalari istenir.
Eger giriste mandal yoksa merkezin dolu oldugu anlasilacak olup
iceriden birileri ¢cikana kadar kimsenin giremeyecedi anlasilacaktir.
Tim c¢ocuklarin sanat merkezinde zaman gegirmeleri yoniinde
destek olunur (EL1). Bu siiregte merkezde boyalarin dokilmesi
ya da merkezin kirlenmesi gibi durumlarda alanin bu sekilde
birakilmamasi gerektigi hatirlatilarak siire sonunda ¢ocuklarin
merkezi temizleyerek buradan ayriimasina rehberlik edilir

Sinif rutini ile birlikte sinif toplanir ve beslenmeye gegilir. Sinif
toplandiktan sonra sinifin temiz olup olmadigina dikkat cekilerek
sinifi  temiz birakmamiz gerektigi vurgulanir. Temiz olmayan
yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasinda
da bu temizlige dikkat edilmesi istenir ve beslenme bittikten
sonra da hatirlatilarak kontrol edilmesi saglanir (D18.2.3.).
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OKUL ONCESI EGITiM PROGRAMI

Cocuklara sanat merkezinde bulunan materyaller hatirlatiir. Bu
malzemeleri kimlerin kullandigini hatirlayip hatirlamadiklari sorulur.
Cocuklar dinlenir. Ardindan c¢ocuklara bazi ressamlarin bize ihtiyaci
oldugu sdylenir ve daha 6nceden hazirlanmis olan resimler ¢ocuklara
dagitihir. Buresimler cocuk sayisi kadardir ve her gocugabirresimdiisecek
sekilde dagitilacaktir. Her resimden rastgele olacak sekilde 1 parca
kesilmis ve kalan kismi bir mukavva kartona yapistiriimistir. Mukavvanin
Ust kismina ise resmin orijinal hali yapistiriimistir. Kesilen parcalar ise
sinif icine daginik bir sekilde saklanmistir. Cocuklar resimlerini alinca
yapacaklari anlatilir. "Her birinizin elinde bir resim var ancak bu resimlerin
bazi yerlerinde eksikler var. Bu eksik pargalar sinifimizda bir yerlere
dagilmis. Bu resimleri yapan ressamlar bu parcalari bulup yerlerine
yerlestirmenizi istiyor. Hepinizin elinde (st tarafta resmin normal
hali bulunuyor. Buradan kontrol edebilirsiniz.” Aciklama yapildiktan
sonra mizik acilir ve ¢ocuklardan eksikleri bulmalari istenir (MAB.2.a.,
MAB.2.b., KB1., 0B4.1. SB1.,E3.1. ). Yardimaihtiyaci olan gocuklara destek
olunur. Tim cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra ¢ocuklardan
en yakinindaki arkadasi ile es olmasi istenir. Bu sirada ¢ocuklara
rehberlik yapilir. Eslesmeden sonra ¢ocuklara kendi resimlerini dikkatle
incelemeleri sdylenir. inceledikten sonra arkadaslarina sorular sorarak
kars! taraftaki resmi anlatmasi istenir (SNAB2.a., SNAB2.c.,KB2.14.SB1.,
OB4.1. SB1. 0B4.2., SB1., E3.1.). Bu sirada ¢ocuklara yine rehberlik edilir.
Ornek olarak “Senin resminde ne var?”, “Cigek hangi renk?”, “Resimdeki
adam glliiyor mu?”, “Sence ressam bunu mutlu bir zamaninda mi yapti
yoksa lizglin miiyd(i?” gibi sorular sorabilecekleri séylenir (SDB2.1.SB1.).
Bir stire konusmalari icin firsat taninir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda
anlatmalarina izin verilir. ikili konusmalar bittikten sonra gocuklardan
kendi resimleri ve bu resimleri yapan ressamlarla ilgili yaptiklar
ctkarimlari sinifa anlatmalariistenir. Gonulll olan gocuklara gerektiginde
destek verilir. Ardindan ressamlarin yardimci olduklari igin ¢ocuklara
tesekkiir ettikleri ve tesekkir olarak da gocuklari atolyelerine davet
ettikleri sOylenir. Bu sirada ¢cocuklara “atdlye” kelimesini bilip bilmedikleri
sorulur ve g¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Eger dogru cevap gelmezse
tanim yapilir: “Sanatcilarin sanatlariyla ugrastiklari, calistiklari yere
atolye denir.” Atolyeye giden yolda dikkat edilmesi gereken yerler oldugu
sOylenir ve ileriye kurulmus olan parkura dikkat gekilir. Cocuklara yol
anlatilir. Zig zag seklinde yapistiriimis olan elektrik bandinin tizerinde
dikkatli bir sekilde yiriimeleri istenir (HSAB.1.b.). Ardindan masalarin
altindan emekleyerek gecmeleri ve yere konulmus olan ¢emberlerin
icine ¢ift ayak sigrayacaklari ve boylece atdlyeye ulasilacagi sdylenir
(HSAB.l.a.). Tim c¢ocuklarin tek tek yapmasina 06zen gosterilir.
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ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Tdm ¢ocuklar geldiginde gocuklara ressamlarin bizim resmimizi merak
ettikleri ve atdlyelerini bizim galismamiz igin bize biraktiklari sdylenir.
Yere biyikge bir kagit yerlestirilir. Tim gocuklardan istedikleri resim
malzemelerini almalari ve bu kagidin ¢evresine oturmalari istenir
(SNAB4.a., KB1.). Cocuklara istedikleri sekilde resim yapabilecekleri
sOylenir.Busiirectehepberabercalisilacagiicinbirbirlerininresimlerine
dikkat etmeleri gerektigi vurgulanir (SDB2.2.SB1., SDB2.2.SB4.,
E3.1.). Her cocugun gorebilecedi yerlere daha once gosterilmis
olan ressamlarin resimleri konularak bunlardan ilham alabilecekleri
soylenir. Arka plana bir mizik agilir ve gocuklarla birlikte resim yapilir.
Bu siliregte gocuklara model olunur. Resim tamamlandiktan sonra
cocuklara tesekkiir edilir. Sinifta yerlere dokiilen boyalar varsa
dikkat cekilerek buralarin temizlenmesine destek olunur (D18.2.3.).
Resim tim c¢ocuklarin gorebilecedi bir yere asilarak sergilenir.

« Resimlerinizin pargalarini ararken nelere dikkat ettiniz? Buldugunuz
parganin sizin resminize ait oldugunu nereden anladiniz?

« Arkadaslarinizla birlikte calismak kolay miydi? Zorlandiginiz yerler
oldu mu? Nelerde zorlandiniz?

« Grup halinde konusurken nelere dikkat etmek gerekir? Konusmalarin
birbirine karismamasi igin nelere dikkat etmemiz gerekir?

«  Calismalarimizdan sonra galisma alanimizi nasil birakmaliyiz?
Neden?

Zenginlestirme: Resimlerin pargalarini ararken tek eksikli resmi rahatlikla bulabilecek olan ¢ocuk varsa 2 ya da 3

eksik kullanilabilir.

Destekleme: Resimlerin pargalarini yerlestirmekte zorlanan ¢gocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere etkinlikte yer alan ressamlar ve eserleriile ilgili bir bilgilendirme brostiri gonderilir. Her gocugun
kendi sectigi bir adet ressamin adi velilere bildirilerek ¢ocuklari ile birlikte bu ressami ve eserlerini arastirmalari ve
bulduklari bilgileri, resimleri bir afis haline getirerek okula géndermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Gocugun bir parkta gevreyiinceleyip parktaki olumsuz durumlari, temiz olup olmamasini fark etmesi
saglanir. Gerekli temizlik 6nlemleri alindiktan sonra (¢op poseti, eldiven gibi) birlikte ¢opler toplanir. Ayrica parka
gelen insanlar agisindan da farkindalik saglanabilmesi amaciyla ¢oplerin ¢ope atilmasi ve etrafin temiz tutulmasi ile
ilgili bir afis hazirlanip parkta uygun yerlere asilabilir.



236

YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi
Hareket ve Saglik Alani:

HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:
EGILIMLER:
El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaclarini yonelik hedef tanimlar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.
D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev alir.

Okuryazarlik Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarhk
0B4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2. SB1. Gorseliincelemek

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
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OGRENME GIKTILARI:

Matematik Alani:

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri / sembolleri gosterir.

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

Hareket ve Saghk Alani:

HSABI. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme

HSABI1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni- farkli- benzer

Sozcikler: -

Materyaller: Kazima kartlari, hareket kartlari, tebesir, mutfak esyalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesi bahgeye masa, semboller ve yeni kartlar yerlestirilir

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

Sinifa gelen c¢ocuklar glniin zaman dilimine godre uygun
selamlama ile karsilanir.  “Cocuklar, bugiin bos sinif ginid.”
denilerek cocuklarin tepkileri gozlemlenir (E11.). “Bos sinif glni
nedir, ne olabilir?” sorulur ve buglini bahcede gecirecekleri
soylenir. Cocuklar sira olusturarak bahgeye c¢ikarlar. Cocuklar
blylk bir ¢cember olusturur. Nefes ve Isinma egzersizleri yapilr.

Cocuklar sinifta bulunan 0drenme merkezlerinden istedikleri
materyalleri seger. Bahgede olusturulan agik hava 06grenme
merkezlerine yerlestirirler. Onceden hazirlanan mutfak esyalariyla
Camur Mutfagr olustururlar. Olusturulan merkezlerde oynarlar.

Cocuklar 6dgrenme merkezlerinde oyun siireci tamamlandiktan
sonra materyalleri toplar. Beslenme, toplanma ve temizlik siireci
bahcede gerceklestirilir. Cocuklar bahgeyi temiz tutmaya 06zen
gosterir, beslenme sonrasi ¢oplerini ¢ép kutusuna atar (D5.2.1.).
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Cocuklar blylk bir gember olusturur. “Bahgede dikkatinizi geken bir
sey var mi?” sorusu sorulur ve cevaplara gore daha dnceden bahgeye
yerlestirilmis matematiksel sembollere dikkat gekilir (E3.2.). Cocuklar
sembollerin neden farkh olduguna ve farkli yerlerde bulunduguna
iliskin fikirlerini ifade eder. Ardindan ¢ocuklara kazima kartlari dagitilir
ve cocuklar kartlari inceler. Kartlarn kazidiklarinda nasil bir gorsel
cikabilecedini tahmin ederler (E.1.1.). Karti kaziyabilmek icin bahgedeki
dogal materyalleri (dal parcgasi, tas, diken, kozalak vs.) kullanirlar.
Kazidiktan sonra kartlarinda bulunan +, -, = gibi matematiksel
sembolleriinceler ve sembollerin nitelikleriniifade ederler (MAB.10.a.,
0B4.2. SB1.). Ardindan bahgeyi gezerek kartlarinda bulunan semboliin
aynisini ve oraya saklanmis yeni karti bulmalariistenir (MAB9.a, E3.1.).
Cocuklar bulduklari yeni kartlardaki gorselleri inceler ve (0OB4.2.
SB1.) bahgedeki materyalleri kullanarak bu karti nasil kazima kartina
doniistiirebileceklerine yonelik dneriler sunar. Onerilerini denemeleri
icin cocuklara firsat verilir (SDB1.2.SB1.). Camur kullanmalari igin
ipucu verilebilir. Cocuklar gamur olusturma ve kullanma asamalarinda
bahge ve kisisel temizligine dikkat eder. Camuru kullandiktan sonra
ellerini yikar. Camur kullanirken bahgede olusabilecek Kkirlilikleri
onler ya da temizler (D18.1.2., D18.2.3. ). Cocuklar yeni kartlarindaki
gorselleri camurla kapatirlar ve kartlarin kuruyabilecekleri bir alan
segerek/belirleyerek oraya birakirlar(KB3.1.SB5. Ulastigi yapiya
dayali se¢im yapmak). Ardindan tiim kartlar karistirilir ve gocuklar
icinden secer, kazir. Kartlari incelemeleri icin firsat verilir. Daha
sonra c¢ocuklarin tebesirle yere diz bir gizgi gizmeleri istenir.
Kartlarinda yer alan hareketi ¢izgi Gizerinde yapmalarina rehberlik
edilir (HSABla.). Cocuklar bahgeye cikardiklari materyalleri
toplar ve sinifa gegilir. Bahgenin temiz ve dizenli birakilmasina
dikkat edilir. Materyaller siniftaki yerlerine yerlestirilir (D18.2.3.).

Kazimakartiolusturma: Gorselkartlarintizerinebantyapistirilir. Bantin
Uzerine ince bir tabaka halinde boya siiriilerek kurumasi beklenir.

» Kazima kartlarini hangi materyal ile kazidin, bu materyali neye gore
sectin?

« Kartindaki gamurun kurumasi igin nasil bir yer se¢tin? Neden orayi
sectin?

« Kartindaki sembollin aynisini nasil buldun?

« Senin kartinda olmayan farkli semboller nelerdi?

« Camurlaisin bittikten sonra nelere dikkat ettin?



V4

Zenginlestirme: Kartindaki hareketi ¢izgi (izerinde tamamlayan ¢ocuklar arkadaslariyla kart degistirerek devam
edebilir. Zikzak, dairesel gibi farkli ¢izgi gesitleri Gzerinde de denemesi i¢in yonlendirilebilir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
FARKLILASTIRMA:

Destekleme: Cizgi gizmekte veya gizgi Gzerinde hareket etmekte zorlanan gocuklarin ¢gizgi olmadan hareket
edebilmelerine rehberlik edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Kazima kartlarinin nasil olusturulabilecegi ve sinifta yapilan etkinlikler hakkinda ailelere bilgi verilir.
Cocuklarla birlikte kazima karti olusturmalari istenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarin gamur mutfaginda olusturdugu eserler kuruduktan sonra “Cocugun ismi, eserin adi,
¢ocugun eserle ilgili duygu ve diisiinceleri” gibi bilgiler yer alacak sekilde sunuma hazir hale getirilir. Okul 6niinde bir
Camur Muzesi olusturularak ¢cocuklarin eserleri sergilenir.
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YAS GRUBU: 60-72
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOBI1. Erken Okuryazarlik Becerileri
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket Becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan ozellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SSDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak
Degerler:
D3 Caliskanhik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
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D19 Vatanseverlik

D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.
Okuryazarlk Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarhk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma

0B4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME GIKTILARI:

Tirkce Alani:

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4. b. Sozcukte yer alan biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB4.SB2.b. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB4.SB2.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

Miizik Alan:

MHB4.1. Hareket ve dans etme

MHB4.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/miizik eserlerini seger.
ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Buyuk-Kiglk, Baslangig-Bitis
Sozcukler: Baslangig
Materyaller: Fotografh isim kartlar, etiket

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Gocuklarin etkinlik dosyalari, kalem kutulari gibi bireysel esyalarina isimlerinin yazili
oldugu etiketler yapistirilir. (isimlerin ilk harfleri biiyiik, diger harfleri kiigiik yazilir.) Cocuklarin isimlerinin alt alta
yazili oldugu fotografh isim kartlari hazirlanir.
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

ETKINLIKLER

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce gocuklar igin fotograflarinin oldugu ve
isimlerinin yazdigi kartlar hazirlanir. isimlerin ilk harfleri biiyiik, diger
harfleri kliglik yazilir (TAEOB.4.a.). S6zciiklerin harflerden olustugunu
fark ederek soOzciikte yer alan bulylk ve kii¢lk harfleri gosterir.
(TAEOB.4.b). Ogrenme merkezlerine, merkez gorsellerinin altina
¢ocuk isimlikleri i¢in uygun yapistirma alani hazirlanir. Cocuklarin,
sinifa geldikten sonra fotograflari yoluyla isimliklerini bulmalari
ve hangi merkezde zaman gegireceklerse o merkeze ait gorsele
yapistirmalari istenir (E1.1., E3.1.). Merkez dedgistirirken isim kartlarini
da uygun yerlere tasimalarina rehberlik edilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark etmeleri
ve o©Ogrenme merkezlerinde zaman gegirirken isim kartlarini
kullanmalarina rehberlik edilir.

“Sinifiginrutin haline gelen toplanmamduzigi agilir ve sinif toplanmasina
rehberlik edilir. Beslenme ve temizlik siirecinin ardindan etkinliklere

gegilir.

Cocuklarin sohbet zamani igin, ¢ocuklar ¢ember etrafinda dans
ederler. Miizik durdugunda gemberin ortasinda yerdeki fotograflarinin
ve adlarinin yazil oldugu isimligini alarak masalara oturur. Ginlik
sohbet sonrasinda 6gretmen kendi fotografli isim kartini gosterir
ve c¢ocuklara “Eder kartta fotografimiz olmasaydi kendi kartimizi
nasil bulabilirdik?” sorusunu yoneltir. Cevaplar dogrultusunda
isimliklerde fotograflarinin yani sira isimlerinin de yazili olduguna
dikkat cekilir. Ogretmen kendi isim kartini alir ve isaret parmagi ile
harflerin {izerinden gider. isminin bas harflerine vurgu yapilarak
harfler tek tek sdylenir. Kag¢ harf oldugu ¢ocuklarla birlikte sayilr.
Cocuklar kendi isimliklerini onlerine koyar. Her ¢ocuk kendi isminin
bas harfini ve isminde yer alan harfleri gdstererek sayar ve harf
sayisi kadar karsisina diigme veya pet sise kapadi koyar (TAEOB.4.a,
E3.1.). Sonrasinda gocuklar etkinlikte kullanmak istedikleri boyalar
ve isimlerinin yazil oldugu A4 kaditlar verilir cocuklara dagitilir.
Cocuklar otoportrelerini gizer. Otoportreler, ¢gocuklarin istedigi bir
alanda sergilenir. (SNAB4.SB2.b., SNAB4.SB2.c., E3.1., E3.2., OB4.4.
SB2.). Cocuklarla bahgeye cikilir ve uygun bir alanda ayakta gcember
olunur. Her gocugun ismi kullanilarak sarki 6zglin sekilde sdylenir.



V4

OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

“Benim adim ...

Haydi gir koluma

Simdi bak yanina

Saril arkadasina” sarki sdylenirken 6zgiin sekilde hareket/ dans
edilir. Adindan hareketli miizik agilir ve dans edilir. Ogretmen mdizigi
durdugunda bir gocugun isminin baslangi¢ sesini soyler ve gocuklar
sesin kimin ismine ait oldugunu bulmaya ¢alisirlar, dogru cevaplar
alinamazsa ipuglariile desteklenir. Tim gocuklarin isimlerinin sarkida
kullanilmasina 6zen gosterilir (MHB4.1.a., E3.1., D3.4.4.).

«  Her seyin bir ismi var midir?

« Neden her seyin ismi vardir?

«  Isimlerimiz olmasaydi arkadaslarimiz bizi nasil tanirdi?

«  Isimlerimiz yerine ne kullanabiliriz?

«  Oyuncaklarimizin, esyalarimizin lizerindeki etiketlerde sizce ne
yaziyor? Etiketler ne ise yariyor?

. isminin baslangic sesiyle ayni olan baska hangi isimler var?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarinisimleriile birlikte farkl isimlerin de yer aldigi bir gérselden gocuklarin kendi ismini bulma
calismasi yapilir.

Destekleme: ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar ile ses farkindaligina ydnelik bireysel calismalar yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile birlikte gocuklarinin oyuncak ve bireysel esyalarina isim etiketleri hazirlamalari
istenir.

Toplum Katilimi: Okul yakininda bulunan bir ilkokula gezi diizenlenir. ilkokulun birinci siniflari gezilir. Sinif igindeki

gorsel ve yazili materyaller incelenir. Sinif 6gretmeni ya da okul rehber 6gretmeninden ilkokula hazirlik sireciyle ilgili
¢ocuklarla sohbet etmesi saglanir.
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EK 1: OKUL ONCESI EGiTiM PROGRAMI ALAN MATRISLERI

TURKGE ALANI (36-48 AY)

Alan Becerileri

TADB. Dinleme

@
£
S

=

(=}
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2

-

Biitlinlesik Beceriler

TAB1.1.
Dinlemeyi/
[zlemeyi Yonetme

TAB1.2. Anlam
Olusturma

TAB2.1. Okumayi
Yonetme

TAB2.2. Anlam
Olusturma

Siirec Bilesenleri

TAB1.1.SB1. Se¢im yapmak

TAB1.1.SB2. iliskiyi strdirmek

TAB1.2.SB1. On bilgilerle baglanti kurmak

TAB1.2.SB2. Tahmin etmek

TAB2.1.SB1. inceleme ve gbrils olustur-
mak

TAB2.1.SB2. Secim yapmak

"TAB2.2.SB1. On bilgilerle baglanti
kurmak

TAB2.2.SB2. Tahmin etmek

Ogrenme Ciktilari

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,
hikéye, tekerleme, video, tiyatro, ani-
masyon gibi materyalleri ydnetebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hika-
ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleriile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme

TAOB.1. Resimli 6yku kitabi, dijital arac-
lar, afis, brosur gibi gorsel materyalleri
yonetebilme

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar
Uretebilme

Alt 0grenme Giktilari

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleye-
cekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

a) Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile
gunlik yasami arasinda iliski kurar.

b)Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleye-
cekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

a) Kendisine sunulan gérsel okuma
materyalleriniinceler.

b) Kendisine sunulan secenekler arasindan gérsel
okuma materyallerini secer.

a)Gorsel okuma materyallerinde yer alan
bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b)Gorsellerde hareketle metinle ilgilii tahminde
bulunur.



TURKCE ALANI (36-48 AY)

Alan Becerileri

TAEOB. Erken
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Okuryazarhk

Biitiinlesik Beceriler

TAB3.1.
Konusmayi
Yonetme

TAB3.2. icerik
Olusturma

TAEOBT. Erken
Okuryazarlk
Becerileri

Siirec Bilesenleri

TAB3.1.SB1. Secim yapmak

TAB3.1.SB2. lliskiyi stirdirmek

TAB3.2.SB1. On bilgilerle baglanti kur-
mak

TAB3.2.SB2. Tahmin etmek

TAEOBI.1. Gorsel sembolleri okumak

TAEOBG.1. Yazi yazma icin gerekli beceri-
leri kazanmak

Ogrenme Ciktilari

TAKB.1. Konusma slrecini yonetebilme

TAKB.2. Konusma slrecinin igerigini
olusturabilme

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin bece-
rileri gosterebilme

TAEOB.B. Yazma oncesi becerileri
kazanabilme

Alt Ogrenme Giktilari

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu
seger.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve
yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur.

a)Konusacagi konu ile giinlik yasami
arasinda badlanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

a)Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.

a)Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.
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Alan Becerileri

Biitiinlesik Beceriler

TABI1.1.
Dinlemeyi/
|zlemeyi Yonetme

TAB1.2.
Anlam
Olusturma

TAB1.3.
Cozimleme

TAB2.1.
Okumayi
Yonetme

TAB2.2.
Anlam
Olusturma

TAB2.3.
Cozimleme

Sireg Bilesenleri

TAB1.1.SB1. Secim yapmak

TAB1.1.SB2. iliskiyi stirdiirmek

TAB1.2.SB1. On bilgilerle baglanti kurmak

TAB1.2.SB2. Tahmin etmek

TAB1.2.SB3. Cikarim yapmak

TAB1.3.SB1. Parcalari belirlemek

TAB2.1.SB1. inceleme ve goriis olustur-
mak

TAB2.1.SB2. Segim yapmak

TAB2.2.SB1. On bilgilerle baglanti kur-
mak

TAB2.2.SB2. Tahmin etmek

TAB2.2.SB3. Cikarim yapmak

TAB2.3.SB1. Pargalari belirlemek

Ogrenme Ciktilari

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir,
hikaye, tekerleme, video, tiyatro, ani-
masyon gibi materyalleri yonetebilme

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hika-
ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleriile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hika-
ye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon
gibi materyalleri cozimleyebilme

TAOB.1. Resimli dyku kitabi, dijital arag-
lar, afis, brosUr gibi gérsel materyalleri
yonetebilme

TAQB.2. Gorsel materyallerden anlamlar
Uretebilme

TAOB.3. Resimli 6yku kitabi, dijital arac-
lar, afis, brosUr gibi gérsel materyalleri
cozUimleyebilme

Alt 6grenme Ciktilari

a) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleye-
cekleri/izleyecekleri materyalleri secer.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

a) Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile
gunluk yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleye-
cekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim
yapar.

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylari
belirler.

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini
inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel
okuma materyallerini secer.

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile
gunlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgilii tahminde
bulunur.

c) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden
yararlanarak ¢ikarim yapar.

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari
belirler.



TURKCE ALANI (48-60 AY)

Alan Becerileri
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TAKB. Konusma

=
=
@
N
@
>
I
S
=
(=}

Biitlinlesik Beceriler

TAB3.1.
Konusmayi
Yonetme

TAB3.2.
Icerik
Olusturma

TAEOB.1. Erken
Okuryazarlk
Becerileri

Siirec Bilesenleri

TAB3.1.SB1. Secim yapmak

TAB3.1.SB2. lliskiyi stirdirmek

TAB3.2.SB1. On bilgilerle baglanti kur-
mak

TAB3.2.SB2. Tahmin etmek

TAEOBT.1. Gorsel sembolleri okumak

TAEOBbS.1. Kitabin nasil kullaniimasi
gerektigini bilmek

TAEOBS.1. Yazi yazma icin gerekli beceri-
leri kazanmak

Ogrenme Ciktilari

TAKB.1. Konusma surecini yonetebilme

TAKB.2. Konusma slrecinin igerigini
olusturabilme

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin bece-
rileri gosterebilme

TAEOB.5. Okuma dncesi becerileri
kazanabilme

TAEOB.B. Yazma dncesi becerileri kaza-
nabilme

Alt 0grenme Giktilari

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagdi konuyu
seger.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler
ve yetiskin yonlendirnesiyle bir konu hakkinda
konusur.

a) Konusacagi konuile giinlik yasami arasinda
baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

a) Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

a) Boyama ve ¢izgi calismalari yapar.



TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan Biitlinlesik
Becerisi Beceriler

Siirec Bilesenleri Ogrenme Giktilari Alt 0grenme Giktilari

TAB1.1.SB1. Secim yapmak a) Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri secer.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi ma-

‘ teryalleri yonetebilme
TAB1.1.SB2. lligkiyi strdirmek b) Segilen materyalleri dinler/izler.

TAB1.1. Dinlemeyi/
izlemeyi Yénetme

a) Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda bag-
) lanti kurar.
TAB1.2.SB1. On bilgilerle baglanti
kurmak

E b) Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
(7]
=
a TAB1.2.SB2. Tahmin etmek
=
P
TAB1.2. Anlam TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye,
TAB1.2.SB3. Cikarim yapmak tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi ma- c) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
Cllsiot e teryalleriile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

¢) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari

TAB1.2.SB4. Karsilastirmak
karsilastirir.

d) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari

TAB1.2.SB5. Siniflandirmak
siniflandirir.

e) Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun

TAB1.2.SB6. Tepki vermek : )
tepkiler verir.
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TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan
Becerisi
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Biitlinlesik
Beceriler

TAB1.3. Cozimleme

TAB1.4. Yansitma

Siirec Bilesenleri

TAB1.3.SB1. Parcalari belirlemek

TAB1.3.SB2 Pargalar arasindaki iliskileri belir-
lemek

TAB1.3.SB3. Pargalar arasindaki etkilesimleri
belirlemek

TAB1.4.SB1. Kendini degerlendirmek

TAB1.4.SB2. Tepki ortaya koymak

Ogrenme Giktilari

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi ma-
teryalleri cozimleyebilme

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye,
tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin
goruslerini yansitabilme

Alt 0grenme Giktilari

a) Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin

parcalarini belirler.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan
olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.

a) Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

b) Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu

ve dusunceleriniifade eder.



TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan
Becerisi

TAOB. Okuma

Biitlinlesik
Beceriler

TAB2.1. Okumayi
Yonetme

TAB2.2. Anlam
Olusturma

Siirec Bilesenleri

TAB2.1.SB1. inceleme ve gériis olusturmak

TAB2.1.SB2. Segim yapmak

TAB2.2.SB1. On bilgilerle baglanti kurmak

TAB2.2.SB2. Tahmin etmek

TAB2.2.SB3. Cikarim yapmak

TAB2.2.SB4. Karsilastirmak

TAB2.2.SB5. Siniflandirmak

Ogrenme Ciktilari

TAOB.1. Resimli 6yku kitab, dijital araglar, afis,
brosur gibi gérsel materyalleri secebilme

TAQOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Urete-
bilme

Alt Ogrenme Giktilari

a)inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade
eder.

b) Gérsel okuma materyallerini secer.

a)Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski
kurar.

b) Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahmin-
de bulunur.

c)Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgi-
lerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

¢)Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik
ve farkliliklari ortaya koyar.

d) Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

e) Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olum-
suz gorusleriniifade eder.
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TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan Biitlinlesik
Becerisi Beceriler

Siireg Bilesenleri Ogrenme Ciktilari Alt Ogrenme Ciktilari

a) Goérsel materyallerde yer alan olaylarin

TAB2.3.SB1. Parcalari belirlemek :
parcalarini belirler.

TAOB.3. Resimli 0yku kitabi, dijital
TAB2.3. Cozimleme araclar, afis, brosur gibi gorsel ma-
teryalleri ¢cozimleyebilme

b) Gorsel okuma materyallerinde yer alan olay-

TAB2.3.SB2. P | iliskileri belirl k
elfgelel arestiiz disrelimms larin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.

TAB2.4.SB1. Kendini degerlendirmek

TAOB.4. Resimli dyku kitabi, dijital

TAB2 4. Yansitma araclar, a.fl$., b.rf)sgr"glbl go'rsel ma- a) Gors.el .(.)k"uma.sgr?m ve okuma ortami hak-
teryallerileilgiligorUsleriniyansita-  kindaki goruslerini sdyler.
bilme

TAB2.4.SB2. Tepki ortaya koymak




TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan
Becerisi
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Biitlinlesik
Beceriler

TAK3.1. Konusmayi Yonetme

TAK3.2.igerik Olusturma

Siirec Bilesenleri

TAB3.1.SB1. Secim yapmak

TAB3.1.SB2. lliskiyi stirdtirmek

TAB3.2.SB1. On bilgilerle baglanti kurmak

TAB3.2.SB2. Tahmin etmek

TA3.2.SB3. Karsilastirmak

TAB3.2.SB4. Siniflandirmak

TAB3.2.SB5. Yeniden ifade etmek

TAB3.2.SB6. Tepki vermek

TAB3.2.SB7. Sesle anlam olusturmak

TAB3.2.SB.8. Gorselle anlam olusturmak

TAB3.2.SB9. Sunmak

Ogrenme Ciktilari

TAKB.1. Konusma surecini
yonetebilme

TAKB.2. Konusma slrecinin
icerigini olusturabilme

Alt Ogrenme Giktilari

a)Konusacagi konuyu seger.

b) Kurallara uygun sekilde konusmayi strdGrr.

a) Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

b) Konusmanin devami hakkindaki tahminini séyler.

¢)Konusma sirecinde karsilastirmalar yapar.

¢)Konusma stirecinde siniflandirmalar yapar.

d) Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

e) Gerekli durumlarda baskalarinin géruslerini degerlendirir.

f) Konusma slrecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

g) Konusmasini desteklemek icin gorselleri kullanir.

g) Hedef kitleye uygun s6zIi sunum yapar.
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TURKCE ALANI (60-72 AY)

Alan
Becerisi
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Biitiinlesik
Beceriler

TAK3.3. Kural
Uygulama

TAK3.4. Yansitma

Siirec Bilesenleri

TAB3.3.SB1. Plan hazirlamak

TAB3.3.SB2. Diustnceyi gelistirme yollarini kullan-
mak

TAB3.3.SB3. Uygun stz varligi kullanmak

TAB3.3.SB4. iletileri acik bicimde ifade etmek

TAB3.3.SB5. Turkee dil yapilarini uygulamak

TAB3.3.SB6. Bagdasiklik 6gelerini kullanmak

TAB3.3.SB7. Beden dilini ve mekani kullanmak

TAB3.4.SB1. Kendini dederlendirmek

TAB3.4.SB2. Tepki ortaya koymak

Ogrenme Giktilari

TAKB.3. Konusma
slrecindeki kurallari
uygulayabilme

TAKB.4. Konusma
slrecine iliskin goruslerini
yansitabilme

Alt Ogrenme Giktilari

a)Konusacagi konuyu planlar.

b) Konusurken benzetme ve érneklendirme igeren ifadeler kullanir.

¢) Konusurken Tirkgeyi dogru kullanir.

¢) Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

d) Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

e) Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar
kullanir.

f) Konusmasinda beden dilini kullanir.

a) Konusma slrecine etki eden faktorleri soyler.

b) Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.



Alan Biitiinlesik

Becerisi Beceriler

TAEOB.1. Erken
Okuryazarlk

Becerileri

Siire¢ Bilesenleri

TAEOB1.1.Gorsel sembolleri okumak

TAEOB1.2. Yazinin yoninu bilmek

TAEOB1.3. iletisimde yaziya ihtiyac duyuldugu-
nu fark etmek

TAEOBI1.4. Yazidaki noktalama isaretlerini fark
etmek

TAEQB2.1. Cimlelerin s6zclklerden olustugu-
nu fark etmek

TAEQOBS3.1. Sozclklerinilk ve son seslerini fark
etmek

TAEOB3.2. Sozclklerin hece/hecelerden
olustugunu fark etmek

TAEQBA4.1. S6zcUklerin harflerden olustugunu
fark etmek

TAEOBS.1. Kitabin nasil kullanilmasi gerektigini
bilmek

TAEOBS.1. Yazi yazma icin gerekli becerileri
kazanmak

fjtjrenme Ciktilari

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri
gosterebilme

TAEOB.2. Cimlelerin sozclklerden olustugunu
soyleyebilme

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri
gosterebilme

TAEOB.4. SozcUklerin harflerden olustugunu
fark edebilme

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabil-
me

TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme

Alt Ogrenme Giktilari

a) Gorsel semboller arasindan yaziy gosterir.

b) Yazi yoninu gosterir.

c)iletisimde yaziya neden ihtiyac duyuldugunu
aciklar.

¢) Temel noktalama isaretlerini fark eder.

a) Cumlenin sdzcuklerden olustugunu fark eder.

b) Cimlede s6zcUkler arasinda bosluk oldugunu
fark eder.

a)Sozcuklerin hece/hecelerden olustugunu fark
eder.

b)Bazi sézclklerin uyakli oldugunu fark eder.

c) Sozciklerinilk/son seslerini fark eder.

¢)SozcUklerin ilk/son seslerinden yeni sézcikler
Uretir.

a) Sozclklerin harflerden olustugunu fark eder.

b) Stzclkte yer alan biylk ve kiglk harfleri
gosterir.

a) Kitabin temel unsurlarini bilir.

b) Uygun okuma seklini bilir.

a) Yazma igin uygun oturma poziyonu alir.

b) istenilen nitelikte yazar ve cizer.
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Matematiksel

Problem Cozme

MAB2.1. Matematiksel
Cozimler Gelistirme

MATEMATIK ALANI (36-48 AY)

MABBG.1.SB1. Belirli araliktaki sayilarla ritmik saymak

MABG6.1.SB2. Nesne miktarini sayarak belirlemek

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcalari belirlemek

KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.10.SB2. Oriintuleri listelemek

KB2.10.SB3. Karsllastirma yapmak

MAB2.1.SB2. Stratejiyi ise kosarak problemi cozmek

MAB2.1.SB3. Problemin ¢ozimiini kontrol etmek

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.2. Matematiksel olgu,olay ve nesnelerin 6zel-
liklerini c6zUmleyebilme

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin
cikarim yapabilme

MAB.4. Matematiksel problemler ve gozimlerine
iliskin aciklamalar ve stratejilerden yararlanabilme

a)lile 5 arasinda birer ritmik sayar.

b)1ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

a) Bir btlnd olusturan parcalari gosterir.

b) Bir biitiinii olusturan parcalari arasindaki liski/
iliskisizlik durumlarini agiklar.

a)Kendisine sunulan 6rintlyl kopyalar.

b)Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

a)Kendisine sunulan ¢6ztim yolunu dener.

b) Ortaya cikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.
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MAB3. Matematiksel

MAB3.1. Matematiksel Temsillerden
Yararlanma

MAB3.2. Matematiksel Temsilleri
Degerlendirme

MATEMATIK ALANI (36-48 AY)

MAB3.1. SB1. Matematiksel temsilleri baglamlarin-
daki anlamlarrile tanimak

MAB.5. Farkl matematiksel tem-
sillerden yararlanabilme

MAB3.1.SB2. Matematiksel temsilleri belirlemek

MAB3.2.SB1. Matematiksel temsili analiz etmek

MAB.B. Farkli matematiksel tem-
silleri degerlendirebilme

MAB3.2.SB2. Matematiksel temsilleri karsilastir-
mak

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/
sembolleri gosterir.

b) ismi séylenen sekli gosterir.

a)Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

b) Matematiksel temsillerin ézelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
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MATEMATIK ALANI (48-60 AY)

MABG. Sayma

MABI1. Matematiksel

Muhakeme

MABB.1. Sayma

KB2.4. Cozimleme

KB2.14. Yorumlama

KB2.10. Cikarim
Yapma

MABG.1.SB1. Belirli araliktaki sayilarla ritmik
saymak

MABG6.1.SB2. Nesne miktarini saymak

MABG.1.SB3. Nesne miktarini algilamak

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin par-
calari belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belir-
lemek

KB2.14.SB2. Mevcut olayi/konuyu/durumu
baglamdan kopmadan dénustirmek

KB2.10.SB2. Oriintdileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsllastirma yapmak

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.2. Matematiksel olgu,olay ve nes-
nelerin ozelliklerini cozimleyebilme

MAB.3. Matematiksel olgu,olay ve nes-
neleri yorumlayabilme

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nes-
nelere iliskin ¢ikarim yapabilme

a)lile 10 arasinda birer ritmik sayar.

b)1ile 10 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

c)lile 5 arasindaki gruplarin azlik / gokluk durumlarini bir bakista soyler.

a) Bir bitlnd olusturan pargalari gosterir.

b)Es/ esit olan / olmayan pargalari gésterir.

a) Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

b) Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

a) Oriintlyd kuralina uygun olarak devam ettirir.

b)Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
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MAB2. Matematiksel

KB2.4. Cozimleme

KB2.14. Yorumlama

Problem Cozme

MAB2.1. Matematiksel
Cozimler Gelistirme

KB2.15. Yansitma

MATEMATIK ALANI (48-60 AY)

KB2.4. SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek

KB2.4. SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.14. SB2. Mevcut olayi/konuyu/durumu baglamdan kopma-
dan dénlstirmek

MAB2.1.SB1. Problemin ¢6zUm igin bir strateji olusturmak

MAB2.1.SB2. Stratejiyi ise kosarak problemi czmek

MAB2.1.SB3. Problemin ¢ézimdnd kontrol etmek

KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek

MAB.5. Matematiksel problemleri
¢cozimleyebilme

MAB.6.Matematiksel problemleri
yorumlayabilme

MAB.7. Matematiksel problemler
ve cozimlerine iliskin aciklamalar
ve stratejiler gelistirebilme

MAB.8. Matematiksel problemlerin
¢ozUimune iliskin deneyimlerini,
cikarimlarini ve degerlendirmeleri-
ni yansitabilme

a) Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.

b) Matematiksel problemlerin parcalari arasindaki iliskileri agiklar.

c) 4'e kadar nesneyi iki kisiye / kutuya paylastirir.

a)Matematiksel problemi gesitliyollarla ifade eder.

a)Matematiksel bir problemin ¢éztimine iliskin strateji olusturur.

b) Sectigi ¢ozim yoluna iliskin gerekcelerini agiklar.

c) Sectigi/planladigi ¢ozim yolunu dener.

¢)Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle aciklar.

a) Problem ¢ozme slrecindeki deneyimlerini ifade eder.
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MAB3. Matematiksel

MAB3.1. Matematiksel
Temsillerden Yararlanma

MAB3.2. Matematiksel
Temsilleri Degerlendirme

MATEMATIK ALANI (48-60 AY)

MAB3.1. SB1. Matematiksel temsilleri baglamlarindaki
anlamlari ile tanimak

MAB3.1.SB2. Matematiksel temsilleri belirlemek

MAB.S. Farkli matematiksel tem-
sillerden yararlanabilme

MAB3.1.SB3. Matematiksel temsili kullanmak ve/veya
olusturmak

MAB3.2.SB1. Matematiksel temsili analiz etmek

MAB.10. Farkli matematiksel tem-
silleri dederlendirebilme

MAB3.2.SB2. Matematiksel temsilleri karsilastirmak

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/
sembolleri gosterir.

b) Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/semboli

gosterir.

c) Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel temsili/semboli
kullanir.

¢)Matematiksel baglama uygun temsil kullanir.

a) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

b) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
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MATEMATIK ALANI (48-60 AY)

MAB.11. Elde ettigi/eristigi verileri dizen-

MAB4.2. Veri Toplama ve Dizenleme MAB4.2.SB1. Verileri toplamak igin plan yapmak leyebilme

MAB.12.Poblemlerin ¢6zimune yonelik

MAB4.3. Bulgulara Ulasma MAB4.3.SB2. Verileri analiz etmek :
bulgulara ulasabilme

MAB.13.Problemlerin ¢oziimune iliskin

MAB4.4. Bulgulari Yorumlama MAB4.4.SB1. Bulgulara ait sonug ¢ikarmak .
bulgulari yorumlayabilme

a) Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari
soyler.

b) Veri toplar.

a) Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

a) Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
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MATEMATIK ALANI (60-72 AY)

MABG. Sayma
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MABB.1. Sayma

KB2.4. Cozimleme

KB2.14. Yorumlama

MABB.1.SB1. Belirli araliktaki sayilarla ritmik saymak

MABB.1.SB2. Nesne miktarini sayarak belirlemek MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MABB.1.SB3. Nesne miktarini algilamak

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nes-
nelerin 6zelliklerini gdzimleyebilme

KB2.4.SB2. Parcgalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.14.SB2. Mevcut olayi/konuyu/durumu baglamdan kopma-
dan dénlstirmek

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nes-
neleri yorumlayabilme

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olayi/konuyu/durumu nesnel,
dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

a)lile 20 arasinda birer ritmik sayar.

b)1ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

c)lile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista
soyler.

a) Bir btlnd olusturan pargalari gosterir.

b) Bir btlnd olusturan parcalar arasindaki iliski/iliskisizlik du-
rumlarini agiklar.

a) Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.

b) Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rnekle-
rini olusturur.

c)Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini
farkliyollarla ifade eder.
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MABI1. Matematiksel

MAB2. Matematiksel Problem

Muhakeme

KB2.10. Cikarim Yapma

KB2.4. Cozimleme

MATEMATIK ALANI (60-72 AY)

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsa-
yimda bulunmak

KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve
nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme

KB2.10.SB3. Karsilastirma yapmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.4. SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
parcalari belirlemek

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢c6-
zUmleyebilme

KB2.4. SB2. Pargalar arasindaki iliskileri
belirlemek

a)Nesnelerin 6lgUlebilir 6zelliklerine iliskin gikarimda bulunur.

b) Ortinti olusturur.

c)Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

¢)Nesne, olgu ve olaylara iliskin gikarimlarini soyler.

a) Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.

b) Matematiksel problemlerin parcalar arasindaki iliskileri agiklar.

¢) Bir butlnun eksik/fazla parca sayisini soyler.

¢)Artma/azalma sonucunda nesne grubunu olusturan yeni nesne sayisini
soyler.

d) Sayisi 10 kadar olan nesneleri iki kisiye/kutuya paylastirir.
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MAB2. Matematiksel Problem C6zme

KB2.14. Yorumlama

MAB2.1. Matematiksel
Cozdmler Gelistirme

KB2.15. Yansitma

MATEMATIK ALANI(60-72 AY)

KB2.14. SB2. Mevcut olayi/konuyu/durumu bag-
lamdan kopmadan donustirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olayi/konuyu/du-
rumu nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir
sekilde yeniden ifade etmek

MAB2.1.SB1. Problemin ¢dzUmd igin bir strateji
olusturmak

MAB2.1.SB2. Stratejiyi ise kosarak problemi
cozmek

MAB2.1.SB3. Problemin ¢6zimunu kontrol et~
mek

KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek

KB2.15.SB2. Deneyime dayali cikarim yapmak

KB2.15.SB3. Ulaslilan gikarimlari degerlendirmek

MAB.6.Matematiksel problemleri yo-
rumlayabilme

MAB.7. Matematiksel problemler ve
¢ozdmlerine iliskin agiklamalar ve
stratejiler gelistirebilme

MAB.8. Matematiksel problemlerin
¢O6zUmune iliskin deneyimlerini, ¢i-
karimlarini ve degerlendirmelerini

yansitabilme

a)Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

b) Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

a)Matematiksel bir problemin ¢éztimine iliskin strateji olusturur.

b) Sectigi ¢6ziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

c) Sectigi/planladigi ¢ozim yolunu dener.

¢) Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle aciklar.

d) Cézlime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ztm yolu dener.

a) Problem ¢ozme slrecini gesitli yollarla ifade eder.

b) Cozime ulastiran stratejinin uygulanabilecedi farkli durumlara 6rnekler
verir.

c)Matematiksel problemin géztimune iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadas-
lariyla paylasir.
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MAB3. Matematiksel Temsil

MATEMATIK ALANI (60-72 AY)

MAB3.1. SB1. Matematiksel temsilleri baglamlarinda-
ki anlamlari ile tanimak

MAB3.1. Matematiksel
Temsillerden Yararlanma

MAB3.1.SB2. Matematiksel temsilleri belirlemek

MAB.9. Farkli matematiksel tem-
sillerden yararlanabilme

MAB3.1.SB3. Matematiksel temsili kullanmak ve/
veya olusturmak

MAB3.2. Matematiksel

P . MAB3.2.SB1. Matematiksel temsili analiz etmek
Temsilleri Degerlendirme

MAB.10. Farkli matematiksel tem-
silleri dederlendirebilme

MAB3.2.SB2. Matematiksel temsilleri karsilastirmak

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembol-
leri gosterir.

b) Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/semboll
gosterir.

c) Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/semboll
olusturur.

¢) Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/semboll kul-
lanir.

a) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

b) Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.



99¢

MAB&4.1. istatistiksel Problemi
Belirleme

MAB4.2. Veri Toplama ve
Dizenleme

MAB4.3. Bulgulara Ulasma

MABA4. Veri lle Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

MAB4.4. Bulgulart Yorumlama

MATEMATIK ALANI(60-72 AY)

MAB4.1.SB1. Istatistiksel arastirma gerektiren gergek hayat
durumunu belirlemek

MAB4.1.SB2. Baglam icerisinde veriye dayali cevaplanabile-
cek arastirma sorulari olusturmak

MAB4.2.SB1. Verileri toplayabilmek icin plan yapmak

MAB4.2.SB2. Verileri toplamak ve diizenlemek

MAB4.3.SB1. Uygun analiz yontemlerini segcmek

MAB4.3.SB2. Verileri analiz etmek

MAB4.4.SB1. Bulgulara ait sonug ¢lkarmak

MAB4.4.SB2. Sonuclari degerlendirmek

MAB.11. Arastirilabilecek problem-
ler belirleyebilme

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri
duzenleyebilme

MAB.13.Poblemlerin ¢ozimine
yonelik bulgulara ulasabilme

MAB.14.Problemlerin ¢ozimine
iliskin bulgulari yorumlayabilme

a) GunlUk hayattan arastirilabilecek bir problemi séyler.

b) Gunlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriy-
le ifade eder.

a) Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari
soyler.

b) Veri toplar.

c) Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.

a) Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi
gerektigini soyler.

b) Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

a) Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

b) Elde ettigi sonuglarailiskin goruslerini soyler.



FEN ALANI (36-48 AY)

Alan

Becerisi Alt Ogrenme Giktilari

Biitiinlesik Beceriler Siirec Bilesenleri Ogrenme Ciktilari
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FBABI. Bilimsel
Gozlem Yapma

FBAB2. Siniflandirma

FBAB1.SBI. Nitelikleri tanimlamak

FBAB1.SB2. Veri toplamak ve kaydetmek

FBAB1.SB3. Verileri agiklamak

FBAB2.SBI. Nitelikleri tanimlamak ve/
veya dediskenleri belirlemek

FBAB2.SB2. Niteliklerine gore ayristirmak

FBAB2.SB3. Gruplandirmak

FBAB2.SB4. Etiketlemek

FAB.1. GUnltk yasaminda fenle ilgili
olaylara/olgulara ve durumlara yonelik
bilimsel gozlem yapabilme

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/ol-
qulari benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

a)Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokyuzindeki cisimleri gozlemler.

c)Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

d) Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

a)Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sdyler.

b) Tukettigi gidalari saglikli ve sagliksiz olarak ayirir.

c)Gozlemlerini kullanarak maddeleri kati ve sivi olarak gruplandirir.

¢) Gunun farkli zamanlarini kendi ifadesiyle isimlendirir.

@ FBAB3. Bilimsel R ) . FAB.3. Gunlik yasamda fen olayla-

2} - FBAB3.SB1. On bilgi ve deneyimle 6nerme [T . . . . P - .

E Gozleme Dayali rina yonelik bilimsel g6zleme dayali a)Mevsimlerin dogal gevre Uzerine etkisi hakkinda énermelerde bulunur.
= } olusturmak . f

[ Tahmin Etme tahminlerde bulunabilme

Bilimsel

FBAB4. Bilimsel Veriye
Dayali Tahmin Etme

FBAB.7. Deney
Yapma

FBAB4.SB1. Verilere ve/veya on bilgilere
dayali 6nerme olusturmak

FBAB7.SB2.Deney yluritmek

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya
olgulara yonelik bilimsel veriye dayali
tahminlerde bulunabilme

FAB.7.Merak ettigi konular/olay/
durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemi-
ni onermelerle ifade eder.

a) Deney yapmak icin istekli olur.
b) Birkag malzeme kullanarak deney yapar.
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Alan

.. Biitlinlesik Beceriler
Becerisi

FBABI. Bilimsel
Gozlem Yapma

Bilimsel Gozlem

FBAB2. Siniflandirma
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FBABS. Bilimsel
Gozleme Dayali
Tahmin Etme

Bilimsel

FBAB4. Bilimsel Veriye
Dayali Tahmin Etme

FBABS. Operasyonel
Tanimlama Yapma

FBAB7. Deney Yapma

Sireg Bilesenleri

FBAB1.SB1. Nitelikleri tanimlamak

FBAB1.SB2. Veri toplamak ve kaydetmek

"FBAB1.SB3. Verileri aciklamak

FBAB2.SB1. Nitelikleri tanimlamak ve/
veya dediskenleri belirlemek

FBAB2.SB2. Niteliklerine gore ayristirmak

FBAB2.SB3. Gruplandirmak

FBAB2.SB4. Etiketlemek

FBAB3.SB1. On bilgi ve deneyimle énerme
olusturmak

FBAB4.SBI. Verilere ve/veya 6n bilgilere
dayall 6nerme olusturmak

FBAB5.SB1. Nitelikleri tanimlamak

FBAB7.SB1. Deney tasarlamak

FBAB7.SB2.Deney ylritmek

Ogrenme Ciktilari

FAB.1. Ginluk yasamda fenle ilgili
olaylara/olgulara ve durumlara yonelik
bilimsel gézlem yapabilme

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/ol-
gulari benzerlik ve farkliliklarina gore
siniflandirabilme

FAB.3. Gunlik yasamda fen olayla-
rina yonelik bilimsel g6zleme dayali
tahminlerde bulunabilme

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya
olgulara yonelik bilimsel veriye dayali
tahminlerde bulunabilme

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari
operasyonel/isevuruk olarak tanim-
layabilme

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/du-
rum hakkinda deneyler yapabilme

FEN ALANI (48-60 AY)

Alt 6grenme Ciktilari

a)Nesnelerin betimsel(sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zellikle-
rine (agir-hafif, uzun-kisa gibi) yonelik gézlemlerini ifade eder.

b) Gokytzindeki cisimleri(ay, glines, yildiz gibi) gézlemler.

c¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.

¢) Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

d)Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

a)Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini séyler.

b) Tlkettigi gidalari saglikli ve sagliksiz olarak ayirir.

c¢)Gozlemlerini kullanarak maddeleri kati ve sivi olarak gruplandirir.

¢) Gunun farkli saatlerini(sabah, 6gle, aksam gibi) adlandirir.

a)Hava durumunu dikkate alarak gtindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda
o6nermelerde bulunur.

a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemi-
ni onermelerle ifade eder.

a) Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.

a) Basit dlizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

b) Birkag malzeme kullanarak deney yapar.
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FEN ALANI (60-72 AY)
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Becerisi

Bilimsel G6zlem
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Biitlinlesik Beceriler

FBABT. Bilimsel
Gozlem Yapma

FBABZ2. Siniflandirma

FBABS. Bilimsel
Gozleme Dayali
Tahmin Etme

Sirec Bilesenleri

FBAB1.SB1. Nitelikleri tanimlamak

FBAB1.SB2. Veri toplamak ve kaydetmek

FBAB1.SB3. Verileri agiklamak

FBAB2.SB1. Nitelikleri tanimlamak ve/
veya degdiskenleri belirlemek

FBAB2.SB2. Niteliklerine gore ayristirmak

FBAB2.SB3. Gruplandirmak

FBAB2.SB4. Etiketlemek

FBAB3.SB1. On bilgi ve deneyimle énerme
olusturmak

FBAB3.SB2. Gozleme dayali olan ve olma-
yan onermeleri karsilastirmak

FBAB3.SB3. Tahminlerini temellendirmek
icin gozlem verilerinden sonu¢ gikarmak

FBAB3.SB4. Gozlemlenmemis duruma
iliskin tahminde bulunmak

FBABJ3.SB5. Tahminlerin gecerligini
sorgulamak

Ogrenme Giktilari

FAB.1. Gunlik yasaminda fene yonelik
olaylara/olgulara ve durumlara yonelik
bilimsel gozlem yapabilme

FAB.2. Fene yénelik nesne, olaylari/ol-
gulari benzerlik ve farkliliklarina gére
siniflandirabilme

FAB.3. Gunlik yasaminda fen olayla-
rina yonelik bilimsel gézleme dayali
tahminlerde bulunabilme

Alt 6grenme Ciktilari

a) Diinyada gerceklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

b) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

c) Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

a) Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

b)Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayris-
tirir.

c) Materyalleri gozlemlerini kullanarak katl, sivi ve gaz olarak gruplandirir.

¢)Malzemeleri geri déntistim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

d) Yasam dongulerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

a)Hava durumunu dikkate alarak glinlik yasamda nasil davranacagdi hakkinda 6ner-
melerde bulunur.

b) Yakin gevresinin dedgisimlerini karsilastirir.

c)Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleriile ilgili gézlemlerinden sonuglar ¢ikarir.

¢)insan davranislarinin cevre tizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

d) Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.
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FEN ALANI (60-72 AY)

Alan
Becerisi

Bilimsel Veriye
Dayali Tahmin

Operasyonel
Tanimlama
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Biitlinlesik Beceriler

FBAB4. Bilimsel Veriye
Dayali Tahmin Etme

FBABS. Operasyonel
Tanimlama Yapma

FBABG6. Deney Yapma

FBABT.
Bilimsel Cikarim
Yapma

Sireg Bilesenleri

FBAB4.SB1. Verilere ve/veya 6n bilgilere
dayali 6nerme olusturmak

FBAB4.SB2. Veriye dayali ve dayali olma-
yan énermeleri karsilastirmak

FBAB4.SB3. Hesaplama ve tahmin
yapmak

FBAB4.SB4. Tahminlerin gegerligini
sorgulamak

FBAB5.SB1. Nitelikleri tanimlamak
FBABB5.SB2. Olglim yapmak

FBAB5.SB3. Amaca uygun tanim yapmak

FBABG.SB1. Deney tasarlamak
FBAB6.SB2. Olcme ve veri analizi yapmak

FBABB.SBI. Nitelikleri tanimlamak

FBAB7.SB2. Veri toplamak ve kaydetmek

FBAB7.SB3. Verileri yorumlamak ve
degerlendirmek

Ogrenme Ciktilari

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya
olgulara yonelik bilimsel veriye dayali
tahminlerde bulunabilme

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari
operasyonel/isevuruk olarak tanim-
layabilme

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/du-
rum hakkinda deneyler yapabilme

FAB. 7. Gunlik hayatindaki fene
yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine
dayali basit dizeyde bilimsel ¢cikarim-
lar yapabilme

Alt 6grenme Ciktilari
a) Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemi-
ni dnermelerle ifade eder.
b) Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

¢)Gunimuz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkin-
da tahminde bulunur.

¢) Canlilarin gelisimlerine yénelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli 6lgimler
yapar.
a) Canlilarin saglikli kalmalariigin gerekli olan unsurlari tanimlar.

b)Nesneler, diinya ve uzay, cevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun dlcme
araglarini kullanarak élctim yapar.

c) Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler
vererek aciklar.
a) Basit dlizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

b) Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

a)Canlive cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

b) Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal glctnt kullanir.

c) Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere
yonelik cikarimlarini séyler.
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Bilimsel
Model
Olusturma

Kanit
Kullanma

Bilimsel Sorgulama

Yapma

FBABS. Bilimsel Model
Olusturma

FBABS. Kanit
Kullanma

FBABI10. Bilimsel
Sorgulama Yapma

FBABB8.SB1. Aciklamalar igin model
onermek

FBAB8.SB2. Yeni kanitlarla modeli
yenilemek

FBAB9.SBI. Veri toplamak ve kaydetmek

FBAB9.SB2. Veri setleri olusturmak

FBAB9.SB3. Veriye dayali agiklama
yapmak

FBAB10.SB1. Soru veya problemi tanim-
lamak

FBAB10.SB2. Sorusunu/problemini
cevaplamak/¢6zim bulmak icin model
gelistirmek

"FBAB10.SB3. Arastirmayi planlamak ve
gerceklestirmek

"FBAB10.SB4. Verileri analiz etmek ve
yorumlamak

"FBAB10.SB5. Kanita dayali agiklama
yapmak ve ¢ozim Uretmek

"FBAB10.SBB. Bilgiyi dederlendirmek ve
paylasmak”

FEN ALANI (60-72 AY)

FAB. 8. Fene yonelik olay ve/veya
olgulariaciklamak icin basit dizeyde
bilimsel modellerden faydalanabilme

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgulari agik-
lamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.10. Fene yonelik giinlik hayatla
iliski olay, olgu ve/veya durumlara
yonelik bilimsel sorgulama yapabilme

a) Yakin gevresindeki problemlerin gdzimune yénelik hayal glictine dayali modeller
Onerir.

b) Yakin gevresindeki problemlerin ¢éziimine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.

a) Gunlik hayatta karsilastigi problemleri gozebilmek igin elde ettigi verileri gorsel-
lerle ifade eder.

b) Gunluk hayatta karsilastigi problemlerin ¢6zUmdi igin verileri gruplandirir.

c) Farkli canlilarin hayat déngtlerine yonelik gézlemlerine dayali agiklamalar yapar.

a) Surdurdlebilir bir hayat igin bitkilerin Gnemine yénelik sorular sorar.

b) Tasarladigi basit modeli gergek hayattaki karsiligiile birlikte degerlendirerek
fikirlerini agiklar.

c) Fene yonelik glinltk hayatla iliskili olaylara/olgulara yénelik basit diizeyde arastir-
malar yuratar.

¢) Cesitli canlilarin hayat dongulerini farkli kaynaklardan arastirarak sorgular.

d) Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi olasi alanlari agiklar.

e) Dogal kaynaklarin strdurdlebilirligi icin kisisel kullanimi hakkindaki gérislerini
akranlarina aciklar.
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Biitiinlesik Beceriler

KB2.7. Karslilastirma

KB2.4. C6zimleme

SOSYAL ALANI (36-48 AY)

Siirec Bilesenleri

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma
iliskin 6zellikleri belirlemek

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
parcalari belirlemek

Ogrenme Ciktilari Alt Ogrenme Ciktilari

a) Sabah, aksam, gece ve giinduz neler yapildigini soyler.

SAB.1. GUnlik hayatinda zaman kavramini
yerinde kullanabilme

b)Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim
Ataturk' Anma Gund ile Atatlrk Haftasi gibi anilan 6zel gtinlerde
neler yapildiginiifade eder.

a) Yakin gevre klttrimuze ait 6zel guin, yemek, giysi, mizik gibi
Ozellikleri soyler.

SAB.2.Toplumsal yasama yonelik kilturel

unsurlari/durumlari ¢6zimleyebilme b) Mustafa Kemal Atatirk'tin Tark toplumu agisindan 6nemini
fark eder.
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Alan Becerileri

SBABI. Zamani Algilama ve
Kronolojik Diisiinme

Sorgulama
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Elestirel ve
Sosyolojik

Biitlinlesik Beceriler

KB2.7. Karsllastirma

SBAB1.2. Siralama

SBABb.1. Sosyal Temas
Olusturma

SBAB8.1. Cografi Sorular
Sorma

SBAB7.1. Konum Algilama

KB2.4. Cozimleme

OB3.1. Geliri Anlama

SOSYAL ALANI (48-60 AY)

Siirec Bilesenleri

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin
ozellikleri belirlemek

SBAB1.2.SB1. Olay/dénem/kavramlari kronolojik
olarak siralamak

SBAB5.1.SB1. Grup iletisimini baslatmak

SBABB8.1.SB1. Merak ettigi cografi olay/olgu ve
mekanlari tanimlamak

SBAB7.1.SB1. Cografi olay, konu, durum veya
mekanlarin konumunu belirlemek

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari
belirlemek

0B3.1.SB2. Gelir
kaynaklarini siralamak

0B3.1.SB3. Gelir ve
harcama arasinda
iliski kurmak

Ogrenme Ciktilari

SAB.1. GUnlik hayatinda zaman kavramini yerinde
kullanabilme

SAB.2.Kendisinin/ailesinin/bir hikayeye ait gorselleri
olus sirasina gore siralayabilme

SAB.4.Ailesi ve yakin cevresinde olusan gruplarla
sosyal temas olusturabilme

SAB.5.Ginllk yasamda merak ettigi cografi olay/
olgu ve mekanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme

SAB.B. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algila-
yabilme

SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiltirel unsurlari/
durumlari gézimleyebilme

SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesiigin bir gelire
ihtiyac oldugunu anlayabilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Sabah, aksam, gece ve guindiiz neler yapildigini
soyler.

b) Yakin gevresinde kutlanan milli ve din bayramlarda,
10 Kasim Atatlrk'd Anma Guni ile Atatlrk Haftasi
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade
eder.

a) Gln igerisinde yaptiklarini siralar.

b) Gorsellerden faydalanarak kisa bir hikayeyi olus
sirasina gore siralar.

a) Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumla-
ra yonelik kendisinin ne yapabilecegini soyler.

a) Gunlik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.

a) Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekan-
larin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak
ifade eder.

a) Yakin gevresinin kulttrel 6zelliklerini inceler.

b) Mustafa Kemal Atatlrk'Gn Tirk toplumu agisindan
6nemini fark eder.

a) Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini
soyler.

b) Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu farkeder.
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Alan Becerileri
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SBAB4. Degisim Ve

Sirekli

Kronolojik Diisiinme

gi Algilama

Biitiinlesik Beceriler

KB2.7. Karsilastirma

SBAB1.2. Siralama

KB2.17. Degerlendirme

SBAB2.1. Meraka Dayali

Soru Sorma Becerisi

SBAB2.3. Kaynagi inceleme

SBAB2.5. Kaynagi

Yorumlama

KB2.7. Karsllastirma

SOSYAL ALANI(60-72 AY)

Siireg Bilesenleri

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya

duruma iligkin 6zellikleri belirlemek

SBAB1.2.SB1. Olay/dénem/kavramlari

kronolojik olarak siralamak

KB2.17.SB3. Olay/donem ve kavramlari

olcUtlerle karsilastirmak

SBAB2.1.SB2. Merak ettigi konu

hakkinda sorular sormak

SBAB2.2.SB1. Kaynagin temel

unsurlarini belirlemek

SBAB2.5.SB1. Kaynadin igerigini

incelemek

SBAB2.5.SB2. Kaynagi baglamdan

kopmadan donustirmek

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya

duruma iliskin 6zellikleri belirlemek

KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere
iliskin benzerlikleri listeleme
KB2.7.SB3. Belirlenen dzelliklere

iliskin farklliklar listelemek

Ogrenme Ciktilari

SAB.1. GUnlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin

degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri karsilastirabilme

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/dénem/kavramlari

kronolojik olarak siralayabilme

SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve

benzerlik gosteren 6zelliklerine gére degerlendirebilme

SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola ¢ikarak

merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari

inceleyebilme

SAB.6. Gegmiste veya ginimuzde yakin ¢cevresinde
gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle

yorumlayabilme

SAB.7. GUnlik hayatta karsilastigl nesne/yer/toplum/
olay/konu/durumlara iliskin zaman icerisinde degisen ve

benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Gece-giindliz, sabah-aksam, diin-bugtin-yarin
kavramlarinin 6zelliklerini syler.

b) Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10
Kasim Atatirk'd Anma Gunu ile Atatlrk Haftasi gibi anilan

o6zel gunlerde neler yapildigini ifade eder.

a) Gln akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak

siralar.

a) Gegmiste kullanilan cesitli nesnelerin ginimuzdeki halleri

ile benzerlik ve farkliliklarini karsilastirir.

a) Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda

merak ettigi konuya/probleme yonelik sorular sorar.

a) Yakin gevresinde merak ettigi konulara yénelik gérsel/

isitsel kaynaklariinceler.

a) Kaynaktaki gorsel/isitsel dgelerden merak ettigi nesne/

durum/olayi ifade eder.

b)inceledigi gérsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri

baglamini degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle anlatir.

a) Gunltk hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin

ozelliklerini soyler.

b) Guinltk hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin

zaman icerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini aciklar.
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Alan Becerileri

SBABS. Sosyal Katilim

SBABS. Cografi
Sorgulama Becerisi
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Becerisi

Biitlinlesik Beceriler

SBABS.1. Sosyal Temas
Olusturma

SBAB7.1. Konum Algilama

SBAB7.2. Mekanin Cografi

Kosullarini Tanimlama

SBABS.1. Cografi Sorular

Sorma

SOSYAL ALANI(60-72 AY)

Siireg Bilesenleri

SBABbG.1.SB1. Grup iletisimini baslatmak

SBABb5.1.SB2. Grup etkilesimine katiimak

SBABb5.1.SB3. Grup iletisimine katkida bulunmak

SBAB7.1.SB1. Cografi olay, konu, durum veya mekanlarin

konumunu belirlemek

SBAB7.1.SB2. Kroki Gzerinde rota planlamak

ve bu rotay takip etmek.

SBAB7.1.SB3. Cografi olay, olgu, konu ve mekanlarin konumsal

gorsellestirmesini yapmak

SBAB7.2.SB1. Mekanin cografi kosullarini ayirt etmek

SBABB8.1.SB1. Merak ettigi cografi olay/olgu ve mekanlari

tanimlamak

SBABB8.1.SB2. Merak ettigi cografi olay/olgu ve mekanlarile
ilgili sorular sormak (5N1K)

Ogrenme Ciktilari

SAB.8.Yakin cevresinde olusan
gruplarla(oyun, etkinlik, proje vb.)

sosyal temas olusturabilme

SAB.9. Yakin cevresindeki cografi
olay, nesne, mekan ve kisilerin

konumunu algilayabilme

SAB.10. Yakin gevresinde yer
alan mekanin cografi kosullarini

tanimlayabilme

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/
olgu ve mekan/durumlara yénelik

sorular sorabilme

Alt 6grenme Ciktilari

a) Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda

iletisimi baslatir.

b) Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda

yapllacak galismalar hakkinda gorUslerini sdyler.

c)Grup igiiletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

a) Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/
mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak

ifade eder.

b) Kendisine verilen kroki tizerinde belirlenen rotayi

takip ederek hedefi bulur.

c) Belirlenen nesnenin gorselini kroki Gzerinde dogru

konuma yerlestirir.

a) Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

a) Gorseli/semboll gosterilen hava olaylarinin isimlerini
soyler.
b) Gérseli gosterilen yerylzi sekillerinin isimlerini

soyler.

c)Merak ettigi hava olaylari/yeryizi sekilleri ile ilgili

sorular sorar.
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Alan Becerileri

SBAB9. Cografi G6zlem ve Saha Calismasi
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Biitiinlesik
Beceriler

SBABS.1. Cografi
Gozlem ve Calisma
Sahast igin Hazirlik

Yapma

SBABS.2. Cografi
Gézlem ve Calisma

Sahasinda Uygulama

SBABS.6. Cografi
Gozlem ve Calisma
Sahasindan Elde
Edilen Bilgileri

Raporlama

SBAB10.1. Harita

Okuma

SBAB10.2. Haritay!

Cozimleme

SBAB10.4. Harita

Olusturma

SOSYAL ALANI (60-72 AY)

Siireg Bilesenleri

SBAB9.1.SB3. Gezi giizergahi haritasin,

calisma planini ve is akisini belirlemek

SBAB9.1.SBb. Gozlem ve calisma sahasiile

ilgili guvenlik ve saglik risklerini analizetmek

SBAB9.2.SB1. Gozlem ve calisma sahasinda
calisma planina ve is akisina uymak
SBABS.2.SB5. Gozlem ve galisma sahasinda
cevreye duyarli olmak.

SBABS.6.SB1. Gozlem ve calisma
sahasindan elde ettigi bilgilerden Grin
olusturmak

SBAB9.6.SB2. Calisma sonuglarini
paylasmak

SBABI10.1.SB3. Harita kenar bilgilerini

ve harita kenar bilgilerindeki sembolleri
algilamak

SBAB10.1.SB4. Konum terimleri, sistemleri
ve araclarini tanimak ve kullanmak
SBAB10.2.SB1. Haritada konum ve dagilimi
belirlemek

SBAB10.2.SB2. Harita Gizerinde rota

planlamak ve bu rotayi takip etmek
SBAB10.2.SB7. Harita tzerine bilgi eklemek

SBAB10.4.SB6. Verileri haritaya islemek ve
haritanin bilesenlerini olusturmak
SBAB10.4.SB7. Haritayl amaca uygun

bicimde kullanmak

Ogrenme Ciktilari

SAB.12. Cografi gozlem ve saha calismasini

gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme

SAB.13. Cografi gdzlem ve calisma sahasinda planlanan

calismalari uygulayabilme

SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen

sonuglari sézlt/gorsel yolla raporlastirabilme

SAB.15. Yakin cevresiile ilgili olarak hazirlanmis olan basit

krokiyi okuyabilme

SAB.18. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin
konumunu belirlemek Gzere takip edecedi krokiyi

cozumleyebilme

SAB.17. Yakin gevresinde bulunan belirli bir kisi/
nesne/mekanin konumunu gosteren kendi krokisini

olusturabilme

Alt 6grenme Ciktilari

a) Gezi-g6ézlem calismasi kapsaminda gidilecek mekan ve

yapllacak ¢alismalara yonelik gérselleriinceler.

b) Gezi-gézlem galismasi sirasinda kendi guvenligini ve
sagligini korumak icin dikkat edilmesi gereken hususlari

soyler.

a) Gezi-gbzlem galismasi sirasinda takip edilecek s6zli/gorsel

yonergeleri uygular.

b) Gezi-gézlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz

etkileyecek davranislardan kaginir.

a) Gezi-g6zlem calisma sahasinda elde ettigi materyallerden

Urln olusturur.

b) Gezi-g6zlem calisma sahasindan olusturdugu Grinlerini

sOzel ya da gorsel olarak sunar.

a) Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve
sembollerin isimlerini sdyler.

b) Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.

a) Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki Gzerinde

dogru sekilde gosterir.
b) Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

c) Yonergeye uygun bigimde bos kroki Gzerine siniftaki

nesnelerin gorsellerini yerlestirir.

a) Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda sectigi gorselleri

veya sembolleri uygun yere yerlestirir.

b)Hazirladigr krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif eder.
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SBABII..Cografi igerikli Tablo, Grafik,

Sekil ve Diyagram Becerisi
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SBABT17. Finans

Bitlinlesik Beceriler

SBABI1.1. Cografi icerikli
Tablo, Grafik, Sekil ve
Diyagram Okuma ve

Yorumlama

SBAB11.2. Cografi igerikli
Tablo, Grafik, Sekil ve

Diyagram Hazirlama

KB2.4. Cozimleme

KB2.8. Sorgulama

0YB3.1. Geliri Anlama

SOSYAL ALANI (60-72 AY)

Sireg Bilesenleri

SBAB11.1.SB1. Tablo, grafik, sekil ve
diyagram temsillerini bilesenleri ile

tanimak ve anlamlandirmak

SBABT1.1.SB2. Tablo, grafik, sekil

ve diyagrami ¢ozimlemek

SBABT11.2.SB6. Verileri uygun

formda gorsellestirmek

SBAB11.2.SB7. Tablo, grafik, sekil
ve diyagramlari uygun yerlerde

kullanmak

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara

iliskin pargalari belirlemek

KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda

sorular sormak (5N1K)

0YB3.1.SB1. Gelire erisim yollarini

fark etmek

0YB3.1.SB2. Gelir

kaynaklarini siralamak

0YB3.1.SB3. Gelir ve
harcama arasinda

iliski kurmak

Ogrenme Ciktilari

SAB.18. Cografiicerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami

okuyabilme ve yorumlayabilme

SAB.19. Cografiigerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami

hazirlayabilme

SAB.20. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari

¢ozUumleyebilme

SAB.21. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu

sorgulayabilme

SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi icin bir gelire ihtiyag

oldugunu anlayabilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Gosterilen ve basligi sdylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili

oldugunu soyler.

b) Gérsellerden hareketle tablo, grafik ve sekilleri yorumlar.

a)Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.

b)Nesne ve gérselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli

sunar.

a) Turk kultarine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

b) Mustafa Kemal Atatlrk'in Tirk toplumu agisindan énemini fark

eder.

a) Farkli toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, mizik gibi kilttrel

ozelliklerini kendi kulttrayle karsilastirir.

a) Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.

b) Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.

c)Paranin islevini soyler.
d) Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.

e)istek ve ihtiyag arasindaki farki ifade eder.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (36 - 48 AY)

Alan Becerileri
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Biitlinlesik
Beceriler

HSABT.1. Blylk Kas
Becerileri

HSAB1.2.Klclk Kas
Becerileri

HSAB1.3. Harekete
iliskin Ritmik Beceriler

HSAB1.4. Beden
Farkindaligi Becerileri

Siirec Bilesenleri

HSAB1.1. SB.1 Yer degistirme
hareketleri yapmak

HSABT1.1. SB.2. Denge hare-
ketleri yapmak

HSAB1.1. SB.3. Nesne kontrolu
becerisini gelistirmek

HSAB1.2. SB1. Kavrama hare-
ketleri yapmak

HSABT1.2. SB2. El-goz koordi-
nasyonunu gerektiren hare-
ketleri yapmak

HSAB1.3.SB1. Ritmik hareket
etmek

HSAB1.3. SB2. Ritmik hare-
ketleri yapmak

HSAB1.3. SB3. Bireysel dans
etmek

HSABT1.4. SB1. Bedenin bolim-
lerinin farkina varmak

Ogrenme Ciktilari

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkin-
liklerde buyuk kas becerilerini etkin
bir sekilde uygulayabilme

HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki
nesneleri etkin bir sekilde kulla-
nabilme

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket
etkinliklerinde ritmik beceriler ser-
gileyebilme

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali
hareket edebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c)Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

a) Farkli blyUklikteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgin Grinler olusturur.

a)Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde
hareket eder.

b) Gosterilen dans figdrlerini yapar.
c) Bireysel dans etkinliklerine katilir.

a)Bedeninin bélimlerini gésterir.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (36 - 48 AY)

Bitiinlesik

Alan Becerileri .
Beceriler

HSAB2.1. Saglkl
Beslenme Becerileri

HSAB2.2. Zindelik
Becerileri

HSAB2.3. Aktif Yasam
Becerileri

HSAB2.4. Temizlik
Becerileri
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HSAB 2.5. Guvenlik
Becerileri

Siirec Bilesenleri

HSAB2.1.SB1. Yeterli sivi tiket-
mek

HSAB2.2.SB1. Dogru durus ve
oturusu uygulamak

HSAB2.2.SB2. Vicudunu din-
lendirmek

HSAB2.3.SB1. Hareketli etkinlik-
lere aktif olarak katilmak

HSAB2.3.SB2. Duruma ve sart-
lara uygun giyinmek

HSAB2.4. SB1. Kisisel temizligini
yapmak

HSAB2.4. SB2. Bulundugu orta-
min temizligine/dtzenine dikkat
etmek

HSAB 2.5. SB1. Kendisi ve
baskalarinin guvenligine dikkat
ederek hareket etmek

HSAB 2.5. SB2. Tehlike ve kaza
durumularinda yapmasi gere-
kenleri bilmek

Ogrenme Ciktilari

HSABG. Gunluk yasaminda yeterli sivi
tiketme davranislari gosterebilme

HSAB.7. Aktif ve saglikli yasam icin
gereken zindelik becerilerinin neler
oldugunu sdyleyebilme

HSABS. Aktif ve saglikli yasam igin
hareket debilme

HSAB.9. Saglkl yasam icin temizlige
ve dluzene dikkat edebilme

HSAB.10. Tehlike ve kaza durumlarina
karsi kendini koruyabilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Gunlik olarak yeteri kadar sivi tiketmeye gayret eder.

a) Ogretmen gdzetiminde dogru durus ve oturus becerisi gés-
terir.

b) ihtiyac duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

a) ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Gunlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

a) Kisisel temizligini 6gretmen gézetiminde yapar.

b) Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozeti-
minde katkida bulunur.

a) Tehlike olusturacak davranislardan/durumlardan kaginmaya
gayret eder.

b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini
soyler.



08¢

Alan Becerileri

|
2
=
(]
(&)
(]
(a]
|
o
)
o
S
=
(2]
o.
=
°
£
@
o
S
5=
)
==
<
-
o
<
(72]
-

Biitlinlesik
Beceriler

HSABT.1. Blyik Kas

Becerileri

HSAB1.2. Kiguk Kas

Becerileri

HSABI1.3. Harekete iliskin

Ritmik Beceriler

HSAB1.4. Beden

Farkindaligi Becerileri

HSABI1.5. Kisisel ve
Genel Alan Farkindaligi

Becerileri

HSAB1.6. Esle/Grupla

Hareket Becerileri

HAREKET VE SAGLIK ALANI (48 - 60 AY)

Siirec Bilesenleri

HSAB1.1. SB.1 Yer degistirme hareketleri yapmak

HSAB1.1. SB.2. Denge hareketleri yapmak
HSAB1.1. SB.3. Nesne kontroll becerisini gelistirmek

HSAB1.2. SB1. Kavrama hareketleri yapmak

HSAB1.2. SB2. El-g6z koordinasyonunu gerektiren hareketleri yapmak

HSAB1.3.SB1. Ritmik hareket etmek
HSABI1.3. SB2. Ritmik hareketleri akici bir sekilde yapmak

HSAB1.3. SB3. Bireysel/esli dans etmek

HSABT.4. SB1. Bedenin bolimlerinin farkina varmak

HSAB1.5. SB1. Genel alaninin farkinda olmak

HSABI1.5. SB2. Kisisel alanin farkinda olmak

HSAB1.6. SB1. Esiyle hareket etmek

HSABI1.6. SB2. Grupla hareket etmek

Ogrenme Giktilari

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkin-
liklerde bilylik kas becerilerini etkin bir

sekilde uygulayabilme

HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki
nesneleri etkin bir sekilde kulla-

nabilme

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket
etkinliklerinde ritmik beceriler ser-

gileyebilme

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali

hareket edebilme

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkin-

da olarak hareket edebilme

HSAB.6. Esle/grupla hareket

oruntuleri sergileyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini

yapar.
b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini
yapar.

c)Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

a) Farkli buyUklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun Grinler olusturur.

a)Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli

sekilde hareket eder.

b) Gésterilen dans figUrlerini yapar.

c)Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

a) Bedeninin bolumlerini gésterir.

b) Bedenini farkinda olarak hareket eder.
a) Bedeninin alandaki konumunu soyler.

b) Genel ve kisisel alanini ayirt eder.

c) Hareketlerinde kisisel sinirlari dikkate alir.

a) Esiyle hareket eder.

b) Grupla hareket eder.
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HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam igin Saglik Becerileri
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Biitlinlesik
Beceriler

HSAB2.1. Saglikl Beslen-

me Becerileri

HSAB2.2. Zindelik

Becerileri

HSAB2.3. Aktif Yasam

Becerileri

HSAB2.4. Temizlik

Becerileri

HSAB 2.5. Glvenlik

Becerileri

HSAB3.3. Hareketli
oyunlarda liderlik

ozelliklerini kesfetmek

HAREKET VE SAGLIK ALANI (48 - 60 AY)

Siirec Bilesenleri

HSAB2.1. SB1.Saglikli besinleri tercih etmek

HSAB2.1.SB2. Yeterli ve dengeli beslenmek
HSAB2.1.SB3. Yeterli sivi tuketmek

HSAB2.2.SB1. Dogru durus ve oturusu uygulamak

HSAB2.2.SB2. Vicudunu dinlendirmek
HSAB2.3.SB1. Hareketli etkinliklere aktif olarak katilmak

HSAB2.3.SB2. Duruma ve sartlara uygun giyinmek

HSAB2.1. SBI. Kisisel temizligini yapmak

HSAB2.1. SB2. Bulundugu ortamin temizligine/diizenine dikkat etmek

HSAB 2.5. SB1. Guvenli oyun alanini tercih etmek

HSAB 2.5. SB2. Kendisi ve baskalarinin gvenligine dikkat ederek

hareket etmek

HSAB 2.5. SB3. Tehlike ve kaza durumularinda yapmasi gerekenleri

bilmek

HSAB3.3.SB1. Gruba liderlik yapmaya istekli olmak

HSAB3.3.SB2. Kendisi ve digerleri tarafindan alinan kararlari uygulamak

Ogrenme Giktilari

HSAB.7. GUnluk yasaminda saglikl

beslenme davranislari gosterebilme

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin
gereken zindelik becerilerinin neler

oldugunu séyleyebilme

HSABS. Aktif ve saglikli yasam igin

hareket edebilme

HSAB.10. Saglikliyasamigin temizlige

ve duzene dikkat edebilme

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina

karsi kendini koruyabilme

HSAB.12. Hareketli oyunlarda liderligi

deneyimleme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri ayirt eder.

b) Saglikli beslenmeye 6zen gésterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.

¢) Gunluk olarak yeteri kadar sivi tiketmeye gayret eder.

a) Ogretmen gozetiminde dogru durus ve oturus becerisi

gosterir.
b) ihtiyac duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.
a) ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

b) Gunlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinmeye

gayret eder.
a) Kisisel temizligini desteksiz yapmaya gayret gosterir.

b) Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine 6gretmen

gozetiminde katkida bulunur.

a) Tehlike olusturacak davranislardan/durumlardan

kacgimnir.

b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerekti-

gini soyler.

a) Liderlik yapmaya istekli olur.

b)Alinan kararlari uygular.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Biitlinlesik

Alan Becerileri Beceriler Siirec Bilesenleri Ogrenme Giktilari Alt Ogrenme Ciktilari
HSABI1.1. SB.1 Yer degistirme hareketleri a) Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
yapmak
9
=
o
s By $o, Fasoreve il stnitse
-~ Kas Becerileri HSAB1.1. SB.2. Denge hareketleri yapmak Iaygbilme $ ¥ b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
o
e
£
(]
=
(7]
o
E HSAB”' SlEkeh s el ieeRisi c)Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
T gelistirmek
(1]
d
>
=
E ) Farkli byukltkteki leri k
’ a) Farkli bUyUklUkteki nesneleri kavrar.

< HSAB1.2. SB1. Kavrama hareketleri yapmak SN esreled selEneiin
—
21]
g HSAB1.2. Kiiclk HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki nesneleri
T Kas Becerileri etkin bir sekilde kullanabilme

HSABI1.2. SB2. El-g6z koordinasyonunu c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

gerektiren hareketleri yapmak ¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgun drtnler olusturur.
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Biitlinlesik
Beceriler

HSAB1.3. Harekete

iliskin Ritmik

Beceriler

HSAB1.4. Beden
Farkindaligi

Becerileri

HSAB1.5. Kisisel
ve Genel Alan
Farkindalig

Becerileri

HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Siirec Bilesenleri

HSAB1.3.SB1.Ritmik hareket etmek

HSABI1.3. SB2. Ritmik hareketleri akici bir sekilde yapmak

HSABI1.3. SB3. Bireysel/esli/grupla dans etmek

HSABT.4. SB1. Bedeninin farkina varmak

HSABT1.4. SB2.Bedeninin farkinda olarak hareket etmek

HSAB1.5. SB1.Genel alaninin farkinda olmak

HSABI1.5. SB2.Kisisel alanin farkinda olmak

Ogrenme Giktilari

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinlikle-

rinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket

edebilme

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak

hareket edebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak

farkli sekilde hareket eder.

b) Gosterilen dans figirlerini dogru formda yapar.

c) Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

a) Bedeninin bolimlerini gosterir.

b) Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

a) Bedeninin alandaki konumunu séyler.

b) Genel ve kisisel alani ayirt eder.

c)Hareketlerinde kisisel sinirlari dikkat eder.

¢)Kisisel alanina midahale durumlarindan ken-
dini sakinir.

d) Ozel bélge ve iyi-k6ti dokunuslari ayirt eder.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Biitlinlesik

Alan Becerileri .
Beceriler

Siirec Bilesenleri

HSAB1.6. SB1. Esiyle uyum icerisinde
hareket etmek

HSABI1.6. Esle/
Grupla Hareket
Becerileri

HSAB1.6. SB2. Grupla uyum icerisin-
de hareket etmek
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Ogrenme Giktilari

HSAB.B. Esle/grupla ahenk icinde
hareket drtntuleri sergileyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde
yapar.

b) Es calismalarinda hareketi farkl yénlerde
yapar.

c) Es galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

¢) Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde
yapar.

d) Grup calismalarinda hareketi farkli yonlerde
yapar.

e) Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

f)Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Biitlinlesik

Alan Becerileri .
Beceriler

HSAB2.1.
Saghkl
Beslenme
Becerileri
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Siirec Bilesenleri

HSAB2.1. SB1.Saglkl besinleri tercih
etmek

HSAB2.1.SB2. Yeterli ve dengeli
beslenmek

Ogrenme Ciktilari

HSAB.7. Gunlik yasaminda saglikli
beslenme davranislari gosterebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Saglikli/saglksiz yiyecek ve icecekleri ayirt
eder.
b) Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

c) Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark
eder.

¢)Ginllk olarak yeteri kadar sivi tiketmeye
gayret eder.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Alan Becerileri

HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam igin Saglik
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Biitlinlesik
Beceriler

HSAB2.2.
Zindelik
Becerileri

HSAB2.3.
Aktif Yasam
Becerileri

Siirec Bilesenleri

HSAB2.2.SB1. Hareketle birlikte

gerceklesen fizyolojik degisimleri
aciklamak

HSAB2.2.SB2. Dogru durus ve otu-
rusun sagligricin énemini fark etmek

HSAB2.2.SB3.Vicudunu dinlendir-
mek

HSAB2.3.SB1. Hareketli etkinliklere
aktif olarak katiimak

HSAB2.3.SB2. Fiziksel hareketin
saglikl yasam icin 6nemini soylemek

HSAB2.3.SB3. Duruma ve sartlara
uygun giyinmek

Ogrenme Ciktilari

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasamicin
gereken zindelik becerilerinin neler
oldugunu sdyleyebilme

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam icin
hareket edebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp
atisi/ terleme gibi gerceklesen fizyolojik degi-
simleri sayler.

b) Ginlik yasamda dogru durus ve oturus becerisi
serqiler.

c) ihtiyac duydugunda dinlenmek istedigini ifade
eder.

¢) Dizenli ve yeteri kadar dinlenmenin énemini kendi
cumleleriyle aciklar.

a)ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle
katilr.

b) Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.

¢)Ginlik yasamda duruma ve sartlara uygun
giyinir.
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Biitlinlesik

Alan Becerileri .
Beceriler

HSAB2.4. Temizlik

Becerisi

HSAB 2.5.

Guvenlik Becerileri
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HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)

Siirec Bilesenleri

HSAB2.4. SB1. Kisisel temizligine dikkat

etmek

HSAB2.4. SB2. Bulundugu ortamin temizligi-

ne/dtzenine dikkat etmek

HSAB 2.5. SB1. Guvenli oyun alanini tercih

etmek

HSAB 2.5. SB2. Kendisi ve baskalarinin gu-

venligine dikkat ederek hareket etmek

HSAB 2.5. SB3. Tehlike ve kaza durumularinda

yapmasl gerekenleri bilmek

Ogrenme Ciktilari Alt Ogrenme Ciktilari

a) Kisisel temizligini yardim almadan yapar.

HSAB.10. Saglikli yasam igin temizlige ve dizene
dikkat edebilme

b) Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine katkida bulunur.

a) Tehlike olusturacak davranislardan/durumlardan kaginir.

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsl

kendini koruyabilme

b) Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini

soyler.
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Alan Becerileri

HSABS3. Harekete lliskin Sosyal/Biligssel Beceriler

Biitlinlesik
Beceriler

HSAB3.1. Hareketli

oyunlarin temel
kurallarini

soylemek

HSAB3.2.
Hareketli
oyunlarda basit
taktik ve strateji

gelistirmek

HSAB3.3.
Hareketli
oyunlarda liderlik
ozelliklerini

kesfetmek

HAREKET VE SAGLIK ALANI (60-72 AY)
Siirec Bilesenleri Ogrenme Giktilari

HSAB3.1. SB1. Hareketli oyunun kurallarini

fark etmek

HSAB3.1. SB2. Hareketli oyunun kurallarini

soylemek

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini

aciklayabilme

HSAB 3.1. SB3. Hareketli oyuna/kurallarinai-

liskin disUncelerini soylemek

HSAB3.2. SB1. Hareketli oyunlari dikkatini

yogunlastirarak gozlemek

HSAB3.2. SB2. Hareketli oyunun akisini

soylemek
HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgu basit taktik

ve strateji gelistirebilme
HSAB 3.2. SB3. Hareketli oyuna 6zgl basit

taktik ve strateji onermek

HSAB3.2. SB4. Hareketli oyuna yonelik sdyle-
digi basit taktik ve stratejiyi uygulamak

HSAB3.3.SB1. Gruba liderlik yapmaya istekli

olmak
HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi dene-

yimleme
HSAB3.3.SB2. Kendisi ve digerleri tarafindan

alinan kararlari uygulamak

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Hareketli oyunlarailiskin kurallari fark eder.

b) Hareketli oyunun kurallarini soyler.

c¢)Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.

a) Hareketli oyunu gozlemler.

b) Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini séyler.

c¢) Hareketli oyuna yénelik basit taktik ve stratejiler onerir.

¢) Hareketli oyuna yénelik basit taktik ve stratejileri dener.

a) Liderlik yapmaya istekli olur.

b) Alinan kararlari uygular.
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Alan
Becerileri

SNABI. Sanat Tiirlerini ve
Tekniklerini Anlama
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Biitlinlesik
Beceriler

SNABT. Sanat
Tarlerini ve
Tekniklerini
Anlama

SNAB2. Sanat
Eseriinceleme

SANAT ALANI (36-48AY)

" . . Ogrenme
Siire¢ Bilesenleri Ciktilari

SNAB1.SB1. Temel sanat kavramlarini tanimak

SNAB1.SB2. Temel sanat trlerini agiklamak SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini

anlayabilme
SNAB1.SB3. Temel sanat materyallerini kullanmak
SNAB2.SBI1. Sanat eserini anlatmak
SNAB2.SB2. Sanat eserini yorumlamak SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB2. SB3. Sanat eseri hakkinda yargida bulun-
mak

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Temel sanat tUrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

a) Sanat eserine odaklanir.
b) Sanat eserinde gérdiklerini sdyler.

c)Sanat eserine iliskin sorular sorar.

¢)Sanat eserine yonelik duygu ve diistincelerini ifade eder.



06¢

Alan
Becerileri

SNAB3. Sanata Deger Verme
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SANAT ALANI(36-48AY)

Butiinlesik . . : Ogrenme .
Beceriler Sireg Bilesenleri Sl Alt Ogrenme Ciktilari

. a) Sanat ve sanatgcilar hakkinda sorular sorar.
SN SIEL S e e b) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yGrGtar.

SNAB3. Sanata SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara de-
Deger Verme Jer verebilme

c) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari

SNAB3.SB2. Sanatsal etkinlikleri zZiyaret eder.
¢) Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat

izlemek
eserleriniinceler.
SNAB4.SB1. Sanat etkinligi planlamak a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.
SNAB4. Sanatsal o :
Uygulama Yapma SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB4.SB2. Sanat etkinligi yapmak b)Yarat|C|I|gA|n|'gellgtlrecek blre).{s?l veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici Grnler olusturur.
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Alan
Becerileri

SNABI. Sanat Tiirlerini ve
Tekniklerini Anlama
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Biitlinlesik
Beceriler

SNABI1. Sanat Tdrlerini
ve Tekniklerini Anlama

SNAB2. Sanat Eseri
inceleme

SANAT ALANI (48-60 AY)

Siirec Bilesenleri

SNAB1.SB1. Temel sanat kavramlarini tanimak

SNABT1.SB2. Temel sanat tirleriniaciklamak

SNAB1.SB3. Temel sanat materyallerini kullanmak

SNAB2.SB1. Sanat eserini anlatmak

SNAB2.SB2. Sanat eserini yorumlamak

SNAB2. SB3. Sanat eseri hakkinda yargida bulunmak

Ogrenme
Ciktilan

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini
ve tdrlerini anlayabilme

SNAB.2. Sanat eseriinceleyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a) Temel sanat tdrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

a) Sanat eserine odaklanir.
b) Sanat eserinde gérduklerini séyler.

c¢)Sanat eserine iliskin sorular sorar.
¢) Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
yurdatar.

d)Sanat eserine yonelik duygu ve distncelerini ifade eder.
e) Sanat eseri hakkindaki duygu ve distncelerinin nedenlerini agiklar.
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SANAT ALANI (48-60 AY)

Alan Biitiinlesik Ogrenme "
T . Sirec Bilesenleri Alt Ogrenme Ciktilari
Becerileri Beceriler ¢ ¥ Ciktilar d ¢
Q
£
a SNAB3.SB1. Sanata ilgi a)Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.
> duymak b) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yaratar.
=
Q
o
[T}
= SNAB3. Sanata Deg
8 i SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
© Verme
c
(10}
(/2]
(¥ c) Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziya-
m SNAB3.SB2. Sanatsal ret eder.
< etkinlikleri izlemek ¢) Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eser-
% leriniinceler.
SNAB4.SBT. Sanat a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.
etkinligi planlamak b) Yapmak istedigi sanat etkinligiigin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB4. Sanatsal SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

Uygulama Yapma

SNAB4.SB2. Sanat c) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

etkinligi yapmak ¢) Sanat etkinliklerinde yaratici Grtnler olusturur.
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SANAT ALANI(60-72 AY)

Alan Biittinlesik

Becerileri Beceriler Siirec Bilesenleri Ogrenme Ciktilari Alt Ogrenme Ciktilari

SNAB1.SB1. Temel sanat kavramlarini tanimak

a) Temel sanat tdrlerini anlamina uygun soyler.

SNABT. Sanat Tdrlerini

ve Tekniklerini Anlama SNAB1.SB2. Temel sanat tirlerini agiklamak SNA"B.L Tgmel sangt kavramlarini
ve turlerini anlayabilme

Tekniklerini Anlama

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNAB1.SB3. Temel sanat materyallerini kullanmak c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
¢) Dramaya 6zqi sectigi materyalleriamacina uygun sekilde kullanir.

SNABI1. Sanat Tiirlerini ve

a) Sanat eserine odaklanir.
b) Sanat eserinde gérduklerini séyler.

SNAEESIEL SEESESET T EmEL c) Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gézlemlerini

g) Sanat eserine yonelik duygu ve distncelerini ifade eder.

§) Sanat eseri hakkindaki duygu ve distncelerinin nedenlerini agiklar.

h) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yénelik duygu ve
dustncelerini ifade eder.

1) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yénelik duygu ve
dustncelerinin nedenlerini aciklar.

(V) .
£ ifade eder.
9
()]
g ¢)Sanat eserine iliskin sorular sorar.
= d) Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin
© SNAB2. Sanat Eseri - SNAB.2. Sanat eseriinceleye- yaratar.
c ] SNAB2.SB2. Sanat eserini yorumlamak ; T
@®© Inceleme bilme e) Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.
(7] f) Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yGrd-
o tar.
(a1]
<
4
(72)

SNAB2. SB3. Sanat eseri hakkinda yargida bulunmak
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SANAT ALANI(60-72 AY)

Alan Butiinlesik . ; : Ogrenme "
Becerileri Beceriler Stiireg Bilesenleri Sl Alt Ogrenme Ciktilan

L a) Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.
Shl s b S L b) Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yGrdtar.

SNAB.3. Sanat eser-

SNAB3. Sanata Deger )
lerine ve sanatcilara

SNAB3. Sanata Deger Verme

Rl deder verebilme
c)Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder.
SNAB3.SB2. Sanatsal etkinlikleriizlemek ¢) Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin tlrine karar verir.
SNAB4.SBI1. Sanat etkinligi planlamak b) Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
c) Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB4. Sanatsal SNAB.4. Sanat etkin-
Uygulama Yapma ligi uygulayabilme

¢) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB4.SB2. Sanat etkinligi yapmak d) Sanat etkinliklerinde yaratici Grlnler olusturur.
e) Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
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Alan
Becerileri

MDB1. Miiziksel
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MCB3. Miiziksel

Bitiinlesik
Beceriler

MDB1.1.
Dinleme/
Izleme

MSB2.1.
Soyleme

MCB3.1. Calma

Sirec Bilesenleri

MDBI1.1.SB1.
Dinlemeyi/ izlemeyi
yonetmek

MDB1.1.SB2.
Dinledigini
anlamlandirmak

MSB2.1.SBI.
Soylemeyi yonetmek

MSB2.1.SB2.
Soyledigini
anlamlandirmak

MSB2.1.SB3.
Soylemeyi sunmak

MCB3.1.SB1. Calmayi
yonetmek

MCB3.1.SB2. Calmayi
anlamlandirmak

MCB3.1.SB3. Calmayi
sunmak

MUZiK ALANI (36 - 48 AY)

Ogrenme Giktilari

Alt Ogrenme Ciktilari

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini @) Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.

dinleyebilme

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve disincelerini ifade edebilme

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.4. Dinledigi sozIU/ sézstz muzik eserlerindeki/
cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.3. S6yleme becerilerini sinif icinde
sergileyebilme

MCB.1. Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere dair duygu
ve dlslincelerini ifade edebilme

MCB.2. Caldigi ritimlerdeki ozellikleri fark edebilme

MCB.3. Muziksel calma becerilerini sergileyebilme

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

a) Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.
b) Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve dustncelerini ifade eder.

a) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynadini gosterir.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

a) Dinledigi s6zll/s6zsliz muzik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas
ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.
b) Dinledigi s6zlli/s6zsliz muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki ritim farkliliklarini ifade eder.

a)Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve distncelerini ifade eder.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

a) Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo
farkhliklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.

a) Duyqu ve disUncelerini cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

a)Kendisine sunulan artik materyallerden yapiimis ¢algi/Orff galgisi segenekleri arasindan galacagi calgiy!
seger.

b) Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini soyler.

c)Kendisine sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/ezgileri seger.

¢) Caldigi ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve disincelerini ifade
eder.

a) Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gore calar.

a) Duydugu gesitli sesleri artik materyallerden yapilmis galgilar ve Orff galgilariyla galar.
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MHBA4. Miiziksel Hareket

.
o
)
@
G
>

Bitlnlesik
Beceriler

MHB4.1. Hareket

ve Dans Etme

MYB.5.1. Yaraticilik

Sirec Bilesenleri

MHB4.1.SB1. Hareket ve

dansiyénetmek

MHB4.1.SB2. Hareket ve

dansi anlamlandirmak

MHBB4.1.SB3. Hareket

ve dansi sunmak

MYB5.1.SB1. Muziksel

yaratim yapmak

MYB5.1.SB2. Muziksel

yaratimi sunmak

MUZiK ALANI (36 - 48 AY)

Ogrenme Ciktilari

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/mizik
eserlerine/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair

duygu ve dislncelerini ifade edebilme

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/muzik
eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki

ozellikleri fark edebilme

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MYB.1. MUziksel deneyimlerinden yola gikarak muziksel Grin

ortaya koyabilme

MYB.2. Urettigi miziksel dirtinlerini sergileyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/muzik

eserlerini seger.
b) Sectigi mizik eserlerinin isimlerini soyler.

c)Harekete eslik eden ritimlere/muzik eserlerine/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi

formlarina dair duygu ve dislncelerini ifade eder.

a) Ritimlerdeki yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.

b) Muzik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kuvvetli ve

hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

a)Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
b) Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

c¢)Grupla uyum igerisinde beden perkisyonu (bedenle ritim) yapar.

a)Beden perkisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim dretir.

a) Planli veya dogaglama urettigi ritmi beden perkisyonuyla/hareketle/dansla

gosterir.
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Alan Biitlinlesik

L . Sirec Bilesenleri
Becerileri  Beceriler ¢ $

MDB1.1.SB1. Dinlemeyi/
izlemeyi yonetmek

MDBLI.
Dinleme/lzleme

MDB1.1.SB2. Dinledigini
anlamlandirmak

MDB1. Miiziksel Dinleme

MSB2.1.SB1. Sdylemeyi

yonetmek
MSB2.1. MSB2.1.SB2. Soyledigini
Sdyleme anlamlandirmak

MSB2.1.SB3. Soylemeyi
sunmak
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MUZIK ALANI (48 - 60 AY)

Ogrenme Ciktilari

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
dinleyebilme

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve dusuncelerini ifade edebilme

MDB.3. Duydudu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.4. Dinledigi s6zIU/ s6zsUz muzik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki
ozellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.3. S6yleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarini secer.
b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

a) Dinledigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

b) Dinledigi gocuk sarkilarina/gcocuk sarkisi formlarina dair duygu ve distncelerini ifade
eder.

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

a) Dinledigi s6zIU/s6zstiz mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

b) Dinledigi s6zlli/s6zsliz mizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi
farkliliklarini ifade eder.

a) Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve distncelerini ifade eder.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

a) Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/
yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.

a) Duygu ve distncelerini cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

c¢) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini mazikli dramatizasyonda grupla uyum
icerisinde sdyler.
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Becerileri
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MYBS5. Miiziksel

MCB3. Miiziksel Calma

Yaraticihik

Biitlinlesik
Beceriler

MCB3.1. Calma

MHB4.1.
Hareket ve Dans
Etme

MYB.5.1.
Yaraticilik

Siirec Bilesenleri

MCB3.1.SB1. Calmayi
yonetmek

MCB3.1.SB2. Calmayi
anlamlandirmak

MCB3.1.SB3. Calmayi
sunmak

MHB4.1.SB1. Hareket
ve dansi yonetmek

MHB4.1.SB2.
Hareket ve dansi
anlamlandirmak

MHBB4.1.SB3.
Hareket ve dansi
sunmak

MYB5.1.SB1. Muziksel
yaratim yapmak

MYB5.1.SB2. Miziksel
yaratimi sunmak

MUZIK ALANI (48 - 60 AY)

Ogrenme Ciktilari

MCB.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit
edebilme

MCB.2. Calacadi calgilara/ritimlere/
ezgilere/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve disincelerini
ifade edebilme

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/
cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MCB.4. Mlziksel galma becerilerini
sergileyebilme

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden
ritimlere/muzik eserlerine/cocuk
sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve disuncelerini ifade edebilme

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden
ritimlerdeki/muzik eserlerindeki/
cocuk sarkilarindaki/gcocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.3. Muzik ve ritimlerle hareket ve
dans edebilme

MYB.1. Muziksel deneyimlerinden yola
Glkarak muziksel Urtn ortaya koyabilme

MYB.2. Urettigi miiziksel trtnlerini
sergileyebilme

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff galgilarini kullanarak
taklit eder.

b) Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff galgilarini kullanarak taklit ettigi
seslere dair duygu ve distncelerini ifade eder.

a)Kendisine sunulan artik materyallerden yapilimis ¢algi/Orff galgisi secenekleri arasindan galacagi calgiyi seger.

b) Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini soyler.

c)Kendisine sunulan segenekler arasindan ¢alacagi ritimleri/ezgileri/gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.
¢) Caldigi ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gcocuk sarkisi formlarina dair duygu ve distincelerini ifade eder.

a) Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gore calar.

b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gore
calar.

a) Duygu ve dustncelerini gocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapilmis algilar ve Orff
calgilarini calarak ifade eder.

b) Artik materyallerden yapiimis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde calar.

c) Artik materyallerden yapiimis galgilari ve Orff calgilarini mizikli dramatizasyonda kullanir.

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/muzik eserlerini seger.

b) Sectigi mizik eserlerinin isimlerini sdyler.

c)Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/muzik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
dusuncelerini ifade eder.

a) Ritimlerdeki uzun ve kisa sire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
b) Mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

a)Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

b) Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
c)Hareket ve dansi muzikli dramatizasyonda kullanir.

¢)Grupla uyum igerisinde beden perkisyonu (bedenle ritim) yapar.

a)Beden perklsyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim Gretir.

b) Planliya da dogaclama gocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari Gretir.

c)Artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla planli veya dogaglama ritim/ezgi Gretir.
¢) Grupla uyum icerisinde mizikli oyun veya dramatizasyon Uretir.

d)Artik materyallerle galgilar Gretir.

a)Planli veya dogaglama Urettigi ritmi beden perkisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

b) Planli veya dogaglama Urettigi cocuk sarkisini/cocuk sarkisi formunu soyler.

c)Planli veya dogaclama Urettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff galgilariyla galar.
¢) Planli veya dogaclama Urettigi mizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar.

d)Artik materyallerden Urettigi calgilari galar.
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Alan Biitlinlesik
Becerileri Beceriler
MDB1.1.

Dinleme/izleme

MDB1. Miiziksel Dinleme

MSB2.1.

Soyleme

()
£
2
>
He)
(7]
o
()
=
N
=
=
o
[aa]
(7]
=

Siireg Bilesenleri

MDB1.1.SB1. Dinlemeyi/

izlemeyi yonetmek

MDB1.1.SB2. Dinledigini

anlamlandirmak

MSB2.1.SB1. Soylemeyi

yonetmek

MSB2.1.SB2.
Soyledigini

anlamlandirmak

MSB2.1.SB3. Séylemeyi

sunmak

MUZiK ALANI (60 - 72 AY)

Ogrenme Ciktilari

MDB.1. Cesitli gocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini

dinleyebilme

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina

dair duygu ve disUncelerini ifade edebilme

MDB.3. Duydudu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.4. Dinledigi s6zlt/ s6zslz mizik eserlerindeki/cocuk

sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki

ozellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

Alt 0grenme Ciktilari

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarini secer.

b) Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

a) Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

b) Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade

eder.
a) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynadini gosterir.
b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

a) Dinledigi sozlii/s6zsliz mizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli

ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

b) Dinledigi s6zll/s6zsliz muzik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/galq
farkhliklariniifade eder.

a)Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve dislncelerini ifade
eder.

b) Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

a) Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sayler.

b) Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farklliklarina gére soyler.

a) Duygu ve disUncelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade

eder.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

c¢)Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum

icerisinde soyler.
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Becerileri
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MYBS. Miiziksel

MCB3. Miiziksel Calma

Yaraticilik

Butlinlesik
Beceriler

MCB3.1.
Calma

MHB4.1.
Hareket ve
Dans Etme

MYB.5.1.
Yaraticilik

MUZiK ALANI 60 - 72 AY

Siirec Bilesenleri Ogrenme Ciktilari

MCB.1. Duydugu sesleri calgiyla taklit edebilme

MCB3.1.SB1. Calmayi

yonetmek
MCB.2. Calacagi calgilara/ritimlere/ezgilere/cocuk

sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
dusuncelerini ifade edebilme

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk
sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri
fark edebilme

MCB3.1.SB2. Calmayi
anlamlandirmak

MCB3.1.SB3. Calmayi

sunmak MCB.4. MUziksel galma becerilerini sergileyebilme

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/muzik
eserlerine/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve dustncelerini ifade edebilme

MHB4.1.SB1. Hareket
ve dansiyonetmek

MHB4.1.SB2. MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/
Hareket ve dansi muzik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk
anlamlandirmak sarkisi formlarindaki ¢zellikleri fark edebilme
MHBB4.1.SB3.

Hareket ve dansi MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
sunmak

MYB5.1.SB1. Miziksel MYB.1. Mlziksel deneyimlerinden yola gikarak
yaratim yapmak muziksel Grtn ortaya koyabilme

MYBb5.1.SB2. Miziksel

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
yaratimi sunmak

Alt Ogrenme Ciktilari

a)Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis ¢algilari/Qrff galgilarini
kullanarak taklit eder.

b)Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden yapilmis calgilari/Orff galgilarini kullanarak taklit ettigi
seslere dair duygu ve dusuncelerini ifade eder.

a)Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff galgisi segenekleri arasindan galacagi galgiyi seger.
b) Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini soyler.

c)Kendisine sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
secer.

¢) Caldigi ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gcocuk sarkisi formlarina dair duygu ve distincelerini ifade eder.

a) Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gére calar.
b) Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina
gore calar.

a) Duyqu ve dusUncelerini cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapiimis galgilar ve Orff
calgilarini calarak ifade eder.

b) Artik materyallerden yapiimis ¢algilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum icerisinde galar.
c) Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff ¢algilarini mizikli dramatizasyonda kullanir.

a)Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/mzik eserlerini secer.

b) Sectigi mizik eserlerinin isimlerini sdyler.

c)Harekete/dansa eslik eden ritimlere/mizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
disuncelerini ifade eder.

a) Ritimlerdeki uzun ve kisa stire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
b) Mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

b) Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

c) Cocuga uygun muzik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
¢)Hareket ve dansi muzikli dramatizasyonda kullanir.

d)Grupla uyum igerisinde beden perklsyonu (bedenle ritim) yapar.

a)Beden perkisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim Gretir.

b) Planliya da dogaclama gocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari Gretir.

c) Artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff calgilariyla planli veya dogaglama ritim/ezgi tretir.
¢) Grupla uyum igerisinde muzikli oyun veya dramatizasyon Uretir.

d) Artik materyallerle galgilar Gretir.

a) Planli veya dogaclama Urettigi ritmi beden perkisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

b) Planli veya dogaglama Urettigi gocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu soyler.

c)Planli veya dogaglama Urettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff calgilariyla calar.
¢) Planli veya dogaclama Urettigi mizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar.

d) Artik materyallerden Urettigi ¢calgilari galar.



EK 2 : BECERI GOZLEM FORMU

Sayin Ogretmen,

“Beceri Gozlem Formu” donemde en az bir defa olmak Uzere her bir ¢cocuk icin doldurulmalidir. Her cocuk igin ayri
ayri doldurulacak olan bu form iyi, orta ve gelistiriimeli olmak Uzere Gcli dereceleme 6lgedi niteligindedir. Cocukta
belirlenen ay araliginda kazandirilmasi planlanan becerilerin ve deg@erlerin karsisindaki ilgili kutucuklara beceri edinim
dizeyi isaretlenmelidir. Aciklama bolimunde ise gelistiriimesi gerekenlere iliskin ek aciklamalara, 6zel durumlara ve
onerilere yer verilebilir.

Cocugun Adi Soyadi : Cocugun Yas! : ......cceeee.
Tarih LAY S S

ALAN BECERILERI

Gelistirilmeli iyi Gelistirilmeli

Dinleme/izleme ile ilgili becerileri
kullanir.

Okumaiile ilgili becerileri kullanir.

. Konusma ile ilgili becerileri
TURKCE kullanir.

Erken okuryazarlkile ilgili
becerileri kullanir.

Aciklama:

Saymaile ilgili becerileri kullanir.

Matematiksel muhakeme yapar.

Matematiksel problem ¢ozer.

MATEMATIK Matematiksel temsil becerisini
kullanir.

Veriile calisir ve veriye dayali
karar verir.

Aciklama:

Bilimsel gozlem yapar.

Siniflandirma yapar.

Bilimsel gozleme dayali tahmin
yapar.

Bilimsel veriye dayali tahmin
yapar.
Operasyonel tanimlama yapar.

FEN
Deney yapar.

Bilimsel cikarim yapar.

Bilimsel model olusturur.

Kanit kullanir.

Bilimsel sorgulama yapar.

Aciklama:
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ALAN BECERILERI

1. Donem 2.Donem

Gelistirilmeli iyi Gelistirilmeli

SOSYAL

Zamani algilar ve kronolojik
ddsunar.

Kanita dayali sorgulama yapar ve
arastinr.

Degisim ve surekKliligi algilar.

Sosyal katilim becerisini kullanir.

Mekansal distinme becerisini
kullanir.

Cografi sorgulama becerisini
kullanir.

Cografi gozlem ve saha calismasi
becerisini kullanir.

Harita becerisini kullanir.

Cografiicerikli tablo, grafik, sekil
ve diyagram ile ilgili becerileri
kullanir.

Elestirel ve sosyolojik disunar.

Finans becerisini kullanir.

Aciklama:

HAREKET VE
SAGLIK

Aktif yasam icin psikomotor
becerileri kullanir.

Aktif ve zinde yasam igin saglk
becerilerini kullanir.

Harekete iliskin sosyal/bilissel
becerileri kullanir.

Aciklama:

SANAT

Sanat tdrlerini ve tekniklerini
anlar.

Sanat eseriinceler.

Sanata deger verir.

Sanatsal uygulama yapar.

Aciklama:

MUziK

Muziksel dinleme ile ilgili
becerileri kullanir.

Muziksel soyleme ile ilgili
becerileri kullanir.

MUziksel calmaile ilgili
becerileri kullanir.

MuUziksel hareket ile ilgili
becerileri kullanir.

Muziksel yaraticilik ile ilgili
becerileri kullanir.
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SOSYAL - DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

Gelistirilmeli yi Gelistirilmeli

Kendini tanima (6z farkindalik)
becerilerini kullanir.

Kendini dizenleme (6z
dizenleme)becerilerini

BENLIK kullanir.

BECERILERI

Kendine uyarlama (6z
yansitma) becerilerini kullanir.

Aciklama:

iletisim becerilerini kullanir.

Is birligi becerilerini kullanir.

SOSYAL YASAM

oo Sosyal farkindalik becerilerini
BECERILERI

kullanir.

Aciklama:

Uyum becerilerini kullanir.

Esneklik becerilerini kullanir.

ORTAK/
BiRLESIK Sorumlu karar verme

BECERILER becerilerini kullanir.
Aciklama:

DEGERLER

Gelistirilmeli iyi Gelistirilmeli

Hak ve dzgurlUklerini bilir ve
korur.

ADALET Hakkaniyetli davranir.

Aciklama:

Aile ici dayanisma gosterir.

Aile iciiletisimi guclendirir.

A"'E e Aile ici sorumluluklari yerine
BUTUNLUGU getirir.

Aciklama:

Azimlidir.

Planhdir.

CALISKANLIK Arastirmaci ve sorgulayicidir.
Calismalarda aktif rol alir.

Aciklama:
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DOSTLUK

DEGERLER

Arkadaslarina destek olur.

Gelistirilmeli iyi Gelistirilmeli

Arkadaslariile etkiliiletisim
kurar.

GUvene dayaliiliskiler kurar.

Arkadaslarini ve onlarla vakit
gecirmeyi dnemser.

Aciklama:

DUYARLILIK

insana ve topluma deger verir.

Cevreye ve canlilara deger verir.

Afet bilincine sahiptir.

Aciklama:

DURUSTLUK

Samimidir.

Dogru ve guvenilirdir.

Aciklama:

ESTETIK

Duyusal derinligi anlar.

Sanatsal ve gorsel zevkleri

hayatin bir parcasi haline getirir.

Aciklama:

MAHREMIYET

Kisisel 6zgurluk alanini korur.

Sosyal iliskilerde kisisel alanlari
korur.

Aciklama:

MERHAMET

Vicdanlidir.

Sefkatlidir.

insani ve dogayi sever.

Aciklama:

MUTEVAZILIK

insan iliskilerinde yapicidir.

Aciklama:

0zGURLUK

Kararlidir.

Kisisel ve toplumsal haklara
sayqgi gosterir.

Aciklama:

SABIR

Dislnce, duygu ve
davranislarinda kontrollGddr.

istikrarlidir.

Aciklama:




DEGERLER

Gelistirilmeli yi Gelistirilmeli

SAGLIKLI
YASAM

Yeterli, dengeli ve saglikli
beslenir.

Sosyal ve sportif etkinliklere
katilir.

insan sagligini nemser.

Aciklama:

SAYGI

Naziktir.

Kendisine saygl duyar.

Cevresine, milli ve manevi
degerlerine saygi duyar.

Aciklama:

SEVGI

Anlayisli ve bariscildir.

Vefalidir.

Sadakat gosterir.

Ozverilidir.

Misafirperverdir.

Aciklama:

SORUMLULUK

Kendine karsi gorevlerini yerine
getirir.

Topluma karsi gorevlerini
yerine getirir.

Gorev bilincine sahiptir.

Aciklama:

TASARRUF

Bilincli tuketicidir.

Israftan kacinir.

Sahip olduklarinin degerini bilir.

Aciklama:

TEMIZLIK

Kisisel temizlik ve bakimina
onem verir.

Yasadigi ortamin temizligine
dikkat eder.

Cevresel temizlige ve
surddrulebilirlige 6nem verir.

Aciklama:
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VATANSEVERLIK

DEGERLER

Milli biling sahibidir.

Gelistirilmeli iyi Gelistirilmeli

Milli kimligini tanir.

Ulke varliklarina sahip cikar.

Bagimsizligi korur.

Aciklama:

YARDIMSEVERLIK

Comerttir.

Dayanisma ve fedakarlk
gosterir.

lyilikseverdir.

Aciklama:




EK 3: ANEKDOT KAYIT FORMU

Sayin Ogretmen,

Gunluk plan kapsaminda etkinlikler gerceklestirildikten sonra gunluk, haftalik ve/veya 6zel bir durum gozlemlendiginde
anekdot kaydi tutmaniz beklenmektedir. Bu form olumlu ya da olumsuz 6zel durumlarin ortaya ¢ikmasi durumunda
ogretmen tarafindan istenildigi zaman doldurulabilir.

Cocugun Adi Soyadi

Tarih

Gozlenen Mekan

Gozlenen Durum
(Bu formu doldurmaniza neden olan durumu agiklamaniz beklenmektedir.)

Gozlenen Beceriler

Gozlemcinin Genel Degerlendirmesi
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EK 4: BECERI EDINIM RAPORU

Sayin Ogretmen,

“Beceri Edinim Raporu” strecte ¢cocuklari gozlemleyerek doldurmus oldugunuz beceri gdzlem formlari, anekdot kayit
formlarinive informel notlarinizi g6z 6ndnde bulundurarak dénem sonlarinda her bir cocugun beceri edinim slreclerini
raporlayabilmeniz icin gelistirilmistir. Bu formda cocukta strec boyunca gozlemlenen alan becerileri, kavramsal
beceriler, okuryazarlik becerileri, degerler ve edgilimlerden gelistiriimesi planlanan, gelistirilen ve gelistiriimesi
gerekenlere yer verilmesive boylelikle hem kendinize hem cocuga hem de ailelere geribildirim verilmesi dnerilmektedir.

Cocugun Adi Soyadi Cocugun Dogum Tarihi
Ogretmen Adi Soyadi Okula Baslama Tarihi
Rapor Tarihi

Beceriler

Alan Becerileri

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Kavramsal Beceriler

Okuryazarlk Becerileri

Degerler

Egilimler

Genel Degerlendirme ve Oneriler
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EK5: OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANLANIRKEN DiKKAT EDILMESI
GEREKEN HUSUSLAR

Okul disi 6grenme etkinliginin amaci nedir? Bu etkinlik gocuklarin 6grenmelerini nasil destekleyecek?
« Etkinligin amacini belirleyin. Ornegin bir seraya yapilan,okul disi 6grenme etkinligi bitkileri
tanimlamayi ya da cocuklarin duyusal kesfini saglamayi amaclayabilir. Serada gerceklestireceginiz
etkinlikler sectiginiz amaca bagl olarak degisecektir.

Gerekli bilgilendirme yapilarak izin alindi mi?
« Ailelerile etkinlige yonelik planlamayi paylasiniz.
« Ailelerden uygun yontemler ile gerekliizinleri aliniz.
« Okulidaresiile okul disi 6grenme etkinligi planini paylasarak gerekliizinleri aliniz.

Gidilecek yer neresi? Cocuklar igin uygun mu?

« QOrtamin uygunlugunu belirlemek icin 6nceden ortami ziyaret ediniz.

« Ortamin, gocuklarin hareketliligine uyumuna dikkat ediniz. Gezi yerinin kurallarini dnceden 6greniniz.

- QOrtamin uygulama yapmaya elverisli olup olmadigini dnceden kontrol ederek etkinliginizi planlayiniz.

« Ortamin etkinlik amaclarinizi destekleyip desteklemedigini belirleyiniz. Cocuklarin ortamda gerceklestirecedi
yasantilari goz éninde bulundurunuz. Ortamdaki personelin geziye katiimasi planlaniyorsa, geziye katilacak
cocuk sayisi, planlanan gezi slresi, gocuklarin gelisimsel ihtiyaclari gibine iliskin bilgileri gezi dncesiilgili
personelle paylasiniz.

« Yolculugun ne kadar surecegini belirleyiniz. Cocuklarin yas ve gelisim duzeylerinin Gzerinde uzun yolculuklar
yapamayacaklarini géz 6ntnde bulundurunuz.

- Tuvalet ihtiyacl, yiyecek ve suya erisim, dinlenme gibi cocuklarin biyolojik ihtiyaclarini nasil karsilayacaginizi
dustnunuz. Bu ihtiyaclarin karsilanmasi mimkun degilse ziyaret edilecek baska bir yer seginiz.

- QOrtamin 6zel gereksinimli cocuklar icin de erisilebilir ve ziyaret edilebilir olmasina, hi¢bir gocugun 6zel
gereksinimi sebebiyle etkinlik disinda kalmamasina dikkat ediniz.

« Etkinlik dncesi, sirasive sonrasinda tim katilimcilar igin gerekli tim tebdirleri aldiginizdan emin olunuz. Givenlik
konusunda endiseleriniz varsa etkinligi gerceklestirmeyiniz.

Okul disi 6grenme etkinligi ne zaman gergeklesecek?
« Cocuklarin gliniginde en rahat ve algilarinin en acik oldugu zamani seginiz.

Cocuklar gezi yapilacak ortama nasil ulasacak?
- Geziglzergahini 6nceden belirleyerek olasi sorunlari tespit ediniz.
- Gezitoplutasimaile gerceklestirilecekse minibls/otobus gibi araclari 6nceden ayarlayarak ailelerden gerekli
izinleri aliniz.
« Aractailk yardim cantasi ve her gocuk icin emniyet kemeri oldugundan emin olunuz. Gezi 6ncesiher cocuk igin
acil durum kartlarini olusturunuz. Seyahatin daha kolay gegmesi igin saglikli atistirmaliklar hazirlayabilir, ocuklar
icin uygun sarkilardan ¢alma listesi dizenleyebilirsiniz.

Okul disi 6grenme etkinliginde ne yapacaksiniz?
« Gruptaki cocuk ve katilimci sayisini gezi dncesinde mutlaka belirleyiniz. Gezi sirasinda cocuklari sik sik saymay!i
ihmal etmeyiniz.
« Cocuklarin dikkatini cevredekiipuclarina yonlendiriniz ve gocuklarin géruslerine yanit veriniz.
« Cocuklarin yeniseyler 6grenebileceklerianlik gelisen olaylardan yararlaniniz.

Okul dig1 6grenme etkinligini nasil degerlendireceksiniz?
Etkinlige iliskin su sorulari cevaplayiniz:
. Cocuklarin etkinlige iliskin kazanimlari nelerdir?
. Etkinligin egitimsel amaci ne kadar gergeklesti?
«  Etkinligin glglU yonleri nelerdi?
. Etkinlik sirasinda beklenmedik durumlar gergeklesti mi? Gergeklestiyse bu duruma neler sebep olmus olabilir?
. Etkinligin zayif yonleri nasil gelistirilebilir?
« Aileler gocuklarinin yasadigi bu deneyim hakkinda neleri bilmek isterler?

Okul dis1 6grenme etkinliginden sonra neler yapilabilir?

« Etkinlik sirasinda cekilen fotograflardan olusan bir albim hazirlayiniz.

« Cocuklari tecrubelerini anlatmalari, gcizmeleri konusunda tesvik ediniz. Cocuklarin drettiklerinden bir bulten
hazirlayarak aileler ile paylasabilirsiniz.

« Hayali oyun ya da bloklarla deneyimlerini yeniden olusturun.

« Etkinlik sirasinda toplanan objeleri ve materyalleri okulda ya da sinifta gegici bir 6grenme merkezinde
sergilemek veya yeni bir sey olusturmak igin kullaniniz.

« Yenibir amag belirleyerek geziyi bir sire sonra tekrar dizenleyebilir, cocuklarin ayni ortamda farkli kesif
tecrlUbeleri yasamasina destek olabilirsiniz.
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EK6: OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLAN ORNEGI

Gezi Yapilan Mekan Oyuncak Mizesi
Yas Grubu 5yas(60-72 ay)
Siire

Ogretmen:

Geziye Eslik Edecek Olan Diger Yetiskinler
Tasit Bilgisi (Arag tipi, plakasi)

Yol/Giizergah
Kavramlar Yiksek-Alcak, Eski-Yeni
Materyaller Oyuncak fotograflari, mize kurallariniigceren gorsel

kartlar, atik materyaller.
Ogrenme Ciktilari

Tiirkge Alani
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin cikarim yapar.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. b. Yapmak istedigi sanat etkinligiicin gerekli olan materyalleri secer.
SNAB.4. ¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici Grlnler olusturur.
SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Programlar Arasi Bilesenler

Degerler
D7. Estetik

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D3.Caliskanhk

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D12. Sabir
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

Gezi Oncesi: Cocuklardan en cok sevdikleri oyuncagi sinifa getirmeleri istenir. Getirilen oyuncaklar hakkinda sohbet
edilir. Cocuklara neden en ¢ok o oyuncagi sevdikleri sorulur. Daha sonra ¢ocuklara Oyuncak Mizesine gidecekleri
sOylenir ve muze kurallari hakkinda konusulur. Mizede yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler anlatilir ve bu davranislar
cocuklarla birlikte canlandirilir. Bu davranisi yapinca neler oldugu sorulur. Ornegin yiksek sesle konusmak, tim
grubun ayni anda konusmasi gibi Siniftaki tim cocuklar yUksek sesle konusur ve ardindan herkes bir anda susar.
Daha sonra daha alcak sesle, s6z hakki isteyerek konusulur. Hangisinin daha uygun oldugu, ylksek sesle konusunca
ya da her birlikte konustuklarinda neler hissettikleri sorulur.

Gezi Siireci: MUzeye gelindiginde cocuklara iki parcaya ayriimis oyuncak gorselleri dagitilir ve cocuklardan gorselin
diger yarisi kimdeyse o arkadasini bulmalari istenir. Herkes esini bulduktan sonra muzenin icinde gérselde bulunan
oyuncagin nerede oldugunu bulmalari istenir. Herkes oyuncadini bulduktan sonra muze hakkinda ¢ocuklarla sohbet
edilir. Bu mUzede sergilenen oyuncaklar tanitiirken mizenin nesne biriktirmeyi seven biri tarafindan kuruldugu, bu
kisinin yillardir oyuncak koleksiyonu yaptigi ve sonra bu oyuncaklari diger insanlara géstermek istedigi icin mize
kurdugu soylenir. MlUzede gezerken ¢ocuklarin gordukleri oyuncaklar hakkinda duygu ve dusunceleri ile sorularini
sormalari saglanir. Daha sonra gocuklar, mtzede bulunan bu oyuncaklarla hangi cocuklarin ne tir oyunlar oynamis
olabilecegini hayal ederek bu streci drama yolu ile canlandirir. Bramanin ardindan mize atélyesine gecen cocuklar,
muze gezisine iliskin hissettiklerini anlatan resimler yapmalari yéninde tesvik edilir. MUze sUreci tamamlandiktan
sonra sinifa dondldr.

Gezi Sonrasi: Sinifta cocuklara mizede sergilenen oyuncaklardan en ¢cok hangi oyuncadin ilgilerini cektigi ve bunun
nedeni sorulur. Daha sonra ¢ocuklara “Bir oyuncak tasarlayacak olsaydiniz bu nasil bir oyuncak olurdu?” sorusu
sorularak cocuklarin atik materyallerle oyuncak tasarimlari yapmalari saglanir. Yapilan oyuncak tasarimlari okul
ortaminda sergilenir.



EK7: AYLIKPLAN FORMATI

ceeseeeeeeees AYI PLANI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILERI
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme

Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
OGRENME GIKTILARI
VE ALT OGRENME
GIKTILARI

iCERIK CERGEVESI

Kavramlar

Cocuklar Yonunden Degerlendirme
Program Yéninden Degerlendirme
(DEGERLENDIRME)  (3gretmen Ysniinden Degerlendirme

GGRENME KANITLARI

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Ogrenme-Ogretme

Uygulamalar

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

AILE/ TOPLUM KATILIMI
Programa yonelik goris ve dnerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza
[=] %3 =]

OGRETMEN YANSITMALAR okutunuz.
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EK8: GUNLUKPLAN FORMATI

YASGRUBU: ...........c..c.......

ALAN BECERILERI:

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar:
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIiK

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi:
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Geometrik Sekil

Miktar

EK9

Daire

KAVRAM LISTESI

Ucgen

Kare

Dikdortgen

Cember

Elips

Kenar

Kose

Az-cok

Sayi\Sayma

Agir-Hafif

Bos-Dolu

Tek-Cift

Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Parca-Butun

Para

1-20 Arasl Sayilar

Sifir

iIk-Orta-Son

Onceki-Sonraki

Sira Sayisi [ Birinci, Ikinci...]




Duyu

Tath

Tuzlu

Aci

Eksi

Sicak-Soguk-Ihk

Sert-Yumusak

Kaygan-Putdrla

Tayla-Taysuz

Islak-Kuru

Sivri-Kut

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

Duygu

Mutluluk

Uzinta

Ofke

Korku

it

Ayni-Farkli-Benzer

Acik-Kapall

Hizli-Yavas

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Diuz

Dazenli-Daginik

Eski-Yeni

Baslangic-Bitis

Kirli-Temiz

Ac-Tok

DUz-Eqgri

Dogru-Yanhs

Yasl-Genc

Derin-Sig

Acik-Koyu

Sasirma

Endise

igrenme

Pismanlik

Utanma
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EK10: BELIRLi GUN VE HAFTALAR

BELIRLI GUN VE HAFTALAR
ilkégretim Haftasi

Hayvanlari Koruma Giinu
Cumbhuriyet Bayrami

Kizilay Haftasi

Atatiirk Haftasi

Diinya Cocuk Haklari Giini
Ogretmenler Giinii

insan Haklari ve Demokrasi Haftasi
Tutum, Yatirim ve Tirk Mallari Haftasi
Yeni Yil

Enerji Tasarrufu Haftasi

Bilim ve Teknoloji Haftasi

Orman Haftasi

Diinya Tiyatrolar Ginu

Kitliphane Haftasi

Diinya Kitap Gunu

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Trafik ve ilk Yardim Haftasi
Anneler Gini

Engelliler Haftasi

Miizeler Haftasi

Cevre Koruma Haftasi

Babalar Ginu

15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik Ginl

Ramazan Bayrami

Kurban Bayrami

TARIHLER

Eylil ayinin Giglincii haftasi

4 Ekim

29 Ekim

29 Ekim-4 Kasim

10-16 Kasim

20 Kasim

24 Kasim

10 Aralik gliniinii icine alan hafta
12-18 Aralik

31 Aralik-10cak

Ocak ayinin ikinci haftasi

8-14 Mart

21-26 Mart

27 Mart

Mart ayinin son pazartesi glini
23 Nisan giiniinii igine alan hafta
23 Nisan

Mayis ayinin ilk haftasi

Mayis ayinin ikinci pazar gini
10-16 Mayis

18-24 Mayis

Haziran ayinin ikinci haftasi

Haziran ayinin Gglinci pazar glind

15 Temmuz
Her yililgili ayda
Her yililgili ayda



EK 11: AiLE EGITiMi iIHTIYAC BELIRLEME FORMU

Degerli Aileler,

Okulumuzda sizlerin belirleyecedi konularda egitim etkinlikleri dtzenlemeyi planliyoruz. Asagida dérnek olarak
verilen konulardan egitim almak istediklerinizi 5nem sirasina gére numaralayiniz. En énemli gérdiginiz konuya
(1) veriniz. Bunun yani sira siz de egitim almak istediginiz konulari ekleyebilirsiniz.

Egitim

Verilebilecek Konular:

Okul Oncesi Egitimin Amaci Ve Onemi

Cocuklarlailetisim

Cocuk Yetistirme Tutumlari ve Olumlu Disiplin Yontemleri

Okul Oncesi Dénemdeki Gocuklarda Gériilen Uyum ve Davranis Problemleri

Okul Oncesi Egitimde Ailenin Roli-Okul Aile isbirligi

Okul Oncesi Dénemde Ahlak egitimi

Okul Oncesi Dénemde Temel Aliskanliklarin Kazandirilmasi (Tuvalet/Uyku/Beslenme vb.)

Okul Oncesi Egitimde Cocuk Kitaplari

Cocuk ve Oyun

Ilkokula Hazirlik ve Bu Siirecte Aileye Diisenler

Bilincli Teknoloji Kullanimi

Egitim

Etkinlikleri igin Uygun Gordiigiiniiz Yontem:

Yazyuze

Cevrimici

Egitim

Etkinlikleri igin Uygun Gordtigliniiz Siklk:

Her Hafta

2 Haftada Bir

Ayda Bir

Egitim Etkinlikleri igin Uygun Gordiigiiniiz Zaman:
Hafta ici Sabah: 10.30-11.30 Hafta ici Aksam: 17.30-18.30
Hafta Sonu Sabah: 10.30-11.30 Hafta Sonu Aksam: 17.30-18.30
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EK 12: AILE KATILIMI TERCIH FORMU

Sevgili Ailelerimiz,

Bilindigi gibi egitim slrecinde ailenin ¢cok 6nemli bir rolG vardir. Cocugun egitimi aile ile kurumun is birligi ile
gerceklesmektedir. Kurumumuzda aile katilim aktivitesi uygulamasi yapmayi planlamaktayiz. Latfen bunlardan
size en uygun olaniniisaretleyiniz.

Asagidaki maddeleri inceleyiniz ve yapabileceklerinizi isaretleyerek belirleyiniz. Belirtilenlere eklemeler yapa-
bilirsiniz.

Gezilerde yardim edebilirim.

Cay ve diger 6zel toplantilara yardim edebilirim.

Malzeme ve arag hazirlamak igin diizenli olarak gelebilirim. (Litfen gtin belirtiniz.)

Oyku anlatabilirim.

Oyun etkinliklerinde garev alabilirim.

Deneylerde gorev alabilirim.

Muzik etkinliklerinde gorev alabilirim, enstriman calabilirim.

Tiyatro, drama etkinliklerinde gorev alabilirim.

Resim, deniz kabugu gibi koleksiyonumuzu gocuklara gosterebilirim.

Meslek tanitimlarinda gorev alabilirim.

Yemek pisirme, dikis dikme gibi 6zel ilgilerim var. Bunlari gocuklarla paylasabilirim.

Egitim ortaminin hazirlanmasinda yardim edebilirim.

Evcil hayvanlarim var, kuruma getirebilirim.

Bilgisayar etkinliklerinde gorev alabilirim.

Yardim etmeyi disindUgUundz baska konular varsa lutfen belirtiniz.




EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI

2.1. BENLiK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1. Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)

SUREG BILESENLERI GOSTERGELER

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

konu/kavram veya bilgiyinasil  SDB1.1.SB1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
ogrendigini belirlemek

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.

karsisinda hangi duygulari ya-  SDB1.1.SB2.G2. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

sadigini fark etmek SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin dedisebilecedini fark eder.

SDB1.1.SB2.G4. Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi soyler.

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

liskin farkindaligini artirmaya  SDB1.1.SB3.62. Kot hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
yonelik galismalar yapmak

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SBl.ihtiyaclarini  SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaclarinin oldugunu fark eder.
karsilamaya yonelik he-  spB1.2.SB1.62. ihtiyaglarini tanimlar.

def belirl Kk )

erbelrieme SDB1.2.SB1.G3. Ihtiyaclarina yénelik hedef tanimlar.

SDB1.2.SB2.Motivasyo-  SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak igin harekete gecer.
nunu ayarlamak SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G3. Katilacagi etkinlik icin ortami dtzenler.
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.

SDB1.2.SB3.Bir hedefi SDB1.2.SB3.G1. Hedefini gerceklestirmek icin duygu ve davranislarini kontrol eder.
gerggklestireb'i'ln?'ek igin SDB1.2.SB3.62. Hedefini gerceklestirmek igin duygu ve davranislarinda olumlu diizenlemeler yapar.
kend: duygu, d'usunce e SDB1.2.SB3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler.

davranislariniizlemek ve

yBnetmek SDB1.2.SB3.G4. Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

SDB1.2.SB4.Bir hedefi SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.
gerceklestirebilme slre-
cinde kendini degerlen-
dirmek

SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari dustnerek davranislarini uyarlar.

SDB1.2.SBb. Kendi 6gren- SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek icin uygun yontem gelistirir.

me durumunu gelistir- SDB1.2.SB5.62. Gelistirdigi ydntemi uygular.
onelik cal |
)r/r;?:s;/snel I SDB1.2.SB5.G3. Yontemi uygularken karsilastigi sorunlari fark eder.

SDB1.2.SBb5.G4.Karslilastigi sorunlara ¢6zim onerileri gelistirir.

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma Becerisi)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlen- SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, distnce ve davranislariniinceler.

dirmek
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, distince ve davranislarini yorumlar.

SDB1.3.SB2. Duygu/distince/ SDB1.3.SB2.G1. istedi engellendiginde nedenini/sebebini nazik bir sekilde sorar.
davranislanni dondstirmek SDB1.3.5B2.62.Verilen cevabi dinler.

SDB1.3.SB2.G3. istegi engellendiginde uygun tepkiler géstermeye gayret eder.
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2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SUREC BILESENLERI GOSTERGELER

SDB2.1.SB1.
Baskalarini etkin sekilde
dinlemek

SDB2.1.SB2.
Duygu, dusunceleri ifade
etmek

SDB2.1.SB3.
S0zIU ya da s6zslz olarak
etkilesim saglamak

SDB2.1.SB4.
Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB5.
iletisiminin dnindeki en-
gelleri ortadan kaldirmak

SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.SB1.G2.
SDB2.1.SB1.G3.
SDB2.1.SB1.G4.
SDB2.1.SB1.G5.

SDB2.1.SB2.G1.
SDB2.1.SB2.G2.
SDB2.1.SB2.G3.

Muhatabinin sdzinu kesmeden dinler.
Konusmak icin sirasini bekler.
Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.

Nazik bir ifadeyle s6ze girer.

Duyqu ve dusuncelerini fark eder.

Duyqu ve dusuncelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.

Duygu ve dustncelerini beden diliile uyumlu olarak aciklar.

SDB2.1.SB3.G1. S6zli/s6zslz etkilesimi fark eder.

SDB2.1.SB3.G2.
SDB2.1.SB3.G3.
SDB2.1.SB3.G4.
SDB2.1.SB3.Gb.
SDB2.1.SB3.G6.
SDB2.1.SB3.G7.
SDB2.1.SB3.G8.
SDB2.1.SB3.G9.

Selam alacagi/verecedi kisiye yonelir.

Go6z temasi kurar.

GuleryUzun iletisime katkilarini fark eder.

Nazik bir ses tonu ile selam verir/ alir.

Konusurken sesini ayarlar.

Konusma hizini ayarlar.

iletisim kurdugu kisiyle arasindaki mesafeyi ayarlar.

Anlamadigi durum/konuya ilskin sorular sorar.

SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.

SDB2.1.SB4.G2.
SDB2.1.SB4.G3.

Grup Uyelerinin duygu ve dustncelerine ilgi gosterir.

Grup iciiletisime katkida bulunur.

SDB2.1.SB5.G1. Konusmak icin muhatabinin konusmasinin/ isinin bitmesini bekler.

SDB2.1.SB5.G2.
SDB2.1.SBb.G3.

Konusmak istedigini belirtmek icin mimiklerini kullanir.

Nazik bir ifadeyle sozister.



SDB2.2. is Birligi Becerisi

SUREC BILESENLERI GOSTERGELER

SDB2.2.SB1.Kisi ve grup-
larlais birligi yapmak

SDB2.2.SB2.Dislnce-
lerini baskalariyla tartis-
mak/muzakere etmek

SDB2.2.SB3. Farkli
dusUtnceler Uzerinde
uzlasma saglayip ortak-
liklar kurmak

SDB2.2.SB4. Ekip (takim)
calismasi yapmak ve yar-
dimlasmak

SDB2.2.SBb5. Sosyal
etkilesimlerle elde edilen
ciktilari eyleme donus-
tarme

SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplart ile iletisim kurar.

SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda dusincelerini baskalariyla tartisir.
SDB2.2.SB2.G2. Akran gruplartile alinacak kararlarda konuyla ilgili distncelerini soyler.

SDB2.2.SB2.G3. DusUncelerini sdylerken nazik bir sekilde ifade eder.

SDB2.2.SB3.G1. Baskalarinin kendisinden farkli distndidgund fark eder.
SDB2.2.SB3.G2. Duslnceler arasindaki farklliklari belirler.

SDB2.2.SB3.G3. Dusunceler arasindaki ortakliklari/uyusmalari belirler.
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.

SDB2.2.SB3.G5. Farkli dusunceler Gzerinde uzlasmak igin ¢ozim arar.
SDB2.2.SB3.G6. Elestirilerin kisilere dedil fikirlere yonelik olmasina dikkat eder.
SDB2.2.SB3.G7. Kendisiyle ilgili olumlu / olumsuz gorusleri dinler.

SDB2.2.SB3.G8. Elestirileri s6zlt ya da davranisla geri bildirim verir.

SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark eder.

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.

SDB2.2.SB4.G3. Diger Uyelerle gorev paylasimi yapar.
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.

SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
SDB2.2.SB4.GB. Takim Uyeleriile saygi ve gliven badlari kurar.

SDB2.2.SB4.G7. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

SDB2.2.SB5.G1. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi davranislari fark eder.

SDB2.2.SB5.6G2. Sosyal etkilesim yoluyla 6grendigi olumsuz davranislardan kaginir.
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SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SUREC BILESENLERI GOSTERGELER

SDB2.3.SB1.

Sosyal ipuclarini dikkate
almak

SDB2.3.SB2.

Baskalarinin  duygularini,
dustncelerini ve bakis agI-
larini anlamak

SDB2.3.SB3.

Baskalarina karsi anlayis
gelistirerek saygl goster-
mek

SDB2.3.SB4.

Toplumsal normlar hak-
kinda bir anlayis gelistir-
mek

SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve s6zel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.

SDB2.3.SB1.G2. Sozel ve stzel olmayan sosyal ipuglarini tanir.

SDB2.3.SB2.6G1. Bir durum hakkinda farkl distnebilecedini ve hissedebilecedini fark eder.
SDB2.3.SB2.G2. Baskalarinin duygularini, bakis agilarini ve goruslerini dikkatle dinler.

SDB2.3.SB2.G3. Baskalariyla ayni fikirde olmadigini nazik bir sekilde ifade eder.

SDB2.3.SB3.G1. Kendisi ve baskalari arasindaki ortak yonleri belirler.
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder.
SDB2.3.SB3.G3. Farkliliklarla ilgili dustncelerini paylasir.
SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara saygi duyar.

SDB2.3.SB3.G5. Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya dinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.
SDB2.3.SB4.G2. Topluma olumlu katkida bulunmak igin cabalar.
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.

SDB2.3.SB4.G4. Farkli kiltlrel miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.



2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SUREG BILESENLERI GOSTERGELER

SDB3.1.SB1. Yeni, degi-
sen ve belirsiz durumlari
anlamak

SDB3.1.SB2. Yeni, degi-

sen ve belirsiz durumlar
karsisinda degisime acik
ve istekli olmak

SDB3.1.SB3. Yeni, degi-

sen ve belirsiz durumlarla
basa cikmak icin distnce

bicimini ayarlamak

SDB3.1.SB4. Yeni, degi-
sen ve belirsiz durumlar-
da davranis veya eylemin
dogasini, seviyesini ve
derecesini ayarlamak

SDB3.1.SB5. Yeni, degi-
sen ve belirsiz bir cev-
reyle basarili bir sekilde
etkilesime ge¢cmekicin
duygusal tepkileri ayar-
lamak

SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB1. Zor du-
rumlara farkli c6zimler
bulmak

SDB3.2.SB2. Yeni du-
rumlara uyum saglamak

SDB3.1.SB1.G1. Yeni, belirsiz veya dedisen durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.

SDB3.1.SB1.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarin gerektirdigi degisim ihtiyacini fark eder.

SDB3.1.SB2.G1. Yeni bakis acilarini 6grenmeye istekli olur.

SDB3.1.SB2.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda esnek bir tutum benimsemeye gayret eder.

SDB3.1.SB3.G1. Yeni bir durum hakkinda distnme seklini gézden gegirir.

SDB3.1.SB4.G1. Yeni bir durumla karsilastiginda uyum saglamak icin gerektginde davranislarini di-
zenler.

SDB3.1.SB4.G2. Kendisi icin heyecan ya da kaygi yaratan durumlari soyler.

SDB3.1.SB4.G3. Kaygi olusturan durumlarda kendini sakinlestirmenin yollarini bulur.

SDB3.1.SB5.G1. Yeni, belirsiz veya dedisen durumlar karsinda ortaya ¢ikan duygularini fark eder.

SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda kendisine yardimei olmasi igin olumlu duygu-
lardan yararlanir.

SDB3.2.SB1.G1. Zor durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla bas edebilmek igin farkli secenekler olabilecegini fark eder.
SDB3.2.SB1.G3. Zor durumlarla karslilastigi zaman olasi ¢ozUmleri fark eder.

SDB3.2.SB1.G4. Zor durumlarla karsi karsiya kaldiginda gerektiginde yardim ister.

SDB3.2.SB2.G1. Yeni bir durumla karsilastiginda alternatif ¢oztim yollari bulur.
SDB3.2.SB2.G2. Buldugu ¢6zim yollarindan duruma en uygun olani secer.

SDB3.2.SB2.G3. Se¢mis oldugu ¢6zim yolunu uygular.
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SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SUREC BILESENLERI GOSTERGELER

SDB3.3.SB1. SDB3.3.SB1.G1. Karsllastigl problemi tanimlar.
Problemleri  tanimlayip SDB3.3.SB1.G2. Problem ile ilgili sorular sorar.

¢ozmek SDB3.3.SB1.G3. Coziim yollarini dener.

SDB3.3.SB2.G1. Eylemlerinin olasi sonuglarini fark eder.

SDB3.3.5B2. SDB3.3.SB2.G2. Olumlu-olumsuz sonuglari gérerek sorumluluk dstlenir.
Eylemlerinin sonuclarini
L SDB3.3.SB2.G3. Hatasini kabul ederek ifade eder.
ongormek

SDB3.3.SB2.G4. Hatasini telafi edecek alternatif ¢ozim yollari arar.
SDB3.3.SB3.

SDB3.3.SB3.G1. Goruslerinin nedenlerini aciklar.
Gerekgeliyargida

SDB3.3.SB3.G2. Goruslerini agiklarken neden-sonuc iliskisi kurar.
bulunmak

SDB3.3.SB4.

Alinan kararlarin ahlaki
olarak uygunlugunu de-
gerlendirmek

SDB3.3.SB4.G1. Kararlarinin sorumlulugunu Ustlenir.

SDB3.3.SBb.

Derinlemesine

SDB3.3.SB5.G1. Dustncelerinin olasl olumlu ve olumsuz sonugclariniinceler.

L SDB3.3.SB5.G2. Dustince ve davranislarinin nedenlerini sorgular.
didsinmek
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D1
ADALET

D2
AILE
BUTUNLUGU

Hak ve
ozgurlikleri,
esitligi, etik
davranmayi,
hakkaniyeti,
on yargisizligi,
olcllligl ve
liyakati kapsar.

Aileiciiletisim
ve is birligini
gliglendirmeyi,
ailede
sorumluluklari
yerine getirmeyi,
aileyle vakit
gecirmeyi; saygl,
sevgive glivene
dayaliiliskiler
kurmayi kapsar.

EK 14 ERDEM-DEGER-EYLEM TABLOLARI

D1.1. Hak ve 6zgdrltklerini
bilmek ve korumak

D1.2. Hakkaniyetli
davranmak

D2.1. Aile ici dayanisma
gbstermek

D2.2. Aileigi iletisimi
gl¢lendirmek

D2.3. Aile ici sorumluluk-
lari yerine getirmek

D1.1.1 Her insanin temel hak ve 6zgtrliklere sahip oldugu-
nu kabul eder.

D1.1.2. Cocuk haklarini bilir.
D1.1.3. Kendi haklarini uygun sekilde kullanir.
D1.1.4. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.

D1.1.5. Toplumsal hayatta kadin ve erkeklerin esit haklara
sahip oldugunu bilir.

D1.2.1. Toplumsal karar alma streclerinde farkl gérisler
olabilecegini kabul eder.

D1.2.2. Haksizliklarin diizeltilmesi konusunda kararl
davranir.

D1.2.3. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak
yerine getirir.

D1.2.4. Bireysel farkliliklarin haklardan yararlanmaya
engel olmamasi gerektigini bilir.

D1.2.5. Gorev, sorumluluk ve 6dil paylasiminda adil dav-
ranmasi gerektigini bilir.

D2.1.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini
fark eder.

D2.1.2. Duygu ve distincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle
paylasmaya istekli olur.

D2.1.3. Aile Gyelerinin seving ve Uzlintllerini paylasir.

D2.2.1. Aile iligkilerine 6nem verir.

D2.2.2. Aile ici etkili iletisimin saglayacadi yararlari fark
eder.

D2.2.3. Anne, baba ve aile blylklerine hiirmet gdsterir.
D2.2.4. Aileyle ilgili kararlarda kendisinin de goruslerinin
alinmasi gerektigini fark eder.

D2.3.1. Aile iginde is birligi yapmanin 6nemini fark eder.

D2.3.2. Aile igi gorevleri yerine getirmenin 6nemini fark
eder.

D2.3.3. Aile igindeki gorev ve sorumluluklarini en iyi sekil-
de ve zamaninda yapmaya 6zen gosterir.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme
Go6zlem yoluyla 6grenme

Deder belirginlestirme

(Agiklama)

Deger analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay
Gezigozlem

is birlikli 5grenme

Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun
Gorsel, film yorumlama

Proje tabanli 6grenme
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YAKLASIM/YONTEM

Disiplinli, planli ve
istikrarli olmayi;
bilimsellige
D3 6nem vermeyi, i¢
motivasyon ve 6z
CALISKANLIK denetim sahibi
olmayi, hayat boyu
6grenmeyi, gérev
ve sorumluluk
Ustlenmeyi kapsar.

Sosyaliliskilerde
duyarlilik gdstermeyi
dayanismaiginde
olmayi; etkili
iletisimle sevgi,
saygl ve glivene
dayaliiliskiler
kurmayi; nitelikli
vakit gecgirmeyi
ve evrensel bag
kurmayi kapsar.

D4
DOSTLUK
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D3.1. Azimli olmak

D3.2. Planli olmak

D3.3. Arastirmaci ve
sorgulayici olmak

D3.4. Calismalarda aktif
rol almak

D4.1. Arkadaslarina
destek olmak

D4.2. Arkadaslartile etkili
iletisim kurmak

D4.3. Glivene dayall
iliskiler kurmak

D4.4. Arkadaslarini ve
onlarla vakit gegirmeyi
6nemsemek

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma tize-
rindeki etkisini fark eder.

D3.1.2. Zorluklariasmak igin caba gosterir.

D3.2.1. Gérev ve sorumluluklari yerine getirmek
i¢in planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani
uygular.

D3.2.3. Zamani etkili yénetmenin énemini fark
eder.

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere
katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere
acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelisme-
lerle ilgili etkinliklere katiimaya istekli olur.

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti
calismala- rinda aktif gorev alir.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli
olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumlu-
luklarini yerine getirir.

D4.1.1. lyi ve kotii zamanlarinda arkadaslarina
destek olur.

D4.1.2. Arkadaslarinin sorunlarini gézmek igin
¢aba gosterir.

D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak icin arkadasla-
riyla daya- nismaiginde olur.

D4.1.4. ihtiyag duydugunda arkadaslarindan
yardim ister.
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve distncelerini
paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve distncelerini
anlamaya ¢alisir.

D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.
D4.3.1. Arkadaslarina verdigi sozleri yerine
getirmeye caba gosterir.

D4.3.2. Arkadasinin hakkini onun bulunmadigi
ortamlarda da savunur.

D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif
alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.

D4.4.3. Arkadaslarinin kisisel alan ve sinirlarini
korumaya 6zen gosterir.

Davranis degistirme
G6zlem yoluyla 6grenme

Dedger belirginlestirme

(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay

Gezi gozlem

is birlikli 6grenme
Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun
Gorsel, film yorumlama

Proje tabanli 6grenme



YAKLASIM/YONTEM

Kendisine,

icinde yasadig

topluma, kiilturel

zenginliklere,

D5 tlm varliklara

deder vermeyi;
DUYARLILIK  siirgirilebilirligi
6nemsemeyi ve
afetlere karsi
hazirlikli olmayi
kapsar.

Sézve
D6 davranislarinda
o o tutarli, dogru ve
DURUSTLUK gtivenilir olmayi
kapsar.

D5.1. insana ve topluma
deder vermek

D5.2. Cevreye ve canlilara
deger vermek

D5.3. Afet bilincine sahip
olmak

D6.1. Samimi olmak

D6.2. Dogru ve glvenilir
olmak

D5.1.1. insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iliskilerinde sabirli ve anlayisli olmaya
gayret eder.

D5.1.3. Yaslilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin
toplumsal hayata etkin katiimini destekler.

D5.1.4. Siddetin her tiirline kars!i ¢ikar.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davranislari
baskalarina yapmaz.

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislar-
dan kacinir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. Cevresel strdirdlebilirligin saglanabilmesi
icin atik yénetimini 6nemser.

D5.2.4. Tuketim tercihlerinin stirdirdlebilirlige katki-
da bulundugunu bilir.

D5.2.5. Tim canlilarin haklarini korur.

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tlrlerini tanimaya
istekli olur.

D5.2.7. Cevresini korumak ve glizellestirmek igin
girisim- lerde bulunur.

D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde
gerceklesebilecedini bilir.

D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri
ve bu riskleri azaltmak icin alinabilecek 6nlemleri
bilir.

D5.3.3. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda
yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.

D5.3.4. Afet durumlarinda ulasabildigi insanlara ve
diger

canllara yardimci olur.

D5.3.5. Afet sonrasi toplumsal dayanismaya katkida
bulunur.

D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri yerine getirir.

D6.1.2. Karsilastigi ikilem durumlarinda iyi niyetli ve
dogru s6zli davranmasi gerektigini bilir.

D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikca ifade eder.

D6.2.2. Kendisine emanet edilenlere sahip ¢cikmaya
gayret gosterir.

D6.2.3. Soz verdigi isleri zamaninda ve eksiksiz
yapmaya gayret eder.

D6.2.4. Yaniltma amagli s6z ve davraniglarin zararla-
rini fark eder.

Davranis degistirme
Go6zlem yoluyla 6grenme
Deger belirginlestirme
(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay

Gezigbzlem

is birlikli 6grenme
Yaparak yasayarak
6grenme

Egitsel oyun

Gorsel, film yorumlama

Proje tabanl 6grenme
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D7
ESTETIK

D8
MAHREMIYET

D9
MERHAMET

Sanatsal bakis

acisi kazanmayi,
sanatsal ve kiilturel
varligr koruyup
zenginlestirmeyi,
dogal glzelliklerin ve
cevrenin korunmasi
ile ilgili duyarl olmayi
ve sorumluluk
Ustlenmeyi, estetik
araciligiyla 6zglin
Uretkenligi ve

ruhsal geligimi
desteklemeyi, sanati
hayatin bir pargasi
haline getirmeyi
kapsar.

Kendisinin, ailesinin
ve baskalarinin
kisisel alanini ve
bilgilerini korumayi;
baskalarinin
Ozgurlikleriniihlal
etmemeyi, kisisel
sinirlarina sayqi
duymayi ve milli ve
manevi degerlerde
mahremiyetin
sinirlarini kapsar.

insanlara ve diger
canlilara karsi
vicdanli, sefkatli,
sevgi dolu, duyarli
ve sorumlu olmayi
kapsar.

D7.1. Duyusal derin-
ligi anlamak

D7.2. Sanatsal ve
gorsel zevkleri
hayatin bir pargasi
haline getirmek

D8.1. Kisisel 6zgtir-
|k alanini korumak

D8.2. Sosyal iliski-
lerde kisisel alanlari
korumak

D9.1. Vicdanli
olmak

D9.2. Sefkatli
olmak

D9.3. insani ve
dogay1 sevmek

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere
sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Guzelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevre-
sel guizellikleri takdir eder.

D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltlre yonelik
etkinliklere katilir.

D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin énemini
fark eder.

D8.1.1. Her ferdin karar alma ve fikir belirtme hakki-
nin oldugunu savunur.

D8.1.2. Ozel alanini ihlal edebilecek fiziksel temas-
lariayirt eder.

D8.1.3. Sosyal iliskilerinde kisisel sinirlarini belirler.

D8.2.1. Bedensel ve mekansal mahremiyetin korun-
masina 6zen gosterir.

D8.2.2. Ortak kullanim alanlarinda baskasini
rahatsiz edecek davranislarda bulunmamaya dikkat
eder.

D8.2.3. Hak ve 6zgurliklerden yararlanirken diger
insanlarin kisisel sinirlarini gézetir.

D8.2.4. Zorbalik davranislarini ayirt eder.
D8.2.5. Zorbaliga maruz kaldiginda yardim ister.

D9.1.1. Merhametli davranmayi gerektiren durumlari
fark eder.

D9.1.2. insanlarin acilarina karsi duyarli davranir.

D9.2.1. Kendisine sefkatli davranir.

D9.2.2. Yardima muhtac kisilere sabirli ve anlayisl
davranir.

D9.2.3. Ozel gereksinimli fertlerin duygularina 6nem
verir.

D9.2.4. Herkesin hata yapabilecegini kabul eder.
D9.2.5. Affetmenin 6nemini fark eder.

D9.3.1. Dogayl korumaya énem verir.

D9.3.2. Dogadaki tiim canlilarin yasam haklarini
savunur.

D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarli olur.

D9.3.4. insan ve diger canlilara yardim etmekten
mutluluk duyar.

D9.3.5. Dogal yasami korumaya ve zenginlestirme-
ye yonelik etkinliklere gonilll olarak katilir.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme
Gozlem yoluyla 6grenme

Deder belirginlestirme

(Agiklama)

Deger analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay

Gezi gozlem

is birlikli 6grenme
Yaparak yasayarak
6grenme

Egitsel oyun

Gorsel, film yorumlama

Proje tabanl 6grenme



D10
MUTEVAZILIK

D1
0ZGURLUK

D12
SABIR

Kendini bilmeyi;
gosteristen ve
kibirden uzak,
sade, sabirli,
sayqili, duyarli
ve yapici olmayi
kapsar.

Cesur, girisimci
ve kararli olmayi;
ozqurliklerini
kullanirken kisisel
ve toplumsal
haklara saygi
gostermeyi,
kapsar.

Olumlu bakis
acisina sahip
olmayi, zor ve
kotl durumlara
karsi dayanmayi,
istikrarli
davranmayi,
slireci yonetmeyi,
sorumluluklari
yerine getirmeyi;
duygu, distince ve
eylemleri kontrol
etmeyi kapsar.

D10.1. insan
iliskilerinde yapici
olmak

D11.1. Kararli olmak

D11.2. Kisisel ve
toplumsal haklara
saygl gostermek

D12.1. Distince,
duygu ve davranis-
larinda kontrolli
olmak

D12.2. istikrarli
olmak

D10.1.1. Olay ve durumlar karsisinda ilimli ve iyimser yakla-
sim sergiler.

D10.1.2. Cevresindekilerin basarilarini, olumlu ve glizel
yanlarini takdir eder.

D10.1.3. Grup galismalarinda uyumlu davranir.
D10.1.4. insanlara karsi sabir, nezaket ve anlayis gosterir.

D10.1.5. Gerektiginde digerkam davraniimasi gerektigini
fark eder.

D10.1.8. Olaylar ve durumlar karsisinda farkli bakis acilari
olabilecegini kabul eder.

D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D11.1.2. Duygu ve dislncelerini etki altinda kalmadan
ifade eder.

D11.1.3. Hak ve 6zgurliklerini kullanma ve korumaya 6nem
verir.

D11.1.4. Gerektiginde verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.

D11.1.5. Gerektiginde hayir diyebilme becerisi sergiler.

D11.2.1. Ozqurltklerini kullanirken diger insanlara ve toplu-
ma karsl sorumluluklarina nem verir.

D11.2.2. Haklarini kullanirken diger insanlarin haklarini
dikkate alir.

D11.2.3. Toplumsal diizenin saglanmasiigin kurallara uyar.

D12.1.1. Sabrin toplumsal hayattaki dnemini fark eder.
D12.1.2. Sabir gerektiren davranislari bilir.

D12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkli
bir ise yonlendirir.

D12.1.4. Gerektiginde kendini sakinlestirir.

D12.1.5. Zorluklarin Gstesinden gelmek igin tahammil
etmenin 6nemini fark eder.

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli
davranir.

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu
strddrdr.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme

G6zlem yoluyla 6g-

renme

Deger belirginlestirme

(Aciklama)
Deder analizi yaklasimi

Ahlaki muhakeme/

ikilem

Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama
Drama

Ornek olay
Gezigozlem

is birlikli 6grenme

Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun

Gorsel, film yorum-

lama

Proje tabanl 6grenme
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YAKLASIM/YONTEM

D13.1. Yeterli, dengeli
ve saglikl beslenmek

Yeterli, dengelive
saglikl beslenmeyi;

sosyal ve sportif D13.2. Sosyal ve

etkinliklere : Jel
D13 katiimayi, sportif etkinliklere
g katilmak
SAGLIKLI  bagdmliliktan
YASAM kaginmayi,
bagimhlikla

muicadele etmeyi
ve insan sagligini
6nemsemeyi kapsar.

D13.3. insan saghgini
6nemsemek

D14.1. Nezaketli
olmak

Nazik olmayi, ilkeli
davranmayi, empati
ve etkiliiletisim
D14 kurmayi, saglikl
yasamayi; kendisine,
SAYEI cevresine, milli ve
manevi degerlere
6nem vermeyi
kapsar.

D14.2. Kendisine
saygl duymak

D14.3. Cevresine,
milli ve manevi
degerlerine saygi
duymak

330

D13.1.1. Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Vicudu igin yeterli miktarda su ve besin
alir.

D13.2.1. Spor ve egzersiz yapmanin iyi olusa
katkilarini fark eder.

D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun
sosyal ve sportif etkinliklere katilir.

D13.3.1. Hastaliklarin yayilmasini énlemek igin
gerekli dnlemleri alir.

D13.3.2. Su, besin kaynaklari ve havayi temiz
tutmanin saglik icin 6nemini fark eder.

D13.3.3. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.

D13.3.4. Kimyasal maddelerin zararli etkilerine
karsi 6nlem alir.

D13.3.5. Disme, garpma gibi ergonomik risk
faktorlerine karsi 6nlem alir.

D13.3.6. Yeterli ve diizenli uyku aliskanligi edinir.

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.
D.14.1.2. Yeni bir ortama girdiginde selam verir.

D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin
dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

D14.1.4. Muhatabini dinlerken tiim dikkatini verir.

D14.1.5. Konusurken g6z temasi kurar.

D14.1.6. Gerektiginde tesekkir ve takdir eder.
D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6zlr diler.
D14.1.8. Kisisel esyalara dokunmak igin izin alin-
masi gerektigini bilir.

D14.1.9. Uygun sekilde vedalasir.

D14.1.10. Farkli fikirlere sahip insanlara saygi
duymanin énemini fark eder.

D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli
oldugunu fark eder.

D14.2.2. Bedenine ve kisisel esyalarina dokunul-
masi igin izin istenmesi gerektigini bilir.

D14.2.3. Sagligina ve 6z bakimina dikkat eder.

D14.3.1. Dogay! ve canlilart korur.

D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarli davra-
nir.

Davranis degistirme
Gdzlem yoluyla 6grenme

Deder belirginlestirme

(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay

Gezi gozlem

is birlikli 6grenme

Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun
Gorsel, film yorumlama

Proje tabanli 6grenme



D15
SEVGI

D16
SORUMLULUK

Ailesine, dostlarina
ve Ulkesine karsi
vefall, dirUst, sadik
ve Ozverili olmayi;
bariscil bakis agisina
sahip olmayi;
misafirperverligi,
dogaya ve bltln
canlilara karsi
merhametli
davranmay!i kapsar.

Kendisine ve
cevresine karsi
gdrevlerini tam
ve zamaninda
yerine getirmeyi;
duygu, distince
ve eylemlerinin
sonucunu kabul
etmeyi kapsar.

D15.1. Anlayisli ve
baris¢il olmak

D15.2. Vefali olmak

D15.3. Sadakatli
olmak

D15.4. Ozverili
olmak

D15.5. Misafirper-
verlik

D16.1. Kendine
karsi gérevlerini
yerine getirmek

D16.2. Topluma
karsi gorevlerini
yerine getirmek

D16.3. Gorev bilin-
cine sahip olmak

EYLEM

D15.1.1. insanlari farkliliklariyla kabul eder.
D15.1.2. Sevginin toplumsal barisa katkilarini fark eder.

D15.1.3. Duygu ve diislincelerini anlamak igin muhata-
bini dikkatle dinler.

D15.1.4. Baskalarinin sevincine ve izlintistine ortak
olur.

D15.2.1. Klltirel mirasin korunmasinda duyarl davra-
nir.

D15.2.2. Medeniyetinin gelisiminde katkisi olanlari
bilir.

D15.3.1. Dirdstligun gavenilirlik igin gerekli oldugunu
bilir.

D15.3.2. Her canlinin/nesnenin sevilmeye deger yonleri
oldugunu kesfeder.

D15.4.1. Sevqiyi ifade etmenin farkli yollari oldugunu
bilir.

D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gdsterir.

D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye karsi sorumlu davranislar
sergiler.

D15.4.5. Aile buyuklerinin ilgi ve bakim ihtiyacini 5nem
Sser.

D15.4.6. Sevginin gerektiginde fedakarliga ihtiyag
duydugunu bilir.

D15.5.1. Misafirlerine gller ylzlU ve nazik davranir.

D15.5.2. Ulkesindeki turist, ggcmen, miilteci, siginmaci
gibi diger llke vatandaslarina konuksever davranir.

D15.5.3. Misafirlerine elindeki imkanlar dogrultusunda
ikramda bulunur.

D16.1.1. Kararlarini gevresiyle fikir alisverisi yaparak
kendisi alir.

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda
yapar.

D16.1.3. Glvenligini tehlikeye sokacak davranislardan
kaginir.

D16.1.4. Verdidi kararlarin sorumlulugunu alir.
D16.2.1. Toplumsal yardimlasma ve dayanismaigin
diizen- lenen etkinliklere katilir.

D16.2.2. Kamu mallari ve ortak yasam alanlarini 6zenli ve
temiz kullanir.

D16.2.3. Ulkede yasanan olagandistii durumlarda (salgin,
afet vb.) yardimlasma ve dayanisma faaliyetlerine katilir.

D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup
yasatmaya istekli olur.

D16.2.5. Toplumsal hayati diizenleyen kurallara uygun
hareket eder.

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getir-
meye 6zen gosterir.

D16.3.2. Duygu, disince ve davranislarindan sorumlu
oldugunu kabul eder.

D16.3.3. Yanlis karar ve davranislarinin telafisiigin
caba gosterir.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme
Gdzlem yoluyla 6grenme

Deger belirginlestirme

(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay

Gezi gozlem

is birlikli 6grenme

Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun
Gorsel, film yorumlama

Proje tabanl 6grenme
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D17
TASARRUF

D18
TEMizZLiK

Maddi kaynaklari
planli ve kontrolli
harcamayi,
israftan
kaginmayi,
tutumlu olmayi,
birikim yapmayi,
sahip olduklarinin
dederini bilmeyi
ve bilingli tiiketici
olmay kapsar.

Kisisel temizlik
ve bakima dikkat
ederek kendisine
ve topluma

saygl duymay!,
yasadigi ortamin
ve gevrenin
temizligine
6nem vererel
toplumdaki
genel yasam
kalitesine ve
surdurulebilirlige
katkida bulunmayi
kapsar.

D17.1. Bilingli tliketici
olmak

D17.2. israftan kacin-
mak

D17.3. Sahip olduklari-
nin degerini bilmek

D18.1. Kisisel temizlik ve
bakimina énem vermek

D18.2. Yasadigi ortamin
temizligine dikkat
etmek

D18.3. Cevresel temizli-
ge ve sirdurlebilirlige
6nem vermek

EYLEM

D17.1.1. Harcamalarinda fis ya da fatura alindigini
fark eder.

D17.1.2. Satin alacad Uriinleri belirlerken ihtiyaglari-
na oncelik verilmesi gerektigini bilir.

D17.1.3. Yerli ve surdirdlebilirlige katkisi olan Griin-
lerin tercih edilmesi gerektigini bilir.

D17.1.4. israfin zararlarini fark eder.

D17.2.1. Gida israfini 6nlemeye yonelik yapilan
calismalara katilir.

D17.2.2. Zamani verimli kullanmak i¢in planlama
yapar.

D17.2.3. Enerji tasarrufuna ydnelik planlari uygular.

D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullan-
manin yollarini arastirir.

D17.3.2. Kullanim 6mriind tamamlamis Grinleri
donustardr.

D17.3.3. Sahip oldugu esyalardaki emedi fark eder.
D17.3.4. Sahip oldugu esyalari 6zenli kullanir

D18.1.1. Kisisel temizligin insan ve toplum sagligiigin
6nemini fark eder.

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli
yapmaya gayret eder.

D18.1.3. Kilik kiyafetinin temiz ve dlizglin olmasina
dikkat eder.

D18.1.4. Tukettigi trlnlerin temiz ve saglikli olmasi-
na ozen gosterir.

D18.2.1. Uygun temizleme arac ve yontemlerini
kullanir.

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol
acabilecedi sorunlari bilir.

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahcesi gibi ortak alanlarin
temiz- liginde gorev alir.

D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve
sonuglarini bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yoneti-
minin 6nemini fark eder.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum
saghdricin 6nemini fark eder.

D18.3.5. Davranislarinin gevre temizligi Gzerindeki
etkilerini fark eder.

D18.3.8. Cevre temizligi ve atik ydonetimi konusunda
ornek davranislar sergiler.

D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir gevre birakmak
icin caba gosterir.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme
Go6zlem yoluyla 6grenme

Deder belirginlestirme

(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay
Gezigozlem

is birlikli 6grenme
Yaparak yasayarak

6grenme
Egitsel oyun
Gorsel, film yorumlama

Proje tabanli 6grenme



D19
VATANSEVERLIK

D20
YARDIMSEVERLIK

Milli, manevi,
insani, kilturel
degerlerive

Ulke varliklarini
korumayi,
sevmeyi ve onlara
saygi duymayi;
bagimsizliga 6nem
vermeyi, Ulkesi
igin sorumluluk
almayi kapsar.

insanlara ve
canlilara duyarli
olmayi, onlari
sevmeyi, onlara
merhamet etmeyi,
comertligi,
dayanismayi,
fedakarlk
yapmayi,
iyiliksever olmayi
kapsar.

D19.1. Milli biling sahibi
olmak

D19.2. Milli kimligini
tanimak

D19.3. Ulke varliklarina
sahip gikmak

D18.4. Bagimsizligi
korumak

D20.1. Comert olmak

D20.2. Dayanisma ve
fedakarlik géstermek

D20.3. lyiliksever
olmak

EYLEM

D18.1.1. Turk bayragindaki renk ve sembolleri
aciklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsrna saygi
gosterir.

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullan-
maktan kacinir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde
yapmay!i gerektirdigini bilir.

D19.1.5. Tirk kiltirinin devamliligricin caba
gdsterir.

D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma ginlerinin
o6nemini fark eder.

D19.2.2. Milli ve dini bayramlari coskuyla kutlar.
D19.2.3. Sehit ve gazilere saygi gosterir.
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
D18.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiltlr alaninda
Ulkesini temsil edenleri takdir eder.

D19.3.1. Ulkesinin ekonomik degerlerini bilir ve
korur.

D19.3.2. Koruma alanlari, mizeler, el isleri,
yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiler, bil-
meceler, destanlar gibi somut olmayan kiltirel
mirasini tanir.

D19.3.3. Ulkesinin gél, dag, canli tiirleri, endemik
bitki 6rtlisl gibi dogal glizelliklerini bilir.

D19.4.1. Ulke kaynaklarini siirdiiriilebilir bir sekilde
kullanmanin gerekliligini fark eder.

D19.4.2. Yerli ve milli Griinlerin nemini fark eder.

D20.1.1. imkanlari 8l¢iisiinde maddi varliklarini
ihtiyac sahipleriyle paylasmasi gerektigini bilir.
D20.1.2. insanlara yardim etmekten mutluluk
duyar.

D20.2.1. imkanlari kullanirken ihtiyag sahiplerine
oncelik verir.

D20.2.2. Yardima muhtag insanlarin duygularini
anlamaya ¢alisir.

D20.2.3. Kendisinin de yardima ihtiya¢ duydugu
durumlara érnekler verir.

D20.2.4. Hastalarin, yaslilarin ve 6zel gereksi-
nimli bireylerin ihtiyaglarina éncelik verir.

D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.
D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.

YAKLASIM/YONTEM

Davranis degistirme
Gozlem yoluyla 6grenme

Deder belirginlestirme
(Agiklama)

Deder analizi yaklasimi
Ahlaki muhakeme/ikilem
Eylem 6grenme
Karakter egitimi
Tartisma

Soru cevap

Rol oynama

Drama

Ornek olay
Gezigdzlem

is birlikli 6grenme
Yaparak yasayarak 6§-
renme

Egitsel oyun

Gorsel, film yorumlama

Proje tabanl 6grenme
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EK15 EGILIMLER TABLOSU

EGILIMLER

E1.2. Bagimsizlik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)

E2.1. Empati

E2. Sosyal Egilimler E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Disinme

E3.6. 0zgln Diisiinme
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EK16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BiLGi OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER SUREG BILESENLERI

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
0B1.1.Bilgi intiyacini Fark Etme
OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0B1.2.Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0B1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
0B1.3.SB1. Bilgiyi cozimlemek

0B1.3.Bilgiyi Ozetleme 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

0B2. DiJITAL OKURYAZARLIK

BUTUNLESIK BECERILER SUREGC BILESENLERI

0B2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve

Dijital Bilgiyi Tanima 0B2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek

0B2. 2. SB1. Dijital ortamda iletisim araclarini tanimak
0B2.2. Dijital iletisimi Anlama  0B2. 2. SB2. Dijital araclarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek
0B2.2. SB3. Dijital iletisim araclarini yasina uygun sureyle kullanmanin 6nemini fark etmek

335



0B4. GORSEL OKURYAZARLIK

BUTUNLESIK BECERILER SUREG BILESENLERI

0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek

0B4.2.Gorseli Yorumlama 0B4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan donUstirmek

0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeni-
den ifade etmek

0OB4.3.SB1. Gorseli sorgulamak

0B4.3.Gorsel Hakkinda

Elestirel Diistinme 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiritmek

OB4.3.SB3. Gorsel Uzerinden akil yiritmeyle ulastidi gikarimlari yansitmak

. — OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak
0B4.4.Gorsel lletisim

Uygulamalari Olusturma .
0B4.4.SB2. Ozgun gorseller olusturmak

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER SUREC BILESENLERI

0Bb5.1.SB1. Kulttrel kavramlari tanimak
0B5.1.SB2. Kulttr unsurlarini fark etmek
OBb5.1.Kultdrd Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kiltlrdni fark etmek
0B5.1.SB4. Kdlturel benzerlik ve farkliliklarr ayirt etmek
0B5.2.SB1. Kulttrel etkinliklere katilmak
0B5.2.KultlrG Surdirme 0B5.2.SB2. Sosyal sorumluluk almak
0B5.2.SB3. Kiiltlrel mirasi korumak
0B5.3.SB1. Dil kiltdr iliskisini fark etmek
0B5.3.SB2. Farkli kulturleri kesfetmek
0OB5.3.Kilturel Etkilesim

0B5.3.SB3. Empati yapmak

0B5.3.SB4. Cogul kiltirli ortamda yasamak
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0B6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER SUREC BILESENLERI

0B6.1.SB1. Kurumlarin farkliislevleri oldugunu fark etmek
0B6.1.Vatandashdi Anlama 0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
0BB6.1.SB3. Farkliliklara saygi duymak

0B6.2.SB1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak
0B6.2.Vatandaslik Hak ve

Sorumluluklarini Kullanma
0B6.2.SB2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek

0B7. VERi OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER SUREC BILESENLERI

0B7.1. SB1. Verilen baglamda sorular hazirlamak
0B7.1.Sorular Sorma ve Olasi J

el DUt OB7.1. SB2. Yeni sorular Gretmek

0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak
0B7.2.Veri Olusturma
0B7.2. SB2. Veri toplamak

L 0B7.3.SB1. Vakalari ve dederleri belirlemek
0B7.3.Verileri Sayisallastirma

ve Olcme
¢ 0B7.3.SB2. Birimleri belirlemek
0B7.4.Verileri Diizenleme ve

. 0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bicimlendirmek
Isleme

0B7.5.SB1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tanimak
0B7.5.Verileri Gorsellestirme
0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek

o . 0B7.7.SB1. Gorsel orlntuleri betimlemek
0B7.7.0rtntulleri Betimleme

ve Analiz Etme . : :
0B7.7.SB2. Ortintleri modellemek (nicelendirmek)

337



0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI

BUTUNLESIK BECERILER SUREG BILESENLERI

0B8.1.Sirdurlebilirligi
ve strdurdlebilir 0B8.1.SB1. Strddrilebilir ve strdirilebilir olmayan streglerin farkinda olmak
kalkinmayi anlama

0B8.2.Surdurulebilir ve
slrdurilebilir olmayan 0B8.2.SB1. Strdurdlebilir ve strdurilebilir olmayan stregleri tanimlamak
sistemlerianlama
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EK 17 KAVRAMSAL BECERILER TABLOLARI

Temel Beceriler (KB1)

Saymak
Yazmak
Bulmak
Belirlemek

Olcmek

Cevirmek

Okumak
Cizmek
Secmek
isaret Etmek
Sunmak

Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1.

Celiski Giderme
Becerisi

KB2.2.

Gozlemleme
Becerisi

KB2.3.

Ozetleme
Becerisi

KB2.4.

Coziimleme
Becerisi

iki veya daha fazla olay/konu/durum arasindaki tutarsizligi diizeltme cabasini ifade
eder.

Siire¢ Bilesenleri

KB2.1.SB1. Celiskinin/tutarsizligin nerede oldugunu belirlemek
KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak icin olasi yollari arastirmak
KB2.1.SB3. Uygun yolu secerek harekete gecmek ve takip etmek
KB2.1.SB4. Elde edilen ¢ozim degerlendirmek

Dogal ortamdaki nesne ve olaylara ait 6zelliklerin duyular araciligiyla belirlenme-
siniifade eder.

Siire¢ Bilesenleri
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-olgut belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
Bir metnin ya da konusmanin 6zind anlamayi, anladiklarini mantiksal bir cergeve-

de ana hatlariyla kisaltarak yorumlamayi ve kendi cimleleri ile aktarmayi/donds-
tirmeyiifade eder.

Siire¢ Bilesenleri
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili gozimleme yapmak
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durumile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleriile aktarmak)
BirbUtdnu parcgalarinaayirarak parcalar arasindakiiliskileri belirlemeyiifade eder.

Siirec Bilesenleri

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek

KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
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Biitiinlesik Beceriler (KB2)

Nesne, olgu ve olaylari, gdzlem ya da dlgme sonucunda belirlenen ozelliklerine
ve birbirleriyle iliskilerine gore gruplara ayirmayi ifade eder.

Siire¢ Bilesenleri

KB2.5.
Siniflandirma KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin dediskenleri/dlgttleri belirlemek
Becerisi KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
Qlay/konu/durumiile ilgili istenen bilgiyi cesitli yontemlerle elde etmeyi, dogrula-
mayl ve kaydetmeyiifade eder.
Siire¢ Bilesenleri
KB2.6.
Bilgi Toplama KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
Becerisi KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durumlailgili ulasilan bilgileri kaydetmek
Birden fazla kavram veya durum arasindaki benzerlik ve farkliliklarin belirlen-
mesini ifade eder.
KB2.7. Siirec Bilesenleri
Karsilastirma KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin ézellikleri belirlemek
Becerisi KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
Olay/konu/durumailiskin farkinda olma, anlamli sorular sorma, bilgi edinme ve
bunlari degerlendirme surecini ifade eder.
Siirec Bilesenleri
KB2.8. KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

Sorgulama gy g 5B iigili konu hakkinda sorular sormak (SNTK)
Becerisi .
KB2.8.SB3. llgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.SB4. Taplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.SBb. Toplanan bilgiler Gzerinden gikarim yapmak

Cesitli olay/konu/durumlari arastirma ve aralarindaki 6zellikleriiliskilendirip ge-
nisleterek yargiya varmayi ifade eder.

KB2.9. Siirec Bilesenleri

Genelleme
Becerisi KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

KB2.9.SB3. Ortak olmayan ozellikleri belirlemek

KB2.9.SB4. Ortntiiler tzerinden dnermede bulunmak
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Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.10.

Cikarim Yapma
Becerisi

KB2.11.
Gozleme Dayali

Tahmin Etme
Becerisi

KB2.14.

Yorumlama
Becerisi

KB2.15.

Yansitma
Becerisi

Onerme ve varsayimlara dayali olarak sonuca ulasmayi ifade eder.
Siirec Bilesenleri

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB2. Oruintuleri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek
Mevcut olay/konu/durum ile ilgili dn gozlemlerden veya deneyimlerden yola ¢i-
karak ¢ikarim yapmayi ve buna iliskin yargida bulunmayi ifade eder.

Siirec Bilesenleri

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n goézlem ve/veya deneyimi iliskilendir-
mek

KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak
KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak

Mevcut olay/konu/durumu baglamindan koparmadan yeniden agiklamayi ifade
eder.

Siirec Bilesenleri

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénistirmek

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistir-
meyecek sekilde yeniden ifade etmek

Bir durumu gelecekteki durumlara uygulamak icin deneyimlerden yola cikarak
gozden gecirmeyi, cikarimda bulunmayi ve degerlendirmeyi ifade eder.

Siirec Bilesenleri

KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan cikarimlari degerlendirmek
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Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16.
Muhakeme Tamevarim/timdengelim/analoji yaklasimlarini kullanarak mevcut olay/konu/
(Akil Yiiriitme)  durumaiiliskin gikarimlara ulasma sUrecini ifade eder.
Becerisi

Mevcut olay/konu/duruma iliskin gozleme dayali 6rintt olusturmayi
KB2.16.1.  vegenellemeler yapmayiifade eder.

Tiimevarima Siirec Bilesenleri

Dayali KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
Akil Yiiriitme

Becerisi  KB2.16.1.SB2. Oriintli bulmak

Olay/konu/duruma iliskin genelden genele veya genelden ozele iligki
KB2.16.2, [urarakdusunmeyiifade eder.

Timdengelime Siirec Bilesenleri

Dayali Akl KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek
Yiiritme

Becerisi KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda bdtun-butin veya bu-

tin-parca iliskisi kurmak

Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lcut belirleyerek dlcme yapmayi ve dlcme
sonuglarini belirledigi 6lgutlerle karsilastirarak yargida bulunmayi ifade eder.

KB2.17. Siirec Bilesenleri

Degerlendirme KB2.17.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgut belirlemek
Becerisi KB2.17.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6lgme yapmak
KB2.17.SB3. Olgme sonuclarini belirledigi dlcitlerle karsilastirmak
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak

Parcalar arasinda iliski kurarak pargalari 6zgun bir bUttn olusturmak yolu ile bir
araya getirme sUrecini ifade eder.

(5220,
se“tez'e“_"‘? KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek
Becerisl KB2.20.SB2. Parcalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgtn bir batin olusturmak
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Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

Karsilasilan sorunlu durumla bas edebilmek icin duruma dair yapilandirma, 6zet-
leme, gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayall tahmin etme, akil yaritme, yan-
sitma/degerlendirmede bulunmayi kapsayan bilissel islemleri ydrttebilmeyi ifade
eder.

KB3.2. Siirec Bilesenleri

Problem  kB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

Cozme  kg3.2.SB2. Problemi dzetlemek

Becerisl KB3.2.SB3. Problemin ¢dzimiine yonelik gdzleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tah-

min etmek

KB3.2.SB4. Problemin ¢ozumune iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

Karsilasilan bilgilere iliskin sorgulama, akil yiritme ve yansitma becerisini ifade
eder.

KB3.3. Siire¢ Bilesenleri

Elestirel
Diisii KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
lisiinme
Becerisi KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yirdtmek

KB3.3.SB3. Akil yiritmeyle ulastidi gikarimlari yansitmak
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EK 18 : AYLIK PLAN KONTROL CiZELGESI

Sayin Ogretmen,

Aylik Plan Kontrol Cizelgesinde Turkiye YUzyil Maarif Modeli kapsamindaki alan becerileri, sosyal duygusal dgrenme
becerileri, degerler, kavramsal beceriler, okuryazarlik becerileriile egilimler yer almaktadir. Aylik planda ele alinan program
bilesenlerinin form Uzerinde isaretlenmesibeklenmektedir. Bu sayede sonrakiaylik planlarin hazirlanma sureci kolaylasacak,
yil boyunca cocuklara kazandirilmasi planlanan becerilerin batdncul olarak gértlmesi mumkun olacaktir.

KAVRAMSAL BECERILER Eylil | Ekim Kasim Arallk Ocak Subat | Mart Nisan Mayis Haziran

Saymak

Okumak

Yazmak-gizmek

Bulmak-secmek

Belirlermek-isaret etmek

TEMEL BECERILER

Olcmek-sunmak

Cevirmek-kaydetmek

Celiski giderme becerisi

Gozlemleme becerisi

Ozetleme becerisi

Cozimleme becerisi

Siniflandirma becerisi

Bilgi toplama becerisi

Karsilastirma becerisi

Sorgulama becerisi

Genelleme becerisi

BUTUNLESIK BECERILER

Cikarim yapma becerisi

Gozleme dayali tahmin etme becerisi

Yorumlama becerisi

Yansitma becerisi

Muhakeme (akil ylritme) becerisi
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KAVRAMSAL BECERILER Eylil = Ekim Kasim Arallk Ocak | Subat Mart Nisan @ Mayis Haziran

Tamevarima dayali akil yurttme becerisi

Tdmden gelime dayali akil yarttme becerisi

Degerlendirme becerisi

BUTUNLESIK
BECERILER

Sentezleme becerisi

Problem ¢dzme becerisi

UsT DUZEY DUSUNME
BECERILERI

Elestirel disinme becerisi

EGILIMLER Eylil | Ekim Kasim Arallk Ocak | Subat Mart Nisan @ Mayis Haziran

Merak

Bagimsizlik

Azimli ve Kararlilik

BENLIK

EGILiMLERI

Kendine inanma(0z Yeterlilik)

Kendine Giivenme(0z Giiven)

Empati

Sorumluluk

SOSYAL EGILIMLER

Giriskenlik

Glven

Oyunseverlik

Odaklanma

Yaraticilik

ENTELEKTUEL EGILIMLER

Acik Fikirlilik

Analitik Bistnme

Merak Ettigi Sorular Sorma

Ozgiin Distinme
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ALAN BECERILERI

Eylil Ekim Kasim | Arallk Ocak @ Subat | Mart Nisan Mayis Haziran

TURKGE

Dinleme/izleme

Okuma

Konusma

Erken okuryazarlk

MATEMATIK

Sayma

Matematiksel muhakeme

Matematiksel problem ¢cozme

Matematiksel temsil

Veriile calisma ve veriye dayall karar verme

FEN

Bilimsel gozlem yapma

Siniflandirma

Bilimsel gozleme dayali tahmin etme

Bilimsel veriye dayali tahmin etme

Operasyonel tanimlama yapma

Deney yapma

Bilimsel ¢ikarim yapma

Bilimsel model olusturma

Kanit kullanma

Bilimsel sorgulama yapma

SOSYAL

Zamani algilama ve kronolojik disinme

Kanita dayali sorgulama ve arastirma

Degisim ve surekliligi algilama

Sosyal katilim

Mekéansal distnme

Cografi sorgulama

Cografi gozlem ve saha calismasi

Harita

Cografiicerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram

Elestirel ve sosyolojik distinme

Finans
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HAREKET
VE SAGLIK

ALAN BECERILERI

Aktif yasam icin psikomotor beceriler

Eylil = Ekim Kasim  Arallk Ocak | Subat Mart Nisan | Mayis Haziran

Aktif ve zinde yasam icin saglik becerileri

Harekete iliskin sosyal/bilissel beceriler

SANAT

Sanat tdrlerini ve tekniklerini anlama

Sanat eseriinceleme

Sanata deger verme

Sanatsal uygulama yapma

MUZzIK

MUziksel dinleme

Muziksel soyleme

Muziksel calma

Mlziksel hareket

Muziksel yaraticilik

SOSYAL - DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

Eylil = Ekim Kasim | Arallk Ocak | Subat Mart @ Nisan | Mayis Haziran

BENLIK BECERILERI

Kendini tanima (6z farkindalik)

Kendini dizenleme (6z dizenleme)

Kendine uyarlama(6z yansitma)

SOSYAL YASAM
BECERILERI

iletisim

is birligi

Sosyal farkindalik

ORTAK / BIRLESIK
BECERILER

Uyum

Esneklik

Sorumlu karar verme

DEGERLER

Eylil Ekim Kasim @ Arallk Ocak | Subat Mart @ Nisan | Mayis Haziran

ADALET

Hak ve 6zgurlUklerini bilmek ve korumak

Hakkaniyetli davranmak

AILE BUTUNLUGU

Aile i¢i dayanisma gostermek

Aile iciiletisimi glclendirmek

Aile ici sorumluluklari yerine getirmek
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Azimli olmak

Planli olmak

GALISKANLIK

Arastirmaci ve sorgulayici olmak

Calismalarda aktif rol almak.

Arkadaslarina destek olmak

Arkadaslarrile etkiliiletisim kurmak

DOSTLUK

Glvene dayali iliskiler kurmak

Arkadaslarini ve onlarla vakit gecirmeyi
onemsemek

insana ve topluma deger vermek

Cevreye ve canlilara deger vermek

DUYARLILIK

Afet bilincine sahip olmak

Samimi olmak

DURUSTLUK

Dogru ve guvenilir olmak

Buyusal derinligi anlamak

ESTETIK

Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir
parcasl haline getirmek

Kisisel 6zgurluk alanini korumak

MAHREMIYET

Sosyal iliskilerde kisisel alanlari korumak

Vicdanli olmak

Sefkatli olmak

MERHAMET

insani ve dogayi sevmek

Insan iliskilerinde yapici olmak

MUTEVAZILIK

OKURYAZARLIK BECERILERI Eylil Ekim  Kasim | Arallk Ocak Subat Mart Nisan | Mayis Haziran
S
EI Bilgi ihtiyacini fark etme
g
& | Bilgiyi toplama
s
2 | Bilgiyi 6zetleme
= Dijital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima
25
5 g Dijital iletisimi anlama
g
4
© | Dijital bilgiyi anlamlandirma
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Gorselianlama

x
g
dE Gorseli yorumlama
2g
SE | . ! _—
© 2  Gorsel hakkinda elestirel diisinme
o
Gorseliletisim uygulamalari olusturma
@ | Kultirtd kavrama
-
= < | KUltdrd surddrme
X o
=}
4
o

Kultarel etkilesim

Vatandasligr anlama

Vatandaslik hak ve sorumluluklarini kullanma

VATANDASLIK
OKURYAZARLIGI

Sorular sorma ve olasi sonuclari distinme

Veriolusturma

B
-

o

< . . ..

N | Verileri sayisallastirma ve 6lgme

E

o Verileridizenleme ve isleme

&

> . . . .

Verileri gorsellestirme
Oriintiileri betimleme ve analiz etme

o Surddrulebilirligi ve strdurdlebilir kalkinmayi
=
&8 anlama
22

[

N
a5d
§ & Surdurdlebilir ve sdrdurlebilir olmayan

x . .

% © sistemlerianlama

GENEL DEGERLENDIRME
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