T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

4/06/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel ¢zelliklerini betimler.

Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.

Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gdre diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore esglestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/I Sesinin fonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.



Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/I Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
/| Beden béliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
/I Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

/I Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.

/I Farkli durus pozisyonlar: sergiler.

Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

/| Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

1 Aciktigini/susadigini sayler.

1 Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.

/I Yeni tatlari dener.

/I Saglikh besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.

/I Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

Kazanim 22. Saglkl olmak igin gerekli 6nlemleri alir.

Gostergeler

/I Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
/I Saghgi etkileyen bireysel riskleri soyler.

/I Saghgi etkileyen gevresel riskleri soyler.

/I Sagligin 6nemli bir deger oldugunu saoyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 17.Geri dénigiim/tekrar kullanma davranislarini aligkanlik haline getirir.

Gostergeler
Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.
Geri donlstirilebilen/donlstirilemeyen materyallere 6rnek verir.
Geri doniisimiin/tekrar kullanmanin onemini agiklar.
Geri donlisiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere goniilld katilir.



KAVRAMLAR

RENKLER: Yil boyunca 6grenilen tim renkler
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Limonata - Onur Erol ve Bam Bam Tam - DOPATES Sarkisi hep birlikte

yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine yaz mevsimi meyve ve sebzeleri ile ilgili gorseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi Meyveleri ve Sebzeleri

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici


https://www.anneninokulu.com/limonata-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla yaz mevsimi meyve sebzelerinden konusulur. Yaz meyve sebzelerinden
hangilerini ok sevdikleri sorulur.

Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemenin sagligimiz agisinda faydalari konusulur.
Yedigimiz meyvelerin tohum/gekirdek kisimlarinin ¢ope atilmak yerine geri doniisiim
olmasi igin topraga dikilmesinin 6nemi lizerinde durulur.

Meyve ve sebzelerin birbirine benzer ve farkli yonleri hakkinda sohbet edilir. (Visne
kiraz birbirine benzer ama tad olarak farklidir ve renk olarak de visne daha koyu
renktedir, seftali ve nektari karsilastirmasi vb.)

Daha sonra Yaz Mevsimi Meyve ve Sebzeleri Egitici Video, RGG Ayas - Yaz Mevsimi -
Cizgi Film izlenir.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Yaz Mevsimi parmak

oyunu tekrar edilir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU
Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

e Yaz Mevsimi Bilmeceleri gerektiginde ipucu da verilerek sorulur.
e Minik Erik Agact Masali - Modern Tiirk Masallar: izlenir.

e (Cekirdeksiz Domates Sarkisi 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir sonra gocuklarin

tekrar etmeleri saglanir.

CEKIRDEKSIZ DOMATES SARKISI
Cekirdeksiz domates diismiis yollara
Gekirdeklerini tek tek bulmaya

Yolda inciri gormiis

Gitmis onun yanina

Nerde ¢ekirdeklerim

Sende mi ki acaba?

Incir buna ¢ok giilmiis. Ahahaha!

Ya ne igi var senin ¢ekirdeklerinin ben de.

Domates buna gok iziilmiis ama yoluna devam etmis...

Gekirdeksiz Domates diismdis yollara
Cekirdeklerini tek tek bulmaya
Yolda gilegi gormiis

Gitmis onun yanina

Nerde ¢ekirdeklerim

Sende mi ki acaba?

Cilek buna gok glilmiis. Ahahaha!

Ya ne igi var senin ¢ekirdeklerinin ben de.

Domates buna gok iiziilmiis ama yoluna devam etmis...
Cekirdeksiz Domates diismdis yollara

Cekirdeklerini tek tek bulmaya

Yolda seftali gormiis

Gitmis onun yanina

Nerde ¢ekirdeklerim

Sende mi ki acaba?

Seftali buna gok giilmiis. Ahahaha!

Ya ne isi var senin gekirdeklerinin ben de.

Domates buna cok iiziilmiis ama voluna devam etmis...



https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-meyve-ve-sebzeleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yaz-mevsimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yaz-mevsimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/

e Yaz meyveleri sanat etkinligi Kirmizi Kiraz Sarkisi egliginde yapilmasi igin masalara
gegilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.
e Serbest oyun oynanir.
¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cuval Yarigi ve Renk Eslestirme Oyunu
Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, kiigiik top/lego, ¢op poseti
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bahgeye gikilir ve Cuval Yarisi ve Renk Eslestirme oynanir.

e Cocuklar ¢op posetini guval olarak kullanirlar.

e Havlu pegede rulosunun bir tarafina yil boyunca 6grenilen tiim renkler ya da birkag
tane renk belirlenir ve ayni renklerde lego ya da kiigiik toplardan konur.

e Cocuklar 6gretmenin belirledigi mesafeden masaya kadar ziplayarak gelirler ve
renkleri eslestirler.

e Oyun bu sekilde devam eder-.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Yaz meyveleri nelerdir?

e Yaz sebzeleri nelerdir?

e Sen hangi meyve ve sebzeleri seviyorsun?

e (Cekirdeksiz Domatesin gekirdekleri nerede olabilir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kiraz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cuval-yarisi-ve-renk-eslestirme/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu o giin 6grenilen konular hakkinda bilgi
verilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Yaz Meyvesini Tahmin Et! Meyveleri Ogreten Sarki!

Cekirdeksiz Domates Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yaz-meyvesini-tahmin-et-meyveleri-ogreten-sarki/
https://www.anneninokulu.com/cekirdeksiz-domates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-135/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-136/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

5/06/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

/I Esyalari temiz kullanir.

/I Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

I Esyalar: katlar.



Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlk hdline getirir.
Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.

Canli varhklar: korur.

Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.

Sirdirdlebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler
Cevresinde gordigl glizel/rahatsiz edici durumlari soyler.

Cevresini farkh bicimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs, temiz-kirli, glizel-girkin

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine gevre kirliligi ile ilgili gérseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Diinya Cevre Giinii

Sozciikler: Cevre, geri doniisiim

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistiric, siiplirge

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e (Cevre nedir? Diye sorulur.
e (Cevre: insanlarin ve diger canllarin yasamlari boyunca iligkilerini siirdiirdikleri ve
karsilikli olarak etkilesim iginde bulunduklari ortam demek oldugu soylenir.

e Diinya gevre giini nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur ve farkindalik olugmasi igin

bugiiniin oldugu anlatilir.

e Cevremizin dolayisiyla diinyamizin temiz olmasi igin izerimize diisen gorevler
nelerdir? Diye sorulur.

¢ Yakin gcevremizden baslayarak gevremizi femiz tutmanin onemi iizerinde durulur.

e Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay! temiz
tutmak igin elimizden gelenin yapilmasi gerektigi anlatilir.

e Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur.

e Sokakta giderken elimizde bir ¢op varsa yere atmak yerine ¢op kutusuna atmak,
piknige gittigimizde igimiz bitince gevremizi temiz birakmak, denize gittigimizde

denize plastik vb. atmamak, plaji temiz birakmak gibi seyler yaparak gevremizi temiz

tutabilecegimiz anlatilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Denize ¢op attigimiz zaman denizdeki canlilar igin ne tir zararlari olabilecegi
tizerinde durulur.
e Diinya Cevre Giinii Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda

konusulur.

e Geri doniigiim ne demektir? Geri donligim yaparsak diinyamizin temiz olmasina nasil
faydasi olur? Konulari iizerinde beyin firtinasi yapilir.

¢ Daha sonra Diinya Cevre Giini Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarhlik, Duyarhlik

Degerler Egitimi Cizgi Film izlenir

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya_Cevre Giinii ile ilgili sanat etkinligi Geri
Dondsiim Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Dinyamiz Cok Glizel-Diinya

Sarkisi egliginde yapilir.
e Temiz Cevre Hikdyesi izlenir.

¢ Daha once 6grenilen Siipiirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir.

e Cocuklara sizler simdi yerde ¢opler olacaksiniz ve ben de sizleri toplayacagim denir.
BENIM ADIM SUPURGE

Benim adim siiplirge

Copler diismiis yerlere
Karnim da ¢ok agikti
Siiplirsem mi acaba

Ag gozlerini siipiirge geliyor
A¢ kulagini siipiirge geliyor
Dikkatli ol siipiirge geliyor
Kag kag kag siipiirge geliyor
Yat yat yat oyun basliyor

Cocuklar garkinin ilk kisminda yerde yatan ¢opler olur. Ogretmenin sarkida kag kag
siipiirge geliyor demesiyle gocuklar kagmaya baglar ve 6gretmen onlari yakalamaya
cahsir.

e Diinya Sarkisi hareketleri ile birlikte yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.

e (Cevre incelemesi yapilir.

¢ Her gocugun eline plastik eldiven giymesi saglanir ve 2-3-5'serli gruplara ayrilir.

e Ogretmen gozetiminde bahgeye atilmig plastikler, kagitlar vb toplanir.

e Sonra hep bir araya gelinir ve foplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmaldi
diye sorulur.

e Bahgenin temizlenmeden onceki ve sonraki hali sorulur.

e Bahgemizi giizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapihr.

e (Cevre incelemesi ve temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir
sekilde sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elektrik Siipiirgesi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
o Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir.

e Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar.

¢ Kalan gocuklar elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur.

o Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi
galigtirir ve gopleri kovalar.

e Yakalanan gocuk “ag¢ bacaklarini ¢ép geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak
arasindan geger ve siraya dahil olur

e Oyun bu sekilde devam eder-.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baslamaliyiz?
e Neleri geri doniistiirebiliriz?
e Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu o giin 6grenilen konular hakkinda bilgi
verilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film



https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikaye

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

6/06/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Tek ayak lizerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.

Canli varhiklar: korur.

Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.

Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-yanlis
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Gocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Saglikli Yiyecekler Parkuru Level Up hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine gevre kirliligi ile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kompost Yapryoruz

Sozciikler: Kompost, solucan, toksin

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, abeslang cubuk, havlu pegete, kalem, su, kap,
kompost malzemeleri

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara Kompost nedir? Diye sorulur.

e Kompost; hayvansal ve bitkisel atiklarin giiriitilmesi veya 6giitiilmesi sonucu elde
edilen organik bir glibre ve toprak iyilestiricisi oldugu sdylenir.

e Kompost neden Gnemli olabilir sizce? Diye sorulur.

e Organik ve evsel atiklari kullanarak yapabilecegimiz kompostlar sayesinde atik
miktarini azaltarak sirdirilebilir yasama ve geri doniisiime katkida bulunabiliriz.
Topraktaki toksinlerin (zararli maddeler) atilmasini ve dengelenmesini
saglayan kompost, bitkilerin saglikli bir sekilde biiyiimesine olanak tanir denir.

e Hangi atiklardan kompost yapilir, hangi atiklardan kompost yapilmaz? Konular
konusulur.

e Besin atiklari, yapraklar, dal ve agag pargalari, kurumus yapraklar ve otlar, kagit
pargalari, ahsap, tiiyler, yesil yaprakl sebzeler, meyveler, cay posalari, yumurta
kabuklari, kahve telveleri, kuruyemis kabuklari gibi kuru atiklar kompost haline
déniisebilir oldugu soylenir.

o Eft, balik, siit gibi hayvansal, yagl yiyecek artiklari, islenmis kagitlar, gocuk bezi vb.
tizerinde tfohumlar: bulunan otlarin ise kompost igin kullanilamayacagi anlatilir.

e Kompost siirecinin 2 ila 6 ay arasinda tamamlandigi soylenir.
e Daha sonra Solucanlar Nasil Yasar? Egitici Video, Kompost Nedir? Egitici Video ve Su

Elcileri - Ise Yarar Copler - Egitici Filmler izlenir.

e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Solucan Yapimi sanat etkinligi Solucan Sarkisi

esliginde yapilr.
e Mavi Yunus Okul Oncesi - Kompost Nedir? Izlenir ve evden getirilen ve bahgeden

toplanan atiklarla kompost hazirlanir.


https://www.anneninokulu.com/solucanlar-nasil-yasar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kompost-nedir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-ise-yarar-copler-egitici-filmler/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-ise-yarar-copler-egitici-filmler/
https://www.anneninokulu.com/solucan-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/solucan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-yunus-okul-oncesi-kompost-nedir/

e So0s0'nun Kompost Kitabi Hikayesi izlenir.

e Solucan Biiyiitme Deneyi igin havlu pegete boyanir ve kaleme sarilir. Kelemden

¢tkarirken hafif burusturularak gikartilir. Her gocuk igin hazirlanan solucanlarin
lizerine gocuklar su piiskiirtiirler.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.

e Evden getirilen ve bahgeden toplanan atiklarla hazirlanan kompost bahgede uygun bir
topraga gomiiliir.

¢ Bahgede bir miiddet serbest oynadiktan sonra yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde
sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hulahop Seksek Yarismasi

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, hulahop

e Hulahop Sek Sek Yarismasi yapilir.

e Bunun igin gemberler yere dizilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir ve tek ayak iizerinde sekerek cemberin sonuna kadar gidip
geri donerler.

e Geri donen arkadasinin hemen ardindan siradaki diger gocuk tek ayak sekerek
giderler.

¢ Hangi grup erken bitirirse oyunu o grup kazanir.

e Oyun bu sekilde devam eder-.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Solucanlar nerede yasar?
e Hangi atiklardan kompost yapabiliriz?
e Hangi atiklardan kompost yapamayiz?
e Bugiin 6grendigin hangi bilgi seni mutlu etti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/sosonun-kompost-kitabi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/solucan-buyutme-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-sek-sek-yarismasi/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu o giih 6grenilen konular hakkinda bilgi
verilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Biiyiik Solucan Yarismasi Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/buyuk-solucan-yarismasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kompost-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kompost-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-137/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-138/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

7/06/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢tkarimda bulunur.

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gére karsilagtirir.

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Yer/ydon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu sayler.
Haritayi/krokiyi kullanir.



DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

I Planlarini/duygularini/diigiincelerini/hayallerini anlatir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/I Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.

/I Gizgi lizerinde farkl yonde/formda/hizda yiiriir.

/I Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

/I Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
I Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 14. Bir igi/gérevi basarmak igin kararlilik gésterir.
Gostergeler
Verilen isi/g6revi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini sirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR

Duyu: Kaygan Piitiirli

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu hep

birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kaygan Piitiirli Kavrami ve Hazine Avi

Sozcikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, piitirli

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitirli plitiirsiz nesneler, harita

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara kaygan piitiirlii ile ilgili sohbet edilir.
e Sinifta yiizeyi kaygan ve piitiirlii olan nesneler bulunur.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklar tek tek nesnelere dokunurlar pitirli ve kaygan olanlari karsilastirir,
eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
o Kaygan Piitiirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

e Icerisinde dnceden koyulmus piitiirlii kaygan nesneler vardir.

e Her gocuk kutudaki agik olan kisimdan bir nesne gikarir ve onun kaygan mi pitirli mi
oldugunu soyler.

¢ Daha sonra Kaygan-Piitiirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video

izlenir.

e Daha sonra harita ve kroki nedir? Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen sinifta daha énce hazine sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir
harita hazirladigini soyler.

e Harita siniftaki merkezlerde once hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin
yerini adim adim gostermektedir.

e Haritayi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler.

e Cocuklar grup olarak hazineyi ararlar. Gerektiginde ¢ocuklara ipuglari verilerek
yardimci olunabilir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi
esliginde yapilr.

¢ Daha once 6grenilen Parmak oyunlari oynanir, tekerlemeler ve siirler tekrar edilir.

o (Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Balon Tasima Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon, sandalye

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bunun igin 2-3'erli bir sekilde ¢ocuklar karsilikl olarak balonu elleri ile dokunmadan ve
birbirleri ile koordineli hareket ederek tasirlar.

e Sandalyelerin efrafini dolasarak oyunun basladigi yere gelirler

e Balon kesinlikle yere diismemelidir, diigiiren taraf oyunu kaybeder.


https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-gizemli-harita-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaygan nesneler neler var?
e Pitirli nesneler neler var?
¢ Hazine avina ¢tkma sana ne hissettirdi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu o giin 6grenilen konular hakkinda bilgi
verilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

3/06/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylari olug zamanina gére siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degigim iligkisini fark eder.
Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

/I Konusmay! baglatir.

/I Konugmay1 siirddrdr.

/I Konusmay! sonlandirir.

/I Konugma sirasinda goz temasi kurar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.



Kazanim 15. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.

KAVRAMLAR

Duyu: Sicak Soguk

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Gocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine mevsimler ve 6zellikle yaz mevsimi ile ilgili gérseller
koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi ve Dondurma

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, abeslang gubuk

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e CGocuklara okula basladigimizda havalarin nasil oldugunu ve hangi mevsimde oldugumuz
sorulur. Simdi havalarin nasil oldugu sorulur.

¢ Bir yilda kag mevsim vardir? Diye sorulur ve mevsimlerin isimleri ve aylar tekrar
edilir.

e Havalarin giin gegtikge 1sindigt, haziran ay ile birlikte yaz mevsimine girdigimiz
soylenir.

¢ Yaz mevsiminin aylarinin diger mevsimlerde oldugu gibi ii¢ tane oldugu sdylenir ve
hangileri olup olmadigi gocuklara sorulur.

¢ Bu iig aylarin isimlerinin Haziran Temmuz Agustos oldugu soylenir.

e Yaz mevsiminde nasil kiyafetler giyeriz? Diye sorulur.

e Yaz mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur.

o Daha sonra Mevsimleri Ogreniyorum - Mevsimler ve Aylar, Okul Oncesi Egitim,
Giysiler ve Hava Durumuna Uygun Giyinme Egitici Video izlenir

e Cocuklardan sicak yaz mevsiminde yemeyi sevdigimiz soguk bir sey soylemeleri istenir
ve Dondurma Sanat Etkinligini Dondurma Yapalim $Sarkisi esliginde yapmalari igin
masalara yonlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimleri-ogreniyorum-mevsimler-ve-aylar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-yapalim-sarkisi/

Daha dnce ogrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Yaz Mevsimi parmak

oyunu oynanir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU
Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

Mevsimlerin Degisimi Hikdyesi izlenir.

Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Elbiselerim Sarkisi hareketleri ile birlikte

yapilir/sdylenir.

ELBISELERIM

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ok severim
Ilkbahari cicim ok sevdigim igin
Hep yesildir elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim
Ben bu rengi pek ¢ok severim

Yaz mevsimini cicim ¢ok sevdigim igin

Hep mavidir elbiselerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim
Sonbahari cicim gok sevdigim igin
Hep saridir elbiselerim

Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Kis mevsimini cicim gok sevdigim igin
Hep beyazdir elbiselerim

Hep kirmizi elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim
Ilkbahari cicim ok sevdigim igin
Hep yesildir elbiselerim

Yaz mevsimini cicim gok sevdigim
igin hep saridir elbiselerim
Sonbahari cicim gok sevdigim igin
hep saridir elbiselerim

Kis mevsimini cicim gok sevdigim igin
hep beyazdir elbiselerim

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur.

e Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir ve bahgeye gikilir.

e Yaz mevsiminde dogada olan degisiklikler gozlemlenir, gocuklarin biyiiteglerle gevreyi
incelemelerine firsat verilir.

e (Cevre incelemesi sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerin-degisimi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/elbiselerim-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Halka Tasima Oyunu
Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, hulohop / gember
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bahgeye cikilir ve Halka Tasima Oyunu oynanir.

e Once bir deneme yapilir ve sonrasinda sinif iki gruba ayrilir.

e Yere gemberler koyulur.

e Ogretmenin oyunu baglatmast ile sondaki bog gember elden ele bas tarafa dogru
ilerletilir.

e Bastaki cocuk cemberi yere koyar ve gemberin igine atlar

e Diger gocuklar da sirayla aynisini yaparlar.

e Oyun bu sekilde devam eder-.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Biryilda kag mevsim vardir?

¢ Yaz mevsiminin aylari hangileridir?

e Yazin agaglarda ne gibi degisiklikler vardir?

¢ Yaz mevsiminde kiyafetlerimiz nasil olmali?

e Yaz mevsiminde en gok yapmay! sevdigin sey nedir?

e Bir mevsim olsaydiniz hangi mevsim olmak isterdiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu o giin 6grenilen konular hakkinda bilgi
verilir.


https://www.anneninokulu.com/halka-tasima-oyunu/

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Yaz Sarkisi - Mevsim Sarkilar:

Yaz Mevsimi Geldi Sarkisi

Dondurma Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yaz-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-134/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-135/

