T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

2/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler
/I Sesin kaynagini soyler.
/I Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklar: agiklar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
¥ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.



Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkl yonde/formda/hizda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili disiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak soylenir. Ismi
soylenen gocuk “"burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak Enerji Spor Sarkisi hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Cek Cek Sandal Cocuk Sarkisi miizigi agihir ve miizik

esliginde diizen konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.


https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cek-cek-sandal-cocuk-sarkisi/

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.
Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.
Mutluluktan glilimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kara Deniz Hava Tagitlarini Ogreniyorum

Sozciikler: Vasita, tasit ve tagit isimleri

Degerler: Dostluk

Materyaller: Etkinlik kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ritim gubugu, fon kartonu

o Ogretmen bugiin okula ne ile geldiklerini sorar.

e Tasit ile gelenlere geldikleri tasitin ne oldugunu sorar-.

e Araba, motosiklet, bisiklet gibi aldigi cevaplar varsa hemen bunlarin genel adinin ne
oldugunu sorar ve “tasit" kelimesine ulasiimaya ¢alisilir.

e Tasitlarin ulasim araci veya vasita, yiik ve yolcu tasimaya yarayan araglarin genel adi
oldugu ve “"otomobil, vasita” da denildigi soylenir.

e Tasitlarin da havada, karada (demiryolu dahil) ve denizde giden gegsitleri oldugu
soylenir ve gocuklara da s6z hakki vererek bu tasitlarin hangileri oldugu, benzer ve
farkl yonleri hakkinda konusulur. ( Helikopter ve ugak ikisi de havada ugar ama ugagin
pervanesi yoktur vb.)

e Daha sonra “Kara Tasitlari Hangileridir? Egitici Video ", "Hava Tasitlari Hangileridir?
Egitici Video" , "Deniz Tasitlari Hangileridir? Egitici Video" ve “Puki Parkta - Tasitlar
- Ulasim Araclari Egitici film izlenir.

e Tasitlar ve Sesleri Egitici Video izlenir, sesin hangi tasita ait oldugunu gocuklar
bulmaya ¢alisir.
e Igne Batti Canimi Yakti Tekerlemesi séylenir.

IGNE BATTI CANIMI YAKTI SAYISMA TEKERLEMEST

Igne battr,

Canimi yakti,
Tombul kus
Arabaya kos.
Arabanin tekeri,
Istanbul'un sekeri.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Y%C3%BCk
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yolcu
https://www.anneninokulu.com/kara-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hava-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hava-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/deniz-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-tasitlar-ulasim-araclari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-tasitlar-ulasim-araclari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-ve-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/igne-batti-canimi-yakti-tekerlemesi/

Hop Hop altin top,
Bundan baska oyun yok.

e Tasit Bilmeceleri gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.
e Arkadas Arayan Kiiciik Otomobil Hikayesi izlenir. Hikayedeki arkadaslik ve dostluk

lizerine sohbet edilir.
e Cocuklar "Havada, Karada, Denizde ve Demir Yolunda Giden Araclar Sanat Etkinligi”

e w

sanat etkinligi "Tasitlar Sarkisi” egliginde yapmalari igin masaya yonlendirilir.

e Sanat etkinliginden sonra Biz Tkimiz - Ucak Oyunu- Egitici Film izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.

¢ Ugak Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanigi: Ugak oyunu bir gesit ebeleme oyunudur.

e Sayismaca ile bir ebe segilir.

e Ebe, diger oyuncular: yakalamaya ¢aligir.

¢ Yakalanan oyuncular ugak gibi kollarini agarak olduklar: yerde dururlar.

e Yakalanmamis bir oyuncu, ugak olmus bir oyuncunun oyuna dahil olabilmesi igin her iki
kolunun altindan da gegmelidir.

e Ugak olmus bir oyuncunun tek kolunun altindan gegildiginde o oyuncu bu kolunu indirir.

e Her iki kolunu indiren oyuncu tekrar oyuna dahil olur.

e Ebe herkesi yakalayip ugak yaparsa oyun sona erer.

¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKUR YAZARLIK -MUZIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tagitlar

Sozciikler: Otomobil, vapur

Degerler:

Materyaller:

¢ Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Tasitlar Sarkisi saylenir.

TASITLAR SARKISI

Diidiik galar ince ince yolcular binince
Gidiyor cufu cufu cuf

Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile

Cok bekletme bizi


https://www.anneninokulu.com/tasit-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/arkadas-arayan-kucuk-otomobil-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-ve-demir-yolunda-giden-araclar-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-ucak-oyunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/

Otomobil firlar birden firlar birden
Kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana,
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
Gok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir
Denizde siiziilir

Gidiyor dumanina bak
Uzaklarda gozii

Git glile giile, gel giile giile
Cok bekletme bizi

Yolcular rahat ugakla
Aldirma hi¢ korkma
Gidiyor, goge bakiyor
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
GCok bekletme bizi

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugiin neler yaptik?

¢ Havada giden tasitlar hangileridir?

¢ Karada giden tasitlar hangileridir?

¢ Denizde giden tasitlar hangileridir?

e Hig ugak, tren ya da gemi ile yolculuk yaptin mi?
e Ilerine nasil bir tagita sahip olmak isterdin?

e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.



AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin islenen konu
hakkinda bilgilendirme yaptlir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Kara Tasitlari Sanat Etkinligi

Tasitlar Cocuk Sarkisi

Drama-Egitici Oyun Tasitlar (Otobiis) -Okul Oncesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kara-tasitlari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/drama-egitici-oyun-tasitlar-otobus-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-116/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-116/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

3/05/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini stirdurdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler
Gaosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

Ydnergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.



1 Yonergeleri takip ederek mekdnda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sézel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler
/I Verilen tek yonergeyi hatirlar.
/I Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.
/I Model olundugunda yonergeye/yénergelere uygun davranir.
/I Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
I Yapiligi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

Kazanim 21. Elegtirel diisinme becerisi sergiler.

Gostergeler
/I Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
/I Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
/I Bir tartisma konusu ile ilgili diigiincesinin gerekgelerini agiklar.
/I Dugtincelerinin gerekgelerine iligkin sorulara yanit verir.
/1 Kendi diigiincelerini bagkalarinin diigiinceleri ile karsilagtirir.
/I Tartismanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargiya varir.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
/I Segenekler arasinda tercih yapar.
/I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
/I Sesin kaynagini soyler.
1 Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklar: aciklar.
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.
1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Atilan nesneleri yakalar.
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.



Hareket hdlindeki nesneleri durdurur.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
Riskli olan durumlari soyler.
Temel giivenlik kurallarini sdyler.
Oyun igin giivenli alanlari ayirt eder.
Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Istekleri/duygulari ile kurallar elistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik hdlinegetirir.

KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Sag-sol
Zit: Dogru-yanhs
Renk: Kirmizi, sari, yesil

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, *Ahmet" ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde” gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - Eglenceli Panda - Yastikli Oyun hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-eglenceli-panda-yastikli-oyun/

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Cek Cek Sandal Cocuk Sarkisi miizigi agilir ve miizik

esliginde diizen konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamayi gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu ¢ok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan glilimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Trafik Kurallarint Ogreniyorum

Sozciikler: Trafik, yaya gegidi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu, lastik top,
kagit bant ya da tahta kalemi

e Cocuklara trafik nedir? Diye sorulur.

e Trafigin insanlarin, hayvanlarin ve tasitlarin kara, hava, deniz, demir yollarindaki
hareketleri oldugu séylenir.

e Trafik giivenligine dikkat cekmek igin Mayis ayinin ilk haftasinin trafik ve ilk yardim
haftasi olarak kutlandig soylenir,

e Trafik kurallari, trafik igiklarinin anlamlari hakkinda neler bildikleri konusulur.

e Araglar igin trafik kurallarinin bazilart hiz kurallarina uyma, alkolli arag kullanmama,
arag takip mesafesine uyma ( bu mesafeye uyulmadiginda oniimiizdeki arag ani fren
yaptiginda biz her ne kadar frene bassak dahi 6ndeki araca garpabiliriz, o yiizden
yasal mesafeye uymak zorundayiz), gegis onceligi kurallarina uyma, trafik isaretlerine
uyma, cep telefonu ile ilgilenerek araba kullanmama vb, insanlar igin ise arabaya
bindigimizde mutlaka emniyet kemerinin arka koltukta otursak dahi takilmasi,
gocuklarin her zaman arka koltukta oturmasi, siiriiciiyle sohbet ederek dikkatinin
dagitmamak, karsidan karsiya yaya gegidi, trafik isiklarinin oldugu yerler, alt yada ist
gegitleri kullanmalari ve gerekir.


https://www.anneninokulu.com/cek-cek-sandal-cocuk-sarkisi/

e Trafikte yayalarin bagka nelere dikkat etmeleri gerektigi (kulaklik takarak
yiriimemek, duran iki aracin arasindan bir anda yola ¢itkmamak, kaldirimda yiiriimek,
trafige agik alanlarda cadde sokak gibi oyun oynamamak vb), hangi kurallara uyarsak
tehlikeli durumlari engelleyebilecekleri tartigilir.

e Trafik kurallarina uymanin, siiriiciilerin ve yolcularin giivenligini korudugu kurallara
uymamanin ise, trafik kazalarinin ve yaralanmalarin olasiligini artirdigi sonucuna
ulagilmaya gahsilhir.

o Ozellikler trafik 151g1, yaya gegidi vb trafik isaretlerinin olmadigi yerlerde karsidan
karsiya gegerken nelere dikkat etmemiz gerektigi sorulur.

e Once 6gretmen tarafindan gosterilir ve daha sonra hep birlikte yola inmeden énce
kaldirimin kenarinda durulur.

o Once sola, daha sonra saga, tekrar sola bakilarak yol kontrol edilir, eger arag
gelmiyorsa veya gok uzak mesafedeyse yol dik olarak kosmadan hizli adimlarla
yurdnar.

e Yolun ortasina gelindiginde tekrar saga bakilir.

e Araba gelmiyorsa yine kosmadan hizli adimlarla yiriyiip ve gegisi tamamlanir.

e Budavranis birkag¢ defa tekrarlanir.

¢ Daha sonra varsa kagit bant kullanilarak ya da tahta kalemi gizerek yol hazirlanir.

e Bir gocuk segilir ve araba olur. Diger ¢ocuklar karsidan karsiya gegmeye calisan
yayalardir ve az onceki karsidan karsiya kurallara uyarak giivenli bir sekilde gegme
¢alismasi tekrarlanir.

¢ Daha sonra bir tane daha gocuk araba olarak segilir ve yolun ortasina gelindiginde
tekrar saga baktiklarinda o arabayi gérmeleri saglanir.

e Simdi ne yapacaklart sorulur ve cevaplar dinlenir.

¢ Yari yolda beklerler, arag gectikten sonra glivenle karsiya gegme islemi son bulur.

e Trafik Polisi izlenir ve gérevleri hakkinda konusulur.

e Daha sonra Trafik Lambalari - Okul Oncesi Egitici Animasyon, Trafik Adam Okul

Oncesi ve Ilkokul Ogrencilerine Trafik Kurallarini Anlatiyor Egitici Video ve Simdi

Anladim Trafik Kurallari Cizgi Filmi izlenir.

e "Bilmecelerle Tasitlar ve Trafigi Ogreniyorum" izlenir ve gerektiginde video

durdurularak ¢ocuklardan cevaplar beklenir, gerekirse ipucu verilir.
e Trafik Hikdyesi izlenir.

e Cocuklar Hareketli Trafik Lambasi Yapimi sanat etkinligi Yayaya Araca Sarkisi

esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

o Istop Oyunu - Cizgi Film izlenir ve sonrasinda digarida bu oyunu oynamak isteyip

istemedikleri sorulur.
e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
e TIstop oyunu renkli ve renksiz istop seklinde oynanabilen bir oyundur.
o Oncelikle oyunu oynayacak gocuklar toplanir ve bir ebe segimi igin sayismaca yaparlar.


https://www.anneninokulu.com/trafik-polisi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/trafik-lambalari-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/trafik-adam-okul-oncesi-ve-ilkokul-ogrencilerine-trafik-kurallarini-anlatiyor-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/trafik-adam-okul-oncesi-ve-ilkokul-ogrencilerine-trafik-kurallarini-anlatiyor-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/simdi-anladim-trafik-kurallari-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/simdi-anladim-trafik-kurallari-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/bilmecelerle-tasitlar-ve-trafigi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/trafik-egitici-hikaye-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-trafik-lambasi-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yayaya-araca-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/leliko-bolum-31-istop-oyunu-cizgi-film/

O piti piti, Karamela sepeti,

Terazi lastik jimnastik,

Son dersimiz matematik,

Tik tik tik.

Dolapta pekmez, yala yala bitmez,

Aysecik cik cik cik,

Fatmacik cik cik cik,

Sen bu oyundan gik! (Farkli sayismacalar da kullanilabilir.)

Cocuklar genis bir cember olusturacak sekilde ayakta durular.

Ebe segilen oyuncu eline topu alarak oyunculardan birinin ismini soyler ve topu havaya
atar.

Ismi sdylenen oyuncu top yere diismeden topu tutarsa bagka oyuncunun adini
soyleyerek topu tekrar havaya atar.

Topu kimse tutamaz ve top yere diiserse ayni oyuncu ebe olarak topu yakalayip “istop”
diye bagirir.

“"Istop” denilmeden dnce oyuncular, ebeden olabildigince uzaklagmaya ¢ahsgirlar.
“Istop” denilince oyuncular yerlerinde hareket etmeden dururlar.

Bu sirada ebe, oyunculardan birini topla vurmaya galisir.

Birini vurdugu takdirde o oyuncu yeni ebe olur.

Kimseyi vuramazsa ayni oyuncu ebe olmaya devam eder-.

Renkli istop oyununda ise ismi séylenen oyuncu topu tutar tutmaz "Istop” diye bagirir
ve arkasindan bir renk sdyler.

Tiim oyuncular yakin gevrelerinden o rengi bulup futmaya ¢aligir.

Ebe olan oyuncu ise oyuncular rengi bulamadan onlardan birini vurmaya ugrasir.

Tiim oyuncular rengi bulur ve bu arada vurulmamis olurlarsa ayni oyuncu tekrar ebe
olur.

Ebe olan oyuncu séyledigi rengi bulamayan bir oyuncuyu vurursa ebe vurulan oyuncu
olur.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKUR YAZARLIK -MUZIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Siiris Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Ritim gubugu, sandalye, kagit tabak

“Ritim Calismasi - Siiris Oyunu” igin gocuklar sandalyeye otururlar.

Ellerinde oyuncak direksiyon, tfabak ya da fon kartonundan kesilmis daireler olur ve


https://www.anneninokulu.com/ritim-calismasi-surus-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

mizigin ritmine uygun hareketleri yapilr.
Daha 6nce 6grenilen Tasitlar Sarkisi sdylenir.

TASITLAR SARKISI

Diidiik galar ince ince yolcular binince
Gidiyor cufu cufu cuf

Uzaklarda gozi

Git giile giile, gel giile giile

Cok bekletme bizi

Otomobil firlar birden firlar birden
Kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana,
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
Cok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir
Denizde siiziilir

Gidiyor dumanina bak
Uzaklarda gozi

Git giile giile, gel giile giile
Cok bekletme bizi

Yolcular rahat ugakla
Aldirma hi¢ korkma
Gidiyor, goge bakiyor
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
GCok bekletme bizi

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

Bugiin neler yaptik?

Bugiin neler yaptik/6grendik?
Trafik nedir?

Trafik lambasindaki renkli isiklar ne anlama geliyor soyler misin?

Yaya gegidinden gegerken ne yapmaliyiz?


https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/

e Arabada nerede oturmaliyiz?
e Trafik kurallarina uymazsak ne olur?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin iglenen konu
hakkinda bilgilendirme yapilir. Varsa Cocuk Trafik Parkina gidilebilir ya da sinifa trafik polisi
davet edilebilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Trafik ve Ilk Yardim Haftasi - Miizikli Gésteri

Trafik Kurallari Sarkisi

Ercan Mertoglu - Trafik Sarkisi

Trafik Sarkisi

Trafik Lambasi Sanat Etkinligi

Trafik Tayfa- Trafik Lambasi - Egitici Film

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/trafik-ve-ilk-yardim-haftasi-muzikli-gosteri/
https://www.anneninokulu.com/trafik-kurallari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ercan-mertoglu-trafik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-trafik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-lambasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-tayfa-trafik-lambasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/trafik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/trafik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-117/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-117/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

6/05/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini stirdurdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gaosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Baglatilan konugmaya katilir.



/I Konusmay! baslatir.

/I Konusmay siirdiirdr.

/I Konusmay! sonlandirir.

/I Konusma sirasinda g6z temas kurar.

/1 Konugurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
1 Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
/1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
1 Farkli yonde/formda/hizda yiirdir.
1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
I Riskli olan durumlar: soyler.
/I Temel giivenlik kurallarini séyler.
/I Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
/I Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
/] Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri glivenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Istekleri/duygulari ile kurallar ¢eligtiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik halinegetirir.

KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Sag-sol
Zit: Dogru-yanhs, hareketli hareketsiz

Renk: Kirmizi, sari, yesil



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak soylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak (Hizlanan) Cuf Cuf Sarkisi - Tren Sarkisi hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir ve miizik egliginde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu ¢ok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giilimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Trafik Levhalarini Ogreniyorum

Sozciikler: Trafik, trafik levhalari, yaya gegidi

Degerler:

Materyaller: Caligma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, sari kirmizi yesil renkte
kagitlar, kibrit kutusu (su sisesi kapagi da olabilir), abeslang gubuk , sandalye


https://www.anneninokulu.com/hizlanan-cuf-cuf-sarkisi-tren-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Cocuklara Tagitlar ve trafik hakkinda bilgi sahibi olduklarini ama bu trafigin diizenini
saglamak igin bir seylere ihtiyag oldugu sdylenir ve bunun ne olabilecegi hakkinda
konusulur.

Trafigin diizenli olmas: ve siiriiciilere yol gosterici olmasi agisindan trafik isaretlerinin
olmasi gerektigi ve 6neminden bahsedilir.

Trafik isaretlerinin giivenli bir sekilde trafikte hareket etmemizi sagladigi ve bizim
hayatimizi korudugu saylenir.

Cocuklarin can giivenligi igin arka koltukta oturmalari gerektigi ve kisa bir mesafeye
Ortaya bir sandalye konur ve bir gocuk oturtulur. Bunun araba koltugu oldugunu
disiinmeleri istenir.

Ogretmen hafif bir sekilde ne dogru sandalyeyi eger, gocugun bu esnada
diisebilecegi, yaralanabilecegi soylenir.

Daha sonra bir gocuk gagrilir, gocuk sandalyenin arkasina geger ve bel karin
bélgesinde emniyet gorevini gorecek sekilde ellerini kenetler.

Ogretmen de elleriyle capraz bir sekilde emniyet kemeri gérevini gorecek sekilde
ellerini kenetler. (Sinifta stajyer ya da yardim alinabilecek bir biiyiik varsa oncelikle
onlardan yardim alinabilir.)

Bu sekilde arkadaslarinin koltuktan diisme ihtimali sorulur.

En kiiglik bir tehlike aninda emniyet kemerinin bizleri korudugu tizerinde fitizlikle
durulur.

Trafik isaretleri ve hangi anlama geldigi hakkinda konusulur.

Daha sonra Ik Yardim Nedir? Neden Yapilir? - Trafik Haftasi Okul Oncesi,

Trafik Isaretleri Ogreniyorum Editici Video ve Elif ve Arkadaslari - Kirmizi Igik -
Egitici Film izlenir.

"Asya Trafikte Hikdyesi" izlenir.

wen

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Trafik Levhalari Sanat Etkinligi” sanat etkinligi
Ercan Mertoglu - Trafik Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.
"Trafik Kurallar: Sarkisi” séylenir.

TRAFIK KURALLARI SARKISI

Trafikte kurallar gok ¢ok 6nemli
Biitiin isaretlere dikkat etmeli

Yerdeki bu gizgiler, karsiya gegmek igin
Tut elini annenin, hizl yirimelisin

Trafikte kurallar ¢ok ¢ok 6nemli
Biitiin isaretlere dikkat etmeli

Kirmizi igikta dur, yesil 1sikta geg
Bak bir sola bir saga, arabaya dikkat et

Trafikte kurallar ¢ok gok onemli
Biitiin isaretlere dikkat etmeli

Arabaya binince geg arka koltuga
Tak kemeri sikica, seyret bak etrafina


https://www.anneninokulu.com/ilk-yardim-nedir-neden-yapilir-trafik-haftasi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kirmizi-isik-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kirmizi-isik-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/asya-trafikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-etkinligi-trafik-levhalari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ercan-mertoglu-trafik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-kurallari-sarkisi-2/

Trafikte kurallar ¢ok ¢ok 6nemli
Biitiin isaretlere dikkat etmeli

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
e Serbest bahge oyunlari oynanir.
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKUR YAZARLIK -MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Trafik Lambasi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Renkli kagitlardan hazirlanmig trafik isiklari materyali

e Trafik Lambasi Oyunu igin 6gretmen eline trafik isaretleri olarak hazirladigi sar:
kirmizi yesil renklerini alir.

e Cocuklar kirmizi da hareketsiz durular, sari renkte hafif hareketlenirler, yesil
oldugunda ise hizl bir sekilde yiiriirler.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilr.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugiin neler yaptik?

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Trafik Igaretlerinden hatirladiklarini séyler misin?

e Cocuklar arabada nerede oturmali? Neden?

¢ Yayalar nerede yiiriimelilerdir?

e Bir trafik polisi olsaydin trafikte hata yapanlara karsi davranisin ne olurdu?
e Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.


https://www.anneninokulu.com/trafik-lambasi-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin islenen konu
hakkinda bilgilendirme yaptlir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Trafik Levhalari Animasyonlu Egitim Videosu

Siiris Oyunu - Ritim Calismasi - Trafik Haftasi

Trafik Isaretleri ve Levhalari Cizgi Filmi

Trafik Tayfa - Emniyet Kemeri - Cizgi Film

Asya Trafikte Hikdyesi

RGG Avyas - Ayas Trafige Cikiyor - Cizqi Film

Trafik Isaretleri Drama

Trafik Parmak Oyunu

Trafik Polisi Cocuk Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/trafik-levhalari-animasyonlu-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/surus-oyunu-ritim-calismasi-trafik-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-ve-levhalari-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-tayfa-emniyet-kemeri-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/asya-trafikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-trafige-cikiyor-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-drama/
https://www.anneninokulu.com/trafik-ile-ilgili-5-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/trafik-polisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-118/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-118/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

7/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler
Ust bilissel bir gorevi yerine getireni gozlemler.

Ust biligsel bir géreve iligkin iglem basamaklarini siralar.
Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
Ust biligsel gorev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

I Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

I Farkliyonde/formda/hizda yiiriir.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 4. Biyiik kaslarini kullanarak giig gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri/egyalari iter.

/I Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esliya da grup halinde dans eder.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

/I Elini/yiiziini yikar.

/I Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

/I Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.
Gostergeler
Verilen isi/g6revi basarabilecegini soyler.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Gorevini sirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar-.

Arkadasliklarini siirddrdr.
Arkadashgin 6nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Zit: Uzun Kisa

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Ziirafa Sarkisi (Ritim) - Burak Onurlu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Ziirafalar ile ilgili gorseller konur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.



https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-ritim-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ziirafalari Ogreniyorum

Sozcikler: Ziirafa, labirent

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ip, kagit tabak, renkli
toplar

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e (Cocuklarla ziirafalar hakkinda sohbet edilir.

e Ziirafalar nerede yasar? Boyunlar: uzun mudur kisa midir? Otgul mu etgil mi bir
hayvandir? Sorulari sorulur.

¢ Daha sonra "Ziirafa - Hayvanlari Taniyalim - Egitici Video" ve ""Ziirafa Argi -
Yapraklar: Kim Yedi? Cizgi Film" izlenir

e "Ziirafa" parmak oyunu oynanir.

ZURAFA PARMAK OYUNU

Hayvanat bahgesine gittim (parmaklarla yiiriime hareketi yapilir)
Basimi yukari gevirdim (bas yukari kaldirilir)
Birde ne goreyim

upuzun bir boyun (sag kol yukari kaldirilir)

Cok sasirdim (yiize sasirmis ifadesi verilir)
Dondiim maymuna baktim

Boynu kisa mi kisa (kol yarim kaldirilir)
Merdivene firmandim (tirmanma hareketi yapilir)
Uzun boynuna yakindan baktim

hemen tanidim, bu bizim ziirafa

e Kisa Boylu Ziirafa Hikayesi izlenir.

e W

e Ziirafa sanat etkinligi "Ziirafa Sarkisi” esliginde yapmalari igin masalara yénlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/zurafa-hayvanlari-taniyalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-2/

o Daha 6nce grenilen Ziirafa Sarkisi soylenir hareketleri yapilir.

MERHABA BEN ZURAFA
Merhaba ben ziirafa
Yasarim Afrika'da
Uzundur boynum benim
Yapraklari gok severim
Sen de ol ziirafa
Kuyrugunu salla

Bir saga bir sola
Toynagini salla
Merhaba ben ziirafa
Yasarim otlaklarda
Beneklerim var benim
Kahverengidir rengim
Merhaba ben ziirafa
Uyurum boyle ayakta
Uzundur dilim benim
Boyle temizlenirim

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Labirent Oyunu oynanir.

e Oyun alanina labirent gekli gizilir.

e Labirent seklinin en fazla dort giris noktasi bulunur.

e Oyuncular labirentin giris noktasinda bekler ve ayni anda labirente giris yaparlar.

e Labirentin ortasindaki hedef noktaya ilk ulasan oyuncu oyunu kazanir.

e Oyun, labirentin disindan ortadaki hedef noktaya dogru oynanabilecegi gibi ortada
bulunan hedef noktadan disariya dogru da oynanabilir.

¢ Oyun tek giristen siire tutularak da oynanabilir.

¢ Opyuncular labirentte ayakla tas siiriikleyerek veya degnekle tas siiriiyerek oyunu
zorlagtirabilir.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kare Labirent Oyunu

Sozcikler: Labirent

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, lego/tugla oyuncak, kiigiik plastik top, rulo kagit ya
da ahsap gubuk


https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi/

e Kare Labirent Oyunu igin siniftaki biyiik boy lego/tugla oyuncaklari ile labirent

olusturulur.

e Kiigiik plastik topu gocuklar havlu pegete rulosu, ahsap gubuk vb ile disaridan igeri
dogru siiriikleyerek gotiirirler.

e Busirada Online Zamanlayici kullanilarak kisa siirede labirenti bitiren gocuk kazanmis

olur.
o Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?
e Ziirafalar nerede yasar?

e Sinifta uzun olan bir sey gosterir misin?
e Uzun boylu mu olmak isterdin kisa boylu mu?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI
Ziirafa Cizimi

Uzun Kisa - Kare - Egitici Film

“Zirafa Arqgi - Yapraklar: Kim Yedi? Cizgi Film"

Zirafa Saklama Rehberi Hikayesi

Labirent Oyunu - Okuloncesi Etkinlik

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kare-labirent-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/canlanan-resim-defteri-zurafa-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-saklama-rehberi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/labirent-oyunu-okuloncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-119/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-119/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

8/05/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Say: farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigr nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup hadlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.
Gostergeler
Glinlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
Glinliik yasamdaki toplama/gikarmaya iligkin ornek verir.
Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.



DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 7. Kiglik kaslarini kullanarak giig gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri gerer.

/I Nesneleri takar.

/I Nesneler:i elleri/parmaklari ile geker.

/I Materyallere elleri/parmaklart ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadagliklarini siirdirdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.
Kazanim 20. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Sayi: 1-20 arasi sayilar

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.
Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.



Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bib Bab Bob hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

ee e

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Eksiltme Yapmay: Ogreniyorum

Sozciikler: Eksiltme, ¢cikarma, eksi ve arti isareti

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirict, grapon kagidi, kagit rulosu,
tahta kalemi, ip

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar sayilir.
e Masaya Legolar koyulur ve Legolar kullanilarak basit toplama sorulari sorulur.
e "Cikarma Islemi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayttaki sorular

gocuklara sorulur ve slayt lizerinden gikarma islemi anlatilir.


https://www.anneninokulu.com/bib-bab-bob-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-islemi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e Daha sonra Okul Oncesi Cikarma Islemi Egitici Video, "Kurabiye Canavari ile Cikarma

Islemi” izlenir.
e Masaya gegilir ve tahta kalemi ile iki daire gizilir, eksi ve esittir isareti de

koyulduktan sonra Legolarla birlikte gikarma islemi anlatilir/yapihir.
e Tali Cikarmayi Ogreniyor Okul Oncesi Hikdye izlenir.
e "Elma Agact” sanat etkinligi "Cikarma ile ilgili Egitici Cocuk Sarkisi” esliginde

yapilmas: igin gocuklar masalara yonlendirilir.
e Kac Kedi Kaldi?Sarkisi_séylenir.

KAC KEDI KALDI SARKISI?

1 kedi geldi bahgeye girdi

Diger kedi geldi ka¢ kedi oldular?
2 kedi geldi bahgeye girdi

Diger kedi geldi kag kedi oldular?
10'a kadar devam eder.

10 kedi geldi bahgeye girdi

3 kedi gitti kag kedi kaldilar?
7 kedi geldi bahgeye girdi

2 kedi gitti kag kedi kaldilar?
5 kedi geldi bahgeye girdi

3 kedi gitti kag kedi kaldilar?
2 kedi geldi bahgeye girdi

1 kedi gitti kag kedi kaldilar?
1 kedi geldi bahgeye girdi
Mirlayip mirlayip oyun oynadi

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e IpiEle Gegirme Oyunu oynanir.

e Oyun iki oyuncu ile oynanir.

e Oyunculardan biri yaklasik 1,5 metre pamuk ipi her iki ucundan birbirine baglar.

¢ Daha sonra ipi sekildeki gibi eline alir ve ipi gapraz olarak orta parmaklarindan gegirir.

o Kiigiik yas gruplarinda oyuncular, ipi oyuna hazirlama asamasinda 6gretmenden yardim
alabilir (Gorsel 80).

e Artik oyuna hazir olan ip, diger oyuncunun ipteki gapraz veya merkez noktalardan
tutup eline almasiyla oyun devam eder-.

e Her oyuncu diger oyuncunun elinden farkli merkez veya ¢apraz noktalardan tutarak ipi
almaya galigir.

e Ip hangi oyuncunun elinde ¢éziiliir ise o oyuncu oyunu kaybeder.

o Eger istenirse oyun birkag tur daha devam edebilir.


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cikarma-islemi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kurabiye-canavari-ile-cikarma-islemi-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/kurabiye-canavari-ile-cikarma-islemi-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/tali-cikarmayi-ogreniyor-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-ile-ilgili-egitici-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kac-kedi-kaldi-alistirmalar-tudu-ogretmen/

Gorsel 80: Ipi Ele Gecirme Oyun
e Daha sonra sirayla sinifa geri dondiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kigiik Sise Sallantyordu Oyunu

Sozciikler: Sise

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e "Kiiciik Sise Sallaniyordu Oyunu"” igin gocuklar daire olurlar.
e Ayakta saga sola sallanir.

e Ogretmen oyunun sozlerini soyler.

o Dokundugu gocuk yere diiser.

e Ogrenci sayisi kadar gise sayisi soylenir.

BES KUCUK SISE SALLANIYORDU OYUNUNUN SOZLERI

Bes kiiglik sise sallaniyor
I¢lerinde biri pat diigtii yere
Dért kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinden biri pat diistii yere
Ug kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinden pat diistii yere

Iki kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinden biri pat diistii yere
Bir kiigiik sise sallaniyor

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER
Matematik Ogreniyorum Cocuklar Icin Matematik Cikartma islemi

Cikarma Islemi Ogreniyorum Egitici Video

Sirin Kirpi Cikarma Yapmay: Ogreniyor Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/kucuk-sise-sallaniyordu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/matematik-ogreniyorum-cocuklar-icin-matematik-cikartma-islemi/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-islemi-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-kirpi-cikarma-yapmayi-ogreniyor-hikayesi/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Toplama igaretine ne diyoruz?

e (Cikarma isaretine ne diyoruz.

e Tabagimizda ceviz varken annemiz de bize ceviz verirse cevizlerimiz artar mi eksilir
mi?

e Tabagimizdaki cevizi arkadasimiza verirsek tabagimizda ceviz azalir mi artar mi?

e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/abakus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/matematik-seven-cocuklar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-121/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-121/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

9/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy! soyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DilL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/1 Baglatilan konusmaya katilir.

¥l Nezaket sozciiklerini kullanir.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

“  Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gésterir.

 Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

I Noktalama isaretlerinin iglevini agiklar.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/I Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

/I Beden baliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
/I Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

/I Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.

/I Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

 Cift ayak uzaga atlar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
/I Parmagini kullanarak gizim yapar.
/I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini islevsel kullanir.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
/I Kontrolli karalamalar yapar-.
I Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
/I Desen olusturur.
1 Ozgiin gizimler yapar.
/I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I Figirlerinde ayrinti kullanir.
/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
/I Vurmal galgilart kullanarak ritim galismasi yapar-.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
“ Giysilerini gikarir.
 Giysilerini giyer.
/I Giysilerini hava durumuna gore seger.
 Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar-.

Arkadasgliklarini siirddrdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.



KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-20 arasi sayilar, sira sayisi(birinci, ikinci...) onceki-sonraki

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Level Up 2! Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugtin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Nokta ve Sira Bildiren Sayilar

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, ritim gubuklar: (mizik
aletleri), tahta kalemi, top

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Hep birlikte daha 6nce 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Parmakla havada séylenilen sayilar gizilir.
10'ar ritmik sayma yapilir.

e Bugiin sira bildiren sayilari 6grenecekleri séylenir.

¢ Bir sayinin yanina nokta geldiginde bu sayinin kaginci sirada oldugunu gésterdigi
soylenir.

e Masaya renkli Legolar koyulur.

e Ornegin kirmizi lego (3.sirada) denir ve kirmizi legonun kaginci sirada oldugu sayilarak

bulunur. Altina tahta kalemi ile 3. Yazilir.

e Sinifta bu sekilde yazili materyaller olup olmadigina bakilir, varsa materyal incelenir.

e Cocuklara bu siray: bilmemizin neden 6nemli oldugu sorulur.
¢ Belli sayida gocugun siraya gegmesini saglanir ve bir isim séylenir.
e Cocuklar ismi soylenen arkadaglarinin hangi sirada oldugunu bulmaya gahsirlar.

e Park, hastane, banka gibi yerlerde siranin 6nemini anlatir. Adres séylerken de kaginci

katta oldugunu séylerken yine sira bildiren sayi kullanildigi soylenir.

e Sira Bildiren Sayilar Egitici Video, Kemal ile Sira Bildiren Sayilar Egitici Video ve Piril

- Siraya Gec ve Sirani Bekle - Egitici Film izlenir.
"Birinci Tekerlemesi” soylenir.

BIRINCI TEKERLEMESI
Inci, minci

Kim birinci

Carsidan aldim

Pirinci

Benim babam

Birinci

e Nokta Hikayesi izlenir.
¢ Nokta sanat etkinligi Nokta Sarkisi esliginde yapilmak iizere gocuklara masalara
yonlendirilir. Yaptiklar: ¢calisma hakkinda konusulur.

o Okul Oncesi Ritim Calismasi (Anlatimli) dijital ortamda agilir ve gérsel notalara geldigi

zaman ritim gubuklari ile ritim tutulur, marakas davul vb. miizik aletleri de
kullanilabilir.


https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kemal-ile-sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nokta-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nokta-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-anlatimli/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e (Cekirge Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanigi: Cekirge oyununda bir grup, diger grubun elindeki topu diistrmeyi;
diger grup da topu elden ele dolastirarak diisiirmeden oyunda kalmasini amaglar.

e Oyuncular iki grup olurlar.

e Ikigrup ayri ayri sirtlarini dénerek birer daire olugturur.

e Oyunu yoneten ve takip eden bir kisi topun verilecegi grubu belirler.

e Belirlenen gruba top verilir ve topu sirtlar: birbirine déniikken arkalarinda gevirmeye
baslarlar.

o Diger grup top geviren grubu sasirtmak igin "Diisti, diistil” diye bagirir.

e Gruptan biri topu diisiiriirse, fopu distiren kisi gekirge gibi ziplayarak diger grubun
¢evresinde bir tam tur atar.

e Topu diger gruptan bir kisiye verir.

e Bu sefer topu dondiirme sirasi o gruba geger-.

e Oyun bu sekilde devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

Gorsel 33 Gorsel 34

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sira Bildiren Sayilar Ordek Yiiriiyiisii Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.
e Ogretmen



Ben bir kiiglik trenim,
Tingir mingir gezerim,
Vagonlarim siral,
Oyun alanina varmali tekerlemesi ile gocuklari oyun alanina yénlendirir.
e SiraBildiren Sayilar Ordek Yiiriiyiisii Oyuhu oynanir.
e Oyun once 3 kisi ile oynanir ve oyunu 1. 2. 3. Bitirenlerin isimleri sdylenir ve alkislanir.
e Daha sona 5 oyuncu segilir ve oyun oynanir.
e Ogretmen oyunda sira bildiren sayilara dikkat ceker.

ALTERNATIF LINKLER

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Sayilarin sira bildirdigini nasil anlariz?

e Kaginci katta oturuyorsun?

¢ Bir nokta seni nerelere gotirdi?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-ordek-yuruyusu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/nokta-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sira-bekleyen-insanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-133/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-134/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

/I Konusmalarinda sifatlara yer verir.

/I Konugmalarinda baglaglara yer verir.

/I Konugmalarinda zarflara yer verir.

/I Konugmalarinda zamirlere yer verir.

/I Konugmalarinda edatlara yer verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler

¥l Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

/I Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkl hareket formlar: iiretir.
I Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

/] Esli olarak 6zglin hareket formlar: olusturur.

/I Nesneleri farkl sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar: yapar.
/I Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar: kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

10/05/2024



Kazanim 4. Bir igi/gorevi bagsarmak igin kararlilik gésterir.

Gostergeler

Verilen igi/g6revi basarabilecegini soyler.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.

Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.

Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kigilerin davranmiglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Duygu: Sevgi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak 7 Adim Dansi ve Kime Cektim Ben ( Anneler Giini Sarkisi ) hep birlikte
yaptlir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kime-cektim-ben-anneler-gunu-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-DRAMA-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Anneler Giini

Sozcikler:

Degerler: Saygl, sevgi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, eva, sandalye

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiin annelerimiz ile ilgili konusacaklar: saylenir.

e Anne kimdir? Neler yapar? Anne olmak kolay mi zor mu? Seklinde sorular sorulur.

e Annelerimize karsi her zaman sevgimizi géstermemiz ve saygili davranmamiz konusu
lizerinde durulur.

e Annelerimize sevgimizi nasil gésterebiliriz? Diye sorulur.

e Anneleri ile ilgili yapmayi gok sevdikleri seyin ne oldugu sorulur.

e Annelerinin isimlerini, fiziksel 6zelliklerini, yaptigi en glizel yemek vb gibi sorular
sorulur. (Sinifta annesi ile ilgili 6zel durumu olan gocuklar varsa bu konuda hassas
davraniimalidir)

e Daha sonra Anneler Giinii Ozel Animasyon, Anneler Giinii Kutlu Olsun! Ve Piril-Anneler
Giini- Ozel Bélim_izlenir.

o Iste BuBenim Annem Parmak Oyunu oynanir.

ISTE BU BENIM ANNEM PARMAK OYUNU
Iste bu benim annem

Doyamam asla ona ben

Bal gibi yanaklar:

Op 6p 6p 6p doyamam ben


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-ozel-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/piril-%f0%9f%92%9d-anneler-gunu-%f0%9f%92%9d-ozel-bolumu/
https://www.anneninokulu.com/piril-%f0%9f%92%9d-anneler-gunu-%f0%9f%92%9d-ozel-bolumu/
https://www.anneninokulu.com/iste-bu-benim-annem-parmak-oyunu/

Iste bu benim annem
Doyamam asla ona ben
Yumusacik kucagt

Saril saril doyamam ben

Iste bu benim annem
Doyamam asla ona ben
Cicek gibidir kendisi
Kokla kokla doyamam ben

Iste bu benim annem
Doyamam asla ona ben
Miizik gibi renkli sesi
Dinle dinle doyamam ben

Iste bu benim annem
Doyamam asla ona ben
Kocaman bir kalbi vardir

Sev sev sev sev doyamam ben

Annemin Cantasi Hikayesi izlenir.

Anne Kus ve Yavrulari Dramasi yapihr.

Dramadan sonra Hareketli Kalpler Anneler Giind sanat etkinligi Piril Anneler Giini

Sarkisi - Annem Annem Canim Annem egliginde yapilir.

Glinesin Alasi Yok Cocuk Sarkisi saylenir.

GUNESIN ALASI ¢OK SARKISI
Giinesin alasi ¢ok, her evin gilesi gok,
Analar geker yiikd, kimsenin bilesi yok.
Giinesin alasi ¢ok, her evin gilesi ¢ok,
Analar geker yiiki, kimsenin bilesi yok.

Gelin gicek derelim, yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim.
Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.

Daha sonra sirayla sinifa geri doniilir.


https://www.anneninokulu.com/annemin-cantasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/anne-kus-ve-yavrulari-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-kalpler-anneler-gunu-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/piril-anneler-gunu-sarkisi-annem-annem-canim-annem/
https://www.anneninokulu.com/piril-anneler-gunu-sarkisi-annem-annem-canim-annem/
https://www.anneninokulu.com/gunesin-alasi-yok-cocuk-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sandalye Kapmaca Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye

e Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali oynanir.

e Sandalyeler sinif mevcudundan bir eksik ve ters olarak daire sekilde koyulur.

e Mizik agilir ve miizik durdugunda tiim gocuklar sandalyelere oturur.

e Ayakta kalan 6grenci bir sandalye alarak oyun disinda arkadaslarini izlemek igin
oturur.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER
e Benim Canim Annem Sarkisi
e Anneler Giini Davetiye Hazirlama
e Sebnem Ogdretmen - Anneler Giinii Sarkisi
e Annem Sarkisi ( Anneler Giinii Ozel )- Tingir Mingir Cocuk Sarkilar:
e Anneler Giini Sarkisi - Ritim Abi
e Annecigim - Anneler Giinii Sarkisi
e "Kalbinden Dogdum " Anneler Giinii Sarkisi Onur Erol
e Uziimli Kekim Sarkisi
e Bilmece ''ANNE'' Sarkisi

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Anne kimdir?

e Anne bizim igin neler yapar?

¢ Anne olmak sizce zor mu kolay mi? Neden?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.


https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-ve-don-oyun-muzigi-duraklamali/
https://www.anneninokulu.com/benim-canim-annem-anneler-gunune-ozel-yepyeni-yeni-anneler-gunu-sarkisi-2022/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-davetiye-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/sebnem-ogretmen-anneler-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/annem-sarkisi-anneler-gunu-ozel-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-sarkisi-ritim-abi/
https://www.anneninokulu.com/annecigim-anneler-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kalbinden-dogdum-anneler-gunu-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/uzumlu-kekim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bilmece-anne-sarkisi/

e AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Anneler igin gocuklarla birlikte kiigiik bir program yapilabilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-123/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-125/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

13/05/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/iglevini soyler.
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yénergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler
Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili digtincesini agiklar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diigtincesinin gerekgelerini agiklar.
Diisiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diistincelerini baskalarinin diisiinceler:i ile karsilastirir.
Tartigmanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargtya varir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/] Sesin kaynagini soyler.

/] Sesin geldigi yonii soyler.

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.



1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyilk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda yiirdiir.
/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Gostergeler
Kendisinin farkl ozelliklerini ifade eder.

Bagkalarinin farkl 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davraniglar: arasindaki iligkiyi agiklar.
Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularinikarsilastirir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair ger:i bildirim verir.
Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.
Gostergeler
Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi fanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi onerir.
Yardimlasmanin 6nemini agiklar.
Farkli 6zellikteki cocuklara yardim eder.
Yardim etmeyi aligkanlik hdline getirir.

KAVRAMLAR

Zit: Ayni-Farkli, Dogru-Yanlig

OGRENME SURECT



GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu soéylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak KURABIYE Sarkisi hep birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Engelleri Birlikte Asalim

Sozciikler: Empati, engelli, ayni, farkh

Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/kurabiye-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bir film agilir ama sesi kisilir.

e Cocuklara gizgi filmin sesini duyup duymadiklarini sorulur.

e Sonra ses agilir ve gocuklardan gozlerini kapatmalari istenir.

e Bir sey goriip gérmediklerini sorar ve empati yapmalar: saglanir.

e Engelliler haftasi hakkinda konusulur.

¢ Engeller dogustan midir sonradan da olusabilir mi diye sorulur ve bu konu hakkinda
konusulur.

e Engeli olan bireyler igin yasamlarini kolaylastirmak igin neler yapilabilecegi hakkinda
diislinceleri sorulur ve her gocugun s6z hakki almasi saglanir.

¢ Engellilere iliskin semboller ve isaretler hakkinda konusulur.

e Daha sonra Engelliler Haftasi Okul Oncesi Video, Engelsiz Hayat Teknolojileri: Biraz
Empati Egitici Video ve Rehber Kopek (Animasyon Kisa Film) izlenir.

e Daha dnce ogrenilen " 3 Aralik Diinya Engelliler Giini Parmak Oyunu” oynanir.

PARMAK OYUNU

Bizler engelliyiz

Kimimiz duymaz

Kimimiz gormez

Kimimiz yliriyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz

e Dans Eden Damla - Engelliler Haftasi icin Hikdye izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Engelliler Haftas” sanat etkinligi Birlikte
Asalim Tiim Engelleri Cocuk Sarkisi egliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

e Leliko ile Saklambac Oyunu izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklarla saklambag oyunu oynamak igin agik alana sira olarak gikilr.

o Saklambag Oyunu en az iki kisi ile oynanabilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi
tavsiye edilen bir oyundur.

e Ilk olarak oyuncular iginden sayigarak bir ebe belirlenir.

e Ebe olan kisi bir duvara ya da bir agaca yaslanarak gozlerini kapatir.

e Busiire igerisinde kesinlikle etrafina bakmaz.

o Ebe, arkadaslarinin saklanmasi igin iginden en fazla 50'ye kadar sayar.

e Ebenin kaga kadar sayacagi oyunun basinda oyuncularla ortak olarak belirlenir.

e Busiirede de diger oyuncularin saklanmasi beklenir.

e Saymay! bitiren ebe yiiksek ses ile "Oniim, arkam, sagim, solum ebe! Saklanmayan
sobel” der.

e Burada amag, saklanan oyuncularin ebenin hemen yani basinda bekleyip sobelemesine
engel olmaktir.


https://www.anneninokulu.com/engelliler-haftasi-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/engelsiz-hayat-teknolojileri-biraz-empati-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/engelsiz-hayat-teknolojileri-biraz-empati-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rehber-kopek-animasyon-kisa-film/
https://www.anneninokulu.com/3-aralik-dunya-engelliler-gunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-damla-engelliler-haftasi-icin-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/birlikte-asalim-tum-engelleri-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/birlikte-asalim-tum-engelleri-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/leliko-ile-saklambac-oyunu/

Ayni zamanda bu, ebenin saymayi bitirdigini gésteren bir ciimledir ve her ebe mutlaka
saymay! bitirdikten sonra sdylemelidir.

Daha sonra gozlerini agarak saklanan kisileri bulmak igin harekete geger.

Her buldugu kisiyi say! saydigi duvara ya da agaca o kisiden 6nce dokunarak sobeler.

cersen

Ill

"Canak, comlek patladil” der ve ebe olan kisi yeniden ebe olmak zorunda kalir.
Oyun sirasinda oyuncular ebeyi sasirtmak igin gabalarlar.

Tiim oyuncular saklandiklari yerden bulunduklari ya da kendileri gikip sobeledikleri
zaman oyun son bulur.

Ebe tarafindan sobelenenler arasindan sayismaca yolu ile yeni ebe belirlenir.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tut Belimden Engelleri Asalim Oyunu

Sozciikler:

Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, fop, sandalye

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

Tut Belimden Engelleri Asalim Oyunu oyunu oynanarak empati kurulmaya galigilir.
Ikiserli olacak sekilde 4 cocuk secgilir.

Her iki cocugun ayaklari birbirine bantlanir, diger ¢ocuklarin da ayni sekilde bantlanir.
Bir kutuya kiigiik foplar koyulur.

Ayagi birbirine bantlanmis olan gocuklar birlikte hareket ederek ayni renkte toplari
alarak sandalyeden yapilmis engelleri agsarak diger kutuya toplar: koyarlar.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/dgrendik?

Empati nedir?

Dogustan mi sonradan mi engelli olunur?

Imkanin olsa engelliler igin ne yapmak isterdin?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/tut-belimden-engelleri-asalim-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilr.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERT

Engelliler Haftasi - Okul Oncesi Sanat Etkinligi

Mavi Sahil Hikadyesi

Ozel Cocuklariz Biz (Ozel Egitim Sarkisi) - Erdem Temel

Odiillii Animasyon Kisa Film-Engelleri Asalim!

Hayaller Engel Tanimaz Animasyon

Haydi Gel Arkadas Olalim Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/engelliler-haftasi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-sahil-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ozel-cocuklariz-biz-ozel-egitim-sarkisi-erdem-temel/
https://www.anneninokulu.com/odullu-animasyon-kisa-film-engelleri-asalim/
https://www.anneninokulu.com/hayaller-engel-tanimaz-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/haydi-gel-arkadas-olalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/engelsiz-hayat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/engelliler-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-123/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-122/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

14/05/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay: inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Sayi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastig nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler



¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Sira bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

I Olaylari olug zamanina gore siralar.

I Zaman-degigim iligkisini fark eder.

I Igi/gérevi kendisine verilen zaman arahiginda tamamlamaya caligir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gére siralar.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

/I Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

/I Yazinin iglevini soyler.

I Yazinin giinliik yasamdaki onemini agiklar.
Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
I Yazi yazmayi taklit eder.

I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
/I Duygu ve digiincelerini yetiskine yazdirir.

I Adini yazar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

/I Esli ya da grup halinde dans eder.



KAVRAMLAR

Sayi: 1-10 arasi sayilar, sira bildiren sayilar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak soylenir. Ismi
soylenen gocuk “"burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak KU-CI-CI Postaci Ritim Oyunu hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma miizigi agihir ve miizik esliginde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmay!z.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giilimseriz

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Haberlesme Araclari ve Iletisim

Sozcikler: Telefon, telgraf, telsiz, mail, radyo, gazete, pul, postane, mektup, zarf, fax,
duman, postaci


https://www.anneninokulu.com/ku-ci-ci-postaci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ip, kopiik tabak, ip, kiirdan,
pipet, sonil ya da rafya, tas

Gocuklara haberlesmek nedir? Haberlesme araglari nelerdir? Nasil kullanilir?
Gegmiste insanlar telefon yokken nasil haberlesiyorlardi? Telefonu kim izat etmistir?
Telefon geldiginde ilk ne demeliyiz? Mektup nedir? Mektubu kim dagitir? Sorulari
sorulur ve konu ile ilgili sohbet edilir.

Yazinin 6nemi lizerinde durulur. Adres belirtilirken sira bildiren sayilarin da
kullanildiginin lizerinde durulur. 127. Cadde ya da 2. Kat gibi

Telefonun lizerindeki numaralar hakkinda konusulur.

"Telefon Deneyi” igin masaya gegilir, iki kopiik bardak, ip ve kiirdan kullanilir. Ig
kismina ise kiirdan yerine pipet koyulur.

Daha sonra "Gecmisten Giiniimiize Iletisim ve Haberlesmeyi Ogrenelim..." “Telefonun
Icadi - Graham Bell - Okul Oncesi Egitim" ve "Nane ile Limon - Haberlesme - Editici
Film" izlenir.

U

"Haberlesme" ile ilgili bilmeceler gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.

Postaci Fare Hikayesi izlenir.

e W

Cocuklar "Nostaljik Telefon" sanat etkinligi "Telefon Bip Bip - Alo Kim Ariyor Sarkis"

esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.
“Bak Postaci Geliyor Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir.

BAK POSTACI GELIYOR

Bak postaci geliyor, selam veriyor
Herkes ona bakiyor, merak ediyor
Cok tesekkiir ederim postaci sana
Cok sevingli haberler getirdin bana
Bugiin yalniz bu kadar, darilmayiniz
Yarin yine gelirim hosga kaliniz.
Haydi git giile giile, ugurlar olsun.
Ellerin dert gérmesin kismetle dolsun

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.

Otuz Tag Oyunu oynanir

Oyunun Oynanigi: Oyun en az 4 oyuncu ile oynanabilir.
Ana sinif1 seviyesinde tas sayisi azaltilabilir.

censen

Oyuncular kimin oyuna daha 6nce baslayacagini belirlemek igin aralarinda sayisma
yapar.

Oyuna ilk baslayacak olan oyuncu, tasglarin hepsini iki elinin avucuna doldurur ve
yavasga yere birakir.

Daha sonra yerdeki taslari hareket ettirmeden ve birbirine degdirmeden dikkatlice
tek tek toplar.


https://www.anneninokulu.com/telefon-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-iletisim-ve-haberlesmeyi-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-haberlesme-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-haberlesme-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-fare-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nostaljik-telefon-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-bip-bip-alo-kim-ariyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-postaci-geliyor-sarkisi/

Herhangi bir tas hareket ederse oyun sirasi diger oyuncuya geger.

Taslar bitene kadar oyun devam eder.

Oyun sonunda her oyuncu topladig taglari sayar.

En fazla tas toplayan oyuncu oyunun kazanant olur.

Oyuncular foplanan taglari puanlayarak da oyunun kazananini belirleyebilir.
Oyun sonunda sessizce sinifa gikilir,

Gorsel 123 Gorsel 124

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKUR YAZARLIK -OYUN (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Mektup var Mektup Oyunu

Sozciikler: Mektup

Degerler:

Materyaller:

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

Cocuklara bos A4 sayfasi dagitilir,

Cok sevdikleri birine mektup yazmalari, mektubun sonuna da isimlerini yazmalar:
istenir.

Mektup Var Mektup Var Oyunu"” igin gocuklar sandalyelerinde karsilikli otururlar.
Ogretmen kargilikli iki gocugun ismini séyleyerek “"Mektup ver Mektup var ........ den
....... ye Mektup var” Der.

Ismi soylenen iki cocuk karsilikli yer degistirir.



https://www.anneninokulu.com/mektup-var-mektup-var-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugiin neler yaptik?

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Haberlesme araglari hangileridir?

e Haberlesme araglari ile nasil haberlegiriz?

e Pul nedir?

e Sevdigin bir arkadasin sana mektup yazsa ne hissedersin?
e Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin iglenen konu

e eensee

birlikte postaneye giderek atmasi istenebilir ya da bulunulan bélgede postane varsa okul disi
ogrenme kapsaminda gezi diizenlenebilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Telefon / Televizyon - Hareketli Sayfa - Okul Oncesi Egitim

Postaci Ayl Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/telefon-televizyon-hareketli-sayfa-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-ayi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/postaci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-ve-iletisim-araclari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-120/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-120/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

15/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore diizenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler
Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu soyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu kargilagtirir.
Standart 6lgme araglarinin iglevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen ozellige uygun standart élgme aracini seger.



DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

I/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

/I Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin trdnler olusturur.

Gostergeler

1 Olay orgiisiinii/siiri/6ykiyi dinlemeden 6nce baslik tiretir.
 Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiniin sonucunu tahmin eder.

/I Ciimle/olay 6rglisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
I Ciimle/olay 6rglisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir oyki olugturur.
/I Olay orglisiini/siiri/oykiyd dinledikten sonra baslik liretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

I Yazili materyaller hakkinda konusur.

/] Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

¥l Okumanin giinliik yasamdaki nemini agiklar.

I Farkli gocuk edebiyati iiriinlerini ayirt eder.

/I Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.

¥l Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu saoyler.

Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
I Yazi yazmayi taklit eder.

/I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
/I Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.
 Adiniyazar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

I Kontrolli karalamalar yapar.

I Gesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.
/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasgliklarini siirddrdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Miktar:Agir Hafif
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Deve Ciice Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine agir-hafif ile ilgili gorseller ve nesneler konur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DRAMA-FEN-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Agir Hafif Kavramini Ogreniyorum

Sozcikler: Tarti, terazi, kefe, olgmek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, askilik, ip, kagit bardak, su,
su kabt, kavanoz kapagt, vida vb. kiigiik oyuncaklar, kagit rulo

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e CGocuklarla agir hafif kavrami hakkinda sohbet edilir.

e Agir ve hafif olan seyler neler olabilir? Diye sorulur. Tiy hafiftir ama kalem tiiye
gore agirdir yalniz kalem kitaba gére hafiftir. Peki bu nesnelerinin agirhgini nasil
olgebiliriz diye sorulur.

e Agirhk slgmek igin tartilarin ve terazilerin kullanildigindan bahsedilir. Terazi ve tarti
fotograflari gosterilir.

e Okul Oncesi Agir Hafif Kavrami Etkinligi icin Esit Kollu Terazi Yapimi icin masalara

gegilir.

e Ardindan, bardak, elbise askisi ve ip alinarak bunlarla nasil bir terazi yapilabilecegi
sorulur.

o Ikiadet pet bardaga sivri uglu kalem yardimiyla kargilikli delikler agilir.

e Esit uzunlukta kesilen ipler deliklerden gegirilir.

e Pet bardaklar esit uzunluktaki ipler yardimiyla elbise askisinin sagina ve soluna
sabitlenir.

e Aski bir yere asilir.

e Sinifta hangi nesnelerin agirhgini bu teraziyle 6lgerek karsilastirabiliriz? sorusu
sorulur.

e Cocuklarin legolar, pastel boyalar, tas, pamuk, oyuncaklar vb. nesneleri sirayla
terazide tartarak agirliklari hakkinda fikir sahibi olmalarina ve nesnelerin agirliklar:
hakkinda fikir sahibi olmalarina rehberlik edilir.

e Daha sonra ¢gocuklardan elleri ile tartmalar: istenir.

e Elimizde tartmak mi terazi ile tartmak mi daha dogru sonug verir diye sorulur.

e Ardindan agirliklar: birbirinden net olarak ayirt edilebilecek ii¢ nesne (6rnegin;
pamuk, tas, lego vb.) segilerek gocuklarin bu nesneleri agirliklarina gére siralamalarina
rehberlik edilir.

e Daha sonra Agir-Hafif Egitici Video, "Hafif Agir Kavramlarini Ogreniyoruz Egitici
Video" ve Kare - Kurabiye Evi - Egitici Film (Agir-Hafif) izlenir.



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-agir-hafif-kavrami-etkinligi-icin-esit-kollu-terazi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavramlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavramlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kurabiye-evi-egitici-film-agir-hafif/

Agir Hafif Tekerlemesi ogretilir.

AGIR HAFIF TEKERLEMESL
Bugiin gantam ¢ok agir,
kolaysa gel sen kaldir.

Hafif olmasini isterim,
kolayca tasir, gezerim.

Agir ve Hafif Nesneler Dramasi yapilir.

Harika Bir Fikir Hikaye kitabi 6gretmen tarafindan tanitilir. Yazari, gizeri, kag

sayfadan olustugu soylenir.

Hikaye kitabi etkilesimli okunurken hikaye yarida birakilir ve gocuklardan
tamamlamalari istenir.

Daha sonra gocuklar kiigiik gruplara ayrilir.

Her grubun okunan hikdyeyi tekrar anlatmasi ve her gocugun hikdyenin bir kisminin
resmini gizmesi istenir.

Hazirlanan gizimler olay sirasina gore siralanir ve sayfalar birlestirilir.

Afis tasarlama galismalari yapilir.

Sisman Kral ve Tilyden Hafif Prenses ritim galismasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Agir -Hafif Kavram Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagt, vida, atag, su dolu kap

Agir -Hafif Kavram Oyunu igin 6gretmen bir kabin igine su doldurur ve kavanoz kapagi
koyar.
Her gocuk kavanoz kapaginin igine vida, atag vs. sirayla koyar.

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin kargilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:


https://www.anneninokulu.com/agir-ve-hafif-nesneler-dramasi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/harika-bir-fikir.pdf
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavram-oyunu/

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Masa mi hafiftir kalem mi hafiftir?

e Tas mi agirdir pinpon topu mu?

e Diinyada her sey ¢ok agir olsaydi ne olurdu?

e Nesnelerin agirliklarini nasil 6lgebiliriz?

e Terazi yapmak igin hangi malzemelere ihtiyacimiz oldu?

e Nesneleri tartmak igin terazi yerine bagka ne kullanilabilir?

e Teraziyi dengelemek igin neler yapabiliriz?

e Terazide hangi taraf daha agir geldi? Neden?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilr.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Robidik Agir-Hafif'i Ogretiyor Egitici Film

Hafif-Agir Kavrami Egitici Video

Gaga'nin Havuzu Egitici Film.

Kare-Hafif Agir Sarkisi

Tas Devri Modasi Hikayesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/robidik-agir-hafifi-ogretiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/gaganin-havuzu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kare-hafif-agir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tas-devri-modasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-122/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-124/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

16/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

Olaylari olug zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iligkisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda famamlamaya ¢aligir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigimi geligtirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciikleri ayirt eder.

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.

1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

/I Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

I Farkli yonde/formda/hizda yiirir.

1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.



Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkl hareket formlar: iretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar: olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar: kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kigilerin davranmiglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

ZAMAN: Once-Simdi-Sonra

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin
hangi giini oldugu soéylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Tirtil ve Kelebek (Yavas ve Hizli) ve Kelebek - Nereye Gitti Bu
Kelebek? hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-yavas-ve-hizli-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine kelebekler ve olusumu ile ilgili gorseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DRAMA- MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kelebegin Olusumu Ogreniyorum

Sozciikler: Metamorfoz, koza, pupa, tirtil

Degerler: Sabir

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ¢op poseti

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e Cocuklara en ¢ok hangi hayvani ya da bécegi sevdikleri sorulur.

e Cocuklarla kelebekler ve kelebegin olusumu hakkinda sohbet edilir.

e Kelebekler nasil gogaliyor olabilirler? Kelebekler diinyaya geldikleri andan itibaren
kelebek gibi mi goriintyorlardi yoksa daha farkl bir goérinimleri mi vardi?
Kelebeklerin yasam doéngiileri nasildir? Gibi sorular sorulur ve gocuklarin meraklanmasi
saglanir.

e Tirtillar Nasil Kelebege Doniisiir? - Egitici Video, Tirtilin Kelebek Olusu Cizgi Film
Animasyon ve RGG Ayas - Kelebedin Dogusu - Cizgi Film izlenir.

e Sevdikleri canliya sevgilerini nasil gosterdikleri ile ilgili sohbet edilir.
e Ogretmen kollarini ¢apraz yaparak omzuna yavasca dokunur. Cocuklar da ayni gekilde


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/tirtillar-nasil-kelebege-donusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tirtilin-kelebek-olusu-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/tirtilin-kelebek-olusu-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kelebegin-dogusu-cizgi-film/

yaparlar.

e Ogretmen sohbet sonunda kelebek kucaklamasinin kendimize olan sevgi destegimizi
gostermenin bir yolu oldugunu sayler.

e Endigelendigimizde, korktugumuzda yalniz hissettigimizde kelebek kucaklamasiyla
kendimizi destekleyebilecegimiz dile getirilir.

e Bitin sinif kendini kelebek kucaklamasiyla kucaklar.

e Minik Tirtil Parmak Oyunu oynanir.

TIRTIL

Tirtilin cani gok sikilmis baslamis gezinmeye
Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir
Orda bir agag gérmiis baslamis tirmanmaya
Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir
Karni actkmig,ordan bir dal koparmis baslamis yemeye
¢itir da grtir ¢itir da ¢itir grtir da gitir
Karni doymus keyfi yerine gelmis

Baslamis oynamaya

Sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir
Uykusu gelmis,baslamis uyumaya

Misgil da misil migil da migil misil da musil

e Sabirsiz Tirtil Hikayesi izlenir.
o Tirtil ve Kelebek Miizikli Drama Etkinligi yapilir.
e Cocuklar "Kelebek" sanat etkinligi Kelebek ve Tirtil Sarkisi egliginde yapmalari igin

masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Don Ates Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanisi: Sayismaca ile iki ebe segilir.

e Oyuncular ebelere yakalanmamak igin kagarlar, bu arada ebeler onlara dokunmaya
cahsir.

¢ Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdsesinde hareketsiz donmus bir sekilde
beklerler.

o Ebelerden biri onlari beklerken diger ebe, oyunculari yakalamaya galigir.

e Oyuncular, vurulan hareketsiz arkadaslarini kurtarmaya galigir.

e Vurulan oyuncunun kurtulabilmesi igin oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi
gerekir.

e Donmus olan oyuncu, arkadasi tarafindan eline dokunulunca ¢oziiliir ve tekrar ebeden
kagmaya baslar.

e Ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur, 6nceki ebeler yerine yeni ebeler
segilir ve oyun bdyle devam eder.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/minik-tirtil-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sabirsiz-tirtil-hikayesi-ross-burach-organik-kitap/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-muzikli-drama-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-ve-tirtil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/don-ates-oyunu/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ayakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu
Sozciikler:
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, top

o Ayakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu oynanir.

e Sinif iki gruba ayrilir.

e Cocuklar yere uzanirlar ve elleri ile dokunmadan oncen arkaya dogru topu ayaklari ile
diisiirmeden gétiirmeye galisirlar.

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ensevdigin ugan hayvan hangisi?

e Kelebegin olusum asamalari nelerdir?

e Bir kelebek olsaydin hangi gigeklere konmay! isterdin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilr.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Tirtil Tini Masali

Ac Tirtil Masali

Benim Adim Kelebektir Sarkisi

Kelebek Sarkisi

Bir Minicik Kelebek Sarkisi

Cok Kolay Kelebek Sanat Etkinligi - Hareketli Kelebek



https://www.anneninokulu.com/ayakla-arkaya-top-verme-grup-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-tini-masali/
https://www.anneninokulu.com/ac-tirtil-masali/
https://www.anneninokulu.com/benim-adim-kelebektir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-minicik-kelebek-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kelebek-sanat-etkinligi-hareketli-kelebek/

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kelebegin-olusumu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-124/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-4/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

17/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 28. Atatiirk'iin Tirk toplumu igin dnemini agiklar.
Gostergeler

/I Atatiirk'in hayatiyla ilgili belli bash olgular: soyler.
/I Atatiirk'in kigisel ozelliklerini séyler.

/I Atatirk'in getirdigi yenilikleri ifade eder.

I Atatirk'in getirdigi yeniliklerin onemini anlatir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugsurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/I Sesinin fonunu ayarlar.

/I Sesinin gsiddetini ayarlar.

I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Atilan nesneleri yakalar.

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Hareket hdlindeki nesneleri durdurur.

/I Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.



Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Kazanim 22. Saglikli olmak igin gerekli dnlemleri alir.
Gostergeler
Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Hastaligi onlemeye yonelik davranislari sergiler.
Sagligin onemli bir deger oldugunu saoyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 14. Atatirk'in ilkemize kazandirdigi ¢agdas ve demokratik yasam anlayisini takdir
eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve dislincelerini farkl yollarla ifade eder.

Atatiirk'in topluma kazandirdigi degerlere iligskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla
ifade eder.

Kazanim 20. Iginde yagadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini séyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davramiglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak 19 Mayis Ritim ve Beden (Okul Oncesi Ritim ve Beden) ve Dag Basini
Duman Almis (Genclik Marsi) Bayrak Gosterisi hareketleri ile birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/19-mayis-ritim-ve-beden-okul-oncesi-ritim-ve-beden/
https://www.anneninokulu.com/dag-basini-duman-almis-genclik-marsi-bayrak-gosterisi-ding-dong-cocuk/
https://www.anneninokulu.com/dag-basini-duman-almis-genclik-marsi-bayrak-gosterisi-ding-dong-cocuk/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK- ERKEN OKURYAZARLIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami
Sozciikler: Milli Miicadele, sinir, savas, diisman, sehit, vapur, Samsun ili, kanun
Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, top, ip,
bayrak, ritim gubuklari ve sopa

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e (Cocuklara yarin 19 Mayis Nedir? Kimlere Armagan edilmistir? Gibi konular hakkinda
sohbet edilir.

o Diismanlarin iilkemize saldirdigi ve savas oldugu, zor giinlerin yasandigi anlatilir.

e Atatiirk'iin Milli Miicadele'yi baslatmak lizere 19 Mayis'ta Bandirma Vapuru ile
Samsun'a ¢iktigi anlatilir,

e Samsun'un ise Karadeniz balgesindeki bir ilimiz oldugu séylenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e 19 Mayis 1919'da Samsun'a ayak basmast, gikarilan bir kanunla milli bayram olarak
kabul edildigi anlatilir.

e Daha sonra 19 Mayis Nedir ve Neden Kutlanir? 19 Mayis Nedir? Neden Kutlanir?
Neden Genclige Armagan? ve_Spor Dallari Okul Oncesi - Cocuklar Icin Sporlar izlenir.

e Spor dallari nelerdir? Neden spor yapmaliyiz?, Sporun sagligimiza ne gibi etkileri
olur? Konularinda sohbet edilir.
e Masaya gegilir ve kiigiik bulmacalar ile Okul Oncesi 19 Mayis Etkinlik Ornegi -

Bandirma Vapurunun Yolculugu anlatilir.

e Atatiirk Parmak Oyunu sdylenir ve bilmeceler sorulur.

ATATURK NE DEDI?
Bir elin nesi var

Iki elin sesi var
Atatirk size ne dedi?
Giigld olun dedi
Karinca gibi galisin
Birbirinizi sevin dedi

e Mustafa Kemal Atatiirk ve Spor Hikayesi izlenir.

e Cocuklar 19 Mayis ile ilgili sanat etkinligini 19 Mayis Sarkisi esliginde yapmalari igin

masalara yonlendirilir.
e 19 Mayis Sarkisi séylenir.

19 MAYIS SARKISI
19 May:1s giinu

Atam ¢ikti Samsun'a
Ulkemizi kurtard
Mustafa Kemal Pasa

Bandirma vapuruyla
Istanbul'dan Samsun'a
Basladi yolculugu
Kurtulus Savasi'nda

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Kaleden Kaleye Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanisi: Oyuna baslamadan once oyuncular en az iki gruba esit sekilde
ayrilirlar ve belirli bir mesafede grup sayisi kadar kale olusturulur.

e Oyuncular, top ile istedikleri kaleye gol atmaya galigiriar.


https://www.anneninokulu.com/19-mayis-nedir-ve-neden-kutlanir/
https://www.anneninokulu.com/19-mayis-nedir-neden-kutlanir-neden-genclige-armagan/
https://www.anneninokulu.com/19-mayis-nedir-neden-kutlanir-neden-genclige-armagan/
https://www.anneninokulu.com/spor-dallari-okul-oncesi-cocuklar-icin-sporlar/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-19-mayis-etkinlik-ornegi-bandirma-vapurunun-yolculugu/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-19-mayis-etkinlik-ornegi-bandirma-vapurunun-yolculugu/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-parmak-oyunu-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/mustafa-kemal-ataturk-ve-spor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/19-mayis-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/19-mayis-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/19-mayis-sarkisi/

e Bitin oyuncular kendi takimlar: adina atis yaptiktan sonra en az gol yiyen takim
oyunun kazanani olur.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER

Spor Branslarini Ogreniyorum / 27 Farkli Brans Tanitimi

Saglikli Yasam - Spor Yapmak Egitici Film

Spor Dallarini Ogreniyorum - Aynanin Kuklalari Yarisiyor - Eglenceli Egitici Cocuk Videosu

Evde Spor (Sabah Sporu)

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e Aftatirk Kimdir?

e 19 Mayis Nedir?

e 19 Mayis kimlere armagan edilmistir?
e Sen hangi spor dalini seviyorsun?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak cocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. 19 Mayis Kutlamalarina gocuklari ile birlikte katilmalar: istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/spor-branslarini-ogreniyorum-27-farkli-brans-tanitimi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-yasam-spor-yapmak-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/spor-dallarini-ogreniyorum-aynanin-kuklalari-yarisiyor-eglenceli-egitici-cocuk-videosu/
https://www.anneninokulu.com/evde-spor-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/okul-disarida-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/spor-dallari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-126/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-127/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 4. N Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

/] Yonergeye uygun olarak nesne/varhgi dogru yere yerlestirir.
/1 Yonergeleri takip ederek mekdnda konum alir.

I/ Yénerge vererek kigileri mekanda konumlandirir.

I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.

/I Konusmalarinda baglaglara yer verir.

/I Konugmalarinda zarflara yer verir.

/I Konugmalarinda zamirlere yer verir.

/I Konugmalarinda edatlara yer verir.

/I Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

/I Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
/I Ciimlelerdeki hatali siralamay: diizeltir.

I/ Dz ciimle kurar.

/I Soru climlesi kurar.

1 Birlegik ciimle kurar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &6zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
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/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
/I Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

I Gesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
/I Yemek icin gerekli malzemeleri soyler.

/I Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.

/I Yemegi agamalarina uygun olarak hazirlar.

/I Yemek masasini hazirlar.

/I Yemek servisi yapar-.

/I Yemek masasini toplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasliklarini siirdiirir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Yon/Mekanda Konum Kavraminin tiimii (6n-arka, éniinde-arkasinda-
arasinda, yaninda, algak yiiksek vb.)



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Eller Yukari Eller Asagi Spor ve Dans (Hakan Abi ve Gitari Boncuk) hep
birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duvarin Arkasinda Ne Var? (Yonler)

Sozciikler: Duvar, algak yiiksek, kroki

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, sandalye ya da minder,
kagit rulo, Her gocuk igin 2 ser tane kavanoz kapagi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-eller-asagi-spor-ve-dans-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla yonler ve mekanda konum kavrami hakkinda sohbet edilir.

o Ogretmen bir sinif igi krokisi hazirlar ve bazi yerlere igaretler koyar.

e Cocuklardan iki kisi segilir ve bir tanesi elindeki krokiye gore arkadasini isaretli olan
kisimlara konumlandirir. (Sanat merkezinin igine, blok merkezi dolabinin yanina vb.)

e Cocuk yerlestirdikten sonra arkadasinin krokiye uygun olarak nerelere yerlestirdigini
soyler.

e Daha sonra Oniinde - Arkasinda - Arasinda Kavramlari Egitici Video, Kavramlar:
Odreniyorum - On Arka - Egitici Video, Kare - On Arka Egitici Film izlenir.

e Arka On Tekerlemesi égretilir.

ARKA ON

Arkami dondiim agaglar
Oniimii déndiim annem var.
On arka, 6n arka

Ne giizeldir soslu makarna

o Duvarin Arkasinda Ne Var? Hikayesi izlenir.

e Cocuklar "Duvarin Arkasinda Ne Var?" etkinligini Duvarin Arkasinda Ne Var? Sarkisi
esliginde yapmak igin masalara yénlendirilir. Duvarin arkasinda ne olabilecegini hayal
etmeleri ve duvara gizmeleri istenir.

e Ardindan kagit rulosu ve hayvan resimleri kullanilarak 3 boyutlu sanat etkinligine
gegilir.

e Cocuklarin oturduklari sandalyeleri aralikli ve daire olacak sekilde koymalar: saglanir.

o Ogretmen de cocuklarla birlikte sandalyenin arkasina geger.

.....

olarak Okul Oncesi Ritim Calismasi Orff Calismasi Beden Perkiisyonu yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Kutu Kutu Pense Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanisi: Oyun en az 3 kisi ile oynanabilir ama kalabalik bir grup ile oynanmasi
tavsiye edilir.

e Opyuncular el ele tutusarak bir cember olusturur ve birer adim atarak cemberi sag ya
da sola dogru hareket ettirirler.

e Busirada oyuncular hep bir agizdan oyunun tekerlemesini sdyler:
Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim ..............(Burada oyunculardan birinin ismi séylenir.)
Arkasini donse.

e Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu arkasini déner ve gemberle

birlikte hareket etmeye devam eder.
e Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede séylenir ve tiim oyuncular arkasini
donene kadar oyun devam eder-.

.....

soylenir:


https://www.anneninokulu.com/onunde-arkasinda-arasinda-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-on-arka-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-orff-calismasi-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/kutu-kutu-pense-oyunu/

Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim ..............(Burada oyunculardan birinin ismi séylenir.)
Oniinii dénse.

e Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu oniine doner ve gemberle
birlikte hareket eder.

e Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede sdylenir ve tiim oyuncular oniine
donene kadar oyun devam eder-.

¢ Oyun istenirse bir tur daha oynanabilir.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

cekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Kavram Oyunhu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagt, vida, atag, su dolu kap

e Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Oyunu icin ¢ocuklarin her birinin belirli bir
sandalyesi olur.

o Ogretmenin soyledigi sekilde konum alirlar.

e Sandalyenin tehlikeli olabilecegi durumlarda minder kullanilabilir.

e Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yénlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Sence duvarin arkasinda ne var?

e Benim oniimde ne var?

e Arkamda ne var?

o .. ile ... arasinda hangi arkadasiniz oturuyor?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-onunde-arkasinda-oyunu/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Cocuklara Yonleri Ogreten Sarki - Sag Sol On Arka (Yonler Sarkisi)

Yonler Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/cocuklara-yonleri-ogreten-sarki-sag-sol-on-arka-yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/on-arka-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-125/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-126/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

1 Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

/I Konugmay! baglatir.

/I Konugmay1 siirddrdir.
/I Konusmay! sonlandirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

¥ Ozgiin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

/I Figiirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam bditiinligd olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
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Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu soéylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak YONGA - Humba Leyi Ya - Okul Oncesi Sarkilar - Ritim Oyunu hep
birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/yonga-humba-leyi-ya-okul-oncesi-sarkilar-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sanat ve Sanatgiyr Ogreniyorum

Sozciikler: Sanat, sanatgi, sergi, tablo, tuval, heykel, miize, galeri

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, askilik, ip, kagit bardak, su,
su kabi, kavanoz kapagi, vida vb. kiiglik oyuncaklar, kagit rulo

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla Sanat nedir? Sanat¢i nedir? Sanat eserleri nerede sergilenir? Konularinda
sohbet edilir.

Sanat, insanin duygu, diigiince ve hayallerini, bazi malzemelerle hayal gliciini
kullanarak karsisindaki kisiyi etkileyecek bigimde anlatmasidir denir. Bu sanati yapan
kisiye de sanatgi denir diye sdylenir.

Sanat tiirleri neler olabilir diye sorulur.

Resim ve heykel, mimari, dans, tiyatro, edebiyat ve miizik sonucuna ulasiimasi igin
rehberlik edilir.

Sanatgilarin sanatlarini sanat miizesi ya da sanat galerisinde sergiledikleri soylenir.
Daha sonra Sanat nedir? - Egitici Video, Cizim Nedir? - Merakli Tursu - "Bu Ne Bicim
Sanat?" Serisi, Sanat Dallarini Ogreniyorum Egitici Film ve Kaplumbaga Terbiyecisi
Osman Hamdi Bey Kimdir? izlenir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Kaplumbada Terbiyecisi - Osman Hamdi Bey sanat
etkinligi Osman Hamdi ve Kaplumbadalar Sarkisi esliginde yaptlir.

Ressam Tavsan - Sesli Masallar _izlenir.

Daha 6nce 6grenilen Renkler Sarkisi (Ben Bir Kiiclik Ressamim) sarkist 6nce 6gretmen
tarafindan soylenir, sonra gocuklar tarafindan tekrar edilir.

RENKLER SARKISI
Ben bir kiiglik ressamim
Pembe sari boyarim
Yesil yesil ormanlar
Mavi mavi denizler
Turuncudur portakal
Gokte sari glines var

Firga kalem ve kagit
Olmazsa resim olmaz
Reklerle oynamaktan
Hig bir gocuk sikilmaz

En sevdigim renklerse


https://www.anneninokulu.com/sanat-nedir-merakli-tursu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/cizim-nedir-merakli-tursu-bu-ne-bicim-sanat-serisi/
https://www.anneninokulu.com/cizim-nedir-merakli-tursu-bu-ne-bicim-sanat-serisi/
https://www.anneninokulu.com/sanat-dallarini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-terbiyecisi-osman-hamdi-bey-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-terbiyecisi-osman-hamdi-bey-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-terbiyecisi-osman-hamdi-bey-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/osman-hamdi-ve-kaplumbagalar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ressam-tavsan-sesli-masallar/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ben-bir-kucuk-ressamim-okul-oncesi-cocuk-sarkilari/

Kirmiziyla beyazdir
Ay yildizli bayragim
Kirmiziyla beyazdir

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Mandallarla Say! Eslestirme Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal, abeslang gubuk

Mandallarla Say: Eslestirme Oyunu igin parkur hazirlanir.

Parkurun sonunda masada abeslang gubuklarinda renkli daireler ve iizerinde say!
yazan mandallar bulunur.

Siniftan iki gocuk segilir ve ayni anda parkura baslanir.

Parkur sonunda ¢ocuklar her bir abeslang cubuktaki renkli daireleri sayar ve dogru
mandali takar.

Ogretmen masaya her bir cocuk igin A4 kagidi, kagidin yanina da kalem koyar.
Miizigi agar ve gocuklar dans ederek masanin etrafinda dénerler.

Miizik durdugu anda gocuklar hangi kagit nlerinde ise ona resim gizmeye baslar.
Ogretmen miizigi tekrar agtiginda cocuklar kalemleri birakilir ve tekrar dans ederek
masa etrafinda donmeye baslarlar.

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Sanat nedir?

Sanatgi diye kimlere denir?

Sanat dallari nelerdir?

Resim yapmak sana ne hissettiriyor?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/mandallarla-sayi-eslestirme-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Salvador Dali - Okul Oncesi Egitici Video

Kandinsky ile Fil Sarkisi

Leonardo da Vinci ile Kelebek

Van Gogh Arkadasim Vincent - Cocuk Masallari

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/salvador-dali-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kandinsky-ile-fil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/leonardo-da-vinci-ile-kelebek/
https://www.anneninokulu.com/van-gogh-arkadasim-vincent-cocuk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/kurbaga-terbiyecisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sanat-eserleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-128/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-129/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

22/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirddrdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilagtirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/I Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
/I Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.
I Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler



Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkl hareket formlar: iretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zgiin hareket formlar: olugturur.
Nesneleri farkl sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar: yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar: kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltirine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel ozellikleri sdyler.
Kendi ilkesinin kdiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkl kiiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar elistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik hdlinegetirir.

KAVRAMLAR

ZIT: Dogru-yanhs, hareketli- hareketsiz

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin
hangi giini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak Diisiinen Adam Sarkisi hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Miize Haftasi

Sozciikler: Miize, heykel, heykeltras, ¢omlek, tarih, arkeolog, arkeoloji
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, askilik, ip, kagit bardak, su,
su kabt, kavanoz kapagt, vida vb. kiigiik oyuncaklar, kagit rulo

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Miize" ne demek diye sorulur.

e Miize; gesitli sanat eserlerinin sergilendigi ve korundugu yapiya verilen isim oldugu
soylenir.

e Miizenin birgok farkl tiri vardir. Bundan dolayi miizelere farkli isimler verilmistir.
Ornegin, arkeolojik kazilarda elde edilen eserlerin sergilendigi yere Arkeoloji miizesi
adi verilmistir.


https://www.anneninokulu.com/dusunen-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizelerin onemi nedir diye sorulur.

Miizeler, gegmis degerlerin koruma altina alinmasi, giinimiize ve gelecege 151k tutmasi,
ayni zamanda toplumlara katki saglamasi amaciyla hizmet verdikleri soylenir.
Ulkemizde Tiirk Mizeciliginin kurucusu Osman Hamdi Bey oldugu ve Osman Hamdi
Bey'in ressam, miizeci ve arkeolog oldugu soylenir.

Daha 6nce miize ziyareti yapildi ise bu ziyaret hatirlatilir, bulunulan yerdeki bir
miizeye gezi diizenlenebilir ya da Sanal Miize Gezileri sayfasindan bir miize segilerek
sanal olarak miize gezilebilir.

U TIETY

Daha sonra Miizeler Haftasi Egitici Sunum - Okul Oncesi , Miizeler Haftasi - Egitici

Video - Okul Oncesi Egitim ve Kuzucuk - Miize - Egitici Film izlenir.

Cocuklar Tuz Seramigi Hamurundan Miize Eserleri sanat etkinligini Heykel Oyunu -

Miniyo Anaokulu Sarkilari egliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

Miizeler Haftasi Siiri okunur ve ¢ocuklarla tekrar edilir.

MUZELER HAFTASI

Gegmigin izlerini

Yasam oykiilerini

Merak ediyorsaniz

Dolagin miizeleri. Miizelerde korunur Kazilardan ¢ikanlar
Orada sergilenir

Eskiye ait olanlar. Krallarin taglar

Fosil buluntular

Arag gere¢ mumyalar Tarih kalintilar:.

Rafet SERTOGLU

Miizede Kahvalti Hikayesi izlenir.

Heykel - Onur Erol sarkisi soylenir ve hareketleri yapilir.

HEYKEL - SARKI

Miizede heykeller ,

Her gece canlanir

Insanlar gelince dona kalir.
Haydi dans et durma,
Kimseye caktirma

Sen bir heykelsin eskiden kalma
Soyle mi dursam?

Boyle mi dursam?

Asagida mi? Yukarida mi?
Yoksa bir arkadasimla mi?
S6z&Miizik ; Onur Erol

ACIK ALANDA DRAMA/OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.


https://www.anneninokulu.com/sanal-muze-gezileri/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-sunum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tuz-seramigi-hamurundan-muze-eserleri-yapiyoruz/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-siiri/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/muzede-kahvalti.pdf
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/

Heykel Drama Oyun Etkinligi oynanir.

Oncelikle sinif iki gruba ayrilir,

Her gruptan bir gocuk ortaya gelir.

Kendi aralarinda kim heykeltras kim heykel olacak anlasirlar.
Heykeltras heykel olan arkadasina elleriyle sekil verir.
Heykel olan da o sekli bozmadan hareketsiz bir sekilde durur.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Terlik Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, terlik

Terlik Oyunu oynanir.

Oyuncular arasindan bir ebe segilir.

Oyuncular ellerinde bulunan terliklerin bir tekini ebeye verirler.

Ebe bu terlikleri kendi dniinde toplar.

Ebe disindaki oyuncular yiiksek bir yere gikarlar, ebeye yakalanmadan inmeye ve
ebenin oniindeki kendilerine ait olan terliklerinin eglerini almaya galigirlar.

Ebe ise hem oyunculari yere indirmemeye hem de terlikleri sahiplerine kaptirmamaya
cahsir.

Ebe oyunculardan birisini algaktayken yakalar, oyuncunun elindeki terligini alir ve
kendi oniindeki terlikle eslestirirse o oyuncu yeni ebe olur.

Ilk ebe de yiiksek bir yere ¢ikar, terliginin tekini yeni ebeye verir ve oyun bu sekilde
devam eder.

Gaorsel 137 Gorsel 138

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/heykel-drama-oyun-etkinligi/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Miize nedir?

¢ Miizede hangi esyalar sergilenir?

e Miizede nasil davranmaliy1z?

e Sende evinde bir miize hazirlayacak olsan hangi esyalarini kullanirdin?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Miizenin Cicek Bahcesi Hikayesi

Ben Eserleri Koruyorum - Miize Hikayesi

Dino Hikayesi - Zooloji ve Doga Miizesini Geziyoruz

Ibi - Miize Binasi - Egitici Film

Canim Kardesim - Evdeki Miize -Egitici Film

Aslan - Kiiciik Arkeologlar - Egitici Film

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/muzenin-cicek-bahcesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-eserleri-koruyorum-muze-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dino-hikayesi-zooloji-ve-doga-muzesini-geziyoruz/
https://www.anneninokulu.com/ibi-muze-binasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-evdeki-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/aslan-kucuk-arkeologlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/muze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-127/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-128/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesne/varlgi dogru yere yerlestirir.

Yanergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Yénerge vererek kigileri mekanda konumlandirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
/I Belirli bir yiikseklige tirmanir.

I Tirmandig yerden iner.

/I Kayma adimi yaparak ilerler.

/I Galop yaparak ilerler.

/I Belirli bir yiikseklikten atlar.

I Belirli bir yiikseklige ziplar.

I Cift ayak uzaga atlar.

/I Tek ayak lizerinde sigrar.

/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

Aciktigini/susadigini séyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gasterir.

Yeni tatlari dener.

Saglikh besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.

N NNAN

Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.
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Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gdsterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.
Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadasliklarini siirdiirir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden once bir gérevi bagimsiz yapmay: dener-.

Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi fanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.

Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Genis-dar

OGRENME SURECT

G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi glinii oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak 7 Adim Dansi Sabah Sporu hep birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Genig Dar Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Genis, dar

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, pet sise, gorap, su,
deferjan

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e Cocuklarla genig dar kavrami hakkinda sohbeft edilir.

o Daha sonra Dar-Genis Kavramlar Egitici Videolar, Kare - Genis Dar - Egitici Film
izlenir.

o Ebe Ebe Gel Bize Tekerlemesi 6gretilir.

o EBE EBE GEL BIZE TEKERLEMESI
Ebe, ebel
Gel bize,
Uzaktan vur elimize.
Eger vurmazsan, ebesin ebel
Bir, iki, Ug, dort, bes, alti, yedi


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/dar-genis-kavramlar-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/kare-genis-dar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ebe-ebe-gel-bize-tekerlemesi/

Bunu sana kim dedi?
Diyen dedi.

On yedi,

Yaglh boregi kim yedi?

Benimle Oynar misin? Hikayesi izlenir.

Cocuklar Origami Basit Ev Yapimi sanat etkinligi Kare -Genis Dar Sarkisi esliginde
yapilmast igin masalara yonlendirilir. Basit katlama ile ev yapildiktan sonra diger
kisimlarini gizerek ve boyayarak tamamlamalari istenir ama pencerelerin genis ve dar
farkh sekillerde gizerek gostermeler:i istenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarin agik alana sira olarak gikmalari saglanir.

Bahgede bulunana tirmanma araglari kullanilir. Kayma adimi, galop hareketi yapma,
okul bahgesindeki yiiksek kaldirim tasina ziplayarak ¢ikma ve inme, ¢ift ayak uzaga
atlama, tek ayak lizerinde sigrama, daha 6nce 6grenilen seksek oyunu ve gocuklarin
istedikleri diger oyunlar oynanir.

Daha dnce evde hazirlanarak gonderilen oyun malzemesi ile Corap ve Pet Sise ile

Koptk Etkinligi yapilir.

Tiim oyunlar bittikten sonra gocuklar istedikleri yere oturarak dinlenirler ve dinlenme

sonrasi siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

Bugiin neler yaptik/dgrendik?

Sinifimizda genis neler var?

Sinifimizda dar neler var?

Yeni aldigin ayakkabilar ayagina dar gelseydi ne hissederdin?
Okul digarida giiniimiiz sizce nasildi?

Koplik etkinligini sevdiniz mi?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/145/
https://www.anneninokulu.com/origami-basit-ev-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kare-genis-dar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/corap-ve-pet-sise-ile-kopuk-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/corap-ve-pet-sise-ile-kopuk-etkinligi/

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Genis Dar Kavrami ve Oyun Etkinligi

Kare - Uzayan Cicekler - Egitici Film

Piril - Olcme Odevi - Editici Film

Baloncuk Oyuncagi

Corap ve Pet Sise ile Kopiik Etkinligi

Alper'in Alerjisi - Duyarlilik - Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/genis-dar-kavrami-ve-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kare-uzayan-cicekler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-olcme-odevi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baloncuk-oyuncagi/
https://www.anneninokulu.com/corap-ve-pet-sise-ile-kopuk-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/alperin-alerjisi-duyarlilik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/daralan-yol-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/genis-dar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-129/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-130/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

24/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

/I Verilen tek yonergeyi hatirlar.

/I Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

/I Model olundugunda y6nergeye/ydnergelere uygun davranir.

/I Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

/I Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullamir.

Gostergeler

I Belirli bir yiikseklige ziplar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Atilan nesneleri yakalar.

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Hareket halindeki nesneleri durdurur.

/I Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar-.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadasgliklarini siirdirdr.



KAVRAMLAR

Z1t: Hareketli hareketsiz

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin
hangi glini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Korkuluk-Onur Erol hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hareketli Hareketsiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Korkuluk

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk, top


https://www.anneninokulu.com/korkuluk-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

Cocuklarla hareketli hareketsiz kavrami hakkinda sohbet edilir.

Hareket etmek ne demektir? Hareketsiz olmak ne demektir? Her sey hareket
edebilir mi? Konularinda sohbet edilir.

Daha sonra Hareketli Hareketsiz Kavrami Egitici Video ve Kare - Hareketli
Hareketsiz - Egitici Film izlenir.

Karga Tekerlemesi ogretfilir.

KARGA TEKERLEMEST
Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor
Cifte mumlar yak dedi

Korkak Korkuluk Hikdyesi izlenir.

Cocuklar Korkuluk sanat etkinligi Hareketli Hareketsiz Sarkisi esliginde yapmak igin
masalara yonlendirilir

Hareketsiz Robot Sarkisi sozleri nce 6gretmen tarafindan sdylenir sonra gocuklar
tekrar ederler, ayni zamanda miizigin s6zlerine uygun hareketler de yapilir.

HAREKETSIZ ROBOT SARKISI
Ben hareketsiz bir robotum

Hig kipirdamadan dururum

Eger diigmeme basarsan

Hareketli bir robot olurum

Hadi sen de hareket et et benimle
Kollar omuzlar dirsekler bilekler
Hadi sen de hareket et benimle
Dizler, bilekler, ayaklar

Hadi sen de hareket et et benimle
Ben hareketli bir robotum

Kipirda kipirda dururum

Eger diigmeme basarsan
Hareketsiz bir robot olurum..

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest top oyunlari oynanir.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-hareketli-hareketsiz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kare-hareketli-hareketsiz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/karga-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/korkak-korkuluk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyza-ogretmenim-hareketsiz-robot-cocuk-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Zildir Zip Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagt, vida, atag, su dolu kap

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.
e Zildir Zip Oyunu oyunu oynanir.

e Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen ortaya geger.

e Cocuklar 6gretmenin komutunu dikkatle dinler.

e Zip deyince ziplar, zildir deyince tam tersi tarafa donerler.

¢ Oyun bittikten sonra okul bahgesinde hareketli ve hareketsiz neler oldugu incelenir
ve bu konuda konusulur.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

e Sinifimizda hareketsiz neler var?

e Sinifimizda hareketli neler var?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak cocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Aslan - Korkuluk - Egitici Film

Karga Karga Gak Dedi Sarkisi

Karga ile Tilki Cocuk Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/zildir-zip-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/aslan-korkuluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/karga-karga-gak-dedi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karga-ile-tilki-cocuk-sarkisi/

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/korkuluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-130/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-131/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

27/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Say! farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Parga ve biitin iligkisini kavrar.

Gostergeler
Bir biitiind pargalara béler.
Pargalari bir araya getirerek biitiini olugturur.
Parga ve biitiin iligkisini agiklar.
Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler
Olaylari olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya galigir.



DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.
I/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/yiiziini yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gdsterir.
Gostergeler

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

KAVRAMLAR

Miktar: Tam yarim parga biitiin

OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin

hangi glini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak Eski Saat Sarkisi hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum
Sozciikler: Tam yarim, buguk, analog, dijital

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici (baski boya yapilacak ise
malzemeleri)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e Cocuklarla tam yarim kavrami hakkinda sohbet edilir.

e Masaya tabak iginde meyveler koyulur.

e Cocuklara her bir meyve gosterilir ve tam mi yarim mi oldugunu sorulur.

e Daha sonra meyve ikiye baliiniir ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu sorulur.
e Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video

izlenir.

e Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 6grenilen tam saatleri tekrar
eder ve simdi bir saatin yarisi anlamina gelen buguklari 6grenecekleri séylenir.

e Bucuklu Saat Ogretimi Egitici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film
izlenir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/

e Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini hangi zaman araliginda yapilmasi
gerektigi ile ilgili sohbet edilir. (Gece yatmadan tuvaletini yapma, disini firgalama,
uyuma vb)

e Tam yarim sanat etkinligi Biitiin Yarim Sarkisi esliginde yapilir. Yine patates baskisi
vb. meyve baskisi da yaptirilabilir.

e Biitin Yarim Tekerlemesi soylenir.

BUTUN YARIM TEKERLEMESI
Gordim biitin bir elma

Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim

e Pencereye Konan Saat Hikayesi okunur.
¢ Daha once 6grenilen Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi ve Eski Saat Sarkisi hareketleri

de yapilarak_sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Ay Dede Oyunu oynanir.
¢ Oyunun Oynanisi: Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay
sekli olustururlar.
e Ikiugtakiler bas olurlar.
e Bunlardan birine ay dede denir.
e Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.
e Digeri ona sorar:
-Ay dede kegin nerede gezer?
-Dagda.
-Ne yer ne iger?
-Uziim yer, badem yer.
-Sit pigti mi?
-Pisti.
-Hanim i¢ti mi?
-Icti.
-Kag kasik?
-Bes kasik.
-Bugiin kimin dogum giinii var? (I¢lerinden birini gosterir.)
-(Mesela) Ayse'nin.
¢ Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner.
e Tiim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

Gorsel 7 Gorsel 8
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

cekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ritmik Sayma Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru,

e Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor lizerine iki ¢op sis koyulur.

e Kagit rulolari esit pargalar halinde kesilerek lizerine simdiye kadar 6grenilen rakamlar
yazilir,

o Iki 6grenci ayni anda baglayarak mandallarlar rakamlarin yazili oldugu rulolari
gubuklardan gegirirler.

e Bitiren gocuk kontrol eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz.

e Oyunu dogru ve onde bitiren yarismay: kazanir.

e Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kag? Oyunu" oynanabilir.

o Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Tam nedir?

e Yarim nedir?

e Saat olmasaydi zamani nasil anlardik?

e Senin saatin var mi?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.


https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video

Biitin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi

Pencereye Konan Saat

Saat ve Zaman Kavrami Masall

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

/I Konusmay! baglatir.
/I Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgin gizimler yapar.

/I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

I Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. -

Gostergeler
I Egyalar: temiz kullanir.
/I Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

28/05/2024



Esyalar: katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler

Giysilerini gikarir.

Giysilerini giyer.

Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.

KAVRAMLAR

Zit: Ters-diiz

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Hareketsiz Robot ve Civcivler Sabah Sporunda hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ters Diiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Ters, diiz

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen iizerine ceketini ters bir sekilde giyer ve cocuklarin kendisini gérebilecegi
sekilde oturur.

Cocuklarin bunu farketmeleri saglanir.

Ters oldugunu nasil anladiklari sorulur.

Evde de kiyafetlerimi gikardigimiz zaman mutlaka diiz hale getirerek yerine koyulmasi
gerektigi konusulur.

Siniftaki bazi nesneler dnce diiz sonra ters koyularak gocuklarin ters mi diiz mi
oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Ayakkabimizin ters mi diiz mii oldugunu nasil anlayabilecegimiz lizerinde konusulur.
Daha sonra yere daire seklinde oturulur ve ayaklar ne uzatilir.

Ayagimizdaki ayakkabi ya da pandiflerin ters olup olmadigina bakilir.

Pandifler gikarilir ve ters bir sekilde yan yana koyulur.

Daha sonra pandifler diiz hale gefirilir ve yine incelenir.

Ters ve diiz oldugundaki farkin farkina varmalari saglanir. (Ayaklarimizin ig kismi dis
kismina gore daha diizdiir.)

Yere fon kartonu, kartonun iizerine ise bir ¢if pandif koyulur.

Pandiflerin ters mi diiz mii oldugu sorulur.

Daha sonra diiz ve ters sekilde pandifler kalip olarak kullanilarak gizilir.

Iki ¢izim incelenir ve farklari konusulur.

Ayakkabimizi ters giyersek ne olur konusunda beyin firtinasi yapilir.

Daha sonra Kare - Ters Diiz - Egitici Film izlenir.

Bosluk Hikdyesi izlenir.
Cocuklar “Bosluk " sanat etkinligini yapmalar: igin masalara yonlendirilir.
Okul Oncesi Kolay Ritim Calismasi ritim kagiklar: ile yapilir.



https://www.anneninokulu.com/kare-ters-duz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bosluk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kolay-ritim-calismasi/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ters Diiz Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit bardak

e Ters Diz Oyunu igin masaya bardaklar ters bir sekilde dizilir.

e Ikigocuk segilir ve ayni anda ters bardaklari diiz sekilde koymaya baglarlar.
e Endnce oyunu bitiren gocuk kazanir.

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Sinifimizda ters duran neler var?

e Diinyada her sey ters olaydi neler olurdu?

e Ayakkabilarimizin ters mi diiz mii oldugunu nasil anlariz?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Diiz mii, Ters mi? Sarkisi

Kare - Ters Diiz Sarkisi

Okul Oncesi Kavramlar Ters Diiz Kavrami ve Nefes Egzersizi



https://www.anneninokulu.com/ters-duz-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/duz-mu-ters-mi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ters-duz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kavramlar-ters-duz-kavrami-ve-nefes-egzersizi/

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bosluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ters-duz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-140/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-141/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

29/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirddrir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Say! farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Soylenen sayiyi gosterir.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.



Gostergeler
Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.

Yemek igin gerekli malzemeleri séyler.
Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.
Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilegime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar-.
Arkadasgliklarini siirdirdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltirine ait 6zellikleri fanitir.
Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkl ilkelere 6zgii kiiltirel 6zellikleri soyler.
Kendi llkesinin kiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkli kiiltirel miras ve varliklar: koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR

Duyu: Parlak Mat

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Civcivler Sabah Sporunda hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Parlak Mat Kavramini Ogreniyorum- Fatih Sultan Mehmet (Istanbul'un Fethi)
Sozciikler: Fetih, sur, padisah, Istanbul, Marmara Bélgesi, parlak-mat

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kagit rulo, ¢op sis, fon
kartonu, a4 veya eva, yumurta kolisi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla parlak mat kavrami iizerinde durulur.

¢ Isigin yansimasiyla parlayan nesnelere parlak parlamayan nesnelere mat denildigi
soylenir.

e Yildizlarin parlak ama agacin govdesinin ise mat oldugu sdylenir.

e Sinifta parlak ve mat olan nesneler birlikte incelenir. (Ayna, cam, kapi, oyuncak, hal
vb.)

e Nesnelerin benzer ve farkli yonleri, fiziksel ve islevsel 6zellikleri iizerinde durulur.

¢ Daha sonra Parlak Mat Egitici Video ve Kare - Yildizlar - Egitici Film izlenir.

e Parlak Mat Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.

e Cocuklarla Fatih Sultan Mehmet ve Istanbul'un Fethi ile ilgili sohbet edilir.

e Padisahin ¢ok geng olmasina ragmen Istanbul'u Fethetmek igin tiirlii tiirli yontemlere
basvurdugunu ve bunlardan en ilgincinin ise gemiler yaptirip bunlari karadan yiiritmesi
oldugu soylenir.

e Padisahin gemileri karadan nasil yiiriitmiis olabilecegi hakkinda fikir yiirttdlir.

e Fatih Sultan Mehmet Istanbul'un Fethi Editici Film izlenir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-yildizlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-istanbulun-fethi-egitici-film/

e Pariltili Top Hikayesi izlenir.

e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Istanbul'un Fethi Sanat Etkinligi - Gemiyi
Karadan Yiritmek isimli sanat etkinligi yapilir.

e Daha once 6grenilen Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi séylenir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR
Yildizlar paril paril parlar /2

Glines yiiziimiiniizl yakar/2

Bulutlar birbirine ¢arpar/2

O anda simsek ¢akar/2

Simsek cakti mi korkariz/2
Saklanacak yer arariz/2

¢ocuklar nerdeeeeeee

burdaaaaaaaa

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Bahge oyunlari serbest oynanir.
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK/MATEMATIK ETKINLIGI (Bireysel ve Biiyilk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ritmik Say1 Sayma

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, eva, abeslang cubuk

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

e Bakanligin gondermis oldugu kitaplar galigilir.

¢ Ritmik say1 sayma ¢alismasi (Birer birer ve 10'ar 10'ar) yapilir.

e Bunun igin 6gretmen evalara 0'dan 9'a kadar sayilari yazar ve abeslang gubuga
yapistirihr.

o 10 rakamindan sonraki sayilar igin ise rakamlar ikiserli hazirlanmalidir. (11-12-13........

o Once evalardaki rakamlar okunur.

¢ Daha sonra 6gretmen 10'arli sayma igin sifir rakamini sirasiyla 1-2-3-4-5-6-7-8-9
rakamlarinin yanina koyar ve hep birlikte 10'arli ritmik sayilir.

e Yine karigik olarak her bir gocuga ayri ayri sorulur.

¢ 10 rakamindan sonraki sayilar igin de yine ayni yéntem uygulanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/pariltili-top-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-sanat-etkinligi-gemiyi-karadan-yurutmek/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-sanat-etkinligi-gemiyi-karadan-yurutmek/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Sinifimizda parlak olan nesneler hangileri?

e Sinifimizda mat olan nesneler hangileri?

e Senin parlak bir esyan var mi? (Elbise, ayakkabi, ganta, kalem, top vb.)
o Istanbul hangi bslgededir?

e Istanbul'u kim fethetti?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Mat ve Parlak Kavramlarini Ogreniyoruz

Yildizlar Neden Parlar? - Okul Oncesi Egitici Animasyon

Kare - Giines - Egitici Film

Cocuklar icin Fatih Sultan Mehmet'in Hayat

Fatih Sultan Mehmet Hikayesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mat-ve-parlak-kavramlarini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-neden-parlar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kare-gunes-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-fatih-sultan-mehmetin-hayati/
https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-131/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-132/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

30/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.,
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler
Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sézciik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler
¥ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

M Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.Gdstergeler
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.

KAVRAMLAR
Zit: Derin sig
OGRENME SURECT

G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Hamsi Koydum Tavaya Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/hamsi-koydum-tavaya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY-MUZIK- ERKEN OKURYAZARLIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiylik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Derin Si1§ Kavrami ve Baliklari Ogreniyoruz

Sozciikler: Derin, sig, isbirligi

Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, fon kartonu, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e Cocuklarla derin sig kavrami hakkinda sohbet edilir.

o Ogretmen iki farkl derinlikte kap getirir. Ikisine de su koyar.

e Abeslang gubugu once derinligi az olan su kabinin igine koyar ve gikardiginda islanan
kismin sonuna gizgi geker.

¢ Daha sonra derinligi fazla olan kaba su koyar ve baska bir abeslang gubuk igine koyar
ve gikardiginda onun da islanan kismin sonuna gizgi geker.

e Ikiabeslang cubuk kargilagtirilir,

e Cocuklara hi¢ denize gidip gitmedikleri sorulur.

e Denizde de kiyida denizin sig oldugu ve suyun ayaklarimiza kadar geldigi, ilerledikge
ise derinlestigi soylenir.

¢ Daha sonra Kare - Derin Sig - Egitici Film izlenir.

¢ Denizde yasayan canlilar sorulur ve baliklar hakkinda sohbet edilir.

¢ Daha sonra Baliklar Nasil Nefes Alir? Denizler ve Okyanuslar - Egitici Film izlenir.

e Yiizyliz Masali izlenir.

e Sanat etkinligi icin masalara gegilir.

e Yiizyliz sanat etkinligi Bir Balik Olsaydim Sarkisi egliginde yapilir.

e Cocuklara biiyiik boy fon kartonu, kiigiik kirmizi baliklar, bir adet kiigiik siyah balik
kagitlar: dagitilir.

o Kiigiik baliklar fon kartonuna yapistirilarak biiyik bir balik olugturulur.

e Siyah balik da biiyiik baligin gozii olacak sekilde yapistirilir.

e Hamsi Sarkisi once 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklar tarafindan séylenir.

HAMSIYI KOYDUM TATATAVAYA SARKISI
Hamsiyi Koydum tata tavaya

Sicradi Gitti ha ha havaya

Hamsini gozleri sl 151

Uykuya daldi migil migil


https://www.anneninokulu.com/kare-derin-sig-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baliklar-nasil-nefes-alir-denizler-ve-okyanuslar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yuzyuz-masali/
https://www.anneninokulu.com/bir-balik-olsaydim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hamsi-sarkisi/

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Kirmizi Balik oyunu Kirmizi Balik Sarkisi séylenerek oynanir.
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Yiizyliz hangi renktedir?

e Yiizyiiz'iin arkadaslari hangi renktir?

e Tek basina kalan Yiizyiiz deniz altinda hangi canlilarla karsilasti?

e Yiizyiiz yeni arkadaslariyla nasil yiizdi? Neden?

e Sen Yiizyiiz olsaydin biiyiik baliklardan kurtulmak igin nasil bir plan yapardin?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Baliklar Nasil Nefes Alir? - Prof. Gliqgii - Egitici Video

Balik Yakalama El Goz Koordinasyonu Oyunu

Mavi Balik Sarkisi

Kagittan Balik Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Kare - Derin Sig Sarkisi

Bes kiiciik Balik Cocuk Sarkisi - Onur Erol

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/baliklar-nasil-nefes-alir-prof-gugu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/balik-yakalama-el-goz-koordinasyonu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-balik-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kare-derin-sig-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-balik-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/balik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/balik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-138/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-139/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

31/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.
/I Nesneleri/varliklari inceler.
/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
/I Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/I Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

/I Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkl hareket formlar: iiretir.
I Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

/] Esli olarak 6zglin hareket formlari olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler
Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varhiklar: korur.



KAVRAMLAR
DUYU: Tiiylii tiiysiiz
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, *Ahmet" ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk “"burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak Yenge¢ Sarkisi hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir ve miizik esliginde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu ¢ok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan glilimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT-MUZIK-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yengegler

Sozciikler: Yengeg, pence/kiskag, yosun

Degerler:

Materyaller: Etkinlik kagitlar:, boya kalemleri, makas, yapistirici


https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklarla yengegler hakkinda sohbet edilir.

e Yengeglerin, denizin sevimli ve ilging canllarindan biri oldugu, denizlerde ve bazi tath
su ortamlarinda yasayan ilging kiigiik hayvanlar oldugu saylenir.

e Onlari diger canlilardan ayiran en belirgin 6zellikleri, kocaman pengeleri ve sert,
kabuklu viicutlar: oldugu, pengeleri ile hem yiyeceklerini yakaladiklari hem de
kendilerini savunduklari anlatilir.

e Yengeglerin nerelerde yasadiklar: sorulur.

e Cocuklarin cevaplar: dinlenir.

e Genellikle deniz dibindeki kum veya gamur altinda yasadiklari, bazi yengeglerin deniz
tabanindaki yosunlarla beslenirken, bazilarinin midyeleri ve diger kabuklu deniz
canlilarini avladiklari ve baliklari gok sevdikleri séylenir.
soylenir.

e Deniz canllarinin varliklarinin korunmasi igin neler yapilabilecegi konusulur.

o Ege ile Gaga - Kavanozdaki Yengec - Egitici Film izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara Yengec sanat Yengec Sarkisi esliginde

yapilir.
e Kabuguna Sigmayan Yengec Hikayesi izlenir.

e Yengec Kumda Dur Cocuk Sarkisi 6nce 6gretmen sonra gocuklar tarafindan séylenir.

YENGEC KUMDA DUR
Yengeg kumda dur,
Yengeg kumda dur

Hadi tak tak vur,

Hadi tak tak vur

Kiskag salla kiskag salla
Kag ta ka ta ka tam
Kiskag salla kiskag salla

e Yengec Kumda Dur oyunu Yengec Kumda Dur Cocuk Sarkisi soylenerek oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
e Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKUR YAZARLIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tiyld Tiysiz Kavrami

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Tiiyll tiysiiz nesneler


https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kavanozdaki-yengec-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-yengec-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/

e Masaya tiylii ve tiiysiiz nesneler koyulur.

e Cocuklardan bu nesnelere dokunmalari ve ne hissettiklerini soylemeleri istenir.

e Tiyli ve tiysiz kavrami iizerinde konusulur.

e Daha sonra Tiiyli Tiysiiz Kavrami Egitici Video , Kare - Tiiyli Tiysiz - Egitici Film
izlenir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugtin neler yaptik?

¢ Tiyld bir hayvan ismi soyler misin?

e Tiysiiz bir hayvan ismi sdyler misin?

e Sinifta tiiyli ve tiiysiiz nesnelere dokununca ne hissettin?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin iglenen konu
hakkinda bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Bes Kiiciik Yengec Yiiziiyor Sarkisi

Bay Yengec Trafikte Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tuylu-tuysuz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-tuylu-tuysuz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-yengec-yuzuyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bay-yengec-trafikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yengec-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-139/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-140/

