MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/2/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"0 Sesini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- O Sesini Ogreniyorum.

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi sayler.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Sesin geldigi yonii soyler.
G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

6: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "3 Kardes Ordek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "0 Sesi Egitici Video" ve "0 Sesi Ogretimi - O Harfi Oyunu” izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Dairelerden Sevimli Ordek” sanat etkinligi "Beyaz Ordek
Sarkisi” egliginde yapilir,

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha énce 6grenilen harfleri hatirlatmak
icin her gocugun bir ornek vermesini ister. Sinifta ve arkadaglarinin isimlerinde daha énce 6grenilen
harflerin olup olmadigi bulunur, gerekirse 6gretmen rehberlik eder. Ogretmen yeni bir harf
ogreneceklerini sdyler ve "O" Sesi agretilir.

*'0 Sesi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular gocuklara sorulur.

*Daha énce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. *3 Kiiciik Ordek ( Parmak Oyunu )

Sarkilt El Oyunu" égretilir.

5 KUCUK ORDEK
*"Cirkin Ordek Yavrusu Masal” izlenir. SARKISI

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.| Bir giin bes kiigiik 6rdek

"5 Kiiciik Ordek Sarkisi" 8gretilir. Saklanmislar yiizerek

Bir giin iki kiigiik 6rdek

3 KUGUK ORDEK PARMAK
OYUNU

3 Kiigiik ordek (3-2-1 Ordek)

Badi badi yiiriiyerek
Caddeye ¢ikmislar

Saga sola bakmislar

Kiiglik 6rdek karsiya gegmis
Vak vak vak vak vak vak

Vik vik vik vik vik vik

Anne 6rdek vak vak demis
Dort ordek geri gelmis
Bir giin dort kiigiik ordek
Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Ug 6rdek geri gelmis

Bir giin lig kiiglik ordek
Saklanmislar yiizerek
Anne ordek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmis

Saklanmislar yiizerek
Anne 6rdek vak vak
demis

Bir ordek geri gelmis
Bir giin bir kiiglik ordek
Saklanmis da yiizerek
Anne 6rdek vak vak
demis

Son ordek de gelmemis
Bir giin annecik ordek



https://www.anneninokulu.com/3-kardes-ordek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video-2/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-ogretimi-o-harfi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ordek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ordek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/3-kucuk-ordek-parmak-oyunu-sarkili-el-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/3-kucuk-ordek-parmak-oyunu-sarkili-el-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-masali/
https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-ordek-sarkisi/

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici,
SOZCUKLER: Ordek, paytak

KAVRAMLAR: Sag Sol, O Sesi

* w

coen

Paytak Paytak Yiiriirsiin Rond Miizigi" egliginde “ Ordek Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Daha dnce 6grendigimiz harfler nelerdir?
v' Bugiin hangi harfi 6grendik?
v Ordekler nasil yiiriir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"Ordek Yavrusu Nasil Cizilir?"

"0 - §'' sesi hissetme, tanima ve Ggrenme Animasyonlu anlatim (OMUTUY) EBA TV"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/paytak-paytak-yurursun-rond-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ordek-oyunu-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/ordek-yavrusu-nasil-cizilir-anaokulu-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/o-o-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ordek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-63/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-64/

