MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :9/02/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Sayilari Tekrar Ediyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Oyun etkinligi gocuklarin ok hosglarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagilhiminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine
dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Sayilari Tekrar Ediyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi sayler.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayty! soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 12.Yazi farkindaligi gésterir.
G: Yazinin yoniinii gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

6: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "TokoTokoTok (Riiyamda) Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, *Sayilari Ogreniyorum Egitici Film

- 8 Sayisina Kadar", “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 15 Sayisina Kadar” (*Simdiye kadar égrenilen

sayrya kadar izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Egitici Video"ik izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar
ya da istedikleri kadar mum kullanmalarina firsat verilir. "Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar dgretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklar ile birlikte 1'den 8'e kadar ritmik sayilr.
Sag el isaret parmagi ile yukarida havada 8 rakami gizilir. Siniftaki oyuncaklar kullanilarak 8'e kadar

sayilir. Ogretmen 8'den énce hangi rakamin geldigini sorar. Yine 6grenilen diger rakamlardan énce ve

sonra gelen rakamlari sorar.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “Sayilar Tekerlemeleri” ogretilir.

*"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir.

SAYILAR TEKERLEMESI
*Daha dnce 6grenilen sarkilar ve

1 Kaptyi agsin gilingir
2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Sdylemesi glig

"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir.

*"Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu" igin gretmen dnceden hazirladigi

Oyun materyallerini masaya koyar ve bir parkur hazirlar. Parkur sonunda | 4 Pencereyi ért
5 Camdan giren glines

6 Boyum seni asti

Gocuklar sayi ve renklere dikkat ederek oyun famamlarlar.
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlk ¢aligmalari olarak 7 Sen gok yasa emi
Cocuklar Icin Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi" yapilir. Bunun igin masaya | g Sagliklidir ceviz
Her gocuk igin kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki
Oyuncaklardan say! kadar nesne koymalar: istenir.

9 Yazin gikar karpuz
10 Tekerlemem burda son



https://www.anneninokulu.com/tokotokotok-ruyamda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-5-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/rakamlari-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

. *Cocuklar ertesi giin ggriismek iizere ugurlanir.
OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir. DEGERLENDIRME:
G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/

igmekten kaginir. v" Bugiin neler yaptik?
G: Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii kurallarina 6zen gésterir. v Simdiye kadar hangi sayilart 6grendik?
v Sayilar bizim igin neden gerekli?
v Sayilar olmasaydi ne olurdu?
MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: 1-8 arasi sayilar AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/

