MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :18/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Istek mi Ihtiyag mi? Kumbara Yapiyoruz” Biitiinlegtirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Istek mi Ihtiyag mi? Kumbara Yapiyoruz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.

6: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

G: Neshe grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak “Cocuklar I¢cin Zumba” hareketleri birlikte yapilir.
*Daha sonra “Istek ve Ihtiyaclar Egitici Video" ve "3 Kumbara Egitici Cizgi Film" egitici video izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir "Ayicikli Kumbara Yapimi” sanat etkinligi "Kumbara Sarkist (Kum
Kum Kumbara) Sarkist " esliginde yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen her ailenin bir biitgesi oldugunu ve ona
gore harcama yapmasi gerektigini, bunun igin ise once ihtiyaglarimizi almamiz, sonrasinda biitgemiz
yeterli gelirse isteklerimizi alabilecegimizi soyler. Ogretmen istek ve ihtiyag ne demektir diye sorar?
Yasamamiz igin gerekli, yoklugunda sikinti gektigimiz seyler "Ihtiyaglarimiz”, yasamamiz igin gerekli
olmayan, yoklugunda sikinti gekmedigimiz, elimizde zaten varken ikincisini istedigimiz seylerin

de "Isteklerimiz” oldugunu 6gretmen soyler. Ekmek mi yoksa pamuk sekeri mi ihtiyagtir? Ayakkabi mi
parfim mi ihtiyagtir? Seklinde 6gretmen sorular sorar.

*"Isteklerimiz ve Thtiyaclarimiz Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slaytttaki gorsellerin istek
mi ihtiyag mi oldugu sorulur. Ogretmen ihtiyaglarimizdan sonra paramiz kalirsa istersek bunun bir kismi
ile isteklerimizi alabilecegimizi kalanini da biriktirirsek onunla da ileride ihtiyaglarimiz igin ya da

ihtiyaci olanlara yardim

edebilmemiz igin kullanabilecegimizi sdyler. KUMBARA TEKERLEMESI

Benim bir kumbaram var var
var var

Igine artim paralar lar lar lar
Bu para bana fazla oh ne ala
ne ala

*Istek ve ihtiyaglar dramasi yapilir. Bunun icin firinci, pamuk sekerci, | Bu parayla ne yapmali
Ayakkabict, market gibi yerler hazirlanir. Cocuklara da bir miktar Ekmek giysi almali

Para verilir ve bu sizin biitgeniz, harcama yapmak igin kullanabilirsiniz | Cici pogetlere koyup fakirlere
Denir. Cocuklarin alisverise ¢ikmasi istenir. Cocuklar alisverise ¢ikarlar, daditmal

*Daha donce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
"Kumbara Tekerlemesi" égretilir.
* M6 La La Alisverise Cikan Inek Hikdyesi" izlenir.

Aligverisi yaptiktan sonra neler aldiklari kontrol edilir. Hangileri
ihtiyag hangileri istekleri idi konusulur. Paralar: kalip kalmadigi sorulur. Kalan paralarini ne yapacaklari
sorulur ve sanat etkinliginde yaptiklari kumbaraya atmalart konusunda rehberlik edilir,

*"Kumbara Sarkisi” ogreftilir.



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/istek-ve-ihtiyaclar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/3-kumbara-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ayicikli-kumbara-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/istek-mi-ihtiyac-mi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/mo-la-la-alisverise-cikan-inek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-cocuk-sarkisi/

Kazanim 11. Okuma farkindalgi gosterir.

G: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. *"Bardakta Yazan Sayi Kadar Ponponu Kasikla Koy Oyunu” oynanir. Bunun icin bardaklara ¢ocuklarin
ogrendikleri kadar sayi yazilir. Iki gocuk bardaklardaki say: kadar kiigiik ponponlari kasikla bardaklara
Kazanim 12.Yazi farkindalgi gosterir. koyar. Once ve dogru yapan oyunu kazanir.

G: Cevresindeki yazilari gosterir.
G: Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalar KUMBARA SARKIST

yapihir . Kumbaramizi agalim

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. Paralari sayalim

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Biz tutumlu cocuklariz

P bosa h
MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. DECERLENDIRME: aramizi boga harcamayz
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. ’ Lay lili lay lay lom

G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Bugiin neler yaptik? Para her sey degildir

Biit¢e nedir? Sakin unutmayalim
Birikim nedir?

Kumbara nedir?
Istek ve ihtiyag nedir? Birer 6rnek verir misin? Paramizi bosa harcamayiz

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
renkli para gorselleri, fon kartonu, ponponlar, plastik kasik, kagit ve
plastik bardak (kumbara bos oyun hamuru kabindan da yapilabilir.)

Biz tutumlu gocuklariz

SNURNENENEN

SOZCUKLER: Biitge, birikim, kumbara, istek, ihtiyag

AILE KATILIMI
KAVRAMLAR:

DEGERLER

Tutumluluk

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bardakta-yazan-sayi-kadar-ponponu-kasikla-koy-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-44/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-45/

